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PREAMBULE

GENERAUTES

A Logiciel Covadis : - applicatif topo et projet

- fonctionne sous environnement Windows, comme applicatif d'AutoCAD

derniere version => un fichier Covadis est un fichier AutoCAD => DWG
(compatibilite)

- comporte six menus : CovCalculs - Covadis 2D - Covadis 3D - Covadis

VRD - CovEdition - CovEchanges

A Connaissances AutoCAD necessaires !

A Contenu du logiciel Covadis

Covcalculs :
- pas de vidage d'appareils

- carnets bruts => geobase (. . ,)

- parametrage des tolerances et corrections

- calculs preparatories (intersection - relevement - recoupement - VO - station

decalee)

- calculs de cheminement polygonal - calculs en bloc

calculs de nivellement direct

- nouvelle geocodification

Covadis 2D = montage de plans 2D :
- charg' de semis et manipulation de blocs points

- constructions geometriques de type topo

- habillage par la symbolique ponctuelle et lineaire

- cotation - division de surfaces

- production de listings

- lever d'interieur

- digitalisation - recalage Helmert

- topologie

- remembrement
- cartographie

Covadis 3D = preparation a la 3D : - passage des entites lineaires de 2D en 3D
- MNT + CN + cubatures

- profils en long et en travers par Polylignes

Covadis VRD = conception de projets : - dessin de giratoires

- projets par Plateformes ou profils types

- refection de voirie

- dimensionnement de reseaux d'eaux pluviales et

conception de reseaux

- metres

CovEdition = preparation de la mise en page par carroyage et fonctions simplifiees d'edition

CovEchanges = fichiers AutoCAD => MOSS - MACAO - PISTE . .

.

A Les commandes Covadis se lancent soit par les menus, soit par les icones, soit par la ligne de

commande (raccourcis a parametrer dans ACAD.PGP) soit par la tablette. Elles comportent

souvent des options, comme celles d'AutoCAD

GEOMEDIA S.A.
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f e u r d " Logiciel':
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TRGDUCTCON

ft IMPORTANT : - ne pas toucher au caique 0 => Actif - Degele - Deverrouille - VIDE
- travailler des que possible en Systeme de Coordonnees General (SCG)
- desactiver les accrochages permanents : ACCROB j| ou [F3| (AutoCAD)

F12[ et [CTRL' + |v!2j (Covadis)

ft Explication de l'arborescence Covadis apres installation :

- choix de l'echelle fait a la creation du fichier ou a l'ouverture d'un ancien fichier

- ne concerne que les elements d'habillage (puises dans le repertoire correspondant a cette

echelle) dont les dimensions se tapent alors en mm papier

- dix repertoires : 50 - 100 - 200 - 250 - 500 - 1000 - 1250 - 2000 - 2500 - 5000
- dans chaque repertoire :

- 1 .DWG par symbole

- .BPT = parametrage des blocs points

- SYMBOLES.DXY = parametrage du repositionnement des attributs d'un bloc

par symboles
- STYLES.CAR = styles de texte

- .SYL = symboliques lineaires

- .SYM = symboliques du mur simple

- .SYG = symboliques du mur a grille

- .SYB = symboliques de batiments

- .SLB = bibliotheque des cliches des symboles de COVADIS
- principe des changements d'echelle : bijection sur le nom des elements :

pour chaque element d'habillage : recherche du fichier du meme nom dans le repertoire

correspondant puis remplacement

(si le fichier n'existe pas : 1'element suit le facteur d'echelle AutoCAD)
(ex : passage de 200 a 1000 : element 5x plus grand)

=^> toute personnalisation de ces fichiers implique la personnalisation des fiehiers

correspondants dans chaque repertoire d'echelle que Von utilise

Attention : certains repertoires (comme le 5000) sont moins fournis !

ft Le repertoire CONFIG de Covadis contient les fichiers de configuration independants de

l'echelle (format INI, SEP, COL, parametrage de carroyages, de cartouches de PL et PT ...)

ft Creation reguliere de fichiers resultats au format RTF (WORD) : NomDessin_EXT.RTF
- Cas des fichiers de Covadis 2D, Covadis 3D et Covadis VRD :

—> fonction Covadis 2D —> Configuration des listings :

fPaiamelres generaux
|j
Format de la page

I
En-ti

-j-Mode de ciealion des fichiers listings
—

<* Fichiers au format Word [RTF]

C Fichiets texte s en mode Page

; C Fichiers textes en mode Listing

|
Afficher avec

: |CAGE02000-3WoraView\Wordviewexe

es de decimales -

istances: | 3 Denivelees:
|
3 T

(j

t Coordonnees :
|
3 Pentes; | 3 T

|

3 _11 Surfaces: ]T

Voir

-PoBce de caracteres -

Nofn: {Arial

Altitudes

:

Viewer WORDVIEW.EXE : ne

permet pas les modifications !

Selectionner WINWORD.EXE si

Word est installe.

Creation d'un fichier .CFL dans le

repertoire CONFIG de Covadis

GEOMEDIA S.A.
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-> si la ligne Afficher les listings crees de Covadis 2D est cochee => ces fichiers

s'affichent automatiquement apres creation

sinon : lancer la fonction Imprinterjichier de l'un des six menus de Covadis

ft Les valeurs par defaut des boites de dialogue sont les dernieres entrees par l'utilisateur

Elles sont automatiquement stockees dans les fichiers INI du repertoire CONFIG de Covadis

ft La variable COVAMENUMODE permet de gerer l'affichage des menus :

- option 'Normal : menus deroulants

- option avec Remplacements : affichage direct des sous-menus

# Taper MENUCHARGE a la ligne de commande affiche le menu auxiliaire de Covadis qui

contient le detail des menus Calculs et 2D de Covadis (se parametre par un clic droit)

ft Parameter Outils —> Options —> onglet Covadis Topo
Cet onglet contient l'essentiel du parametrage de Covadis (pour la plupart dans les menus)
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CONSTRUCTIONS 3D - MNT - CN - CUBATURES

PLAN DU CHAPITRE

1.0 RAPPELS

1.1 CONSTRUCTIONS

1.2 MODELES NUMERIQUES DE TERRAIN (MNT)

1.3 COURBES DE NIVEAU

1.4 CUBATURES
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CONSTRUCTIONS 3D - MNT — CN - CUBATURES

1.0 RAPPELS

UTILITE

Covadis utilise des blocs points avec attributs (minimum le matricule et l'altitude).

Ces blocs points s'obtiennent par chargement d'un fichier ASCII contenant leurs

coordonnees, ou par recuperation d'un fichier .DWG (ou .DXF) contenant deja des

points

Ce chapitre contient des rappels relatifs aux blocs points

Noter que la realisation de maillages (terrain naturel) autorise egalement l'utilisation de

points AutoCAD 3D et de symboles 3D quelconques. II' n'est done pas necessaire de

creer des blocs points Covadis par-dessus

PLAN DETAILLE

1.0.1 Recuperation d'un fichier ASCII —> Chargement de semis

—> Accrochages Covadis

—> Modification d 'altitudes

1.0.2 Recuperation d'un dessin —> Le dessin contient des blocs

—> Le dessin contient des points AutoCAD en 3D
—> Le dessin contient des points AutoCAD en 2D

GEOMEDIA S.A. 1.4 COVADIS



CONSTRUCTIONS 3D - MNT - CN - CUBATURES

1.0.1 RECUPERATION D'UN FICHIER ASCII

FONCTION : Covadis 2D —> Points Topographiques —> Chargement de semis

OBJECTIF : Transcrire un fichier ASCII de coordonnees en un semis de blocs points dans un

dessin AutoCAD

BASE REQUISE : Un fichier ASCII de points connus en coordonnees

FICHIER A UTILISER : Nouveau dessin - Brouillon metrique - 20(f

APPLICATION

j^QCEbBiiaSBE

Fichier de points a trailer

Nom : lDAFormationSFormation_CR\Covadis\2D\separateur.txt

^Fichier de points avec separateursFormat du fichier

:

Fichier de parametres ^CAGeo20004\Config\Num«yz.sep

- Definition du point topogiaphique

Fichier (+nom du bloc) : [PTN.bpt

IL . :

e Caique de dessir.

I
C' Courant f

' Du fichier BPT O Autre

' Norn : |PTN PT **

1

-Altitudes

Nombrede decimales pour I'attiibut :
|

1 15 (nserer les points poui Z = 0.0

j I

-
' Mettie un attiibut poui Z = 0.0

~~
3.iid"]~

rnent / filtrage des matiicules

Nouveau radical : .,|

Increment d'indice f"~

Premier matricule :

,|

Deiniermatiicule:

Changement de repere

Decalage selonX

:

0.000 m

plnseition I optimisation— ——

I Inserer le semis de points en : <T gg Q 3D

P Supprirmer les attributs non renseignes

ir les points

Decalage selonY: "| 0.000 m
pua :—

.

Decalage selonZ : -I O.0U0 m

pour visualiser le fichier a charger

pour definir le fichier de

parametrage (repertoire CONFIG)

nide Point Topo [ ..\200JiPTHfcp(|

Fichier

; Bloc point lopographique

repertoire de P6chelle

Nom du bloc: fpTN

Caique

:

PTN_PT

Diamelre du point :
|

0.000 mm

|

Couleui de dessin : |Q Blanc

'Attributs

jV Matricule y Altitude] X Code svrnbole j.

|
Creer I'attiibut Etiquette: [mat

Caique: |PTN.MAT

Style delexte: |Times 20

Couleui de dessin : [ Cvan :^ji

A
|

Rotation: jo.Ogi

;
Justification : jBas Gauche DecalageenX:

I
0.500 mm

2.000 mm Decalage en Y: ,j 0.500 mm! Hauteur de I'attiibut

ATTENTION : * Parametrage du bloc point

:

- diametre nul pour le pique de point preferable

- reprendre le nom du bloc comme nom pour le fichier BPT
- NE PAS MODIFIER UN FICHIER .BPT DEJA UTILISE ! !

!

A Chargement de semis : eviter de « Supprimer les attributs non

renseignes »

GEOMEitMM S.A.
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RESULTATS : Presence de blocs points topo Covadis a Z = 0 (car semis charge en 2D)

A Fonctions de modification des blocs points : CovEdition -^Points Topographiques ...

CovEdition —> Blocs ...

CovEdition —>A ttributs . .

.

Nota: CovEdition —> Points Topographiques —> Informations dans altitudes: permet

d'ajouter, aux attributs ALT selectionnes, un prefixe (ex: SEUIL:) et/ou un

suffixe (par l'option cOnfigurer) qui n'empeche pas Covadis de traiter et de

reconnaitre les altitudes

fr Charger le semis en 2D pour des facilites de dessin (intersection de Polylignes ...J

* Caique du pique de point gele = tout le bloc disparait de Pecran

desactive = seul le pique de point disparait de Pecran

* Methode de selection des blocs points propre a Covadis : Nom de bloc (ex : PTN)

=> appli : CovEdition —> Blocs —> Echelle

* CovEdition —> Caiques —> Explorateur de themes permet de degager des families de

themes (definies par le separateur _: recommande)

Ici par ex: famille PTN: sous-families ALT, MAT et PT

Blocs points = base de beaucoup de fonctions du logiciel

ASTUCES - REMARQUES :

Nom de caique (ex : PTN_PT)

GEOMEDiM S.A. 1.6 COVADIS
E d i t e u r r! r L o a i c i e 1 s



CONSTRUCTIONS 3D - MNT - CN - CUBATURES

FONCTION : Accrochages Covadis

OBJECTIF : Pouvoir s'accrocher sur les blocs points Covadis lors des constructions et

renseignements

BASE REQUISE : Un dessin contenant des blocs points Covadis

La liste Covadis des blocs points a jour

FICfflER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

•k ACCRPTOP : activation et desactivation par [F12

blocs reperes par 00
=> plus efficace que l'accrochage AutoCAD qu'il remplace

•k ACCRMAT : activation et desactivation par [CTRL| + |F12| : puis taper le matricule

—
> cas d'un radical : respecter min - MAJ
pour relier les points 15 20 21 22 23 : taper 15,20-23

Restriction : toute fonction (AutoCAD - Covadis) demandant une longueur

risque de confondre celle-ci avec un j^^if^|
si ACCRMAT est active

=> mieux vaut le desactiver quand on iie-^a?^ert pas. Sinon :

=> taper +longueur (ex :

ou 0longueur (ex : 05)

ou longueur.0 (ex : 5.0)

RESULTATS : /

ASTUCES - REMARQUES : /

A A l'approche d'un bloc point apparait une info bulle indiquant matricule et type de point

(2D ou 3D) (voir Outils —> Options —> onglet Covadis Topo —> Options generates —>

Points Topo / Symboles : case « Afficher les infos bulks pour les matricules (hors

accrochage) »)

Si l'information 2D ou 3D n'apparait pas, c'est que le bloc point est en 2D, done a Z = 0

Covadis peut relier au maximum 50 points a la fois par ACCRMAT => decomposer en

plusieurs plages de valeurs (ex : 1-50 puis 51-100 etc. . .)

GEOMEDIA S.A.
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FONCTION : Covadis 2D -> Points Topographiques -^Modification des altitudes

OBJECTIF : Principalement : passer un semis de blocs points de 2D en 3D sur la valeur de

Pattribut Altitude

BASE REQUISE ; Un ensemble de blocs points Covadis

FICfflER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

Points topographiques a prendre en compte

C Norn(s) des blocs points + calque(s) : Norn!?'1 dps Wno-s poiris-tppngraDljoups

C Selection manuelle

(* Tous les points du dessin

C Tous les points contenus dans la liste

V Filtrage pat matricules

Premier matricule

Dernier matricule ["

Operations a effecluer

<~ Mettte / garder les points en 2D Constante altimettique a ajouter : 10.000 m

<* Mettte / garder les points en 3D Nouveaunombtededecimales:
j

2 T\

I
OK

j
Annuler

possibility d'appliquer

un AZ aux blocs points

(changement de

systeme altimetrique -

rattachement au NGF)

•& Afficher la liste des points de Covadis pour constater le resultat

RESULTATS : Semis de blocs points en 3D

ASTUCES - REMARQUES :

# ON PEUT CHARGER LE SEMIS DIRECTEMENT EN 3D SI NECESSAIRE

# Possibility aussi de repasser un semis de 3D en 2D (ex : recuperation d'un fichier que Ton
veut « habiller »)

# ATTENTION : dans le cas du passage d'un semis de 2D en 3D, les blocs points

possedant un Z different de 0 et different de la valeur de leur attribut Altitude LE
CONSERVENT et l'attribut est modifie !!!

II vaut alors mieux lancer la fonction CovEdition -> Points Topographiques —> Attribut

ALT => Z point qui place les blocs points selectionnes au Z indique par leur attribut

Altitude, quel que soit leur niveau initial

Rappel

:

pour mesurer la distance horizontale (la denivelee et la pente) entre deux points

de Z differents : lancer la fonction Covadis 2D -> Constructions Geometriques

—>Affiche : Gisement + Dist i&|

GEOMEDIA S.A.
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1.0.2 RECUPERATION D'UN DESSIN

Le dessin contient des blocs etrangers a Covadis

FONCTION : CovEdition —>Attributs —> Renommer

OBJECTIF : Transformer un semis de blocs quelconques en blocs points Covadis

BASE REQUISE : Un dessin AutoCAD contenant des blocs points etrangers a Covadis

FICfflER A UTILISER : D: \Formation\Covadis\2D\Recup.DWG

APPLICATION :

Decomposer un bloc point pour constater quelles sont ses etiquettes, puis annuler

Rappel

:

un bloc point compatible Covadis doit posseder les etiquettes suivantes :

MAT, ALT (COD)

Lancer la fonction

CHAN lit Ml U I IH «iOIM§ DfATTHldUVS

sParamettage de la fonctior

Mom du bloc concerne

:

Choix...

1) pour selectionner le

bloc a renommer

taper les etiquettes

MAT, ALT ou COD
en majuscules

-fr Relancer la fonction autant de fois que le bloc a d'attributs, puis recommencer pour

d'eventuels autres blocs (ex : si le dessin contient cinq blocs points differents avec deux

attributs chacun => la fonction est a lancer dix fois !)

RESULTATS : Des blocs points topo utilisables dans toutes les fonctions Covadis

ASTUCES - REMARQUES :

-fr La fct Covadis 2D —> Points Topographiques —> Conversion Automap : Covadis permet

la restructuration automatique des blocs points provenant des logiciels PCVISION

II existe une maniere plus rapide de proceder (utile quand le dessin contient plusieurs

blocs points differents) :
—> Cov 2D —> Points Topo —>Ecrire unjichier depoints l

fjl|.

—> puis Coy 2D —> Points Topo —> Chargement de semis "Sfl

GEOMEDIA S.A.
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Le dessin contient despoints AutoCAD en 3D

FONCTION : Covadis 2D —> Points Topographiques —> Immatriculation d'entites

OBJECTIF : Creer de maniere automatique des blocs points aux sommets des objets AutoCAD
selectionnes - a fortiori sur les points AutoCAD, ainsi eventuellement qu'au

centre des arcs et des cercles

BASE REOUISE : Ici : des entites Points AutoCAD en 3D

FICfflER A UTILISER : /

APPLICATION :

-fr Voir les Astuces - Remarques du chapitre suivant

RESULTATS : Sur chaque point AutoCAD selectionne, Covadis a cree un bloc point en

recuperant son altitude

La liste des blocs points de Covadis s'est automatiquement enrichie

ASTUCES - REMARQUES : /

GEOMEBIA S.A. no COVADIS
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Le dessin contient des points AutoCAD en 2D

FONCTION : CovEdition —> Points Topographiques —> Affecte Z selon Texte

OBJECTIF : Passer un semis de POINTS AUTOCAD 2D en POINTS AUTOCAD 3D
dans le cas d'une recuperation d'un fichier cree sous un logiciel ne manipulant

pas les blocs

Noter que la fonction gere egalement des blocs points Covadis et des symboles

AutoCAD quelconques

BASE REQUISE : Un caique contenant des points AutoCAD, des blocs points Covadis ou

des symboles ; et dont le Z est faux (egal a 0 par exemple)

Un autre caique contenant les TEXTES LIGNE representant leur altitude

FICHIER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION :

-A- A 1'aide du zoom panoramique : deplacer le semis de blocs points vers la gauche :

=> apparaissent :
- un semis de POINTS AutoCAD en 2D (caique POINTS)
- un texte d'altitude a cote de chaque point (caique ALTITUDES)

& Mesurer une distance moyenne entre un point (accrochage Nodal) et son texte d'altitude

(accrochage Insertion)

* Lancer la fonction
;

dans le cas oil il n'existe que des

textes => on considere que le point

d' insertion du texte est le point

topo et Ton peut alors y creer un

point AutoCAD
=> creation d'un caique

Points NomCalqueTextes (dans cet

exemple : Points_ALTITUDES)

Types d'bbjets a trailer.: T Points Jopographiques

T Autres insertions de blocs

f Entiles Points d'AutoCAO

Rayon de recheiche des textes : j0.5000 m

RESULTATS : Dans cet exemple : des Points AutoCAD eleves en 3D

GEOMEDIA S.A. i.ll COVADIS
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ASTUCES - REMARQUES :

* Le rayon de recherche represente la distance horizontale entre point et point d'insertion

du texte

* Veiller a ce que :
- le signe decimal soit un point (sinon: lancer la fonction Edition —>

Rechercher j^t )

- les textes soient des textes LIGNE (sinon : les decomposer)

* Attention : les zones ou le semis est dense doivent etre controlees ensuite a la main

A S'il s'agit d'un bloc, avant de Pimmatriculer : - copier l'un de ces blocs - le decomposer -

dessiner un point AutoCAD sur son point d'insertion - supprimer le reste - recreer le

bloc avec le meme nom - l'effacer - decomposer tous les blocs

~& S'il s'agit de Cercles :
- commencer par tous les immatriculer en placant un bloc point

Covadis sur leur centre (leur altitude sera nulle) - puis lancer la fonction Affecte Zselon
texte et traiter directement ces blocs points Covadis

IL FAUT ENSUITE IMMATRICULER CES POINTS POUR CREER DES BLOCS :

Covadis 2D —> Points Topographiques —>Immatriculation d'entites

ou Covadis 3D —> Constructions 3D —>Immatriculation d'entites

sertion de points Ipograi rtfques II

'Bloc point topographique

Nom du bloc

:

TCPDINT

Fiohier de definition : Jtcpoint.bpt

Inserer les points topographiques dans le calaue courant

Caique d'insertion

;

Couleur de dessin

:

Matricule du premier point

Radical: [p

Indice

:

Insertion des points

C En 2 dimensions (2D]

(• En 3 dimensions (3D)

1
0.000100^1 _J-

•

I Deer I'attribut C Aucune valeur

f~ Entree manuelle

<~ Valeur constante = I9n

C' ^utomatique, avec I ^Jidecimales

Symboles

|n| Inserer le symbole courant sur les nouveauK points

\J~\ IMrMle^mfcleGourantdJnsfccaXqHFtopjpts

OK3
Annuler

taper le radical desire (en respectant min

ou MAJ) +M
en metres terrain : ne cree pas de

nouveau bloc point a proximite d'un bloc

point existant qui serait a une distance

horizontale moindre que celle indiquee

dans l'ecart

essentiel pour que les blocs points

recuperent 1' altitude des points

adis Topo

Voulez^/ous mettre un bloc point

au centre des arcs et des cercles ?

GEOMED1A 5.A
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=> Sur chaque point AutoCAD selectionne, Covadis a cree un bloc point en recuperant son

altitude

La liste des blocs points de Covadis s'est automatiquement enrichie

ft Pour modifier un bloc point dont le Z est faux, lancer la fonction Covadis 2D (ou

CovEdition) -> Points Topo -> Edition d'un point |£ ( modifier le Z puis [Appliqueij)

- Parametres d'insertion du bloc -
-

Bloc insure: |TCPO!NT

Caique : Itopojis

Point d'insertion: X= ftj'J "i ,l"

Y =

Z =

|1 61 .7859

|21 S700

Angle de rotation

;

Facteurs d'echelle

:

[lOO.ODDO gr

Ex= 1 1 0000

Ey= IToOOO

Ez= [T.000CI

-Attiibuts du point topogiaphique

Matiicule:

Altitude

:

Code symbole

:

i_lJ

la modification du Z
entraine la mise a jour

automatique de l'attribut

Altitude et de la position du

bloc point dans AutoCAD,

a condition d'jAppliquer

pas de mise a jour

automatique du Z

ft Nota si Ton annul

Covadis av

=> fonction Ct

riculation d'une entite, il faut recreer la liste des points de

voir la reimmatriculer

2D —> Points Topo —> Creer la liste de tons les points W
ft Nota

:

la fonction Covadis 2D —> Points Topographiques —> Dessin de points topo

permet de construire les blocs points 1'un apres l'autre (par accrochage ou en

tapant leur coordonnees). Si la boTte de parametrage (identique a celle de la

fonction immatriculation) n'apparait pas : option P
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LI CONSTRUCTIONS 3D

UTILITE

Preparation d'un dessin a la 3D :

=> si le traitement conceme les elements teiTain (points leves et lignes de rupture de

pente) => il prepare par exemple a la creation du MNT TN (voir le chapitre 1.2)

=> si le traitement conceme les elements d'un projet => il prepare a son maillage, au

calcul des cubatures resultantes, et/ou a son implantation

PLAN DETAILLE

1,1 Fonctions prealables

1.2 Altitude des entites

1.3 Transformation 2D —> 3D

1.4 Decalage de Polylignes 3D

1.5 Interpolations lineaires 3D

1.6 Interpolations 3D sur Polylignes

1.7 Profils en long par points

I.I.* Autres fonctions —> Dessin de points topo

—» Immatriculation d'entites

—> Interpolations sur profils

—> Moyenne entre 2 Polylignes

-4 Profils en travers par points

GEOMEDIA S.A.
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.1.1 FONCTIONS PREALABLES

* Possibilite de placer simultanement un symbole sur chaque bloc point cree par Dessin de.

points topo si la ligne « Inserer symbole courant » est coch6e

=> cocher aussi « Repositionner les attribute » ( en liaison avec le fichier

SYMBOLES.DXY)
(ou le faire ensuite par CovEdition —>Pts Topo —> Reajustement / symbole)

Choisir le symbole a inserer par :

« Selectionner symbole courant »

(bien parametrer son caique

d'insertion)

Nota : bloc point et symbole

restent independants

l'un de 1' autre

1.1

;
A rectete

|
Gininne 3D ] Inlaiieu

]

I
Adduction deaii

-O aDOl

EjS a002

El «»5

@ »006

jjjjj
aD07

~'
aCDB

aDDS

aDIO

(S-Ol Eauxpluviales

3 || EauxUsees

B H EJectficit6

Fledie Moid

lid/

j

MM
mill Bill El

\L~'z:—J ±T JlJ Jll !<ll iJil

Nota

:

- ces trois fonctions sont les memes que dans les menus Covadis 2D —> Points

Topo et Covadis 2D —> Constructions de Points

si elles y sont coch^es, elles le seront aussi dans Covadis 3D —> Construct 0 3D
- pour adjoindre automatiquement un symbole a chaque bloc point cr6e" par

Immatriculation d'entites : choisir le symbole par deTaut par « Selectionner

symbole courant » et cocher la case « Inserer le symbole courant sur les

nouveaux points »

NE SERA PAS UTILISE ICI
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1.1.2 ALTITUDE DES ENTITESj

FONCTION : Covadis 3D —> Constructions 3D —>Altitude des entites

OBJECTIF : Placer les objets (AutoCAD ou Covadis) selectionnes a l'altitude choisie

Utilites :
- recuperation d'un fichier contenant des elements etages a des altitudes

differentes : permet de tout remettre a 0 pour des facilites de dessin

- placer l'ossature d'un projet a son altitude finale (cas des Plateformes

par exemple)

BASE REQUISE : Au minimum : un objet genere par AutoCAD ou par Covadis

FICHIER A UTILISER : Fermer lefichier precedent et revenir sur le semis initial

APPLICATION :

fr Creer un caique POLY et y dessiner des Polylignes 2D appuyees sur des blocs points au

moins a leur l
er
sommet (ceci uniquement pour l'application, puisque chaque Polyligne

est horizontale a l'altitude de son l
er
sommet)

Lancer la fonction

LOVAMS - Al TIlTDDE DES ENTITES

-Selection des entites

C Choisir les objets a lecran

C Trailer tout le dessin

'• Trailer uniquement le caique
J

Altitude
-

INouvelle altitude pour les objets

:

POLY Dioix

0.000 0.0'

CIIVADIS' 'ALfliTlinnraii]»na^|ii*M

•N ombre d'entites traitees

Polylignes 2D :

Polylignes 3D :

|

Lignes

:

Arcs

:

Cercles

:

Points

:

Textes

:

Rayons

:

X-Lignes

:

Multilignes

:

Symboles

:

> attiibuts

:

Faces 3D :

Solides

.

Traces

:

Formes

:

Hachures

:

Splines

:

Ellipses

:

Textes mult.

:

Fin de j'allichage

dill
£T3\
CO

RESULTATS : Les elements selectionnes sont passes a l'altitude specifiee ; tous se retrouvent

done a l'horizontale

ASTUCES - REMARQUES :

A Attention : cette fonction ne traitera jamais les faces 3D de maillage, mais elle est.

susceptible de traiter les blocs points s'ils sont selectionnes (mais ne met pas leur attribut

Altitude ni leur liste a jour) !

Nota : pour les replacer a l'altitude correspondant a la valeur de leur attribut Altitude,

lancer la fonction CovEdition —> Points Topo —> AttributALT => Zpoint
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1.1.3 TRANSFORMATION 2D -> 3D

FONCTION : Covadis 3D -> Constructions 3D -> Transformation 2D -> 3D

OBJECTIF : Transformer les Polylignes 2D appuyees sur des blocs points topo 3D dont on lit

1' altitude, en Polylignes 3D
Les Polylignes a traiter doivent posseder au minimum un bloc point sur les

premier et dernier sommets, et 1'interpolation des sommets non
immatricules ne se fait qu'a partir des blocs points situes aux sommets
precedent et suivant de la Polyligne concernee

BASE REQUISE : Des Polylignes 2D appuyees sur des blocs points (sur premier et dernier

sommets au minimum)

FICHIER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION :

A- Effacer le contenu du caique POLY par la fonction CovEdition -> Caiques —> Effacer

tout un caique

ft Y dessiner des Polylignes 2D (eventuellement avec arcs) accrochees sur des blocs points,

au minimum en leurs deux extremites

RANSFDRMATlDNItlrlENWE'S 2D -> 3D

re en compte

j TCTOINT

frOPO,

Wiser la lisle de points existanle

Points non immatiiciies

C ) Ignorer I'entite

C< Annulef le traitement

Entiles 2D a transformer

Calque(s) a traiter :
I PO LY

(• 1 Creer de nouvelles entiles (caique + '_3D'

C ' Remplacer les enl

Segments d'arcs

r Linearisei

RESULTATS : L'historique indique le nombre d'objets selectionnes qui ont ete transformed

en Polylignes 3D ; et 1'emplacement des Polylignes non traitees
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ASTUCES - REMAROUES :

ik Mieux vaut creer de nouvelles entites au cas ou les Polylignes comportent des arcs ou

possedent un type de ligne autre que CONTINUOUS => creation automatique du caique

Nom-de-calque_3D

A Rappel : si 1' interpolation est demandee, elle ne pourra se faire qu'a partir des blocs

points situes aux sommets de l'objet a traiter. Valable s'il n'en manque qu'un ou

deux. Sinon ATTENTION
=> demarche :

- choisir d'abord Poption Ignorer (en creant de nouvelles entites)

- determiner si les entites non traitees peuvent etre interpolees

(en gelant le caique initial, et en consultant les coordonnees des

Polylignes a probleme dans |F2|)

- si c'est le cas : effacer le contenu du caique 3D et relancer la

fonction en choisissant 1' option Interpoler ou ignorer

Pour creer les blocs points manquants aux sommets des Polylignes 3D : lancer Covadis

2D —> Points topo —> Immatriculation d'entites :

- geler au prealable les Polylignes 2D
- reprendre le bloc point du semis TN, mais en changeant son caique d'insertion

- (creer les points en 3D)
- cocher altitudes automatiques

•k Covadis 3D —> Constructions 3D —> Polylignes 3D -> 2D *M

Permet de transformer des Polylignes 3D en Polylignes 2D, a P altitude 0 ou en

conservant P altitude de leur l
er sommet

ft Nota : - possibilite de traiter des Lignes (creation de Lignes et non pas de Polylignes 3D)
- cas des Arcs : les transformer en Polylignes 2D au prealable, par la fonction

CovEdition —> Polylignes —> Lignes, arcs, cercles =^>poly

- cas des Polylignes 3D : les transformer en Polylignes 2D au prealable, par la

fonction Covadis 3D —> Constructions 3D —> Polylignes 3D —> 2D

ft Demarche de creation d'un fichier issu d'un lever terrain

;

recommandee sous Covadis :

- charger le semis de blocs points en 2D
- dessiner les elements lineaires appuyes sur les points, en 2D
- passer le semis de points en 3D :

=> par CovEdition —> Points topo —> Attribut ALT => Zpoint
=> ou par Covadis 2D —> Points topo —> Modification des altitudes

- transformer les Polylignes 2D en Polylignes 3D

GEOMEDSM SLA
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1.1.4 DECALAGE DE POLYLIGNES 3D

FONCTION : Covadis 3D —> Constructions 3D —> ...

OBJECTIF : Decaler des Polylignes 3D horizontalement et eventuellement verticalement, alors

qu'AutoCAD ne peut decaler que les Polylignes 2D (et les Lignes, Arcs,

Cercles ...) horizontalement

Utilite : - creation d'un bassin par Plateforme : les Objets Caracteristiqu.es

interieurs peuvent etre obtenus par decalage de YEnveloppe

- a partir du fil d'eau : creer le haut de bordure . .

.

BASE REOUISE : Une Polyligne 3D

NOI5IA3

FICfflER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

1) Fonction Covadis 3D —^Constructions 3D —> Decalage de polylignes 31) M>

- indiquer le decalage horizontal strictement positif

- selectionner la Polyligne 3D puis son cote de decalage

- indiquer le decalage vertical : positif, negatif ou nul

=> la denivelee entre un sommet et son sommet correspondant decale est egale au

decalage vertical indique dans la fonction

=> Covadis refuse le decalage s'il entraine le croisement de sommets (tout comme
AutoCAD)

2) Fonction Cov 3D —> Constructions 3D —> Decalage de poly 3D (AutoSurfj

- lancer la fonction puis selectionner la Polyligne 3D :

Caique Destination

Caique ...

calque1_3D

Pente |1.000

-Distance

Valeur |3.000j
|

Metre(s]

Iv7 Latgeur

V Hauteur

r Altitude Maxi

972.580 < altitude < 975.858

Cote

17 Droit

Gauche

;Lg : 49.114 metre(s]

OK I Annuler

l_2D

|LIGNES_TN_3D
UGNES_TN_pb
poinls 3D
TOPOALT
TOPOJIS
1TOPOMAT

'""J

-
. FHiei slb :

j

si le caique de

destination n'existe

pas : taper un nouveau

nom + Creer !|

"3

j Nouveau: j polyfignejjecalees

GEOMEDIA S.A.
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- deplacer legerement la boite de dialogue pour que Covadis indique le sens de dessin de

la Polyligne selectionnee, par des fleches temporaires (regenerer le dessin pour les faire

disparaitre)

=> si la largeur ou la hauteur specifiee est nulled Covadis recopie la Polyligne 3D sur elle-

meme

=> chaque segment de Polyligne est decale suivant la pente choisie, et les segments ainsi

decales sont prolonges entre eux. La denivelee entre un sommet et son sommet
correspondant decale n'est done pas forcement egale a la hauteur que Ton peut

specifier dans la boite de dialogue

=> Covadis ne refuse pas le decalage s'il entraine le croisement de sommets. II rearrange

la Polyligne 3D finale

RESULTATS : Une nouvelle Polyligne 3D dans le caique de la Polyligne 3D initiale ou dans

le caique specifie, suivant la fonction employee

ASTUCES - REMARQUES : /

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s

1.20 COVADIS



CONSTRUCTIONS 3D - MNT - CN - CUBATURES

1.1.5 INTERPOLATIONS LINEAIRES 3b

FONCTION : Covadis 3D —> Constructions 3D —> Interpolations lineaires 3D

OBJECTIF : Creer des blocs points 3D par interpolation entre deux, trois ou quatre sommets

d'elements AutoCAD et/ou blocs points 3D existants

BASE REQUISE : Un semis de blocs points 3D repertories dans la liste de Covadis (voire des

elements AutoCAD 3D)

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

nsertion rfl point: oppgraphiquf

-Bloc point topographique

Nomdubloc; ITCPQINT

Fichier de definition : |tcpoint.bpt

Y~ Insurer les points topographiques dan:

'

Caique d'insertion :
JTQPOJISJNTERPOL

Couleuf de dessin : ;] Blanc

-Matricule du premier point

—

Radical:
|

~
ift

|

l\ Indice: f

I V Proposer avant I'insertion

Insertion des points-

C En 2 dimensions (2D)

(• En 3 dimensions (3D)

Ecait minimal : 1 0.001 000 m

'-Attribute-
-

y Altitude I

Creer I'attribut C Aucune valeur

C Entree manuelle

<~ Valeur constante =

(? Automatique, avec !~2

-Symboles- -

1 f Inserer le symbole couranl sur les nouveaux points

|

l~ Inseter le iyrnbole courant dans le caique des points

changer le nom du caique d'insertion

pour differencier les points terrain des

points interpoles

''/Constructions de points linnferpdles

Type d'interpolation

0 [Entre 2 points, avec une ligne d'interpoiatio

C Entre 2 points, selon une Distance du premier point

C Entre 3 points

<~ Entre 4 points

s 9
Mode de selection

-

C Entiles (Insertions de blocs ou Points)

-C Accrocliage / Matricules

=> cliquer sur !

attrib de bloc

OK Annuler

essentiel

1) Entre deux points, avec une ligne d'interpolation

©+ z, //)
point a creer
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2) Entre deux points, selon une distance horizontals a partir du premier point

©
+'

z
'

©> Z2

point a creer

il faut taper la

distance

horizontale

3) Entre trois points

2)

4) Entre quatre points

.3,

-h Z2

®
z3

point a creer

1) Calcul des deux points

intermediaires par intersection

de la droite d'interpolation avec

les deux couples de points

connus en Z
2) Calcul et creation du point

demande a partir des deux

points intermediaires

DANGEREUX car si Ton indique

les couples 3-6 et 4-5, les points

d'intersection intermediaires sont

completement faux ! !

!

RESULTATS : Creation de blocs points (3D) qui s'ajoutent a la liste des points de Covadis

ASTUCES - REMARQUES :

ft Dans le parametrage des blocs points, choisir le calcul automatique de 1' altitude

ft Si le mode de selection des blocs points se fait par Accrochage/Matricules, un clic dans le

vide par megarde revient a interpoler a partir d'une altitude nulle !

ft Les extrapolations sont possibles, mais non recommandees 1

GEOMEOIA S.A.
E d i t e u r r! e L o a :

c i e / ;

1.22 COVADIS



CONSTRUCTIONS 3D - MNT - CN - CUBATURES

1.1.6 INTERPOLATIONS 3D SUR POLYLIGNES

FONCTION : Covadis 3D —> Constructions 3D —> Interpolations 3D surpolylignes

OBJECTIF : Creer des blocs points 3D sur une Polyligne 2D par interpolation a partir des

blocs points en 3D places aux sommets de cette Polyligne

Utilite : densification de points sur l'axe d'une riviere leve, dessine en Polyligne

et lisse par exemple

BASE REQUISE : Une Polyligne 2D possedant minimum un bloc point a chacune de ses

extremites. Ces blocs doivent etre en 3D et dans la liste de Covadis

Plus il y a de blocs points aux sommets, meilleure est 1' interpolation

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

ft Dans le caique POLY : dessiner une Polyligne 2D appuyee en partie sur des blocs points,

et minimum en ses deux extremites (c'est cependant trop peu !)

ft Dans la boite d'« Insertion de points topographiques » conserver le parametrage defini

dans la fonction precedente

ft Lancer la fonction et selectionner la Polyligne 2D

COVADIS iN imPOl AIIONS 31) SU'R UN* 1*01 Yl I

t? ilnsetet des points sw les sommels non immalncules

f Indiquei la position des nouveaux points

f~
i Diviser des segments en 'n' morceaux, avec n :

C Diviser des arcs avec une fleche maximale de

:

010U

OK Annulei
J

RESULTATS : Creation de blocs points (3D) qui s'ajoutent a la liste de Covadis

La Polyligne 2D n'est pas modifiee

ASTUCES - REMARQUES ;

ft Dans le parametrage des blocs points, choisir le calcul automatique de 1' altitude

ft Covadis 3D —> Constructions 3D —> Interpolations 3D sur arcs J*

Permet 1' interpolation de blocs points sur un^rc appuye en ses deux extremites sur un

bloc point en 3D
Nota :

- 1' altitude du point intermediaire n'est pas prise en compte pour les calculs

- YArc n'est pas modifie !

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s

1.23 COVADIS



CONSTRUCTIONS 3D - MNT - CN - CUBATURES

-1.1.7 PROFILS EN LONG PAR POINTS

FONCTION : Covadis 3D —> Constructions 3D -> Profits en longparpoints

OBJECTIF : Dessiner un profil en long terrain naturel dans lequel on concoit un projet par

alignements droits puis raccordements circulaires

Ce module ne comporte pas de calcul de cubatures ni de lien avec d'eventuels

profils en travers

BASE REQUISE : Les blocs points 3D de l'axe du profil

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

ft Creer un caique AXE et y dessiner l'axe sous forme d'une Polyligne 2D appuyee sur un
bloc point 3D en chacun de ses sommets

a) Dessin profil TN : lfc

loin des points du profil
-

(~ Selection des blocs Altitudes

:

C Acer. I pts topos f Automatique

<• Selection d'une polyligne C Entree manuelle

W Numeroter les points

Caique: |NumPL

Couleur : |Q Blanc *J F = Courant

Numero de depart

:

Echelle des blocs

:

1

2.00

Dessin de l'axe ei

Caique: |axT

Couleur : [Blanc F = Courant

Parametres de rnise en page-

Fichier : )C:\CR\Geo2000S\Config\ProlilPts.prl

r

Parametres de dessin^

0.00 mNumero du profil : jT~ Abscisse de depart

:

17 Dessiner le prolil dans les caiques ayant le prefixe : |PL_PTS_

W Supprimer les profils dans les caiques ayant ce prSfixe.

E chelles 1

Horizontale: 1 \ ( 500 Verlicale : 1\ 100

-Plan de comparaison

<• Calcul automatique en arrondissant tous les : j
1.00 m

|

(~ Valeur imposee :

|
100.00 m

—
> zone « Numeroter les points » : place un bloc avec numero sur chaque sommet de

l'axe en plan (decocher la case n'empeche plus Covadis de numeroter les profils en

travers dans le profil en long)

-4 zone « Dessin de l'axe en plan » : si Ton choisit le caique contenant l'axe initial,

Covadis double cette Polyligne 2D. II faut ensuite effacer l'une des deux Polylignes

—
> zone « Parametres de mise en page » : conserver le fichier de parametrage propose
(nomme ProfilPts.PRL)

Nota : consulter le chapitre II.3.2 pour plus de detail sur ce parametrage

GEOMEDI S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s

1.24 COVADIS



CONSTRUCTIONS 3D - MNT - CN - CUBATURES

—» zone « Parametres de dessin » : laisser la valeur d'Abscisse de depart a 0 dans le

cas d'un profil en long unique et independant ; mais taper la longueur cumulee des

axes en plan precedents dans le cas ou l'axe a representer a ete scinde en plusieurs

parties

—» zone « Plan de comparaison » : si Ton demande un calcul automatique du plan de

comparaison, Covadis le determine d'apres la hauteur des courbes, la hauteur du

format, et les marges Dy, En-dessous et Au-dessus de la rubrique « Mise en page »

du fichier PRL
La valeur d'arrondi garantit une altitude multiple de 1 m ou de 5 m (etc. . .)

=> valider, selectionner la Polyligne d'axe en plan et indiquer le point bas gauche du

format du profil en long

b) Affichage s + Z :

Cliquez un point du profil et consulter l'historique :

—> Au point s = 13. 0187 m du profil en long

—> altitude du curseur = 238.2078 m
—> altitude de la courbe TN =241.5847 m

Le Z est indique pour chaque courbe du profil (projet egalement si existant)

c) Conception projet :

Creer un caique PROJET et le rendre courant

-> Pointer dans le profil en long correspondant

—> l
er
point : clic (accrochage)

ou option R : n° de profil en travers

distance horizontale par rapport a ce profil

Z du sommet a creer (le Zjn au profil concerne est rappele)

—> Pts suivants : clic (accrochage)

ou options :
- P : pente en % + ou -

distance horizontale par rapport au point precedent

- Z : n° de profil en travers

distance horizontale par rapport a ce profil

Z du sommet a creer (le Ztn au profil concerne est rappele)

- D: n° de profil en travers

distance horizontale par rapport a ce profil

AZ par rapport au Ztn au profil concerne

- U : pour annuler le dernier alignement droit dessine

Attention : retour aux options par + ou [o] + |j] selon le cas

Nota : cette Polyligne est modifiable avec les fonctions classiques d'AutoCAD
mais attention aux echelles plani et alti !

d) Ajout de la courbe projet :

Permet d'integrer la courbe projet en tant que Projl au groupe du profil en long

Voir page suivante

GEOMEDIA S.A.
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Ligne

dr TN Courbe(s] existan(e(s]

& Proi 1 Courbe a cteer

r Ptoi 2 Courbe a creer

Supprimer la courbe existante

si la ligne Covadis 3D —> Profits en long par

polylignes 3D —> Mettre a jour le profit est cochee,

les lignes du cartouche relatives a la ligne Projl sont

automatiquement remplies

dans le cas contraire : lancer ulterieurement la fonction

Covadis 3D —> Constructions 3D —> Profits en long

par points —> Remplir cartouche H

Nota : - le parametrage du profil en long (fichier ProfilPts.PRL, voir paragraphs a)

concerne la courbe TN et une courbe projet, nominee Projl

—> enregistrer la courbe projet en tant que Projl permet done de renseigner

correctement les lignes du cartouche

- possibility de creer plusieurs courbes projet dans un meme profil en long, a

condition de les enregistrer successivement en tant que Projl, Proj2 (etc.),

et a condition d'avoir prevu leur renseignement dans le fichier PRL (e'est

dans le PRL que Ton choisit egalement le nombre maximum de courbes

projet dont on pourra disposer - voir le chapitre II. 3.2)

e) Raccordements :

De type circulaire => un arc integre a la Polyligne projet

—» selectionner la courbe projet

—» cliquer deux alignements droits consecutifs :

- Rayon maximum pour le raccordement indique

- Entrez le rayon desire <0.00> :

- Gardez-vous ce raccordement [Oiu/NonJ <Non> ?

=> les lignes du cartouche relatives a la ligne Projl sont automatiquement mises a jour

si la ligne Covadis 3D —> Profits en long par polylignes 3D -> Mettre a jour le

profil est cochee

(sinon : lancer ensuite la fonction Covadis 3D —> Constructions 3D —> Profits en

longpar points —> Remplir cartouche i|$ )

Noter que les ares representant les raccordements circulates ne sont pas deformes

selon les echelles du profil !

RESULTATS Le profil en long TN et projet sous forme d'un GROUPE AutoCAD, ici dans

les caiques :
- PL PTS Constructions

- PL_PTS_Courbes
- PL PTS Rappels

- PL PTS Textes

suffixes des caiques

definis dans le fichier

PRL, rubrique « Divers »

ASTUCES - REMARQUES :

4 Echelle d'impression : 1/1000 (soit 1000 = 1000 ou 1 = 1) a condition d'avoir parametre

un Coefficient de dessin de 1 000 dans la rubrique « Divers » du fichier PRL (voir le

chapitre II. 3.2)

Le Numero du profil en long peut etre alphanumerique

GEOMEDIA S.A.
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A Dessiner au prealable l'axe en plan sous forme de Polyligne 2D permet de compter ses

arcs eventuels selon leur developpee.

Cependant, il n'est pas necessaire de dessiner cet axe

Si les echelles ne conviennent pas ; lancer la fonction Cov 3D —> Profils long par poly

3D —> Mise a jour du profil dessine ;
option Parametres : modifier les echelles et

valider le point d'insertion (le point d'insertion actuel est propose par defaut)

Attention : cette fonction prend en compte le dernier PRL utilise !

* L'etat des GROUPES de selection d'AutoCAD (cas du PL ici) depend de la variable

PICKSTYLE :
= 1 : les GROUPES sont groupes (selection globale uniquement)

= 0 : les GROUPES sont degroupes (selection individuelle d'elements)

autre acces possible : CTRL + f

ATTENTION : ne pas commencer la ligne projet avant le l
er

profil, et ne pas la terminer

apres le dernier, car le remplissage du cartouche deborde egalement

!

Possibilite d'interroger un profil (en long ou en travers) par la fonction Cov 3D —>

Traitements des profils —>Affichage des informations §§,

( T Ed^tohamrtafct | 1/1000

j" "o'e&w ItMevtMcA: \ 1/200

IN PfcngRri Axe PL CtwbnPl 30
iJ3

A- La fonction Covadis 2D —> Cotations /Divisions —> Cotation depentes Mi

Permet d'ecrire la pente en % sur les segments droits des courbes TN et projet d'un

profil en long ou en travers de Covadis, en tenant compte des echelles du profil

I
reprendre absolument les

echelles plani et alti du profil

sur lequel on travaille !!!

Echelle de dessin des segments

Ech. hoii20rtale : |1 OOP

Ech. veilicale

:

200

Choix.

Choix...

ecart entre segment de la courbe

et texte de cote, en mm papier

X.KX

X.XHX

x.xxxx

xx X

-Paramelres des lexles

Hauleur (mm)

;

Decalage (mm)

:

Style:

f
|

Format:

- Caique de dessin des textes

-I

Norn

:

Couleur

:

j Position

;

(• Audessus

C Au milieu

C Au-dessous

|
Pentes

Valider puis cliquer :
- soit en haut du segment => la cote est positive

- soit en bas du segment => la cote est negative

GEOMEDIA S.A.
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.1.* AUTRES FONCTTONS

ft Covadis 3D —> Constructions 3D —>Dessin de points topo

C'est la meme fonction que dans le menu Covadis 2D —> Points Topographiques

ft Covadis 3D —> Constructions 3D —>Immatriculation d'entites %
C'est la meme fonction que dans le menu Covadis 2D -^Points Topographiques

ft Covadis 3D —> Constructions 3D —> Interpolations sur profits %
Permet d'interpoler des blocs points sur des profils (definis par des Lignes etagees le long

d'une Polyligne) a partir d'un maillage, ou a partir de lignes caracteristiques 3D

USIN:ll Ft 'UlATION "PROFILS 'EN 1 TRAVERS

lethode d'inteipolation

(* Interpolation par rapport a un MNT

ierpolation pal rapport a des lignes caracteristiques

; Choix des caiques

''Caique des prolils

:

Calque(s) du maillage :

|Prof_Trav| Choix

.

Dans le cas d'une « Interpolation par rapport a un MNT», il reste a indiquer l'abscisse des

points a creer le long de chaque profil en travers

Nota

:

ces lignes de profils en travers peuvent etre creees par la fonction Covadis 3D —>

Profils en travers par poly 3D -9 Tabulation d'un axe (voir le chapitre II. 2. 2)

ft Covadis 3D —> Constructions 3D —>Moyenne entre 2 polylignes

C'est la meme fonction que dans le menu Covadis 2D —> Cotations - Divisions

ft Covadis 3D —> Constructions 3D —> Profils en travers parpoints life \ 'W* 'M
j
^!

|
M

La demarche est la meme que pour les profils en long, mis a part que la selection du point

d'axe sera demandee

II est a noter que le principe de fonctionnement et le parametrage du dessin du profil en

travers sont explicites dans le chapitre II.5.2, et qu'il est recommande d'utiliser le fichier

ProfPts.PRT propose par defaut

Rappel

:

les points du profil en travers sont projetes sur le plan vertical passant par le point

d'axe et parallele a la ligne passant les deux points extremes. Les cotations

effectuees dependent ensuite du parametrage du fichier PRT

GEOMEOIA S.A.
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1.2 MODELES NUMERIQUES

UTILITE

Creer un maillage surfacique triangulaire a partir d'elements ponctuels et/ou lineaires 3D.
Le Modele Numerique de Terrain (MNT) ainsi obtenu represente la surface approchee
correspondante

Si les elements de base proviennent d'un lever de terrain : le MNT resultant figure le terrain

naturel qui sert ensuite de base aux calculs de courbes de niveau, de cubatures, et de
projets

Si les elements de base constituent l'ossature d'un projet, le maillage resultant representee

ce projet. II restera ensuite eventuellement a calculer les cubatures entre MNT TN et

projet

La precision d'un MNT depend de celle de ses elements 3D de base. Aucune interpolation

n'est realisee

Cas du maillage d'un terrain naturel :
- elements ponctuels = points topo Covadis issus du
lever (voire points AutoCAD et/ou symboles)

- elements lineaires = lignes de rupture de pente (ex :

hauts et bas talus, lignes de crete . . .)

Nota

:

- depuis la version 2000-5 (2004) de Covadis^e^«contour » ne doit plus

necessairement etre dessine" au prealable, et les c^Sf^bs'concernant les points et

lignes de rupture de pente, et les faces existantes, orf^eVjoutes
- trois menus concernent desormais generation, visualtsmlon et analyse du modele

Les anciennes fonctions de generation automatiques de contour (_CovaContMNT) et de
MNT methodes DELAUNAY et selon la PENTE (respectivement _CovaMNTE et

_CovaMNT) sont touj ours disponibles en ligne de commande

PLAN DETAILLE

1.2.1 Calcul semi-automatique de MNT

1.2.2 Calcul automatique de MNT —> Principe

—> Calcul et dessin de MNT
—> Controle du modele

—> Utilitaires

—> MNT horizontal - incline

—> Autresfonctions

1.2.3 Visualisation du relief —> Points de Vue 3D (AutoCAD)
—> Coloriage par tranches d 'altitude

—> Affichage coupe temporaire

—> Autresfonctions

1.2A Analyse du relief —> Renseignements

—> Decoupage de MNT (clipping)

—> Projections d'objets sur le modele
—> Autresfonctions
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1.2.1 GENERATION SEMI -AUTOMATIQUE

FQNCTION : Covadis 3D -> Calcul de MNT -> Semi-automatique

OBJECTIF : Creer un maillage surfacique triangulaire a partir d'un semis de points 3D, en

construisant manuellement un triangle apres 1' autre

Utilites : correction de MNT, complement de lever ou maillage d'un projet

simple

BASE REOUISE : Un semis de blocs points en 3D repertories dans la liste de Covadis (voire

des elements AutoCAD 3D : points, Polylignes ou autres)

FICEDER A UTILISER : Memefwhier

APPLICATION

ft Zoomer sur une zone du semis et lancer la fonction :

rOVADIS - MNT SEM'I-AUTOM
Choix des points^

El
1

ISelection d'entitesj

C Accrochage / Matricules

f Caique de dessin de:

Nom :
|Mnt-main

Couleur

:

CIlOK

TTsi 1~ -^-1

"Annuler

=> cliquer sur un attribut de bloc

point, ou sur 1 'arete d'une

face existante

ATTENTION : necessite d'atre

en vue de dessus ! !

!

Puis selectionner trois points, ou un cot^ et un point, ou deux cotes ayant un sommet
commun

RESULTATS : Un maillage triangulaire compose de faces juxtaposees, independantes les unes

des autres

ASTUCES - REMARQUES :

A Les faces d'un maillage etant independantes les unes des autres, un MNT n'est pas un

objet, et on le selectionne par son caique il est preferable qu'il y soit seul

A Pour verifier rapidement que le MNT ne comporte pas de trou : taper _-SHADE
; puis

REGMNpow revenir en mode filaire

On peut egalement effectuer un controle du modele par la fonction Covadis 3D —> Calcul

deMNT —> Controle du modele (voir chapitre 1.2.2)

Pour visualiser le relief : taper SHADE
;
puis Affichage —> Ombrage —> Filaire 2D pour

revenir en mode filaire (voir chapitre 1.2.3)

GEOMEDSM SLA.
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1.2.2 CALCUL AUTOMATIQUE DE MNT

Principe

1) Elements de base 3D servant a la creation d'un MNT

a) soit de type ponctuel :
- blocs points Covadis

- points AutoCAD
- symboles (quelconques)

b) soit de type lineaire :
- Polylignes 2D ou 3D
- Lignes

-Arcs

c) soit un fichier ASCII de coordonnees (format separateur, geobase, etc. . .) exterieur

Signifie que les points correspondants ne sont pas charges a l'ecran, mais que les

coordonnees sont directement lues dans le fichier ASCII (dessin de lignes

caracteristiques possible, mais pas aise !)

=> cas le plus classique : elements ponctuels (blocs points Covadis en general)

additionnes de lignes de rupture de pente permettant au MNT final de respecter les

aretes du terrain

2) Determination du pourtour du futur MNT

=> par l'intermediaire d'un eventuel « Filtrage planimetrique »

a) aucun Filtrage planimetrique —» ideal pour la prise en compte d'un semis, formant

« boule » (schema 1 ci-dessous)

—
> deconseille si le semis comporte des bords

irreguliers, des faces etant alors dessinees dans les

« creux » (schema 2 ci-dessous : fleche)

schema 1 :

b) un Filtrage planimetrique sous forme de Contour :

—> permet de limiter la selection des elements de base

3D sans toutefois constituer la limite exterieure du

futur MNT
-4 a dessiner au prealable sous forme de Polyligne 2D

ou 3D fermee avec ou sans arc et qui n'est pas

forcement accrochee sur les elements de base

selectionnes

LIMITE DU FUTUR MNT

CONTOUR DE SELECTION

GEOMEDIA S.A. 1.31 COVADIS



CONSTRUCTIONS 3D - MNT - CN - CUBATURES

c) un Filtrage planimetrique sous forme de Perimetre :

—> permet de limiter la selection des elements de base 3D tout en constituant la limite

exterieure du futur MNT
—» soit a dessiner au prealable sous forme de Polyligne 2D ou 3D fermee avec ou sans

arc, dans le sens trigo et accrochee sur un element de base 3D (bloc point

Covadis par exemple) a chaque sommet
soit a calculer directement dans la fonction Calcul et dessin de MNT (a partir des

elements ponctuels uniquement)

dans ce dernier cas : le Perimetre sera correctement dessine si le semis est

homogene en densite. Sinon, il faudra retoucher le Perimetre calcule, en

veillant a ce qu'au final, chacun de ses sommets soit accroche sur un element

de base (points 3D) :

Nota : - cas d'un Perimetre que l'on veut modifier manuellement : passer par la fonction

Modification —> Objet —> Polyligne ou par CovEdition —> Polyligne —> Insertion

d'un sommet ou Suppression d'un sommet (penser a ACCRPTOP ( [F12| ))

- BIEN COMPRENDRE QU'UN CONTOUR NE SERT QU'A
SELECTIONNER LES POINTS A PRENDRE EN COMPTE, MAIS QU'IL
NE CONSTITUE PAS LA LIMITE EXTERIEURE DU MNT,
CONTRAIREMENT AU PERIMETRE

- si le Contour ou le Perimetre comporte des arcs, c'est leur corde qui est prise en

compte
- Contour et Perimetre ne servent qu'a creer le MNT. Ensuite, ils deviennent

inutiles !

3) Le parametrage se fait en deux fois

=> a) [Configuration generate pour parametrer

- ce qu'on dessine

- dans quels caiques

- comment gerer les points doubles et les problernes sur lignes de rupture de pente

b) mode de selection des elements de base et filtrages planimetrique et altimetrique

eventuels

GEOMEDSM S.A.
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FONCTIQN : Covadis 3D -> Calcul deMNT -> Calcul et dessin deMNT :.:

OBJECTIF : Creer un maillage surfacique triangulaire de maniere automatique, a partir d'un

semis ou d'un fichier de points et/ou de lignes de rupture de pente en 3D

BASE REQUISE : Un semis d'elements ponctuels en 3D et/ou des lignes de rupture de pente

en 2D ou en 3D (ou un fichier ASCII de coordonnees)

FICHIER A UTILISER : D:\Formation\Covadis\3D\Cilaos 2000-5.DWG

APPLICATION

1) Configuration generate

Permet de definir quels sont les elements a dessiner et dans quels caiques

Acces par la fonction Calcul et dessin deMNT bouton [Configuration generate

ou par la fonction Covadis 3D —> Calcul deMNT —> Configuration...

Nota ; la gestion des points doubles et des problemes sur lignes de rupture de pente sera

traitee dans le paragraphe 5

fr Onplet « Dessin » :

MNT - Conl 4ur<»ionTiPi(erdle

Valeurs par defaut

•x!

Maiquage |
Points doubles

|
Lignes de rupture | ContiSle

Dessin
| Perimetre & Contours | Triangles | Socle | Resultats

W Utiliser un prefixe pour le norm de:

Prefixe : fiTT

Objets a dessiner apres le chargement—
W Perimetre |7 Triangles W Socle

:

IT Effacer prealablement les caiques des obiets a dessiner

[7 Confirmer I'effacernent des objets deja dessines

OK Annuler

si le Perimetre existe au pr^alable :

- decocher la case « Perimetre »

pour conserver l'existant

- ou cocher les cases « Perimetre »

et « Effacer prealablement les

caiques des objets a dessiner »

pour le redessiner

Valable pour « Triangles » et

« Socle » egalement, si Ton

redessine dans les memes caiques

case non cochee : dans le cas des

« Triangles » et du « Socle »,

Covadis avertit tout de meme de la

presence de faces, et propose leur

suppression

Formation : cocher « Perimetre », « Triangles » et « Socle »

GEOMEDIA S.A.
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ik Onglet « Perimetre et Contours » : (puisque le dessin a ete demande)

Connguratior 'general'?

v^leur s par deFaut

_Marnuage | Points doubles |_ Lignes de rupjure^
] Controle

Dessin Perimetre & Contours
| Triangles

|
Socle | ResuRal

-Pararnetres de construction

—

Hauteur mini, d'un triangle du perimetre : f 0.000010 rir

*

Longueur maximale theorique 0.00 m Q
|

W Depasser la longueur maximale d'un segment si necessaire

evite les triangles trop aplatis en

bordure de maillage

facultatif - lance le calcul de la

longueur maximale d'un segment

du Perimetre
- Pararnetres de dessin

Nom du caique:

Couleur : ! Cvan

recommande (dans le cas ou le

semis de points n'est pas homogene

en densite)

le caique s'appellera done

TN PERIMETRE

indifferent

Nota : les cases « Dessiner les contours interieurs » et « Dessiner les contours

verticaux d'aire nulle » ne sont interessantes que lors de la recuperation d'un

dessin possedant un MNT contenant des trous, pour creer un perimetre autour

de chacun de ces trous (par la fonction Covadis 3D —> Calcul de MNT —>

Dessin des contours - voir le paragraphe « Controle du modele »)

fr Onglet « Triansles » : (puisque le dessin a et6 demande)

Eoiifigur 4. lun generdte

Valeurs par defaut

Marquage
j

Points doubles I Lignes de rupture
j

Controle

Dessin ] Perimetre & Contours Triangles
| Socle | ResultaJ

Entiles a dessiner

C Objet unique temporaire

(* Triangles (entiles 3DFace]

Pararnetres de dessin

Nom du caique : I^INT

disparait a la fermeture du fichier

presente peu d'interet

le caique s'appellera done

TN MNT

ATTENTION
toute echelle differente de 1

entraine une deformation

altimetrique du modele (pour

faciliter la comprehension d'un

relief peu marque par exemple)

^> tous les calculs ulterieurs

bases sur ce MNT seront

FAUX !!!

Nota « Appliquer une texture » peut encore se faire ulterieurement par la fonction

Affichage —> Rendus —>Materiaux, et n'est utile qu'en cas de rendu realiste

AutoCAD (voir le chapitre VII)
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Onglet « Socle » : (puisque le dessin a ete demande)

CunfiMut-dtiGfilxjenerale

la valeur proposee n'est pas

calculee par rapport au point le

plus bas du MNT. C'est la

derniere entree

le caique s'appellera done

TN SOCLE

pas tres interessant !

Nota

:

« Appliquer une texture » peut encore se faire ulterieurement par la fonction

Affichage —>Rendus —> Materiaux, et n'est utile qu'en cas de rendu realiste

AutoCAD (voir le chapitre VII)

# Onglets « Perimetre/Contour », « Triangles v et « Socle » : si le nom de caique est

precede du caractere +, alors le prefixe de l'onglet « Dessin » est pris en compte, que

la case correspondante soit cochee ou non

Onglet « Resultats » :

Valeurs par defaut

Marquage |
Points doubles

|
Lignes de rupture

Dessin | Peiimetie 8. Contours | Triangles
|

Socle

Decirnales pour I'affichage des resultats- —

Longueurs : \T

Altitudes

:

Surfaces

:

-Affichage des erreurs

Nombre maximal d'erreurs a indiquei

:

Rayon des ceicles de maiquage :

Dessines dans le caique

:

- Fichiei des resultats

Ecrire le fichier recapitulatif du chargement et du calcul

W pifacer le fichier recapitulatif s'll existe deja;

la limitation de I'affichage du

nombre d'erreurs permet de reduire

le temps de recherche des points a

probleme

le cercle de marquage des erreurs

apparait par pression sur l'icone |pf

du tableau d' affichage des erreurs
-

(voir partie 5))

facultatif car Covadis affiche un

tableau recapitulatif a Tissue des

calculs (imprimable)

il y a moyen d'afficher un resume

par la suite (fonction Affichage des

statistiques)

GEOMEDiA S.A.
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2) Calcul et Dessin de MNT : parametrage des entites a prendre en compte

& Valider la configuration :

qnes dfei rupti

> Points a prendre en compte

P/ Dans le(s) calque(s) : |poinls_.3DjnpOJIS

i

Entites: |Tous(860)

=> {860 points trouves, 860 sglectionnes.

! r Dans le fichier
: ]D ACR\Foimation\Covadis\2D\TOPOJIS.TXT

3

T~ Lignes de rupture de pente

I

-
Selection manuelle => jAucune ligne s£lec3

I

-
Dans le[s) calque(s) : f

3>

Priontes des caiques, ..

|

=> |Aucune ligne selectionnJIn

Y
W Filtrage planimetrique

-

|
C Contour de selection

h f* Perimetre d'ernprise C
1

"> |Non selectionne ! CJj

Filtrage altirnetrique

W Altitude mini. . | 900.000 m
|

(872.140 m) 1

r Altitude ma». :
(

lPOOOOuOrr,
[

~fl007.33Bm)

17 Ignorer les points d'altitude nulle

-Selection manuelle des points

Filtres : J~ Caiques |~ Entites

Configuration generale ...

OK Annulet

FTous |86.0)
4

frp Points topo. (834)

i

|?i TCP0INT (834)

B-F Pts AutoCAD (2G)

F POINT (26)

les Symboles

peuvent egalement

etre pris en compte

voir partie 5)

a cocher pour la

formation

Nota: - encadre « Points a prendre en compte » :

—> « Dans le fichier » permet de faire appel a un fichier ASCII de coordonnees

plutot qu'a un semis de. points dessine a l'ecran. Le format de ce fichier

ASCII doit correspondre a l'un de ceux lus par Covadis lors d'un chargement

de semis. Dans ce cas, les points n'existent done pas dans le dessin, et il est

delicat de representer les lignes de rupture de pente !

=> utilite : gestion de tres gros semis de points dont le chargement ralentit la

machine

—> le format « Fichier avec gabarit » permet l'utilisation plus rapide des fichiers

de type separateur. II suffit d'indiquer leur forme : N X Y Z ou N,X,X,Z ou
X YZ(etc.)

—> « Dans les caiques » et « Dans lefichier » sont combinables

- la « Selection manuelle des points » remplace les methodes de selection par

« entite et caique » et par « fichier », mais en tient compte pour filtrer la

selection si les cases « Caiques » et/ou « Entites » sont cochees

3) Calcul et Dessin de MNT : Filtrage planimetrique

Voir les explications dans le paragraphe « Principe »

a) case « Filtrage planimetrique » decochee

=> Covadis prend en compte l'ensemble des elements ponctuels selectionnes et la

limite exterieure du MNT est definie automatiquement

GEOMEDIM S.A.
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b) case « Filtrage planimetrique » cochee => Contour

=> permet uniquement d'affiner la selection des points a prendre en compte, mais ne

represente pas forcement la limite exterieure du MNT
=> a dessiner au prealable : c'est une Polyligne 2D ou 3D fermee avec ou sans arc qui

n'est pas forcement accrochee sur les elements ponctuels selectionnes

=> le selectionner par FO^

c) case « Filtrage planimetrique » cochee =^> Perimetre

=> permet d'affiner la selection des points a prendre en compte, mais represente

surtout la limite exterieure du MNT
=> soit a dessiner au prealable : sous forme de Polyligne 2D ou 3D fermee avec ou

sans arc, dans le sens trigo et accrochee sur un element de base 3D (bloc point

Covadis par exemple) a chaque sommet => le selectionner par Hfe

Nota : penser a ACCRPTOP
(
[F12 )

soit a calculer par le bouton : seuls les elements ponctuels sont pris en compte

(blocs points Covadis, points AutoCAD et Symboles). Pas les lignes de rupture

de pente

la longueur maximale d'un segment du contour est automatiquement proposee

(elle peut eventuellement ne pas convenir si le contour resultant englobe des

zones vides de points => diminuer la valeur proposee si possible)

ne pas oublier de valider le contour

attention a ACCRMAT ( |CTRL| + gT2j ), car il peut y avoir des conflits entre

la longueur de segment tapee et le matricule d'un bloc point Covadis

(=> desactiver)

Nota : si le Perimetre calcule est imparfait : le retoucher avant de creer le

MNT pour eviter d'englober des zones peripheriques pour lesquelles

1' information altimetrique est inexistante

=> Configuration generale : onglet « Dessin » : ne cocher que

Perimetre => parametrer 1' onglet « Perimetre et Contours »

=> boite « Chargement des points et des lignes de rupture » : calculer le

Perimetre au mieux par £ : a la validation : lui seul sera dessine

^> le retoucher par PEDIT ou par CovEdition —> Polylignes —>

Insertion d'un sommet ou Suppression d'un sommet
=> relancer la fonction de Calcul et Dessin deMNT
=> Configuration generale : onglet « Dessin » : decocher Perimetre et

cocher Triangles et Socle

=> le Perimetre est automatiquement selectionne

GEOMEDI S.A.
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4) Calcul et dessin de MNT : creation d'un MNT sans lignes de rupture de pente

& Valider la boite « MNT- Chargement des points et des lignes de rupture » par |OK

A Un recapitulatif s'affiche :

Categorie Libelle Valeur

Norribre de points lus 360

Points
Nornbre de points lus a Z = 0 2

Mornbre de points conserves apres filtrage
PIT7

Nombre de points doubles 0

Nornbre de lignes lues 0

Nombre de lignes conservees u

0 arcs

Lignes de rupture
0 polylignes 2D

0 poljilignes 3D

0 polylignes allegees

Nornbre de trous 0

Nombre de sommets lus 0

Nornbre de sommets lus aZ = 0 0

Sommets de lignes

Nombre de sommets sans point 0

Nombre de points sous ligne 0

Nombre d'intersections de lignes 0

Nombre d'intersections avec i'empiise 0

Coordonnees minimales 4907.317, 9320.003 m

Geometrie
Coordonnees maximales 51 53. 3G5, 10031.504 m

Altitude rninimale 953.074 m

Altitude maximale 1007.33Bm

Nombre de points et de sommets 857

Divers Nornbre de cotes du perimetre 87

Nombie de triangles prevus 1B25

Configuration...
J

Calculer Annulei

•b Le bouton [Calculer] declenche le calcul du MNT puis le dessin des elements coches

dans Ponglet « Dessin » de la Configuration generate (on peut done par exemple, ne

dessiner que le socle. . .)

Nota : si rien n'est coche : le MNT est seulement mis en memoire (cela peut suffire

pour creer les courbes de niveau, pour calculer des surfaces. . .)

=> les fonctions Covadis 3D -> Calcul deMNT -> Dessin desfaces .Qj

—> Dessin des contours LI

—> Dessin des socles w-

permettent le dessin des elements correspondants calcules sur le dernier

MNT cree, ou sur celui dont on indique le caique

GEOMEDIA S.A.
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5) Calcul et dessin de MNT : creation d'un MNT avec points et lignes de rupture de pente ;

et test sur points doubles

A Geler les caiques du Socle et des Triangles, et degeler les caiques des lignes de rupture

de pente : LIGNES_TN_2D, LIGNES_TN_3D ,
LIGNES_TN_pb

Relancer la fonction Covadis 3D —> Calcul de MNT —> Calcul et Dessin de MNT
Covadis ayant le precedent maillage en memoire (qu'il soit dessine ou non) : il affiche

le message suivant, a valider :

Un MNT est deja charge en memoire !

Voulez-vous le remplacer ?

Nota : repondre Oui n' efface

pas le MNT dessine

precedemment

* Bouton [Configuration generate

onglet « Resultats » : decocher Ecrire le fichier recapitulatif du chargement et du

calcul (eventuellement)

onglet « Dessin » : decocher Perimetre et Socle

onglet « Triangles » : changer le nom (et la couleur) du caique : MNT_RUPTURE

onglet « Points doubles » :

8HKI *te6nfigura un generate

Valour-; par defaut

Dessin ]
Perimetre & Contours | Tfiangtes |

Socle
|

Resultats

Marquage Points doubles
| Lignes de rupture | Controle

-M^thode delimination des points doubles

f* Manuelle

C Automatique -> f*" Eliminer ie dernier point trouve

C" Elimmerle point le plus bas

C Eliminerle point le plus haut

Autres parametres-
—

Tolerance d'egalite des coordonnees : 0 01 0000

W Dessiner les cercles d'eneur

le rayon de ces cercles se parametre

dans l'onglet « Resultats »

OK

permet de visualiser et de traiter pas

a pas chaque point double =>

RECOMMANDE
possibilite de passer en mode
Automatique en cours de traitement

distance planimetrique

actuellement : les cercles de

marquage des erreurs apparaissent

par pression sur Ticone q^-

j

quel

que soit Tetat de cette case (voir

dans T application)
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onglet « Limes de rupture » .:-

les lignes de rupture peuvent etre construites sous forme de Polylignes 2D ou 3D,
de Lignes ou d'Arcs

elles sont traitees segment par segment -> seuls les segments posant probleme sont

inutilises

si leurs sommets sont construits sur des points ou des symboles, c'est le Z de ces

derniers qui est retenu

*1NT - Configuration tjr rlerale

valeurs par defaut

'2$

Perimetre & Contouis
| Triangles

|
Socle

|

' doubles Lignes de ruptuie
| Contmle

Dessin

Marquage
]

Points

-Point sous segment de ligne

C Ignorer le segment

(* Interrompre le chargement

C Creer un nouveau sommet

C Ignorer le point

Intersection entre segments—

-

C Ignoier un des segments

(* Interiompre le chargement

C Creer un nouveau point

Resuliats

- Sommet de ligne sans point

C Ignoier le segment

(• Interrompre le chargement

C Creer un nouveau point

P Extrapoler I'allttude si extremis

- Sommet de ligne hors des filtres

P Ignorer le segment

I

- Intersection avec I'emprise —

|

P Creer un sommet a I'intetsection

-Valeurs geometriques des cas particuliers-

Distance minimale entre point et segment

:

/

0.0010 n

I

—
P Discretiser les arcs avec la fleche rnaximale :

J
0.1 QGui.'u m

P" Afficher les resuliats des controles

hors des filtres plani et/ou alti

(prend aussi en compte les sommets
accroches sur des points ou symboles

d' altitude nulle si la case « Ignorer les

points d'altitude nulle » est cochee)

cas des lignes de rupture contenant des arcs :

- decoche = les arcs sont remplaces par leur

corde

- coche = Covadis calcule des sommets sans

points —> voir l'encadre correspondant

INTERESSANT SEULEMENT DANS LE
CAS DE COURBES DE NIVEAU OU DE
POLYLIGNES DEFINISSANT L'ARETE
HORIZONTALE D'UN PROJET, ET
DONT EE Z AUX SOMMETS EST
JUSTE !!

Covadis teste, et traite d'abord les « Points sous segment de ligne », puis les

« Sommets de ligne sans point », et enfin les « Intersections entre segments »

II termine par les points doubles

De maniere generale, pour le maillage d'un terrain naturel : mieux vaut cocher
« Interrompre le chargement » et marquer l'emplacement des problemes

a) encadre « Point sous segment de ligne »

- « Ignorer le segment » (fig. A) : seul le point est pris en compte (done son Z)

- « Interrompre le chargement »

- « Creer un nouveau sommet » (fig. B) : le point (done son Z) ainsi que le

segment sont pris en compte

- « Ignorer le point » (fig. C) : seul le segment est pris en compte (done le Z du

point est ignore)

fi9 . A Fig. B
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Nota : cas ou le point correspond a un haut de bordure et ou la ligne

represente le fil d'eau : la seule solution est d'interrompre le

chargement pour pouvoir diminuer la « Distance minimale » afin de

prendre les deux elements en compte

b) encadre" « Sommet de ligne sans point »

- « Ignorer le segment » (fig. A)

- « Interrompre le chargement »

- « Creer un nouveau point » (fig. B) :

fig. A fig. B

le maillage est construit sur le sommet
de la ligne de rupture

ATTENTION : le Z est pris sur la ligne

de rupture. DANGEREUX s'il s'agit

d'une Polyligne 2D par exemple ! !

!

Nota : si cette Polyligne 2D est a Z=0 et

que la case « Ignorer les points

d'altitude nulle » est cochee : les

sommets de lignes sans points

seront ignores (...)

Nota : case « Extrapoler I 'altitude si extremite » : cas ou le sommet sans

point est une extremite et ou il est aligne avec les deux qui le suivent

ou le precedent => son Z peut alors etre extrapole a l'aide de ces

deux sommets

c) encadre « Intersection entre segments »

- « Ignorer un des segments » :

—» si toutes les lignes de rupture sont dans le meme caique : Covadis choisit

—> sinon le choix suit les priorites des caiques (voir plus loin : la boite

« MNT - Chargement des points et lignes de rupture »)

- « Interrompre le chargement »

- « Creer un nouveau point » :

—> si aucun point n'existe a 1'intersection : Covadis affiche le meme
dialogue que pour les points doubles et interpole sur le segment de la

ligne retenue (done a partir des points ou symboles situes aux sommets

si la Polyligne s'appuie sur des points ou symboles)

—> s'il existe un point, et que, dans l'encadre « Point sous segment de

ligne » : la case « Creer un nouveau sommet » est cochee : Covadis

conserve le Z du point

d) encadre « Intersection avec I 'emprise »

—» si le segment s'arrete sur le Contour7 Perimetre :

- case cochee : fig. A:

ATTENTION : le Z est pris sur la ligne

de rupture: DANGEREUX s'il s'agit

d'une Polyligne 2D par exemple ! !

!

- case decochee: fig. B :

fig, A fig, B

GEOMEDIA S.A.
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—> si le segment deborde du Contour / Perimetre et si les deux cases « Ignorer

le segment » et « Creer un sommet a I 'intersection » sont cochees : Covadis

commence par realiser 1'intersection des segments avec 1 'emprise, puis il

ignore les segments exterieurs ensuite

ATTENTION : le Z est interpole sur la ligne de rupture de pente.

DANGEREUX s'il s'agit d'une Polyligne 2D par exemple ! !

!

e) Nota : - la case « Afficher les resultats des controles » permet d'afficher les

boites situant les problemes (sur points doubles et lignes de rupture

de pente), et ainsi, de les visualiser et/ou de les marquer d'un cercle &
j

- P option « Interrompre le chargement » permet de resoudre les

problemes au fur et a mesure => RECOMMANDE
=> il faut a chaque fois relancer le traitement

Valider la Configuration generale :

^* "#IT Pi- -(ile le: liqnr. de ruptur

Ofdre des caiques

IfiMES IN 3C

LIGNES TN 2D
LIGNES_TN_pb

concerne les cas

d'« Intersection

entre segments »

s&\ect[$ffl!&F$%0erimetre cree

precederrime^sj) n'apparait pas en

poifflffles a l'ecran

It MNT Chtjjqbment d^ nl - ies tiqnes de <ujjtuie

Poinls a prendre en compte

17 Dans le(s) calque(s) : |poinls_3D.T0P0JIS

Entiles: ] Tous (676)

V Dans le fichier

:

=> |6B0 poinls trouves, GEO selectionnes.

lD.-\CR\Foimalion\Covadis\2D\T0P0JIS.TXT

W Lignes de rupture de penle

r Selection manuelle => kucune ligne selectionnee

!

W Dans le(s) calque(s) : |LIGNES_TN_2D,UGNES_TN_3D.UGNES_TN_pb

Priorites des caiques...
|

=>
[7 lignes selectionnees.

i

-
—

FiHiage planimetrique

*"*
Contour de s6lection

<• Perimetre d'emprise

Filtrage altimetiique

17 Altitude mini.

:

Altitude maxi.

:

900.000 m [872.140 m]

10000.000 m
|

(1007.336 m)

PAlgnorer les points d'altitude nulle

Selection manuelle des points-

|

Filttes :
\~ Caiques T Entiles

Configuration generale..

Annuler

decocher —> un point double apparaitra dans cet exemple

(ici, ignorer le plus bas)

A Valider par le bouton OK :

pour chaque ligne de rupture de pente fermee : Covadis effectue un zoom et

propose le dialogue suivant

:

M
Ce contour (du caique UGNES_TM_2D) est lerme. Est ce un Irou ?

N°"
I

No"^ lous
l

Annule
'

I

un trou est une zone

non maillee

GEOMEDIA S.A.
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pour chaque type de probleme rencontre : affichage du tableau ci-dessous si la case

« Afficher les resultats des contrdles » de Ponglet « Lignes de rupture » est cochee

\0\ permet d'imprimer la liste complete des erreurs, meme si l'affichage est limite

m

A CLIQUER
IMPERATIVEMENT POUR
POUVOIR EFFECTUER
LES CORRECTIONS

NECESSAIRES PAR LA
SUITE

(surtout en cas d' interruption

du traitement)

Objg Lx 5: i

marque et visualise respectivement

1'emplacement du probleme

selectionne dans la liste

Puis, si P option « Interrompre le chargement » a ete cochee :

=> il faut corriger Perreur et relancer le calcul

Et ainsi de suite...

RESULTATS : Un maillage triangulaire compose de faces juxtaposees, independantes les

unes des autres

ASTUCES - REMARQUES :

•& Les faces d'un maillage etant independantes les unes des autres, un MNT n'est pas un

objet, et on le selectionne par son caique => il est preferable qu'il y soit seul

-A- Lignes de rupture de pente : il est preferable de differencier les 2D des 3D en les stockant

dans des caiques differents

En cas de conflit, il est alors possible de dormer la priorite aux 3D
Eviter a tout prix d'interpoler des points sur des lignes de rupture 2D !.!

!

it A ce stade : les points AutoCAD et Covadis ainsi que le Perimetre sont inutiles => on

peut les geler

GEOMEDIA S.A.
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6) Creation d'un MNT avec lignes de rupture de pente uniquement

=> cas d'un fichier ne contenant aucun point, mais uniquement des courbes de niveau

=> cas d'un projet dont l'ossature est dessinee en 3D

a) Preparation

Si l'utilisation d'un Perimetre s'avere necessaire, il faut le dessiner au prealable

(accroche sur les sommets des lignes de rupture)

b) Configuration generale

-» onglet « Dessin » : ne cocher que la case « Triangles » (et « Socle » suivant le cas)

—> onglet « Triangles » : indiquer le caique de dessin des faces 3D (idem pour Ponglet

« Socle » s'il est propose au dessin)

—» onglet « Lignes de rupture » - encart « Sommet de ligne sans point >> : cocher la

case « Creer un nouveau point »

- cocher la case « Discretiser les arcs avec la fleche

maximale » (et indiquer cette fleche)

c) Boite « MNT- Chargement des points et des lignes de rupture »

ftiargemenUde* uin. b etides iqr*es de rupturem
- Points a prendre en compte

V Dans le(s) calque(s] :

|

Entiles: iTous [859]

=> |4ucun point tiouve"

I

-
Dans le fichiei

:

-F7 Lignes de rupture de penle

r~ Selection manuelle

'W Dansle(s]calque(s): |PR0JET

Priorites des caiques I
=> |l ligne selectionnee.

-W Filtrage planimetrique

C Contour de selection

<• Perimetre d'emprise

=> ISelectionne I

- Filtrage altimetrique

I

-
Altitude mini. :

f

r Altitude maxi. ; [ 10000.000 m

W Ignorer les points d'altitude nulle

-Selection manuelle des points-

LTt
|

Filtres
: J~ Caiques f Entiles

C.\Formation\GovadisS2DVseparateur.TXT

Configuration generale.. .

|

OK Annuler

pas d' elements ponctuels

caiques des courbes de

niveau ou des lignes

d'ossature du projet

suivant le cas

Perimetre a selectionner

s'il a ete dessine au

prealable

GEOMEBIA S.A.
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FONCTION : Covadis 3D -> Calcul deMNT -> Controle du modele

OBJECTIF : Verifier la validite d'un maillage concemant

:

- l'aire minimum des triangles

- les triangles exactement superposes

- les intersections de triangles

- les sommets cle triangles accroches sur une arete

- les triangles contenus dans d'autres

BASE REQUISE : Un modele numerique de terrain

FICHIER A UTILISER : Mimefwhier

APPLICATION :

Les faces posant probleme seront recopiees dans des caiques prenant le prefixe parametre
dans l'onglet « Dessin » de la Configuration generate. Leur suffixe est defini dans

l'onglet « Controle » :

ntigui *ition tjeneralf

I Valeurs par defaut

Dessin
| Perimetre & Contours

|
Triangles

| Socle

Maiquage
|

Points doubles | Lignes de rupture

17 Activer le controle du modele

- Paramelres =

Resultals

Controle

Aire minimale des faces

:

Tolerance du controle

:

r 0.0000 m

•{O000001 00 m

Nom des caiques

Contours

:

Faces petites

Cotes faux

:

Faces internes

:

Intersections

:

IcONTOURS

|FACES_PETITES

H* 1 "THH II

|COTES_FAUX

jFACESJMTERNES

IFACES INTERSECTIONS

concerne les fonctioiis des menus
Visualisation du relief et Analyse du

relief {wove les chapitres 1.2.3 et 1.2.4)

ainsi que certaines fonctions du menu
Calcul de MNT (voir la suite)

=> case cochee : le message suivant

apparait si le MNT n'est pas valide :

Le controle duM.N.T. a detecle
|

des erieurs I

Ignorer [ Annuler
j

les faces posant probleme sont

recopiees dans les caiques adequats

• case decochee : le message suivant

apparait si le MNT n'est pas valide :

2SJ'

Le controle de coherence des

M.N.T. est desactive

V Activer le controle

Continuer

A Tout geler sauf les caiques 0, TN_MNT et TN_SOCLE

A Lancer la fonction et selectionner le caique TN_MNT Le M.N.T. est valide.

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r ? t i o q i r i e I s

1.45 COVADIS



CONSTRUCTIONS 3D - MNT - CN - CUBATURES

fc En cas de probleme : Covadis affiche un message specifique : par exemple :

ERREUR : le M.N.T. n'est pas valide

Des triangles intersectant d'autres triangles ont ete detectes [voir le caique TN_FACES_INTERSECTION)© © ERREUR : le M.N.T. n'est pas valide

=> les corrections sont a effectuer manuellement le plus souvent

Attention : corriger les faces du MNT controle. Et pas leur copie !!!

* Cas particuliers :

—> tout ou partie des faces sont doublees et tous les autres problemes ont ete resolus =>

Covadis propose d'effacer les faces en double

—> les sommets de certaines faces sont accroches sur 1 'arete de la face voisine (au lieu de

l'un de ses sommets) => lancer la fonction Traitement des sommets sur une arete du

menu Calcul de MNT (voir partie suivante)

—> presence de trous : le MNT est valide, mais leur nombre est indique dans Phistorique

essayer de les visualiser par un ombrage (voir chapitre 1.2.3.)

=> ou lancer la fonction Dessin des contours
\ _ du menu Calcul de

MNT:

F2

$i jMNT DesSi des contours

Valeurs par defaut

Dessin Perimetre & Contours
[

- Parametres de construction
-

Hauteur mini, d'un triangle du perimetre

:

Longueur maximale theorique

:

liXf

0.000010 m

0.00 m 0
|

P" Depas^er la longueur maximale d'un segment si necessaife

Parametres de dessin

Norn du caique: |TR0US

Couleur

:

! Cyan

Oessiner les polytignes en : C 20 30 —
|7 Oessiner les contours interieurs

W Oessiner les contours verticaux (d'aiie nulle)

essentiel

!

preferable

RESULTATS : En cas de non validite : les faces posant probleme sont recopiees dans des

caiques specifiques (de couleur rouge par defaut)

ASTUCES - REMARQUES :

* Quand on lance cette fonction : Covadis vide automatiquement les caiques necessaires au

controle

A- Plus interessant dans le cas d'un MNT provenant d'un dessin recupere !

GEOMEDIA S.A.
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Utilitaires

FONCTIONS : Covadis 3D -> Calcul de MNT -> ...

OBJECTIF ; Effectuer, si necessaire, certaines corrections sur les triangles

Nota

:

il est plus prudent de faire suivre toute modification par un controle du

MNT

BASE REOUISE : Un modele numerique de terrain

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

ft Covadis 3D -> Calcul de MNT -> Deplacement en Z du MNT

Apres selection du caique du MNT : indiquer la denivelde (=> positive ou negative)

Nota :. les faces verticales ne sont pas g6rees par cette fonction

=^> cas du socle : le redessiner par la fonction Dessin des socles 0 du menu
Calcul deMNT

ft Covadis 3D —> Calcul de MNT —> Affichage des statistiques m

Apres selection du caique du MNT : Covadis cree et affiche un fichier recapitulant ses

caracteristiques (surfaces 2D - 3D, altitudes mini - maxi ...) et le resultat d'un

controle (qu'il ait ete effectue ou non au prealable)

Nota :
- les dimensions mini et maxi indiquent respectivement les coordonnees du coin

bas gauche et du coin haut droit du rectangle contenant le MNT
- le fichier cree s' appelle NomDessin_MntStats.RTF

ft Covadis 3D —> Calcul de MNT —> Permutation defaces 3D

Permet d'inverser deux faces jointives en selectionnant leur arete commune :

Attention a ne pas generer

d' intersections de faces ! !

!

CEOMEDIA S.A.
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& Covadis 3D —> Calcul de MNT -> Traitement des sommets sur une arete

Permet de corriger le probleme des sommets de triangles accroches sur une arete

(detectable aussi lors du controle du modele : voir partie precedente)

:

Le futur sommet A est interpole entre les sommets
B et C et n'est pas forcement accroche sur le

sommet existant

=> risque de trou vertical a detecter par un controle

Un tableau recapitule les coordonnees de l'ensemble des sommets crees (possibilite de

les marquer et de zoomer dessus)

* Rappel

:

la fonction de creation de MNT « Semi-automatique » est interessante pour

effectuer des corrections (voir le chapitre 1.2.1)

GEOMEDIM S.A.
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FONCTION : Covadis 3D Calcul de MNT ->MNT horizontal (AutoSurf)

->MNT incline (AutoSurf)

OBJECTIF : Creer automatiquement un maillage surfacique triangulaire plan, horizontal ou

incline

BASE REQUISE : L' emprise du MNT a creer sous forme de Polyligne 2D ou 3D ouverte ou

fermee

FICfflER A UTILISER : Mimefichier

APPLICATION :

* Covadis 3D -> Calcul de MNT ->MNT horizontal (AutoSurf)

- caique MNT H : dessiner 1'emprise du MNT sous forme de Polyligne 2D ou 3D

- lancer la fonction :

rrllil'.W.J.r^l.LI^JI
..Altitude (metres) \

100. 000
|

: ,Nom du caique

—

Caique..
] |1Q0_MNT

case « Limite exterieure » :

- cochee :

—> selection d'une Polyligne

- decochee : le MNT s'etendra sur toute

1'emprise du dessin existant

:

'\7 Limite exterieure

- selectionner la Polyligne si limite exterieure

# Covadis 3D -> Calcul de MNT ->MNT incline (AutoSurf)

- caique MNT_I : dessiner 1'emprise du MNT sous forme de Polyligne 2D ou 3D

- lancer la fonction :

case « Limite exterieure » :

- cochee :
—> selection d'une Polyligne

- decochee : le MNT s'etendra sur toute

1'emprise du dessin existant :

- indiquer trois points definissant le plan en cliquant ou en tapant leurs coordonnees

ces points ne sont pas forcement dans 1'emprise de la Polyligne. lis definissent

simplement un plan

- selectionner la Polyligne si limite exterieure
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RESULTATS : Un maillage triangulaire compose de faces juxtaposees, independantes les unes

des autres

ASTUCES - REMAROUES :

A Si la Polyligne d'emprise - est ouverte : Covadis la ferme virtuellement

- comporte des arcs : les triangles s'arretent sur leur corde
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Autresfonctions

* Covadis 3D -> Calcul de MNT -> ImportMNT BD-Alti (IGN)

Permet de dessiner un MNT a partir d'un fichier IGN au format BD-Alti

* Covadis 3D -> Calcul de MNT -> ImportMNT Points (XYZ)

Permet de dessiner un MNT a partir d'un fichier ASCII au format separateur (par exemple :

N X Y Z ou N,X,Y,Z (etc. . .)) sans charger les points

Le semis de points correspondant au fichier ASCII doit former une grille reguliere :

meme espacement en X et en Y

Lancer la fonction et parametrer le format du fichier ASCII :

Format -separ-^eur AConfig\.SansNom.sep]

Fichier

• Separateui

<5" Espace(s)

i f C Autie caractere

;

zi

Otdredes donnees

Position du rnatricule : [1

Position de la coordonneeX : [2

Position de la cootdonneeY : [T

Position de la coordonneeZ :
j~4

Position du code symbote

"3

ignore H
=> Format des donnees

:

|
MXYZ

?— 'r -

I Terminer
|

: -'

puis indiquer le caique

de dessin du MNT

Creer le M.N.T. correspondant ?

Oui Non

i
valider pour que le MNT

soit dessine

* Covadis 3D -> Calcul de MNT ->Decoupage desfaces a 4 cote's

Transforme chaque face a quatre cotes du caique selectionne en deux faces a trois cotes

Utilite : recuperer des MNT crees sous d'autres logiciels (AutoPiste par exemple)

* Covadis 3D —> Calcul de MNT —> Activation desfaces

Permet, sans les effacer, de desactiver des triangles pour la creation des courbes de niveau,

c'est-a-dire de les changer de caique (transferee dans le caique NomMNT_INACTIFS)

* Covadis 3D —> Calcul de MNT —> Redessiner automatiquement

I

* Covadis 3D —> Calcul de MNT —> Redessiner maintenant

I

GEOMEDIA S.M.
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.2.3 VISUALISATION DU RELIEF

RAPPEL

:

CERTAINES DES FONCTIONS SUIVANTES SONT SOUMISES AU
CONTROLE DU MNT (VOIR LE CHAPITRE 1.2.2)

Points de vue 3D (AutoCAD)

FONCTION : Covadis 3D —> Visualisation du relief -> ...

OBJECTIF : Visualiser un MNT sous differents points de vue, en mode filaire ou ombre

BASE REQUISE : Un modele numerique de terrain

FICFflER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

:

# Covadis 3D —> Visualisation du relief -> Ombrage 256 couleurs «|

Entraine le coloriage des faces du MNT, de la couleur de leurs aretes

Permet de detecter visuellement des trous suffisamment grands

Nota : - taper ensuite REGEN
- correspond a la fonction AutoCAD _-SHADE
- la fonction SHADE ou Affichage -> Ombrage -> Ombrage plat est plus

interessante pour visualiser le relief, et 1'ombrage est conserve lors des zoom
(pour revenir en mode filaire : Affichage -> Ombrage -^Filaire 2D)

* Covadis 3D —> Visualisation du relief —> Vue de dessus &

Correspond a la fonction Affichage -> Point de vue 3D -> Dessus

Nota : - possibility de taper REPERE 0 Q pour redresser le SCU courant (voire le

SCG)
- voir aussi les fonctions Affichage Point de vue 3D -> Isometrique SO

—> Isometrique SE
—} Isometrique NE
—> Isometrique NO

GEOMEDIA S.A. l -52 covadis
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A Covadis 3D —> Visualisation du relief —> Point de vue 3D : Definir

I f; Definir Itrpuiht de vie

Definir les angles de vue

f* Absolu par f^ppoft au SCG C Relatif par rapport au SCL

V

Etablir la vue en plan

NLOISllAD Annul.

vue de

"dessus

vue de

face

vue de

"dessous

y

Nota : - les angles peuvent etre specifies par clic dans les cadrans, ou par entree d'une

valeur en degres dans les cases « Axe X» et « PlanXY»
- le bouton ptablir la vue en plan] permet de redresser parallelement au bas de

Pecran le SCG ou le SCU courant (suivant option cochee)

- correspond a la fonction Affichage —> Point de vue 3D -^Definir la rotation du

point de vue...

Covadis 3D —> Visualisation du relief Point de vue 3D : auto

Automatise la fonction Covadis 3D —> Visualisation du relief —> Vue dynamique 3D #
(equivalente a VUEDYN dans AutoCAD)

Principe : indiquer la taille de l'observateur, sa position, et Pemplacement du point

qu'il vise :

- indiquer la taille de

l'observateur

- son emplacement

(accrochage !)

- Pemplacement de la cible

(accrochage !)

- eventuellement

:

Affichage —> Cacher

Nota

:

pour enregistrer un
point de vue : voir le

chapitre VII.2.2

* Vue -> Orbite 3D

Au prealable : tout geler sauf les caiques concernes par la

visualisation (MNT, socle...)
;
puis :

(pour plus de details : voir le chapitre VII.2.1)

62)
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Coloriage par tranches d'altitude

FONCTION : Covadis 3D —> Visualisation du relief —> ...

OBJECTIF : Creer un nouveau MNT par-dessus Pancien (ou eventuellement un simple

coloriage) comportant plusieurs tranches d' altitude auxquelles on affecte des

eouleurs differentes => a la frontiere entre deux tranches .: les faces sont

redecoupees et affectees de eouleurs differentes

Utilites : presentation et controle

BASE REOUISE : Un modele numerique de terrain

FICfflER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION :

1) Fonction Covadis 3D —> Visualisation du relief —> Decoupaue selon les altitudes

Permet un decoupage du maillage selectionne en dix tranches horizontales maximum,
mais dont on peut fixer les altitudes basse et haute

-> lancer la fonction et indiquer le caique du MNT a traiter

—> Contour ? —> non = toutes les faces 3D du caique sont prises en compte

-4 oui = selectionner une Polyligne 2D fermee prealablement dessinee

(accrochage facultatif- altitude non prise en compte)

IOVADIS VISUALISATION DT N M MIT. SELON L

-Altitudes-

Altitude rninirnale =

- Oessin des objets

f Solides2D

953,00

Solides 2D cree un simple

coloriage visible

seulement en vue en plan

Faces 3D cree un nouveau

MNT (—> perspectives,

ombrages, rendus. .

.)

on peut

:

- supprimer des tranches

- changer leurs altitudes

- choisir leur couleur

GEOMEDIA 5.A.
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) Fonction Covadis 3D —> Visualisation du relief —> Coloriase crb. Niv. (AutoSurf)

Pemiet un decoupage du maillage en tranches horizontales dont on specifie le nombre ou

l'epaisseur, et la couleur

—> lancer la fonction

SOLIDE cree un simple

coloriage visible seulement

en vue en plan

3D FACE cree un nouveau

MNT (—> perspectives,

ombrages, rendus...)

un fichier d' extension COL

a eviter, car les faces initiales

sont alors remplacees par une

multitude de tres petites faces

Ciolo -qe Hi »ode!fc

Terrain Nature!-

Caiques... TN MNT

Destination—

Caique..

C SOLIDE

TN_MNT_COLORIAGf

a 3DFACE

Couleurs

Editer

Lire.

.

Ectire..

• Y~ Detruire tesftiangles originate

Legende

|7 Dessin Editei

Annular Aide

Marge

Largeur case

Hauteur case

Largeur colonne

No de lignes par color

Titre

1.000

20.000

jColoriage MNT par altitudes
|

- —~ ~^—7Z _,

<= Altitude <

i de
i
Caul hs entie. les

- Correspondance Valeur <=> Couleur
—

•> 953.000 altitude 354.000

354,000 altitude 955.000

355.000 altitude 356.000

356.000 altitude 357.000

357.000 altitude 353.000

958.000 altitude 353.000

353.000 altitude 360.000

960.000 altitude 961.000

361.000 altitude 362.000

362.000 altitude 363.000

-Plage de valeur

p Qui / Non

Minimum =

Maximum =

353.000

1008.000

Intervalles reguliers

Nombre cftitervaBes

Intervalles fibres

[55~

Couleurs interpolees-

Depart I Arrivee

Inlerpole

1) definir l'epaisseur des intervalles

yf ou leur nombre ; et valider

definir manuellement une

couleur pour chaque interval le

ou
laisser Covadis determiner

automatiquement les couleurs

ou
selectionner l'intervalle de

depart ;
—> bouton [Depart

—> choisir sa couleur

selectionner l'intervalle de fin

—> bouton Arrivee

—> choisir sa couleur

bouton ]lnterpole

ft Valider puis cliquer le point haut gauche de la legende (si son dessin est demande)

<- N.tthdr i

<= Altitude <

4= Atflh.de (

<- W.tit*.dc <

<= MBti.de <

<= «.«*.jje <

<- AHttuifc <

<= Al-tttucta <

<= M«-lide <

<- HMtrji* <

<- Mftb.dc <

=:= AititLde <

<= Mttb.de <

<- Mflfedc <

<= Mtjtide <

4= a«*jje <

;- AltKurfc <

<= Mtrturto <

t= Htttide <

<- Mtttutc {

Aitfbde < 97*000

: Altib.de < 973DD0

= tt«ti.de t

MKtidc < 977.11)0

: Altiti.de < 97EDDD

AtMt.de < 97tl«Mi

ftltrtuctr < MUM
• Altitude < Ee31D[D

: sm-tuje < easiin

iMMuidff < ^eaoori

<x Ar-trtudr < ge^orjrj

Altitude < 9S^ddq

4= AT-tifejde ( 99£,0Drj

<- M.-Utudr ( W.OrjD

S37DJ0 ^ Altitude < 9SSDDD

rasou <= attitude < ssaor*

• flltHtrfr < MiliOr

: AltttLtto < 93100Q

9911X0 4= Mtitide < 952001

Menu <- Awtudi < 9?a«»

RESULTATS ; Ici, creation d'un nouveau MNT, physiquement identique au precedent mais

comportant plus de faces => geler l'ancien MNT (ici TTSMV1NT) pour

visualiser le resultat (ombrage ou rendu)

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s

1.55 COVADIS



CONSTRUCTIONS 3D - MNT - CN - CUBATURES

ASTUCES - REMAROUES :

Nota : - preferer l'option Faces 3D (ou 3D FACE) afin de creer un nouveau MNT
visualisable en perspective. Ce MNT sera identique au MNT initial en surface et

pourra remplacer ce dernier dans tout calcul de cubatures

- cas du coloriage : visible seulement en vue en plan. Ne peut pas servir de base aux
calculs de cubatures

* Nota : fonction Covadis 3D —> Visualisation du relief —> Decoupage selon les pentes

=> meme demarche que pour le Decoupage selon les altitudes, mais les faces sont

ici coloriees selon leur plus grande pente

GEOMEDIA S.A
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FONCTION : Covadis 3D —> Vi$ualisat° du relief —>Affichage coupe temporaire

OBJECTIF : Afficher une coupe sommaire du terrain temporairement, ou definitivement

(« Dessiner la coupe »)

Ceci notamment pour le controler

BASE REQUTSE : Un (ou plusieurs) MNT (superposes ou juxtaposes, pouvant correspondre a

differents etats d'un meme terrain)

FICEHER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

* A partir d'une vue en plan : lancer la fonction et definir le trait de coupe par deux clics :

COVADIS - A'FFIOHAG'E DiUNE COUPE ID -UN MNT

Parameliage de la coupe

Plan de comparison: [§68.000 Auto!

Echelle des distances : |1.000
| _<]

|
jj !

Echelle des altitudes : 2.0

Paiametrage des entiles

Caique de dessin : [MntCoupe

Couleui du caique

:

Style des eciiluies :
[Standard

Hauteur des textes

£Bd~ .

200

Choix

.

2.000

OK Annuler

point d'insertion = bas gauche

# Nota : dans le cas ou Ton dessine la coupe, parametrer un Facteur multiplicatif des

altitudes en tapant une valeur (ronde). Ne pas passer par l'ascenseur !

RESULTATS : Soit la coupe est uniquement visuelle ( Terminer la visualisatioiij )

Soit elle est dessinee ( Dessiner la coupej )

ASTUCES - REMARQUES ;

* Cette coupe s'imprime a l'echelle 1/1000

Parametrage de l'echelle des distances : 1 donne du 1/1000

2donne du 1/500 ...

GEOMEDIA S.A.
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A utresfonctions

& Covadis 3D —> Visualisation du relief —>Effectuer le rendu

C'est la meme fonction que la fonction AutoCAD (Affichage —> Rendu —> Rendu)

a Covadis 3D —> Visualisation du relief —> Creation maillage regulier

Transforme les mailles triangulaires du MNT dont on indique le caique, en mailles a quatre

cotes : soit gauches, soit « en escalier » :

_ / /

peut etre plus interessant qu'un maillage

triangulaire pour le plaquage de textures

permet de placer le coin bas gauche du

maillage sur les l
eres

coordonnees multiples

des valeurs d'espacement, incluses dans

1' emprise du MNT
utile a certains logiciels de SIG par exemple,

pour caler des orthophotos sur des cotes

rondes

Le maillage resultant est entierement inclus dans le MNT initial (qui est conserve !)

Covadis 3D —> Visualisation du relief —> Visualisation par sections

Permet de representer le relief sous forme d'un ensemble de sections :

^tODfessin d'ur. mailiage >ref?u]ier

E spacemen! en X (pas horizontal]

:

Espacement en Y (pas vertical) : |l Q.OOQQ m

I

-
Arrondir les coordonnees en fonction des espacements

:Qbjets a dessiner

Faces 3D

C Polyfaces V Ne creer qu'une seule polyface pour le maillage

17 Grouper les objets dessines

Caique de dessin

Norn :
jMntMaillage

Couleur: |n Vert iffj V = Caique courant

Iv
7

Supprimer prealablement les objets existants (du type a dessiner)

K Annuler

GEOMEBIA S.A.
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—> defmir un point de vue 3D (perspective)

—> lancer la fonction :

1 VisualisatfcB diui

Pararnelres du decoupage

(* Sections perpendiculaiies a la direction de visee

C Sections verlicales

Espacement enlre les plans de coupe : J4.0Q00
m

-Objets a dessinei

C Faces 3D

C Pomaces

(• Poljilignes 3D

Altitude basse :
1
30. 0000 n

W Grouper les objets

r~ Atretes communes visjbles

l>7 EndessousduZ minimum

Caique de dessin

Norn MntSections ^
Couleui: [ DuCalque ?|' f - Caique couiant

I* Supprimei prealablement les objets existants (du type a dessiner)

—> selectionner le caique du MNT a traiter

espacement entre les plans de coupe

compte horizontalement

espacement entre les plans de coupe

compte selon Tangle de visee

GEOMEDIA S.A.
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1.2.4 ANALYSE DU RELIEF

RAPPEL: CERTAINES DES FONCTIONS SUIVANTES SONT SOUMISES AU
CONTROLE DU MNT (VOIR LE CHAPITRE 1.2.2)

Renseignements

FONCTIONS : Covadis 3D ->Analyse du relief -> ...

OBJECTIF : Obtenir des renseignements specifiques au(x) MNT selectionne(s)

BASE REOUISK : Un modele numerique de terrain

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

:

a Covadis 3D —>Analyse du relief —> Calcul des points hauls et bas

Selectionner le(s) calque(s) du MNT puis :

Covadis marque les points hauts et bas

d'un cercle dont on parametre le rayon

permet d'afficher les coordonnees de

ces points et de zoomer dessus

(liste imprimable)

decoche : Covadis detecte tous les

points localement hauts et bas

coche : seul le point le plus haut et le

point le plus bas sont detectes

Nota : la fonction Covadis 3D —>Analyse du relief —>Altitudes mini et maxi Jti

permet de connaitre 1' altitude du point le plus haut et celle du point le plus

bas de l'ensemble des triangles contenus dans le(s) calque(s) selectionne(s)

Renseignements dans rhistorique AutoCAD uniquement (pas de visualisation

graphique)

nnul J 6t bas

GEOMEDIM S.A.
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& Covadis 3D —> Analyse du relief —>ID point surMNT 8

En fonction du (des) calque(s) des faces selectionne(s) : Covadis indique les

coordonnees XYZ du curseur (Z interpole sur le MNT) ainsi que la plus grande pente

de la face sur laquelle il se trouve

Renseignements au niveau des coordonnees AutoCAD et en info-bulle

Pour chaque clic effectue : Covadis ecrit dans Phistorique le Z interpole sur le maillage

Nota : - cette fonction peut servir a interpoler des blocs points Covadis, des symboles ou
des sommets d'entites AutoCAD en cours de creation, sur les faces d'un MNT :

demarche :
- Covadis 3D —> Constructions 3D —> Dessin de points topo

(creation en 3D avec altitude automatique)

- a combiner avec Covadis 3D —> Analyse du relief —> ID point

sur MNT

- la fonction Cov 3D —> Analyse du relief —> Interpolations 3D sur MNT
permet de creer des blocs points Covadis par projection verticale de points

AutoCAD ou Covadis existants, sur le maillage dont on indique le(s) calque(s)

—> lancer la fonction et indiquer le(s) calque(s) du maillage

—> parametrer les blocs points a creer (en 3D - altitude automatique)

attention : choisir Non teste pour Pecart minimal si Pon projette des blocs

points Covadis !

—> selectionner les points a projeter (manuellement ou par Poption caLques)

-> ATTENTION aux options MNt et dENivellee

=> MNt (par defaut) permet de projeter les points sur le MNT, quelle que

soit leur altitude initiale

=> dENivellee permet de placer les points a P altitude correspondant a leur

denivelee par rapport au MNT
(la derniere option est conservee pour Putilisation suivante de la fonction)

A Covadis 3D —>Analyse du relief —> Surfaces 2D-3D

En fonction du (des) calque(s) des faces selectionne(s) : Covadis mesure les surfaces 2D
(projetee) et 3D (= somme de la surface de toutes les faces) d'une zone maillee

Renseignements dans Phistorique AutoCAD uniquement

Contour ? -> non = toutes les faces 3D du (des) calque(s) sont prises en compte
—> oui = selectionner une Polyligne 2D fermee prealablement dessinee

(accrochage facultatif- altitude non prise en compte)

exemple : surface d'un champ ...

=$ dans les resultats, on peut comparer les surfaces 2D mesurees par

AutoCAD (a Paide de la Polyligne 2D) et par Covadis (a Paide des

faces 3D) : -> si surf2D ACAD > surf 2D Covadis => trous dans le

MNT ou bien le contour sort de P emprise du MNT
—> si surf 2D ACAD < surf 2D Covadis => faces en

double dans le MNT (=> controler le MNT)

Remarquer que si Pon veut la surface totale du MNT : on peut aussi utiliser la fonction

Covadis 3D —> Calcul de MNT —>Affichage des statistiques Hf (voir chapitre 1.2.2.)

GEOMEDIA S.A.
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FONCTION : Covadis 3D ->Analyse du relief -> Decoupage de MNT (clipping)

OBJECTIF : Extraire une portion de MNT, interieure ou exterieure a un contour prealablement

dessine, en ajustant les faces 3D sur ce contour de decoupage

BASE REQUISE ; Un modele numerique de terrain

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

ft Dessiner au prealable le contour de decoupage : Polyligne 2D ou 3D fermee, avec ou sans

arc (accrochage facultatif - altitudes non prises en compte)

Lancer la fonction et choisir le(s) calque(s) du maillage :

!'..-. jt >. i du MNT

-Mode de decoupage / contours

(• Decouper I'interieur C Oecoupet I'exterieur

J
!

- Contour de decoupage

s

[7 Discretiser les arcs avec une fleche de :
j

0 01 0 n

a e —
• .

-

—

?W Copier le MNT initial

\
r
Caique de copie : jMnt_l

I'Couleiir

:

Vert

iV Dessinef les faces 30 du decoupage

Caique

:

Couleur

:

|Mnt_Decoupage

[9 Rouge

F~ Deplacer leurs altitudes de :

3
10 000 m \

OK Annulet J

Decouper I'interieur provoque un trou dans

le MNT (schema de gauche ci-dessous)

Decouper I'exterieur conserve les faces

situees a I'interieur du contour (schema de

droite ci-dessous)

le MNT initial est recopie sans modification

(c'est une precaution)

concerne la partie decoupee

Nota

:

indiquer une fleche de discretisation pour le contour permet d'effectuer le

decoupage au plus pres de ces arcs eventuels. Sinon, suivant leur corde

tV Valider la fonction

RESULTATS : Un MNT tronque d'une partie de ses faces ; ces dernieres pouvant etre

recopiees et deplacees verticalement dans un caique specifique

ASTUCES - REMARQUES :

* Suivant les cas, il est recommande de recopier le MNT initial pour plus de surete

GEOMEDIA 5.A.
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Projections d 'objets sur le Modele

FONCTIONS : Covadis 3D ->Analyse du relief -> ...

OBJECTIF : Interpoler des entites AutoCAD (elements lineaires, symboles. . .) sur un MNT
Utilite : suivant les fonctions : parcellaire, projet ou mur 2D, Enveloppe de

Plateforme 2D ou axe de profil en long 2D a projeter sur un MNT

BASE REOUISE : Un modele numerique de terrain au minimum

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION^

ft Covadis 3D —>Analyse du relief —> Creation de polylignes 3D ^
Permet de dessiner la projection d'un segment droit sur le MNT dont on indique le

caique. Cliquer les deux extremites du segment et Covadis le projette sur le maillage

sous forme de Polyligne 3D dans le caique courant

Visualiser le resultat en cliquant sur la Polyligne 3D => une poignee a chaque

changement de pente (visible aussi en perspective)

Nota : si le segment deborde du MNT : Covadis decoupe ce qui depasse

ft Covadis 3D ->Analyse du relief -> Projection d'objets lineaires H ***

Permet de projeter des Polylignes 2D ou 3D, des Lignes, des Arcs, des Cercles, des

Points AutoCAD et Covadis (dessines a Z = 0 ou a altitudes quelconques) sur un

MNT => les elements lineaires se transforment en Polylignes 3D

-» Creer un caique MURS
; y dessiner la base d'un mur {Polyligne 2D par ex)

)VA'D1S - PROJ CTION O'ENTIl
fCalque(s) des (aces 3D du modele

°Nom(s)
: ImNT-DEL

"3 Chow

.

non coche => cree un

nouveau caique : MURS_3D

Calque(s) des entites lineaii

Norn(s)

:

; Paiamelrage de la projection

Valem maximale autoiisee pour la fleche :

\T~ Remplacer les entites traitees par les polylignes 3D

1
!^ J

Choisii les objets < OK Arret

Visualiser le resultat en desactivant le caique MURS et en cliquant sur la Polyligne

3D =^> une poignee a chaque changement de pente (visible aussi en perspective)

Nota : - si le segment deborde du MNT : Covadis decoupe ce qui depasse

- eviter de remplacer les entites lineaires de base, surtout si presence d'arcs

- si projection de blocs points Covadis : lancer ensuite CovEdition Points

Topographiques —> Zpoint => attributALT

GEOMEDIA S.A.
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La fonction Projection d'une polyligne 'w& du menu des Talus de Covadis VRD
—> Conception Multi Plates-Formes permet la projection verticale d'une Ligne,

Polyligne 2D (avec ou sans arc) ou Polyligne 3D sur tous les MNT visibles a l'ecran

(seule la partie de l'element a projeter situee dans l'emprise d'un MNT donne est

projetee sur ce MNT)
Voir le chapitre IV. 2.9 pour plus de details

* Covadis 3D -^Analyse du relief —>Plaquage d'objets (AutoSurf)

Permet de projeter des elements AutoCAD (Symboles - Polylignes 2D ou 3D
Hachures, dessines a Z = 0 ou a altitudes quelconques) sur un MNT

=> les Symboles sont simplement projetes ou sont egalement remplaces par d'autres

=> les Parcelles et Bdtiments se transforment en Polylignes 3D + voir les options

=> les Hachures se transforment en blocs appeles *U

Creer le caique SYMBOLES et y inserer des arbres a Z
Inserer un Symbole 3D d'arbre puis l'effacer

Lancer la fonction :

0 (sans accrochage)

Vojection d'obje

=Modele Numetique

—

Caiques.. TN_MNT

Obje) Activation

Caiques ;| SYMBOLES

I" Dettuire ancien objet

-Caique Destination
—

\~ Caiques sources

17 Suffixe

P Caique...

3D

Options... \J

OK Annulef
|

Aide

pour chaque type d'objet

:

- selectionner le type d'objet

- cocher/decocher 1a case « Actif»

- bouton |Calques| : cocher le(s) calque(s) dans

ancien

le(s)quel(s) ils sont

- cocher/decocher la case « Detruire

objet »

- choisir le caique de destination des objets

projetes

- parametrer les options

Nota : il vaut peut-etre mieux ne pas detruire les

anciens objets => indiquer un nouveau

caique de destination

LoriKi, inda

Symbole 2D Symbole 3D

Indiquer le nom du bloc 3D a inserer en

projection, a la place du bloc arbre 2D
+ VALIDER !!!

Nota : acces a un DWG par le bouton

Fichierj, mais probleme si chemin

trop long —> mieux vaut avoir le

bloc de remplacement defini dans

le dessin
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Nota : - tous les blocs sont traites, excepte ceux dont le nom commence par *

- objets Parcelles {Polylignes 2D ouvertes ou fermees) => options :

lp
|

Coloriage des parcelles case cochee : Covadis decoupe les

faces intersectees par la parcelle

- objets Bdtiments (Polylignes 2D ouvertes ou fermees) => options : possibility

en plus de projeter la Polyligne de base, de monter des murs et un toit sous

forme de faces 3D (peut servir aussi a creer un mur)

:

Hauteur (m) |5000

I

Hauteur Fixee

f" Hauteur Constante

"3

-Toitures

Creation des toils

;

r* Polyligne Origine cornme reference

Annuler Aide

a partir d'un rectangle a Z = 0 :

—> rectangle projete sous forme

de Polyligne 3D
—> maillage du toit parallele a

celui interieur au rectangle

projete, ici a 5 m
—> pas de mur

:fv Creation des murs

J
Hauteui 5 000

[Hauteur Fixee

p' Hauteui'

-Tortures

|7 Creation des toils

r~ Polyligne Origine cornme reference

a partir d'un rectangle a Z = 0 :

—> rectangle projete sous forme1

de Polyligne 3D
—> maillage du toit parallele a

celui interieur au rectangle

projete, ici a 5 m
—> murs reliant Poly 3D et toit

17 Creation des murs

Hauteur (m) : jS.OOO

|
Hauteur Fixee

,P Hauteur Constante

3
Toitures

W Creation des toits

r~ Polyligne Origine cornme reference

Annule

a partir d'un rectangle a Z = 0

—> rectangle projete sous forme

de Polyligne 3D
—> maillage du toit horizontal a

1'altitude du point le plus

haut de la Polyligne 3D + la

hauteur

—> murs reliant Poly 3D et toit

Eviter l'option « Elevation de I'objet », qui suppose que l'objet de base possede une hauteur en Z

r

P7 Creation des murs

Toitures

1 & Creation des toits

O Polyligne Origine cornme reference

OK Annuler Aide

a partir d'un rectangle place a 1'altitude voulue pour le toit

—> rectangle projete sous forme de Polyligne 3D
-4 maillage du toit horizontal a l'interieur du retangle initial

—» murs reliant rectangle initial (toit) etPoly 3D

- objets Hachures :
- ils se transforment en blocs appeles *U
- pas d'options

GEOMEDIA S.A.
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Autresfonctions

ft Covadis 3D —> Visualisation du relief —> Visibilite pylones (AutoSurf)

Soit des pylones represented sous forme de Points AutoCAD et plaques sur le MNT
Permet de colorier les faces du MNT en fonction du nombre de pylones visibles pour un

observateur debout au milieu de chacune des faces :

-*Modele Numefique

Caiques.,, TN_MNT
r — 1

!

r
Pylones

Caiques... PYLONES

\ Hauleur (m)
'

|8.5

: |7 Limite d'observation

; Distance (m)
1
2000. 000

|

i

-Obsetvateut

Hauteur (m'

-ii-

les Points AutoCAD representant les pylones

doivent etre accroches ou projetes sur le MNT

distance horizontale au-dela de laquelle les

pylones ne sont plus visibles

^efecdun ie ,<>.urs(3- pyloric

Correspondance Valeui <^> Couleur

-> 0

1

2

I I _dJ

II

. les couleurs traduisent le

nombre de pylones, determine

i
par detection auto des points

i dans le caique des pylones

imii

i— - MMM _J

-Palette de couleur

Plage de valeur

f7 Oui/Non

Minimum =

Maximum =

IntervalJes regulieis

Nombre d'intervalles

Intervalles Ifbres..

Affeclalion automatique-

Couleurs

Couleurs interpolees-

Depart | Arrivee

Interpole

Annuler Aide

Covadis force la couleur des faces du MNT en fonction du nombre de pylones visibles sur

chacune d'elles (pas de nouvelles faces creees) et dessine la legende des couleurs

Rappel

:

les points representant les pylones peuvent avoir ete projetes verticalement sur le

MNT par la fonction Projection d'objets lineaires Kl ^voir precedemment)

GEOMEDIA S.A.
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* Covadis 3D —>Analyse du relief —> Profil en long enire 2 MNT

Permet de realiser une coupe amelioree entre deux MNT superposes (cas d'une carriere

levee a deux reprises par exemple)

L'axe en plan est une Polyligne 2D qui peut comporter des arcs

Application : - ouvrir D:\Formation\Covadis\3D\Cub2mnt.DWG (SCG + vue de dessus)

- effectuer une Coupe temporaire NO - SE pour visualiser le terrain

- creer le caique AXES et y dessiner l'axe en plan sous forme d'une Polyligne

2D

Dessin d'unjfroTii en ]'Q^ ientre2 ilwt:NT.i(eTape

Selection des faces des modeles numeriques

Caiques des modeles nui

Annulet ) < (Jf&sdenl Suivahl > Sagger]
]

. ; I a • _

ecart en metres, en-deca

duquel une seule igne

de rappel terrain est

descendue dans le profil

en long.

ATTENTION => le

dessin du profil TN s'en

trouve modifie, mais pas.

les calculs

par defaut : un profil en travers se place a chaque extremite de l 'axe

entre chaque ajout de profil en travers : appuyer sur [Reafficher
]

pour mettre

a jour les profils dans la boTte et sur le dessin

toujours cocher

Oe'£ s »t d'un ipfori en long entre "2 M NT 'fetape

Positiannement des profils en travels

x dans « I

»

x dans « 1 » et/ou

« 2 » seulement si

1' intersection est

aussi un somrnet

sur le l
er

et/ou sur

le 2
6me MNT

W Suf les sornmets de l'axe en plan

/ P Aux intersections entre les 2 MNT

l~" Sur tous les points dugremier MNT 1

r~ Sur tous les points du second MNTJ
I F Ainteivallesreguliersde: [20

1

>f"Jp]iliser lEslirflHslK^ Reaflicher

T
S 1 2 Abscisse X axe ; axe | Z

1

0 0.000 4975.575
[

9969.814 989.8S3: 989.8851

, 2 X X X 13.4881 4985.3121 99S0.480! 98S.771I S8G.771

20.000! 4990.013 9955.974 ^984.645 984.476

4 22.274 4331 654 9954.400 984.000 984.000

5 X 34.185 5000.252 994B.157 981.182 381.132

S 40.0001 5004.450 9942.133 379.940 379.000

7 X 42.9091 500G.550 9940.120 973.000 379,000

8 X 4G.720 5109.301 9937483 977.784 977.784

|
|-

|
60,000 5019 687 9928.292 973.930 973.880

9 X SOG01 5019.321 3927.876 973.755! 973.755

970.6141 970.92610 80.000 5033.325 9914.452

11
[

100.0001 5047. 7S2 9900.G1 1
j

966.5731 9667573

12 c
,

110.8431 5055.53; 98931071 968.869| 968.863

rajoute des profils a

chaque changement

de face ! => TROP !

permet de desactiver

un profil en travers

exemple ici : profil

entre les noS
8 et 9

GEOMEDIA S.A.
F rf i •/ r t L p q ' : i p. ! :
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Nota : si un profil en travers est en-dehors d'un MNT : 1' altitude correspondante est egale a

99999.000, mais le dessin est correct => pas de valeur d'altitude dans le cartouche

Tressin' d'un pi » I en lony enfre 2 M.K.T. jjStapen
iParametrage duproril en long el des.marques de profits en travers

Ir
Profil en lone,

..

Numeio du Eiofil en long : II

Nombie de decimales :
j*2

Altitude du plan de comparaison : ]9G5

Echellehorizontaledu profil: JlOOO
"*~ JMrf

Echelle veiticale du profil : [200 /hoix...

Origine des distances cumulees : |fT

Traits et textes des profits en travers

DemHaigeur des traits de piofils : 1 1

0

Stile d'eciituie des numeros :

|
STANDARD ~p]

Hauteur des numeros des piofils : ]2.5

Alignement: f Selon axe
:
Selon oio.fis

<"*•
Selon SCG/SCU •/

Puis

Style de texte
: |STANDARD

Hauteui des Ijbelles : ff4

Hauteui des textes

.

1.5

:- Dles^ n d'u . loffl en- lui -y, entre 2 W iN .7 . ifetape

Configuration du cailouche

Paiametres du cartouche

Largeui du cartouche : >|100

|i Hauteui des lignes : flO

I

Ecait ligne I texte : ^1

,- Positions des lignes du cartouche

, Numeros de piofils en tiaveis

Altitudes du premier MNT :

Altitudes du second MNT :

Denivelees MNT 1 MNT 2

:

Distances partielles MNT 1 :

Distances cumulees MNT 1 :

Distances partielles MNT 2

:

- Distances cumulees MNT 2 :

El

jp Pentes et rampes du MNT 2 :

Alignements et courbes de I'axe :

dans ce cas : ce profil en long est le premier

sinon : taper la longueur du (des) profil(s)

precedent(s)

01 ^ V

Selon axe

Selon profil

5 & 7

Selon SCG/SCU :

voir doc. d'utilisation p. XIX. 19

Nota : - pour supprimer une ligne -

lui dormer la position 0

- n
oS

dans le desordre : OK
- pas de trou dans la

numerotation

point d'insertion du profil : t

Nota : lors de la creation de l'axe en plan : eviter d'accrocher l'axe sur des mailles (ce qui

pourrait placer le plan de comparaison a 0)

POSSIBILITE DE PASSER MAINTENANT PAR LES PROFILS EN LONG PAR
POLYLIGNES (VOIR LE CHAPITRE II POUR PLUS DE DETAILS)
=> projeter l'axe 2D (sous forme de Polyligne 2D par exemple) sur chacun des deux

maillages (fonction Covadis 3D —>Analyse du relief —> Projection d'objets lineaires » -

ou Projection d'une polyligne ill du menu des Talus de Covadis VRD —>

Conception Multi Plates-Formes) etc. .

.

GEOMEDIA £A
f >i i t e c ." .i c Lot i r i r I *
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* Covadis 3D —> Calcul deMNT —> Transformation en volume ACIS 'M

Cette fonction permet de transformer un modele surfacique triangulaire en un objet

volumique. Mais elle est tres gourmande en memoire !

Utilite :
- aucune dans Covadis

- eventuellement des extractions de volumes par AutoCAD (tunnels etc .
. ,)

Application : a partir du caique des faces a traiter, et de 1' altitude basse du volume : Covadis

cree des prismes sur la base de chaque triangle, puis groupe ces prismes en

un volume unique

GEOMEDSM S.A. 1.69 COVADIS
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1.3 COURSES DE NIVEAU

UTILITE

Creer des courbes de niveau a partir d'un modele numerique de terrain et les coter

PLAN DETAILLE

1.3.1 Creation automatique sur Modele Numerique

1.3.2 Cotation des courbes de niveau

1.3.3 Iso-epaisseur (AutoSurf)

1. 3.* Autres fonctions —> Creation semi-automatique

GEOMEDI S.A. L70 covadis
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1.3.1 CREATION AUTOMATIQUE SUR MN

FONCTION : Covadis 3D -> Courbes de niveau —>Automatiques (MNT)

OBJECTIF : Creer des courbes de niveau (Polylignes ou Splines) par interpolation a partir d'un

MNT

BASE REQUISE : Un modele numerique de terrain

FICfflER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

* Geler tous les caiques sauf 0, TN_MNT et TN SOCLE

* Lancer la fonction et selectionner le caique du MNT

uniquement dans le cas de Polylignes

correspond a I'option LA de la fonction Dessin de Polyligne

•
u

Dessin descourbes —

17 Eflacer les caiques de dessin

C Affichage temporaire

C Dessinei les courbes

Entiles creees

~Y~ Filtrage altirnetrique

Altitude minimale

:

<~ Polylignes simples

Polylignes lissee:

C Splines

Divers

Ussage

C Simple

<~ B-spline

Interne

Densite : [5

3

Iv* Avec simplification

VrSr-St ----M^- "$a=j«w£

le dessin des CN est temporaire et disparaTt

au moindre zoom on par REGEN apercu zoom par acces direct au dessin

menu « Valeurs par defaut » : permet d'enregistrer les valeurs

courantes en valeurs par defaut,

ou de lire ces valeurs

—» menu « Pas —>Afficher la liste despas » :

permet d'ajouter ou de supprimer des pas

GEOMEDIA S.A.
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—> encadres « Entites creees », « Lissage » et « Divers » :

Polyligne lissee en mode normal

:

= par arcs de cercle passant par les

sommets

Polyligne lissee en mode Bspline :

= lissage spline avec ordre de la courbe

qui approxime la Polyligne (densite)

ne passe pas par les sommets

Polyligne lissee en mode interne :

= lissage par un algorithme interne (densite)

possibility de simplifier (cocher ((Avec

simplification ») a l'aide d'une tolerance :

CN apres simplification

tolerance

—> encadre « Divers » —> Decalage : soit un pas de 1 m et un decalage de 0.24 m par

exemple => les courbes seront placees aux altitudes 5.24, 6.24, 7.24 (etc. . .)

interet : en bathymetrie, les courbes de niveau sont placees 76 cm sous les courbes de

niveau equivalentes dans le systeme NGF

* Afficher un apercu avant de valider

RESULTATS : Des courbes de niveau (Splines ou Polylignes) dans des caiques specifiques

ASTUCES - REMARQUES :

tY Nota : la fonction Covadis 3D -> Courbes de niveau -> Simplification f£
permet de simplifier la representation graphique des CN dessines sous forme de

Polylignes ; ou de toute autre Polyligne

Caiques

TN_CN_01_00
TN_CN 02 00 "Jtl

n Uliliser la lisle pout filttei la selection manuelle

-Tolerance- -

Demi-largeur

:

0.010000 m

Operations a effectuei
-

—

(* Afficher les statistiques et dessinei la trace des nouveauK objets —
C Detruire les originaux et les remplacei par de nouveaux objets

C Conserver les originaux et cree( de nouveaux objets :

Caique de creation : ]simBii1catfon_rrew

Couleur

:

|P 255

OK Annuler

les objets a traiter sont des

Polylignes lissees (mode

normal ou Bspline) ou non

cette option permet de

visualiser et d'afficher le

recapitulatif des Polylignes

simplifiees

ft Comment epaissir les courbes maitresses ?

—> deux possibilites dans le cas des Splines et une de plus pour les Polylignes

GEOMEDIM SJ\.
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1.3.2 COTATION DES COURSES DE NIVEAU

FONCTION : Covadis 3D —> Courbes de niveau —> Cotation des courbes

OBJECTIF : Placer des cotes sur les courbes de niveau visibles a l'ecran

BASE REQUISE : Des Splines ou des Polylignes figurant des courbes de niveau et placees a

l'altitude correspondante

FICfflER A UTILISER : Memefwhier

APPLICATION :

it Geler tous les caiques sauf ceux des courbes de niveau (car toute Spline ou Polyligne

selectionnee est cotee)

manuelle

J265-

selon un axe (multi-segments)

selon un intervalle (en metres)

-265— 265-

H'-uotation courses de niveauK

Jvne tie eolation Texte de eolation

SO Manuelle

>P selon un Axe

r Filtie: |TN CN 01 00

Axes : jAucun axe selectionne

10.0000 mC Inteivalle: \

r ^Superposition Textes/Courbes

IC Aucune

<• Cache la couibe sous le texte

C ajustement de la couibe sous le texte

- Decalage : P 1 0000 mm Jh

- « Aucune » = la courbe reste visible sous le texte

- « Cache la courbe sous le texte » = courbe invisible mais presente (creation

d'une face invisible a l'aide de la valeur de Marge)
- « Ajustement de la courbe sous le texte » : decoupe la courbe a l'aide de la

valeur de Marge ! (indisponible dans le cas « selon un intervalle »)

- « Decalage » : suivant le signe : texte au-dessus ou en-dessous de la courbe

RESULTATS : Un texte de cotation est place sur les courbes selectionnees

GEOMEDIA S.A.
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ASTUCES - REMAROUES :

A Nota : - la cotation « manuelle » : propose les options Rotation et Deplacer, puis de

Retourner le texte (de 200 gr)

- dans la cotation « selon unAxe » : defmir l'axe de haut en bas pour que les cotes

soient lisibles, ou selectionner le(s) calque(s) contenant les Polylignes d'axe

la case Filtre permet d'indiquer le(s) calque(s) de recherche des entries courbes de

niveau representees par des Polylignes. Ne fonctionne cependant pas pour des

Splines, c'est pourquoi il vaut mieux geler les autres caiques

- noter que la cotation « Selon un axe » permet aussi tout simplement de simuler

une coupure dans les courbes de niveau (supprimer ensuite les textes de

cotation et conserver les faces invisibles)

- pour retourner des textes de 200 gr par rapport a leur point central : lancer la

fonction CovEdition —> Textes -^Inverser

A Rappel

:

dans le cas du cache : si la courbe reste visible sous le texte : passer par

CovEdition —> Caiques —> Gestion des priorites

(nom du caique des faces invisibles : NomCalqueDesCotes CACHE DES
TEXTES)
puis par la suite eventuellement « Mettre ajour l 'affichage »

Les faces invisibles sont des blocs composes d'une WIPEOUT
Nota : si leur cadre rectangulaire apparait a l'ecran : taper WIPEOUT en ligne de

commande -> option Cadre (ou Frame) : taper INACTIF (ou OFF)

Comment ne coter que les courbes maitresses ?

GEOMEDIA S.A. 1 74 covadis
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1.3.3 ISO-EPAISSEUR (AUTOSURF)

FONCTION : Covadis 3D —> Courbes de niveau -> Iso-epaisseur (AutoSurf)

OBJECTIF : Creer des courbes d'iso-epaisseur traduisant les differences d'altitude entre deux

MNT

BASE REOUISE : deux MNT presentant une zone commune en vue de dessus

FICHTER A UTILISER : D: \Formation\Covadis\3D\Cub2mnt.DWG

APPLICATION :

A Caiques des maillages : MNTFACESI et MNTFACESF

ft Lancer la fonction :

Premier Modele Num6rique -

Caiques... I MNTFACESI

^Deuxieme Module Numerique

Caiques...
|
MNTFACESF

-Equidistance (m)

Piincipales : |5.00C|
|

Secondaiies : |l .000
|

Options...
|

OK Annulei Aide

[|IJJioi!|j«Wlll X

Couibes Piincipales

Caique... I IS0_5

Courbes Secondaires

Caique... I ISO-1

-I

Type de couibe

r spline COVADIS

(• spline COVADIS Optimisee

C spline AutoCAD 12

C spline AutoCAD 13

voir la fonction de

simplification (chapitre

1.3.1)

< —
Pas de lissage

J

1 g Vj

—Tolerance (metre) |o.01C| h

ESS

Polyligne 2D
Polyligne 2D
Polyligne 3D
Spline

RESULTATS : Des courbes d'iso-epaisseur {Splines ou Polylignes) dans des caiques

specifiques

ASTUCES - REMAROUES : /

GEOMEDIA S.A. 1 75 covadis
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.3 * AUTRES FONCTIONS

# Covadis 3D —> Courbes de niveau —> Creation semi-automatique

Cette fonction permet de creer des points AutoCAD par interpolation entre deux points 3D
(points AutoCAD ou blocs points Covadis) en fonction d'un AZ specifie :

;OVAD S - COURBES OKHiVEAQ SEWf-AWO
iChoin des points d'interpolation-

j

:<* Selection d'entites ii Accrochage / Matricules

Dessin des points intetpoles -

Ecart entre ies courbes

;

Caiques des points :

Dessin des points

:

| 1.000 t*_ (unites dessin)

1 0 caiques predefinis Couleuis

C 1 caique par altitude
;

T. type PDMODE =0

r ; typePDM0DE = 2

rt^"pePDM'jbE r q

Hauteur

:

X
0.5 [unites dess.)

caiques POO a P09

automatiquement crees

caiques PZjxlti

automatiquement crees

II faut ensuite dessiner les courbes a la main

Utilite eventuelle : densification d'un semis

GEOMEDIA SLA.
E d i t e u ' d " L o c i c / e ' s

1.76 COVADIS



CONSTRUCTIONS 3D - MNT - CN - CUBATURES

1.4 CUBATURES

UTILITE

Calculer des cubatures (deblais - remblais) :

- entre un MNT et un plan horizontal (inondation de zone . . .)

- entre un MNT et un plan incline (tas de sable stocke sur un plan incline)

- entre deux MNT (evolution de carriere. . .)

Le calcul se fait par les prismes dans les trois cas (comparaison des maillages triangle a

triangle - methode la plus precise)

Une methode par profils en travers a ete developpee dans le cas des cubatures entre deux

MNT (resultats approches, mais plus faciles a controler - le dessin des profils en travers

correspondants permet par ailleurs de controler les MNT)

PLAN DETAILLE

1.4. 1 Entre un MNT et un plan horizontal

1.4.2 Entre deux MNT => par les prismes

1.4.3 Entre deux MNT => par les profils

1.4. * Autres fonctions -> Cubatures par prismes entre un MNT et un plan incline

—> Numerotation des faces
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1.4.1 ENTRE UN MNT ET UN PLAN HORIZONTAL

FONCTION : Covadis 3D -> Cubatures -> Parprismes -> 1 MNT + 1 plan horiz

OBJECTIF : Calculer des cubatures par la methode des prismes entre un modele numerique de

terrain et un plan horizontal dont on indique 1' altitude

BASE REQUISE : Un modele numerique de terrain (formant cuvette de preference)

FICHIER A UTILISER : D: \Formation\Covadis\3D\Barrage.DWG

APPLICATION

Caique de la zone a inonder : FACES_G
Determiner les altitudes minimum et maximum du MNT correspondant

tV Lancer la fonction :

iOVADKS - CU BATWRE5 ; PLAN
-£alque(s) des faces du MNT

Morn(s)

:

FACESG Choix

.

[ iEciire un Itchier recapitulate des cab H

Contour :
- soit y => le calcul s'effectue sur l'ensemble du maillage

- soit selection d'une Polyligne 2D (sans arc) ou 3D fermee quelconque

dessinee au prealable (= contour limitant verticalement la zone de calcul)

- Puis :

3|t Ptiu metre, <u istim,

Norn : jD :\Foimation\Covadis\3D\Bariage_d h. itf

I

-
iEcrire un sous-litre i |Sous iilie du calcul de cubatures

- - —

- Taper l'altitude du plan de comparaison (entre les altitudes mini et maxi !)

GEOMEDIA S.A.
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COW DliiS Ci 'BATUiRES - RESU I TAT G>RA
-Lignes d'intersection

' Deer les lignes

:

r En 2D fT Er,3D

l"*i
| .e de dessin : Intersection

|
ChoiK ...

~^

Couleur de dessin

:

-Coloriage des zones

W Colorier les differentes zones

Caique de dessin

:

Couleur des remblais

:

Couleur des deblais

:

Couleur des 'plats'

:

W Effacer les coloriages existants

W Grouper les solides de meme couleur

OK Annulei
[

En 2D signifie que les

lignes d' intersection seront

dessinees a Z=0

sous l'eau

valable pour les iterations

suivantes, sauf si on

change le nom du caique

Constater les resultats dans |F2|, et lancer eventuellenient une 2
eme

iteration

RESULTATS : Les resultats sont indiques dans l'historique :

- volume en-dessous = volume d'eau dans le cas d'une inondation

- volume au-dessus = volume de terre dans le cas d'un arasement

Le detail de ces resultats apparait dans le fichier NomDessin_ClH.RTF

ASTUCES - REMAROUES :

* Si le coloriage de la zone d' inondation touche le bord du MNT, cela signifie que le calcul

est fausse, car Covadis considere qu'il y a un mur vertical en bordure de maillage (ces

emplacements correspondent a l'endroit ou les lignes d' intersection en 2D s'interrompent

les dessiner pour effectuer ce controle)

GEOMEDIA S.A.
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1.4.2 ENTRE DEUX MNT PAR LES PRISMES

FONCTION : Covadis 3D -> Cubatures -> Parprismes —> 2 MNT (deblais/remblais)

OBJECTIF : Calculer des cubatures par la methode des prismes entre deux modeles

numeriques de terrain (cas des carrieres . . .)

Cette methode est plus precise que celle par les profils !

BASE REQUISE : deux MNT presentant une zone commune en vue de dessus

FICfflER A UTILISER : D: \Formation\Covadis\3D\Cub2mnt.DWG

APPLICATION :

£ Caiques des maillages : MNTFACESI et MNTFACESF
Effectuer une coupe temporaire NO - SE pour visualiser le terrain

-fr Lancer la fonction : le principe est le meme que pour le calcul de cubatures entre un MNT
et un plan horizontal, mais la boite de dialogue differe :

5 jCubatures entre £MNT

Calque(s) des faces des MNT

Premier MNT: ] MNTFACESI

Second MNT : MNTFACESF "jU
.if

Cubatures
| Resultat niaphiaue I'

Eciire un ffchier recapilulalif

Norn

Titre

r" Ecrire un sous-litre : IChantier 1

Operations a effectuer

O Calcul brut

C Equilibrer en deplacant en altitude le second MNT

Arreter des que drlblais et remblais sont egaux a | 1.00 un* pes

Unite de la tolerance d'optimisalion

C Lirnitei le second MNT a I'allitude maxi

:

Coefficients de compaclage et foisonnement

Compaclage: 0.00 3 Foisonnement

identique a la boite de dialogue du calcul de

cubatures entre un MNT et un plan horizontal

cas ou le 2
eme MNT represente un projet par

exemple

Compactage : les materiaux de remblai etant

compactes, leur volume definitif est moins

important que celui calcule a la base

(VolRb ),comge VolRb x(l -C)

ou 0 < C < 1 . Ici : ramener la valeur en %
Foisonnement : les materiaux de deblai

extraits s'aerent et leur volume est done plus

important que celui calcule

(VobbWige = VolDb X (1 + F)

pu 0 < F < 1 . Ici : ramener la valeur en %
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Puis, si aucun contour n'est indique, le calcul s'effectue dans l'emprise de la zone

commune (delimitee verticalement)

# Nota : les zones de « plat » sont constitutes par les faces communes aux deux MNT

A NOTER LES RESULTATS pour les comparer avec la methode par les profils

RESULTATS : Les resultats sont indiques dans l'historique

Le detail de ces resultats apparait eventuellement dans le fichier

NomDessin_C2M.RTF

ASTUCES - REMAROUES : /

# Nota : cas de l'option « Limiter le second MNT a I 'altitude maxi » ; les faces situees au-

dessus de 1'altitude specifiee sont projetees sur le plan horizontal correspondant a

cette altitude

GEOMED! S.A. 181 covadis
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1.4,3 ENTRE DEUX MNT => PAR LES PROFILS

FONCTION : Covadis 3D -> Cubatures ->Parprofits ->Entre 2 MNT

OBJECTIF : Calculer des cubatures par la methode des profils entre deux modeles numeriques

de terrain (cas des carrieres ...)

Pour chaque profil en travers defini le long d'un axe : Covadis mesure les

surfaces deblais / remblais et les multiplie par la longueur d'application du

profil saiso-ioNHDai.

^ , , , , noisi/vd
Cette methode est moins precise que ceij^^s^es prismes, mais elle annonce un

resultat plus facile a controler

BASE REQUISE : deux MNT presentant une zone commune en vue de dessus

FICFflER A UTILISER : Fermer sans sauvegarder, puis rouvrir le meme fichier

APPLICATION :

* Activer le caique AXE et y dessiner l'axe en plan sous forme d'une Polyligne 2D
- avec ou sans arc

- eventuellement multi-segments

D'apres la configuration des deux MNT, quel est l'axe le plus judicieux parmi les quatre

proposes ci-dessous ?

Attention : les profils en travers ne doivent pas se croiser a l'interieur de la zone

de calcul !

Pour simplifier ici : dessiner un axe mono-segment parallele aux marches

DE MANIERE A COUVRIR TOUTE LA ZONE COMMUNE

GEOMEDIA S.A.
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-& Lancer la fonction :

."j.'ParamoTrago di. drilcu cior cubaturo;; uar Q
Calque(s) des faces du premier M.N.L

Noms

:

|MNTFACESI

-Calquefs) des f.

Noms

:

Choix..

MNTFACESF Choix,

' Paramettes du calcut

|v Rechercher les discontinuit.es dans les modeles nurneriques '

\ F Placer des profils en Itaveis sur les extremites de I'axe en plan

O Limiler la zone de calcul : liargectr. tnatiii ajgauche f

iTatgetj; man'! idr^Bcalqlile dans une bande

^Longueur lotale de I'axe en plan du prolil en long

=> inletvalle entte deux profils en travers consecutifs

Pour pallier aux zones de trous des

MNT :

sur les sommets (les deux extremites

en possedent un par defaut)

ATTENTION PARAMETRER L 'INTERVALLE ENTRE PROFILS A LA FIN,

sinon c'est la valeur initiale qui est prise en compte

* Verifier les resultats dans l'historique (comparer avec la methode par les prismes).

S'ils sont acceptables : opter pour une visualisation graphique des resultats.

Sinon : modifier I'axe de profil en long et/ou l'intervalle entre profils en travers et

relancer le calcul

fr => l
er
onglet : contenu du fichier resultat NomDessin.LC2 :

3ji esultats id .1 calcul de cubatures par profils son travers

aucun interet

!

Recapitulatif des calculs

Volume total de deblais =

Volume total de remblais =

Pro/ils en tiavers

1396 43i m»

252L.004
1 m 5

N- Abscisse S deblai V deblai VD cumuie

10 0. 000 4IS°b: 0.000 0.000 0
'

11 50.000 5.000 9708 48.842 53.437 0.000 0.000 0.000

12 55.OX 5.000 30338 151.692 205.129 0.000 0000 0.000

13 6O00C 5.000 96.436 482.181 687.3C9 0.000 0000 0.000

14 65.000 5000 114.721 573.604 1260 913 0.000 0.000 0000

,15 70.000 5.000 84.420 422.101 1683.015 2.412 12.05B 12.058

16 75.000 5.000 54.848 274.238 1957.252 21 854 109.268 121.326

17 80.000 5.000 26.599 132993 2090.245 35.B58 179.2B9 300.616

: if
i

85.000 5.000 15.795 78,973 2169.218 32.341 161.707 462.322

90.000 5.000 20.464 102 322 2271.540 32.654 163.268 625.590

95.000 5.0D0 23 650 118251 2389790 29.033 145164 770.755

-• 2*
: 100.000 5.000 27.084 135419 2525.209 18.050 90251 861.006

105000 5.000 29269 146346 2671.555 16.076 80.381 941.387

iiJ : 110.000 5.000 29489 147.443 2B1B.99B 15.135 75 676 1017.064

115.000 5.000 24.492 122 462 2941 460 15.479 77.394 1094.457

-m
-

1 20.000 5000 23.676 1la379 3059.B39 19.176 95.B7B 1190.335M 125.000 5.000 24.677 123.384 31B3.222 24.337 121.684 1312.019

fir 130.000 5000 198S3 99.317 32B2.539 31.541 157.707 1469.725

-4 135.000 5.000 m2i3 91.065 3373.604 35.970 179.B51 1649.577

S3 i 1 40.000 5000 16097 80485 3454.089 35.999 179.997 1829.573
' 30

'

145.000 5000 23.056 115282 3569.371 32.496 162.479 1992.053

S J
150.000 5000 26.348 131.738 3701.109 40B52~ 204.261 2196.314

?32 155.000 5000 32.442 162208 3863 317 29.449 147.246 2343.560

533 10O.OOC 5.000 27.299 136493 3999.810 20.572" 102.861 2446.420

165.000 5000 32.931 164.653 4164.463 9.817 49.085 2495.506

vtt 1 1 7n onn 5 onn. 35 484 .177 421. 4341 8B5 3 34R 16 7.39 2512 244 I

on peut desactiver des profils pour le dessin

cependant, ils ont servi au calcul !

mieux vaut done les conserver

GEOMEDIA S.A.
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=> 2
eme

onglet : apergu graphique des profils en travers

QResultats di caTcGi de cubatures par jpjofils en travers

I
Recapitulalii des calculs I Profis en l/avers

coche = profil en zoom etendu

sinon : ils sont tous represented par rapport a 1' emprise du plus grand

& =$> 3
me

onglet : aper9u graphique des profils en travers

uitat'., lu'cafcul do cubatureti s em travers 33

Echelle horigontale des profils

:

Echelle yetticale des profils

:

Plan de compaiaisorv

Paramelrage du cartouche

caitouclie :

des iignes ;

Ecait ligne / lexte

:

Stvledetexte:

ho

h

[if

Calcule autornatiguement, altitude ajoutee

:

Altitude constante poui tous les profils :

des profils

fj Automatique A gauche :

^arg. aioutee : |l Adroite:

^Paramelrage de la mise en page

0 1 : Point d'insertion unique, profits dans des caiques differents

O Z ' Points d'insertion differents, profits dans des caiques differents

,

J 3 : Points d'insertion differents, profils dans les memes caiques

4 : Mise en page automatique, profils dans des caiques differents

G
J 5 : Mise en page automatique, profils dans les memes caiques

Nombtes de Iignes de profils : \i

Espacement entre les Iignes ; |25

lOptions dedessin

15
|

Effacer le contenu des

caiques existants

AS HADE

Hauteur des Ijbelles : |4

Hauteur des Eextes:

^Positions des Iignes du cartouche

Altitudes du premier MNT : fl j| \

Distances a I'axe pour le MNT 1 : |z V]

Distances oaitieBes duMNT 1 : |3 J

Altitudes du second MNT :

Distances a Faxe pour le MNT 2

:

Distances paitielles du MNT 2

:

Denivel

u j

m~
u

f
'
Ne coter que les points caracL du MNT 1

P,\ Ne coter que les points caract. du MNT 2

[7 Dessiner les contours de deblais/rernblais

P" Hachurer les zones de deblais/rernblais

-!> rappel du nombre de profils

voir doc. d'utilisation p. XIX. 19

Nota : - pour supprimer une ligne

lui dormer la position 0

- n°
s

dans le desordre : OK
pas de trou

numerotation

dans la

evite de descendre une

verticale a chaque

changement de pente

point de depart des profils

GEOMEDIA S.M.
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RESULTATS : Creation du fichier resultat ASCII NomDessin.LC2, ainsi que du meme fichier

format EXCEL (NomDessin_LC2.TXT)

Dessin des profils en travers

=> caiques crees : CUBPR2M 1 PTCDEB contour deblai

CUBPR2M_1_PT_CREM -» contour remblai

CUBPR2M 1 PT HDEB -> hachurage deblai

CUBPR2M1PTHREM —> hachurage remblai

CUBPR2M_1 PT MNT1 -> courbe MNT1
CUBPR2M 1 PT MNT2 -> courbe MNT2

ASTUCES - REMARC)LIES

•fr II est recommande de calculer d'abord par la methode des prisfnes, puis d'essayer de

s'approcher raisonnablement du resultat par la methode des profils

& Si les profils en travers ne se dessinent pas : s' assurer des valeurs des variables AutoCAD
suivantes :

- ATTDIA = 0

- ATTREQ = 1

fr Ouverture desfichiers .TXT sous EXCEL

- Demarrer —> Parametres —> Panneau de configuration : icone Options

regionales et

linguistiques

dans l'onglet Options regionales, bouton jPersonnaliser, . \ : onglet Nombre : verifier

que le Symbole decimal est un POINT

Sous EXCEL : - Fichier —> Ouvrir

- type de fichiers : cho isir « tous les fichiers *.* »

- 1 tableau : Suivant

- 2
eme

tableau : separateur virgule et |Suivant|

- 3
ame

tableau :&

Covadis 3D —> Cubatures —>Parprofds—>Afftchage des profils

Cette fonction place le profil en travers demande plein ecran et desactive tous les

autres caiques

P-Cubatures pat pr i^fite . .uTficlitino do

Selectionnez le dossier et le numero de profit en long concerne

Reference du dossier

:

Numero de profil en long : |l : 24 profils en (ravers

Valider, puis taper le numero du profil a afficher ou [+/-/Regenerer/Sortir]

GEOMEDIA S.A.
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A Pour dessiner le profil en long relatif a l'axe en plan :

-4 tabuler l'axe a l'aide de blocs tabulations, par la fonction Cov 3D -> Prq/ils trovers

parpoly 3D —> Tabulation d'un axe M (voir le chapitre II. 2.2)

veiller a respecter la tabulation parametree dans la fonction de cubatures (intervalle,

extremites et sommets)

—> dessiner le profil en long correspondant a l'axe en plan, par la fonction Cov 3D —>

Projils longpar poly 3D —>Dessin du profil 5l (voir le chapitre II. 3. 3)

veiller a ce que les lignes du cartouche concernent une ligne TN et une ligne projet et

que les lignes de rappel se dessinent pour les tabulations (fichier de parametrage

AXE.PRL par exemple. Voir parametrage au chapitre II.3.2)

A Noter que l'impression des profils en travers peut etre automatisee par la fonction

Covadis 3D —> Profits en travers par polylignes 3D —> Impression automatisee fil (voir

le chapitre II. 5. 3)

II suffit pour cela, de dessiner autour de chaque profil en travers, un rectangle place dans

un caique dont on indique le nom dans la zone « Aire de trace » du 2
6me

onglet

GEOMEDIA S.A.
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1.4.* AUTRES FONCTIONS

* Covadis 3D —> Cubatures —> Parprismes —> 1 MNT + 1 plan incline £

La demarche est la meme que dans le calcul entre un MNT et un plan horizontal, mais le

plan incline se defmit ici par trois points que Ton clique, ou dont on tape les coordonnees

Covadis 3D —> Cubatures —>Parprismes Numerotation desfaces |i

/

GEOMEDIA S.A. 187 covadis
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CHAPITRE II

FORMATION COVAbIS 3D

PROFILS PAR POLYLIGNES 3D
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PROFILS PAR POLYLIGNES 3D

II. PR0FIL5 PAR POLYLI6NES 3D

UTILITE

Les fonctions des menus Profils en long par polylignes 3D ; Profils en travers par

polylignes 3D et Traitements des profils (menu Covadis 3D) permettent la representation rapide

par profils en long et en travers, du terrain naturel et/ou de projets realises au prealable ; ainsi que

la conception de projets par profils types simples

Leurs points forts consistent notamment en un parametrage ergonomique et tres complet des

profils, ainsi qu'en la possibilite d'y faire figurer autant de lignes « projet » que l'on veut, dont la

trace 2D correspond a celle de la Polyligne 3D associee a la ligne TN, ou non (cas d'une

canalisation par exemple qui sera alors projetee horizontalement sur cette trace 2D)

Au final, Covadis pourra exploiter ces profils pour generer un maillage projet ou pour

calculer des cubatures TN - projet

PLAN DETAILLE

II. l

II.2

II.3

II.4

11.5

11.6

II.7

II.*

Presentation

Axe en plan —> II. 2.1 Dessin de l'axe

—> II. 2.2 Tabulation de l'axe

—> II. 2. 3 Interpolation de l'axe et des tabulations / MNT
Profil en long —> II. 3.1 Principe de dessin

—> II. 3.2 Parametrage du profil

—> II. 3. 3 Dessin du profil

Travail dans le profil —> II.4. 1 Ajout d' 1 courbe issue d' 1 Poly 3D existante

—> II. 4.2 Conception d'un projet

—> II. 4. 3 Modification du projet

Profils en travers —> II.5. 1 Principe de dessin

—> II. 5.2 Parametrage des profils

—> II. 5. 3 Dessin des profils

~> II.5.4 Creation et affectation des profils types

—> II. 5.5 Modification des profils types

Applications —> 1 Maillage du projet

—> II. 6.2 Calcul de cubatures par profils

Demarche synthetique

Autres fonctions —> II.*.l Concernant les profils en long

—> II.* .2 Concernant les profils en travers

—> II.*. 3 Concernant profils en long et en travers

DESACTIVER LES ACCROCHAGES PERMANENTS

GEOMEDIA S.A, n.3
Ed,teur de L o g

,
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II. 1 PRESENTATION

Creation et gestion des profils en long et en travers par Polylignes 3D se distribuent en trois

menus entre lesquels l'utilisateur navigue constamment. II n'existe done pas de demarche
specifique, mais plusieurs manieres de proceder suivant le resultat escompte

Ce chapitre se propose d' explorer 1'une de ces methodes

DETAILS DES TROIS MENUS

1) Covadis 3D —> Profils en longpar polylignes 3D

Ce sous-menu contient :
- 5 fonctions de creation de Polylignes 3D
- 1 fonction d'information d'un point sur un axe

- parametrage, dessin et mise a jour des profils en long

- gestion des courbes etj^^^js 3D

2) Covadis 3D —> Profils en travers par polylignes 3

Ce sous-menu contient :
- 7 fonctions de creation de Polylignes 3D
- 1 fonction d'edition de Polylignes 3D
- tabulation d'un axe et cotation des tabulations

- parametrage, dessin et mise a jour des profils en travers

- impression automatisee des profils en travers

3) Covadis 3D —> Traitements des profils

Les fonctions de ce sous-menu s'appliquent autant aux profils en long qu'aux profils

en travers

Ce sous-menu contient :
- 4 fonctions de gestion des courbes (prof, long et trav.)

- 2 fonctions d'info (sur un profil - sur le Z des courbes)

- 1 fonction de cotation de surface fermee dans un profil

((- 2 fonctions de visualisation))

Les Polylignes 3D representent les lignes TN et projet de la vue en plan

Les courbes designent les lignes TN et projet dessinees dans les profils en long et en travers

En general, une courbe est une ligne de profil associee a une Polyligne 3D

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r rfp L o g i c / e / s
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RECAPITULATIF PES CALQUES UTILISES EN FORMATION

COURBES DESSINEES DANS LES PROFILS POLYLIGNES 3D CORRESPONDANTES

PL =>PL_3D

PL_proj 1 PL_projl_3D

PL_proj2 PL_proj2_3D

PT => PT 3D

PT_projl PT_projl_3D

PT_proj2 PT_proj2_3D

PL et PT : caiques contenant respectivement les traces 2D des axes de profils en long et les

tabulations de profils en travers

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d " I o g i c ; e / s
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PROFILE

II. 2 AXE EN PLAN

II. 2.1 DESSIN DE L'AXE

FONCTION : Fonctions AutoCAD

OBJECTIF : Construire un axe en plan 2D que Ton projettera ensuite sur le terrain naturel pour

dessiner le profil en long TN correspondant

BASE REOUISE : Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain (MNT)
Nota : une autre demarche consisterait a relier directement des points 3D

par une Polyligne 3D (=> MNT inutile dans ce cas)

FICHIER A UTILISER : D:\Formation\Covadis\3D\Cilaos.DWG

APPLICATION :

•& - Generer maillage, socle et perimetre (caiques TN_MNT, TN_SOCLE et

TN_PERIMETRE)
- tout geler sauf les caiques 0 - TN_MNT - TN_SOCLE
- enregistrer le fichier sous le nom PROFILS.DWG

& Creer un caique PL et le rendre courant

•& Dessiner une Polyligne 2D dans Pemprise du MNT. Par exemple :

Llgne

LOngueur

Nota : la fonction Cov 3D Profits long par poly 3D —> Infos sur point/ax " permet

d'indiquer abscisse (longueur 2D) et deport d'un point par rapport a un axe represents

par une Polyligne (2D ou 3D), une Ligne ou un Arc

RESULTATS : L'axe en plan, dessine dans AutoCAD, ici sous forme de Polyligne 2D

ASTUCES - REMARQUES : /

GEOMEDIA S.A.
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II. 2. 2 TABULATION DE L'AXE

FQNCTION : Cov 3D -> Profits travers par poly 3D -> Tabulation d'un axe <S

OBJECTIF : Placer des tabulations le long d'un l'axe en plan

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant au minimum un axe en plan dessine sous forme

de Polyligne 2D ou 3D, Ligne ou Arc

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

A Selectionner l'axe en plan, puis

les Lignes ne pourront pas

etre cotees par la

fonction suivante

les Blocs sont, par contre,

cotes automatiquement

creer le caique PT en tapant

directement son nom

ol "'kiteon de tabulations

Objetsacreer

C Lignes

(•* Polylignes

C Insertions de blocs avec attribute

ICOVATABPT

Largeurs

A gauche:
|

30.0000 rn v̂

1 Adroite: I 30.0000 nv A

20.000 m &\

Positions

-

|7 Extremites

|7 Sommets

17 Intervalles:
|

V Divisions:
|~"

r Abscisse : | 20.000 m %\

17 Points de passage

Tabulations : 13

10

- Caique de dessin"
—

4 Caique: |PT|

Couleut : [ Blanc ^ V Caique courant

OK

Annulet

Longueui de l'axe = 145.6648 m (polyligne allegee)

Attention a la largeur des tabulations, qui devra etre suffisamment grande pour permettre

au talus du futur projet d'intersecter chaque Polyligne 3D TN associee a ces tabulations

•& La fonction Cov 3D —> Profits travers par poly 3D —> Cotation lignes 3D (N° + PK)
permet d'ecrire numero et/ou abscisse sur les profils en travers definis par des Polylignes

{2D ou 3D) :

onght Abscisse

-Options
-

Abscisse de depart de l'axe en plan :
|

0.00 m

W Utilise! le ptefixe : pH

Nombre de decimates

:

,/ Numero
jJ Abscisse |

|
Dessiner

Texte-

Calque : |PT_Num

Style : [STANDARD 3 A
I

Hauteui :
.
, 3 5~00mm

Couleur : [ Blanc ^

Orientation / ligne 3D~ -

(* Perpendiculaire f~* Ptolongement

V Orienter afin que le texte soit lisible

Positionnement / axe
—

(* A gauche C A droite

Options
~

Numero de la premiere ligne 3D : |l

V Utiliser le prefixe

:

V Dessiner un cefde autour du numero

GEOMEDIA S.A.
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La selection de l'axe en plan, puis la selection des profils en travers se fait

:

- manuellement (seulement en cas de Polyligne 3D)
- par caiques : option caLques {Polylignes 2D ou 3D recherchees dans tout le dessin)

- par un trajet represents par l'axe en plan : option aXeplan

RESULTATS : Les tabulations, ici sous forme de Polylignes 2D cotees, dans le caique PT

ASTUCES - REMARQUES :

Nota :
- intervalles et divisions sont indiques en distances horizontales

- la selection d'un « Point de passage » ne necessite pas d'accrochage sur l'axe,

car le point clique y est projete

GEOMEDIA S.M. n,8 covadis
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II. 2. 3 INTERPOLATION DE L'AXE ET DES TABULATIONS / MNT

FONCTION : Cov 3D -^Profits troversparpoly 3D -> Interpolation/MNT

OBJECTIF : Projeter l'axe en plan et les tabulations 2D sur le MNT
Plus generalement, projeter des Polylignes 2D ou 3D, des Lignes, des Arcs, des

Cercles, des Points AutoCAD et Covadis (dessines a Z = 0 ou a altitudes

quelconques) sur un MNT => les elements lineaires se transforment en

Polylignes 3D

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un MNT, et les elements lineaires ou ponctuels

ay projeter

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

Lancer la fonction

Calque(s) des faces 3D du modele ni

i Nom(s)

:

Calquefs) des entiles lineaires a

1

Nom[s): -|

- Paiametrage de la projection

Valeur maximale autorisee pour la fleche : |0

1

i I

-
Remplacer les entiles lineaires liaitees par les polylignes 3D

Qioisir les objetsx

traiter les caiques PL et PT

non coche => crdation de

deux nouveaux caiques :

PL 3D et PT 3D

RESULTATS : L'axe en plan et les tabulations sous forme de Polylignes 3D plaques sur le

MNT, ici dans les caiques PL 3D et PT 3D

ASTUCES - REMAROUES :

Cette fonction est identique aux fonctions :

- Cov 3D -^Analyse du relief —> Projection d'objets lineaires

- Cov 3D Profils longpar poly 3D Interpolation /MNT

* Nota : - si les elements lineaires debordent du MNT : Covadis coupe ce qui depasse

- ici, ne pas remplacer les entites lineaires de base, pour conserver les abscisses en

cas d'arcs

IL EXISTE D'AUTRES MANIERES DE CREER DES POLYLIGNES 3D DE PROFILS
EN LONG ET EN TRAVERS (voir chapitre II.*)

GEOMEDIA S.M.
Editeurdp L o q i c i e / t
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II. 3 PROFIL EN LON(

II. 3.1 PRINCIPE DE DESSIN

Un profil en long peut contenir une ou plusieurs courbes (TN, Projl, Proj2...), qui seront en

general associees chacune a une Polyligne(s) 3D dessinees en vue en plan

Les Polylignes 3D associees aux courbes n'ont pas forcement la meme trace 2D, mais elles

sont toutes projetees horizontalement sur une trace unique : l'axe en plan. Cet axe en plan peut

etre selectionne en tant que :

- « Polyligne axe en plan (support) » : - dessinee alors sous forme de Polyligne 2D ou 3D, de

Ligne ou d'Arc en vue en plan

- elle n'apparait pas en courbe dans le profil en long

- courbe d'indice le plus bas : - c'est la courbe TN (associee a la Polyligne 3D TN) en general

- si elle n'existe pas : c'est alors la courbe Projl (associee a la

Polyligne 3D Projl), sinon la courbe Proj2 (associee a la

Polyligne 3D Proj2) etc. .

.

Noter que, dans le cas ou l'axe en plan est represente par une Polyligne 2D support, les

distances partielles et cumulees seront comptees en respectant la courbure d'arcs eventuels. Ce qui

ne sera pas le cas si l'axe en plan est represente par la courbe d'indice le plus bas (done

necessairement par une Polyligne 3D en vue en plan)

Exemple : dans le schema ci-dessous : la Polyligne 3D representant la canalisation ainsi que

celle representant le TN seront projetees horizontalement sur la trace definie par

la Polyligne 2D support (axe en plan)

CAr-WLISATICN 31

POLYLIGNE 2D SUPPORT «XE EH PLAN)

+ POLYLIGNE 3D TN (SUPERPOSEE!)

Nota : si la projection horizontale des Polylignes 3D associees aux courbes deborde de l'axe

en plan (en longueur) :
—> le dessin de la courbe (et done le remplissage du

cartouche) se limitera a la portion de la projection situee entre debut et fin de l'axe

en plan

E d, t

GEOMEDIA S.A. 11.10 COVADIS
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II. 3. 2 PARAMETRAGE DU PROFIL

FONCTION : Cov 3D —> Profits longparpoly 3D —> Parametrage du profit

OBJECTIF : Parametrer le dessin du profil en long realise ici a partir de la Polyligne 3D d'axe

en plan (contenu, taille et position des lignes du cartouche - style et hauteurs

des textes - decimales et unites des grandeurs . . .)

BASE REOUISE : Un fichier DWG quelconque

FICfflER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION :

Lancer la fonction : un fichier de parametrage (.PRL) est propose par defaut

Demarche :
—> Fichier —> Ouvrir pour selectionner le PRL a parametrer (repertoire

CONFIG de Covadis). Choisir eventuellenient le fichier AXE.PRL ici

—> effectuer les modifications necessaires

boite ci-dessous : selection de la rubrique a modifier (zone de gauche)

parametrage dans la zone de droite

—y Fichier —> Enregistrer ou Enregistrer sous

• ^aftnll fiiaftfJde.misc pay.- des * - . nnii*-[C:'
m-i *

fichier "Options

UOihiLonHg A» iir.,

1

Titfes

B- Dotations

• Cotes

; Coufbes et

B- Divers

Logo

rappels

sMise en page des profils

Mise en page des profils

Dimension du formal

Hauteur

:

297.00 fy Agrandir si necessarre

.Marges autour du cartouche

Dx: 2O00 Of 10.00

Marges autour des courbes

A gauche

A droite

:

10.00 En dessous :
|

10 00

10 00 Audessus: I 10.00-

-Autre parametre

Largeur de la zone libelle :
70.01

Bandeaux

2<l|

n* Type Haute irj

simple 10.00

2 simple 10.00

3 simple 10.00

4 simple 10.00

5 simple 10.00

G simple 10.00

7 simple 10.00

8 simple 10.00

simple 10.00

10 simple 10.00

J

_±JxJjJ

,:•<:

nom du PRL
courant, suivi

d'une * s'il est en

cours de

modification

Nota : - Options —>Afficher donnees en mm I Afficher donnees en cm (unites papier)

- Options —> Controle de la coherence : verification de l'existence dans le dessin

des styles de texte, types de ligne, caiques. . . definis dans le PRL
Modification possible de ces elements si differents de la structure du dessin

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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ft 1) Rubrique « Mise en page » : ger,e le format du profil et le nombre de lignes du

cartouche

[Mise ierrjpage des profits

sDimension du format

:
i Hauteur : I 297.00 fI7 Agrandir si necessaire

fMarges autour du cartouche

; ^Dx: 1 20.00 j. Dy: j
10.00

iMarges autour des courbes-

—

—
A gauche ; I 10.00 En dessous : |

10.00~

Adfoite: I 10.00 Audessus:
j 10.00

;AUtre parametre- —

Laigeur de la zone libelle

:

70.00

Bandeaux

n* type Hauteur

2 simple 10.00

3 simple 10.00

4 simple 10.00

5 simple 10.00

6 simple 10.00

7 simple 10.00

8 simple 10.00

9 simple 10.00

10 simple 10.00

A:

_±J x| J

chaque valeur en cours de

parametrage est ici

materialised en jaune dans

l'apercu

- « Agrandir si necessaire » permet d'augmenter la hauteur du format si elle est

insuffisante pour contenir la (les) courbe(s) et les marges Dy, En-dessous et Au-dessus

- « Bandeau » = ligne du cartouche, composee du libelle (voir A dans l'apercu) et des

cotes (voir B dans l'apercu)

—> prevoir le nombre de lignes du cartouche par les icones IjJ et Ipl (leur

parametrage se fera dans la rubrique « Cotations »)

-> pour modifier globalement la hauteur de toutes les lignes : en modifier une puis it

—> Type de hauteur double = double de la hauteur tapee (1'equivalent de deux lignes

de cote pour un seul Libelle)

ft 2) Rubrique « Titres » : gere les informations exterieures au cartouche

-Definition des litres

pour ajouter ou

supprii

Mot cle Libelle

E
F EchelleX Echelle enX

F EchelleY Echelle en Y

:

17 Plan de compafaison PC:

F Date Date

r Fichier dwg de tiavail Dossier.

F Titre 1 Projeteur: Monsieur NY

- cocher les titres a faire

apparaitre

- les six premiers titres sont

renseignes automatiquement

par Covadis (si coches)

- les hauteurs de texte

dependent du « Coefficient

de dessin » de la rubrique

« Divers »

Coefficient = 1000 =>

hauteurs en metres

la valeur de Libelle est effectivement ecrite dans le cartouche, d'apres le parametrage

figurant a droite (position du point bas gauche definie par les Positions X et Y par

rapport au repere materialise dans l'apercu)

—> voir schema page suivante

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c / e / 5
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Position Y du Titre /|\

« Echelle enX» par

rapport au repere

(en j aune ci-contre) \l/

(PositionX nulle pour ce Titre)

-IBM!
Gchelle enX
Echelle em v

j> >

la a Position Xy> du titre selectionne peut etre definie directement dans l'apercu, a

l'aide de l'ascenseur horizontal (ascenseur vertical pour la « Position 7»)

A 3) Rubrique « Cotations » : gere les informations des lignes (bandeaux) du cartouche

S illations standard]

-Definition des cotations

Libelle Pos Type de cotation Ligne

F
F 2 Altitudes T.N. Altitudes TN

F 3 Altitude Axe Ptojet Altitudes Proi 1

F 4 TN proiet Difference d'alfitudes TN

F 5 Distances partielles Distances partielles Proj 1

F S Distances cumulees Distances cumulees Proj 1

Libelle : |Numerc de Profil

Style : | Arial

Hauteur I

Jll-Zl^l +JiiJ
V

V
'

3.5C . -Position X = 0.00

gerent ordre et

nombre des cotations

pour chaque ligne de cette

rubrique :

- cocher pour faire apparaitre

- colonne Y : choisir le n° du

bandeau (ou ligne) a remplir

- taper le Libelle a faire figurer

dans la partie gauche du

cartouche (voir A dans

l'apercu page precedente)

- choisir la couleur du Libelle

choisir un Type de cotation parmi les vingt proposes dans la liste deroulante

correspondante (voir explications ci-dessous), et indiquer a quelle courbe du profil en

long elle se rapporte (colonne Ligne)

parametrer en bas : style, hauteur et position des Libelles uniquement

Nota : - detail de quelques Types de cotation illustres par le schema du chap. II. 3.1 :

CANALISATICN 31

FOLYLIQNE £1 SUPPORT (AXE EN PLAN)

+ PDL'VLIGNE 3D TN CSUPEFPLTSEE)

—> « Devers » se rapporte a deux courbes pour lesquelles on veut coter le

devers (transversal) entre leurs Polylignes 3D associees ;

=> colonne Ligne : indiquer la courbe de reference (ligne TN
correspondant ici a la POLYLIGNE 3D TN)

zone Ligne de devers: indiquer la 2
eme

courbe (Proj2 par ex.

correspondant ici a la CANALISATION 3D)

GEOMEDI SLA.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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—> « Difference d'altitudes » se rapporte a deux courbes :

=> colonne Ligne : indiquer la courbe de reference (ligne TN
correspondant ici a la POLYLIGNE 3D TN)

=> zone Altitude a soustraire : indiquer la 2
eme

courbe (Proj2 par ex.

correspondant ici a la CANALISATION 3D)

I Altitude a soustraire:
j
Proj 2 r\

—> « Distances cumulees » = distances 2D projetees sur l'axe en plan

(POLYLIGNE 2D SUPPORT sur le schema) associe a la ligne a coter

(CANALISATION3D sur le schema)

—> « Distances cum. 3D » = distances 3D (selon la pente) projetees sur l'axe

en plan (POLYLIGNE 2D SUPPORT sur le schema) associe a la ligne

a coter (CANALISATION3D sur le schema)

—> « Distances cum, reelles » = distances 2D mesurees sur la Polyligne 3D
(CANALISATION 3D sur le schema) associee a la ligne a coter

—> « Distances cum, reelles 3D » = distances 3D (selon la pente) mesurees

sur la Polyligne 3D (CANALISATION 3D sur le schema) associee a la

ligne a coter

—» idem pour les quatre cotations se rapportant aux Distances partielles, et

pour les deux cotations se rapportant aux Pentes et rampes

—> « Points toposraphiques » permet d'ecrire le matricule des blocs points

Covadis situes aux sommets de la Polyligne 3D associee a la ligne

concernee (qu'ils figurent dans la liste des points Covadis ou non)

—> « Svmboles » permet de representer, dans une ligne du cartouche, les

symboles accroches en X,Y sur la Polyligne support d'axe en plan (sinon.

sur celle d'indice le plus bas - voir chapitre II. 3.1)

petit parametrage :
f% a Aiusterie symboie dans ie bandeau caique d' insertion

r Facteurdicheiie:
| des symboles sur

l'axe en plan

noter que par defaut, tous les blocs detectes sont inseres a 1'identique

=> voir dans la rubrique « Cotes » la possibilite de filtrer la selection des

blocs par leur nom, et d'etablir une correspondance entre blocs inseres

sur l'axe et blocs inseres dans le cartouche

Nota

:

- colonne 7: —> une valeur indique que la cotation s'ecrit au-dessus du

cartouche, dans une ligne virtuelle

—^ une valeur -N indique que la cotation s'ecrit en-dessous du

cartouche, dans une ligne virtuelle

—> cas des bandeaux doubles, colonne Pos : choisir la position C
(centre), i7(haut) ou B (bas) pour le Libelle

Rappel : le nombre de bandeaux est defini dans la rubrique « Mise en page »

-
j[g|j

permet de trier le tableau par ordre croissant des n° de bandeaux
- Attention : la couleur ne s'applique qu'au Libelle, pas aux cotes

- les hauteurs de texte dependent du « Coefficient de dessin » de la rubrique

« Divers » : Coefficient = 1000 => hauteurs en metres

GEOMEDIA SLA.
£ d / t e u r d e L o g i c i e I s.
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Formation : modifier les deux dernieres lignes (n°9 et 10) :

Libelle Type de cotation Ligne

ligne n°9 Altitudes cana Altitudes Proj2

ligne n°10 Distances partielles cana Distances partielles Proj2

* 4) Rubrique « Cotes » : gere le mode de remplissage des lignes (bandeaux) du cartouche

decoche : libelle et cotes ont

chacun leur propre couleur ^3
Far"ametrage des cotes

distances donnees en mm ou

en cm papier selon les unites

choisies dans le menu
Options

exte-

Style

:

jArial jj A
j

Hauteur

:

'W Dessinei libelle et cotes avec la couleur de la courbe Couleur

:

i Ne pas dessinei les cotes si la distance entre 2 lignes de rappel consecutives est < a :

|

|
1.20

Blanc 3

Cotes de meme abscisse

' W Deplacei !es cotes de : 0.E0 de part et d'autre de la ligne de rappel.

les hauteurs de texte

dependent du « Coefficient

de dessin » de la rubrique

« Divers » : Coefficient =

1000 => hauteurs en metres

Symboles

X

Zone « Symboles » : a considerer dans le cas ou des symboles sont accroches en X,Y sur

la Polyligne support d'axe en plan (sinon sur celle d'indice le plus bas- voir chapitre

II. 3.1), et ou le type de cotation « Symboles » est utilise :

—> aucune ligne parametr^e = tous les symboles reperes sur l'axe en plan sont

representes a l'identique dans le bandeau correspondant

—> au moins une ligne parametree : seuls les symboles de l'axe en plan dont le nom
correspond a ceux de la colonne « Bloc sur la polyligne support » sont representes ;

mais par le symbole dont le nom figure dans la colonne « Bloc a inserer dans le

cartouche »

tV 5) Rubrique « Courbes et rappels » : gere le dessin des courbes TN et projet, et des lignes

de rappel

Courbes e' lignes de rappek

i Courbes

Ligne
Courbe Lignes de lappet

Type Ep Type J Position Sol Ta

"0.00
(;

:on„nu . toimale w P
Proi 1 Continuous 0.00 1 Continuous HI N ofmale w F
Proi 2 Continuous 0.00 Continuous HH Normaie r
Ptoi 3 Continuous 0.00 1 Continuous

i U||
Morrmale r

3

Position des Lignes de rappel :

- normaie (voir PT 1)

- haut (+ longueur) (voir PT 2)

- bas (+ longueur) (voir PT 3)

- aucune (voir PT 4)

\

i

. 2 3 4

C'est dans cette rubrique que l'on parametre le nombre de courbes

projet dont on veut pouvoir disposer

GEOMED S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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Nota : les cases So et Ta permettent, pour les courbes pour lesquelles elles sont cochees,

de coter respectivement les sommets et les points issus des tabulations

Formation : cocher la case So pour les Lignes TN, Projl et Proj2, et la case Ta pour les

Lignes TN et Proj 1

& 6) Rubrique « Divers » : gere caiques de dessin, nombres de decimates, unites.

Autres paramStres

Caiques - Textes-

|RTE_Axe_PL_Constru Style par defaut : | Aifal

|RTE_Axe_PL„ Textes !| Police de ciealion : jAriaLuT

E A

ties: |RTE_Axe_Pl Combe Bandeaux

—

Lignes de rappel : lRTE_Axe_PL_Rappel :

,

1 Hauteur par delaut

:

| 10.00

tCoefficient de dessin-

|

01
no
r 100

f? 1000

itre valeur

:

100

Nombre de decimates

Altitude: (2 3 Longueui : [3

W~Z] Pente:Angle

:

-Unites

Angles

:

itesPen,

I
Degies decimaux " '

Attention au « Coefficient de

dessin » dont depend l'echelle

d' impression du profil en long :

- 1000 ^echelle 1/1000

=> ech d' impression 1-1

- 100 ^echelle 1/100

=> ech d'impression 10=1

Formation :

choisir 1000 comme coefficient

de dessin

& 7) Rubrique « Logo »

Inserei un logo-

. Fichier ; ICovLogo

Echelle d'inseition : [ 0.010

PositionX =

Position Y

le logo est un dessin DWG
dont on indique ici le chemin

d'acces, ou seulement le nom
s'il est stocke dans le repertoire

SUPPORT de Covadis

Comme pour les Titres, les Positions X q\ 7 font reference au repere jaune de l'apercu,

et sont parametrables par les ascenseurs de cet apercu

RESULTATS : Le parametrage du dessin du profil en long, enregistre sous forme d'un fichier

PRL (stocke dans le repertoire CONFIG de Covadis)

Formation : enregistrer ce fichier PRL sous un nom specifique

ASTUCES - REMARQUES :

A Voir la documentation d'utilisation de Covadis pour de plus amples renseignements

A- Les fichiers de parametrage PRL tendent a etre utilises dans la totalite des modules 3D et

VRD de Covadis (Profits par points - Profits par polylignes 3D - Conception par
profits types - Refection de voirie ...)

II existe un (ou plusieurs) PRL preparametre(s) pour chacun de ces modules

GEOMEDI, S.A.
E d i t e u r d e L o g i c ;' e / s
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ft Nota : si la ligne « Contrdler la coherence a I 'ouverture » du menu Options de la boite

de parametrage est cochee, Covadis verifie automatiquement 1' existence dans le

dessin, des styles de texte, types de ligne, caiques... definis dans le PRL que Ton

edite

GEOMEDIA S.A. n.17
E d i t e u r d e L o g j c i e I s
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II. 3. 3 DESSIN DU PROFIL

FONCTION : Cov 3D -> Profits longparpoly 3D -> Dessin du profit |j

OBJECTIF : Dessiner le profil en long TN a partir ici de l'axe en plan et de sa projection 3D
sur le MNT

Notons qu'il suffit d'une Polyligne 3D pour pouvoir lancer cette fonction, quelle

que soit la maniere dont elle a ete creee

BASE REOUISE : Un fichier dessin contenant une Polyligne 3D TN

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

A Lancer la fonction : l
er
onglet : « General »

pepsin du

fParametres de mise en page

5

|

Fichier ; |C:\CR\Geo2000-6\Canfig\Axe_cr.prl

• Parametres de dessin

i

Bsneral
|
Polylignes 3D

|
Tabulations

rEchellss

—

Horizontals : 1 l\ 1 000

Vetticale : 1 i

\

200

Polyligne axe en plan (support]

Caique :|pT~ —3 ej

f Saisie manuelle (aucune selection)

Numero du profil

Numero

:

Plan de comparaison- -

(* Calcul automatique

Arrondir tous les

:

1.00 m

C Valeur imposee :
|

iWi r

I

-
Changer si necessaire

-Abscisses et numeros de depart

(* Origine = premier point de l'axe en plan

Abscisse de depart :
0.00 m

C Abscisses de depart differentes / ligne

Ligne Abscisse Numero

'"ITN 1

Proj 1 1

Pmj 2 1

ziPio'i 3 1

Caiques

Iv* Dessiner les profils dans les caiques avec le prefixe : |PL 1_

Effacer les profils dans les caiques de dessin ayant le prefixe :
[PL_1_

Dessinef Annuler

selectionner le bon fichier PRL

- l'axe en plan est le seul qui peut

etre represents par une Polyligne

2D, ce qui permet de compter

distances partielles et cumulees en

respectant la courbure d'arcs

eventuels (dans le PRL, choisir les

types de cotation qui s'y referent)

- sa saisie est facultative

- s'il n'est pas selectionne, c'est la

courbe d'indice le plus bas de

1'onglet « Polylignes 3D »

(forcement en 3D !) qui fait office

Nota : - il n'apparait pas en courbe

dans le profil en long

- voir chapitre II. 3.1

- zone « Abscisses et numeros de depart » :

—> la valeur & Origine reste a 0 dans le cas d'un profil en long unique et independant

elle represente la longueur cumulee des axes en plan precedents dans le cas ou l'axe a

representer est trop long pour etre traite en une seule fois

—> la colonne « Numero » permet, pour chaque Ligne, de choisir le numero de depart pour
le type de cotation « 7V° des lignes de rappel »

GEOMEDSA SA
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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« Plan de comparaison » : si Ton demande un calcul automatique du plan de comparaison,

Covadis le determine d'apres la hauteur des courbes, la hauteur du format, et les marges Dy,

En-dessous etAu-dessus de la rubrique « Mise enpage » du fichier PRL
La valeur d'arrondi permet de garantir une altitude multiple de 1 m ou de 5 m etc. .

.

Nota : cocher la case « Changer si necessaire » garantit la hauteur du format, en changeant

de plan de comparaison en cours de profil (schema de droite ci-dessous), lorsque

les courbes sortent du format (schema de gauche ci-dessous)

pas tres indique !!! Mieux vaut cocher la case «Agrandir si necessaire » dans la

rubrique « Mise en page »

K

PCI PCI

-.

PCS

tV 2*me onglet : « Polylignes 3D »

i^aral!?PoWnes3D.

les lignes du cartouche se rempliront

automatiquement suivant le type de courbe

(colonne Ligne) auquel est associee chaque

Polyligne 3D

Rappel

:

si aucune Polyligne support n'a ete selectionnee dans le l
ei

onglet, c'est la courbe

d'indice le plus bas renseignee ici qui la remplace (la ligne TN dans cet exemple)

Nota : - seule la courbe TN existe en 3D pour le moment (—» pas encore de Projl, Proj2.

.

.)

- ATTENTION : si Ton selectionne une Polyligne 3D par son caique et que celui-ci

en contient plusieurs, c'est la derniere dessinee qui est prise en compte ! Mieux
vaut dans ce cas-la selectionner la Polyligne 3D manuellement

tV 3
eme

onglet : « Tabulations »

•fieneral j' 'Polylignes 3D Tabulations
'|

Ligne Saisies manuelles Caique des tabulations

TN Aucune selection PT

Proj^l Aucune selection ia.

les tabulations selectionnees ici ne seront

prises en compte dans le cartouche que si,

dans le fichier PRL, la case Ta de la

rubrique « Courbes et rappels » est cochee

pour la Ligne correspondante

Nota :
- si aucune tabulation n'a ete definie, le parametrage de cet onglet devient inutile

- cocher la case « Lire le numero de la ligne de rappel dans I'attribut des blocs

tabulations » permet de remplacer la numerotation standard (1, 2, 3 ...) par celle

d'eventuels blocs tabulations (voir chapitre II.2)

- pour aj outer des Lignes Projets : fichier PRL, rubrique « Courbes et rappels »

GEOMEDIA S.A. n.19
Ed,teur de tog,c,e/s
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ft Info : de maniere generate, si plusieurs Polylignes sont superposees lors de la selection de l'axe

en plan ou de l'une des Polylignes 3D de TN ou projet, Covadis affiche le message

suivant

:

I Selection de ler <"ire point clique

(
Tjipe d'objet Caique de dessin

|P| Polyligne axe

Polyligne PL

(CjPolyligne 3D PL.3D
-

ft Valider puis indiquer le point bas gauche du cadre de profil en long

RESULTATS : Le profil en long TN sous forme d'un GROUPE AutoCAD, ici dans les

caiques : - PLIRTEAxePLConstructions
- PL_l_RTE_Axe_PL_Courbes
- PL_l_RTE_Axe_PL Rappels

- PL 1 RTE Axe PL Textes

suffixes des caiques

definis dans le fichier de

PRL, zone « Divers »"

ASTUCES - REMAROUES :

ft Echelle d'impression : 1/1000 (soit 1000 = 1000 ou 1 = 1) a condition d'avoir param&re

un coefficient de dessin de 1000 dans la rubrique « Divers » du fichier PRL

ft Le Numero du profil en long peut Stre alphanumerique

& Si les echelles ne conviennent pas :

- soit lancer la fonction Cov 3D —> Profits long par poly 3D —> Mise a jour du

profil dessine
;

option Parametres : modifier les echelles et valider le point

d'insertion (le point d'insertion actuel est propose par defaut)

Attention : cette fonction prend en compte le dernier PRL utilise !

- soit relancer le dessin de profil en long en cochant la case « Supprimer les profils en

long TN de numero identique »

ft L'etat des GROUPES de selection d'AutoCAD (cas du PL ici) depend de la variable

PICKSTYLE :
= 1 : les GROUPES sont groupes (selection globale uniquement)

= 0 : les GROUPES sont degroupes (selection individuelle d'elements)

autre acces possible : |CTRL| + 0

ft Si modification :
- de la Polyligne support d'axe en plan (ajout, suppression, etirement)

- d'une Polyligne 3D correspondant a une courbe

- du fichier de parametrage PRL utilise

=> lancer la fonction Mise ajour du profil dessine (remarque : option Parametres)

Cependant, si la ligne Covadis 3D —> Profils en longpar polylignes 3D —>Mettre ajour

le profil est cochee, toute modification des Polylignes support, Polylignes 3D ou

courbes (sauf par Modification —> Proprietes) est automatiquement prise en compte

GEOMEDIA S.A.
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Nota : en cas de modification de la Polyligne support d'axe en plan de notre exemple, la

trace de la Polyligne 3D resultant de sa projection sur le MNT TN ne lui

correspond plus. C'est done la projection horizontale de la Polyligne 3D sur la

nouvelle trace qui est renseignee dans le cartouche

A Possibility d'interroger un profil (en long ou en travers) par la fonction Cov 3D
Traitements des profits —>Affichage des informations

'OomteidupnH-

Mwi*o ; | T Ectefc horaonlde ;
|

1/1000

*bm:> dtv&r | OWm Ech-fc wrifefe : | t/200

DwHWrf.
|

OOOgi Pundecarpaiaitonr
|

960.00(1.

l^ \0eo:,C0C 6\CortigVi.'^_a pri

LongjMi Ai JcwiW | JfTSSKwn Corfieient de deijii .
[

1000

Haute* du format: flsW

^ La fonction Covadis 2D —> Cotations /Divisions —> Cotation de pentes

permet d'ecrire la pente en % sur les segments des courbes TN et projet d'un profil en

long ou en travers de Covadis, en tenant compte des echelles du profil

reprendre absolument les

echelles plani et alti du profil

sur lequel on travaille !!!

ecart entre segment de la courbe

et texte de cote, en mm papier

x.xx

x.xxx

x.xxxx

>y%

[xx.xx X

nVADIS ECklTURE DES PENTES

I -Echelle de dessin des segments-

Ech. horizontale

:

Ech. verticale

1000

[200

Choix.
j

Choix...

Parametres des textes

Hauteur (mm)

:

- Decalage(mrn)

:

Style:

Format

:

0.5

J
Position

:

|

(•' Au-dessus

,| P An milieu

C Au-dessous

- Caique de dessin des textes

Norn

Valider puis cliquer :
- soit en haut du segment => la cote est positive

- soit en bas du segment => la cote est negative

Nota : cette cotation n'est ni groupee au profil, ni associative aux segments cotes

GEOMEDIA S.A.
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II.4 TRAVAIL DANS LE PROFIL

II.4.1 AJOUT O'l COURSE ISSUE b'l POLY 3b EXISTANTE

FONCTION : Cov 3D -> Profits longparpoly 3D ->Ajout d'une courbe

OBJECTIF : Projeter horizontalement une Polyligne 3D (dont la trace 2D peut ne pas

correspondre a celle de la Polyligne support) dans le profil en long dessine

precedemment

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un profil en long ainsi qu'une Polyligne 3D
representant, par exemple, une canalisation

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

A Creation de la Polyligne 3D representant la canalisation

- degeler les caiques TOPOJIS et TOPOALT
- creer le caique CANA_3D et le rendre courant

- a proximite de l'axe en plan : dessiner une Polyligne 3D dont les sommets se situent

legerement sous le TN (utiliser le filtre de coordonnees .XY, ou dessiner la Poly a Z=0
et revenir Modifier ses proprietes)

A Creation de la courbe correspondante dans le profil en long

- lancer la fonction Cov 3D —> Profits longparpoly 3D —>Ajout d'une courbe
- selectionner la canalisation 3D puis la definir en tant que Proj2 :

Ligne

dr TN Courbe(s| existanle(s)

r Pioi 1 Courbe a cieer

w Praj 2 Coutbe a cieer

rlPraj 3 Courbe h creel

W Suppiimer la couibe existante

constater l'ajout de cette

nouvelle courbe dans le profil en

long, ainsi que le remplissage

automatique des lignes du

cartouche la concernant

Nota

:

- le remplissage du cartouche est automatique si la ligne Cov 3D —> Profits

long par poly 3D —> Mettre a jour le profil est cochee. Sinon, il faut

lancer la fonction Cov 3D —> Profits longparpoly 3D —>Mise ajour du

profil dessine

GEOMEDIA S.A.
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- si l'on modifie la Polyligne 3D representant la canalisation, il faut soit relancer

la fonction Ajout d'une courbe It en redefinissant la Polyligne 3D en tant

que Proj2 ; soit lancer la fonction Mise ajour du profit dessine

- la fonction Mise a jour du profit dessine redessine le profil en long

selectionne en tenant compte de la derniere version du fichier PRL utilise

initialement, et de modifications eventuelles sur les Polylignes 3D ayant servi

a creer les courbes

Ajout d'une ligne de cotation (un bandeau) dans le cartouche

- l
eie

methode - definitive :
—» editer le fichier PRL pour lui aj outer cette ligne

—> lancer la fonction Mise ajour du profil dessine

Nota : suppression du bandeau : —> editer le fichier PRL pour supprimer le bandeau

ainsi que la cotation correspondante

-> lancer la fonction Mise ajour du profil dessine

- 2
eme

methode : -> lancer la fonction Cov 3D —> Traitements des profits —> Cotation

d'une courbe : selectionner la courbe a coter dans le profil en

long (ici la canalisation) :

.otdSan •* I court e Pruji

r
Nouvelle ci

Type : j Pentes et rampes

Absoissede depart:

Position

:

Hauteui de cote

"3

0 00 m

Bandeau (ictif n*1 \\

1.20 mm

~3
17 Dessiner les cotes avec la couleut du libellle

:

P" Effacer les cotes aux positions identiques

P Effacer les libe!!es aux positions idenSques

W Ecrire un libelle

Texte : |PentesettampesPioi 2

Position X: j

Style : (STANDARD

Hauteut

:

Couleui

:

0.10 mm

Bandeau flctif n = ligne

supplemental sous le

cartouche

Position n°... — ligne

supplemental au-dessus

du cartouche

ATTENTION
ne pas relancer la fonction

Mise a jour du profil

dessine par la suite, car elle

relit uniquement le fichier

PRL et ne tient plus compte

des lignes de cotations

ajoutees

RESULTATS : Une courbe supplemental dans le profil en long, representant la canalisation

3D

ASTUCES - REMARQUES :

-& La canalisation aurait pu etre integree au profil en long des sa creation

Si la Polyligne 3D est plus longue que la Polyligne support, ses extremites sont tronquees

GEOMEDIA S.A.
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11.23 COVAD IS



PROFILS PAR POLYLIGNES 3D

II.4.2 CONCEPT0
D'l PROJET (CREAT° EE LA POLY 3D CORRESP;

FONCTION : Fonctions AutoCAD et Covadis

OBJECTIF : Concevoir une courbe projet dans le profil en long, l'integrer au profil et la

retranscrire en vue de dessus en Polyligne 3D
Noter que seuls les sommets de la courbe sont retranscrits en 3D. Si la courbe

comporte des arcs, il faut done les discretiser au prealable pour obtenir des

Polylignes 3D plus fideles

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un profil en long

FICHIER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION :

1) Creation de la courbe projet dans le profil en long

Plutot qu'un dessin direct de Polyligne 2D dans le profil, on va utiliser ici les fonctions

du sous-menu Covadis 3D —> Constructions 3D —> Profits en longpar points —> ...

a) creer le caique PL_proj 1 et le rendre courant

b) creation des alignements droits par la fonction Covadis 3D —> Constructions 3D
—> Profils en long par points —> Conception projet ^
•k Pointer dans le profil en long correspondant

l
er
point : clic (accrochage)

ou option R : n° de profil en travers

distance horizontale par rapport a ce profil

Z du sommet a creer (le Ztn au profil concerne est rappele)

ft Pts suivants : clic (accrochage)

ou options :
- P : pente en % + ou -

distance horizontale par rapport au point precedent

- Z : n° de profil en travers

distance horizontale par rapport a ce profil

Z du sommet a creer (le Ztn au profil concerne est rappele)

- D: n° de profil en travers

distance horizontale par rapport a ce profil

AZ par rapport au Ztn au profil concerne

- U : pour annuler le dernier alignement droit dessine

A- Attention : retour aux options par y , [*] + y ou J)_+y selon le cas

GEOMEDIA S.A. n.24 covadis
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c) integrer la courbe dans le profil en long en tant que Projetl, par la fonction Covadis 3D
—> Constructions 3D —> Profits en longpar points —>Ajout de la courbe projet

(equivalent a la fonction Covadis 3D —> Traitements des proflls —> Ajout d'une

courbe dans un groupe |||f ) :

si la ligne Covadis 3D —> Proflls en long par

polylignes 3D —> Mettre a jour le profil est

cochee, les lignes du cartouche relatives a la ligne

Proj 1 sont automatiquement remplies

(dans le cas contraire : lancer la fonction Covadis 3D
—> Proflls en long par polylignes 3D —> Mise a

jour du profil dessine et valider le point d'insertion)

Nota

:

possibilite d'editer cette courbe projet par la fonction Covadis 3D —>

Traitements des profits —^Edition d'une courbe M (voir chap. II.4.3)

ft 2) Creation de la Polyligne 3D correspondante en vue de dessus

a) cette operation impose d'indiquer la trace de projection de la courbe (qui peut ne pas

No1siAl§
onC*re ^ ^a P°lytigne suPP°rt d'axe en plan - cas de la conception d'un fil

^S*s&w par exemple). Cette trace est obligatoirement representee par une Polyligne

jS^sJm s'il s'agit de la Polyligne support d'axe en plan

Noter que dans le cas ou cette trace comporte des arcs (cas de la Polyligne support

d'axe en plan uniquement), il sera necessaire de les discretiser, afin d'assurer un bon
suivi planimetrique (=> creation de sommets supplementaires dans la Polyligne 3D,

dont le Z sera interpole entre sommets precedent et suivant)

=> lancer pour cela la fonction Covadis 3D —> Traitements des profits —> Fleche

de discretisation des arcs (choisir 0.1 pour la formation)

b) puis lancer la fonction . Covadis 3D —> Traitements des profits —> Courbe ^>

polyligne 3D H
c) selectionner la courbe, puis la trace de projection en vue de dessus (ici : la

Polyligne support d'axe en plan situee dans le caique PL)

Nota : - l'option Axe permet d'indiquer comme trace la Polyligne support d'axe en

plan sans avoir a la selectionner graphiquement

RESULTATS : Une courbe supplemental dans le profil en long, representant la canalisation

3D ; ainsi que la Polyligne 3D correspondante en vue de dessus

ASTUCES - REMARQUES :

& Nota : si la Polyligne 2D representant la courbe deborde du profil en long :

-> le remplissage du cartouche se limite a la portion de la courbe situee entre l
6re

et

derniere tabulation

—> la Polyligne 3D correspondante est dessinee sur toute la longueur de la courbe

(la trace de projection est virtuellement prolongee en consequence)

Ligne
I

c TH Courbefs] existante(s)

<p Pmi 1 Courbe a cieer

o Pmj 2 Courbe(s) existante(s)

c Pmj 3 Courbe a cfeei

s

W Supprimer la courbe existante

| OK | Annirfei 1

(

GEOMEDIA S.A.
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Possibility d'effectuer des raccordements circulaires dans la courbe projet, en lancant la

fonction Covadis 3D —> Constructions 3D -> Profits en long par points —>

Raccordements lip

—> cliquer deux alignements droits consecutifs :

- Rayon maximum pour le raccordement indique

- Entrez le rayon desire <0.00> :

- Gardez-vous ce raccordement [Oui/Non] <Non> ?

.=> soit on s'arrete au dessin du profil en long (pas de correspondance avec une Polyligne

3D, pas de MNT ni de cubatures a suivre), et Ton conserve alors les raccordements

pour le remplissage du cartouche

=> soit on poursuit en 3D. Dans ce cas, puisque seuls les sommets de la courbe sont pris

en compte pour le dessin de la Polyligne 3D, obligation de discretiser les

raccordements (representees sous forme d'arcs de Polyligne) afin que la Polyligne 3D
Projet reste fidele a la geometrie de sa courbe

CTRL] + g pour degrouper le profil en long (PICKSTYLE = 0)

-> lancer la fonction CovEdition —> Polylignes —> Suppression arcs de polyligne :

FuVAUI* IRMNSFl 'MM I N- ihS

= Ca!que(s) des polylignes. art

Norn(s]
: |PL_Proj1

vi. n i; |k

Paiametiage de la tiansfoimation

Valeui rnaximale autoiisee pour la fleche :
0.1

Choisir les objets <
J

OK net J

(idem dans le menu Covadis 2D
—> Topologie /Polygones)

CTRL| + 0 pour regrouper le profil en long (PICKSTYLE = 1)

ATTENTION : LE REMPLISSAGE DU CARTOUCHE N'EST PLUS CONFORME

* Possibilite d'interroger en un point, les altitudes de toutes les courbes definies dans un

profil (en long ou en travers) par la fonction Covadis 3D —> Traitements des profits

—>Affichage du Z de chaque courbe

=> deplacer le curseur dans le profil et lire les altitudes en info-bulle ou en barre d'etat

:

si Ton clique en un endroit : ecriture des informations dans |F2

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o 17 / c / e / s
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II. 4. 3 MODIFICATION DU PROJET

FONCTION : Fonctions AutoCAD et Covadis

OBJECTIF : Effectuer des modifications, soit sur la Polyligne 3D (vue de dessus), soit sur la

courbe (profil en long) representant le projet par exemple

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un profil en long

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

•A- 1) Modification de la Polyligne 3D

- effectuer les modifications (deplacement, ajout ou suppression de sommets)

- puis —> soit lancer la fonction Covadis 3D —> Profits en long par polylignes 3D
—> Ajout d'une courbe I en redefinissant la Polyligne 3D, ici en tant que

Projl

-> soit lancer la fonction Covadis 3D —> Profils en long par polylignes 3D
—> Mise a jour du profil dessine (qui redessine le profil en long

selectionne en tenant compte de la derniere version du fichier PRL utilise

initialement, et de modifications eventuelles sur les Polylignes 3D ayant servi

a creer les courbes)

•fr 2) Modification de la courbe

a) « manuellement

»

- degrouper le profil en long :
—> soit en mettant la variable PICKSTYLE a 0 (autre

acces possible : CTRL + |h] ) => tous les groupes du

dessin sont degroupes

-> soit en lan?ant la fonction Covadis 3D —>

Traitements des profils —> Groupe choisi =>

non selectionnable^ => seul le groupe du profil

en long est degroupe

- effectuer les modifications (deplacement, ajout ou suppression de sommets)

- grouper a nouveau : soit PICKSTYLE = 1 ( [CTRL| + [j|

)

-> soit Covadis 3D —> Traitements des profils —> Groupe

choisi => selectionnable

- puis voir c)

b) a l'aide d'une fonction specifique

- lancer la fonction Covadis 3D Traitements des profils —> Edition d'une

courbe M et selectionner la courbe a modifier (ici Projetl) :

GEOMEDIA S.A. n.27 covadis
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permet de raccorder les sommets

extremes de la courbe sur la courbe

TN, a condition que la pente

indiquee soit suffisante pour que

talus et courbe TN s'intersectent

si le raccordement est impossible :

Covadis affiche un message :

=> soit changer le signe de la pente

ou l'augmenter suivant le cas

=> soit modifier la courbe TN pour

P« allonger »

plus interessant pour les profils en

travers !

'vtclit'Mirff ^ courbe 'Proj 1

Sommets de la courbe

-

N* Altitude

985.779 r

982 339 m

982.217 m

979.944 m

977.450 m

974.955 m

972.842 m

970.780 m

49.009 m

50.371 m

84 207 r

79.404 m

94.601 m

107.438 m

144.043 m

D ist/Prec"| Denivellee

38.247 m -3.440 m

Pente

S3
1.381 m

13.836 m

15.197 m

15.197 m

12.837 m

36.605 m

0.122 r

2.272 rn

2.435 m

2.495 r

2.113 m

2.062 m

8 994 %

5.994 %

16.423 %

-16.416 X

-18.416%

-16.4582

5.634 2

T j
Raccorder le TN a gauche : pente =

|
100.0QA-

J". Raccorder le TN a droite : pente =
|

1 00 00 %

di

JeJJlJ *J
V .. )

permettent respectivement d'ajouter un

sommet avant ou apres le sommet
selectionne ; ou de le supprimer

- puis voir c)

c) a la suite des demarches a) et b) : Polyligne 3D et cartouche correspondants sont

automatiquement mis a jour si les lignes Covadis 3D —> Profils en long par

polylignes 3D —> Mettre a jour le profit et Mettre a jour les polylignes 3D
sont cochees

sinon :
- mettre a jour la Polyligne 3D correspondante en lancant

:

-» soit la fonction Covadis 3D —> Traitements des profils —> Courbe

=>polyligne 3D ^
tovadis Topo

;

A Voulez-vou? supprimer la polyligne 3D existante

correspondant a la courbe seiectionnee ?

Non

8 3

repondre « oui »

—> soit la fonction Covadis 3D —> Profils en longpar polylignes 3D —>

Mise ajour des polylignes 3D
—> soit la fonction Covadis 3D —> Traitements des profils —> Mise a

jour des polylignes 3D

mettre a jour le profil en long en lancant la fonction Covadis 3D —>

Profils en long par polylignes 3D —>Mise ajour du profil dessine

d) Nota

:

la modification d'une courbe entraine en general l'ajout de sommets dans la

Polyligne 3D correspondante, afin de conserver sa geometrie 2D initiale

GEOMED SA
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RESULTATS : /

ASTUCES - REMARQUES :

A Nota : si la courbe deborde du profil en long :

—» le remplissage du cartouche se limite a la portion de la courbe situee entre l
ere

et

derniere tabulation

—> la Polyligne 3D correspondante est dessinee sur toute la longueur de la courbe

(la trace de projection est virtuellement prolongee en consequence)

A Rappel

:

si modification :

- de la Polyligne support d'axe en plan (ajout, suppression, etirement)

- du fichier de parametrage PRL utilise

=> lancer la fonction Mise a jour du profil dessine (remarque : option

Parametres)

Nota : en cas de modification de la Polyligne support d'axe en plan de notre exemple, la

trace de la Polyligne 3D resultant de sa projection sur le MNT TN ne lui

correspond plus. C'est done la projection horizontale de la Polyligne 3D sur la

nouvelle trace qui est renseignee dans le cartouche

GEOMEDIA S.A. n 29
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II. 5 PROFILS EN TRAVERS

II. 5.1 PRINCIPE DE DESSINj

Un profil en travers peut contenir une ou plusieurs courbes (TN, Projl, Proj2...), qui seront

en general associees chacune a une Polyligne(s) 3D dessinees en vue en plan

Les Polylignes 3D associees aux courbes n'ont pas forcement la meme trace 2D, mais

doivent toutes avoir meme point d' intersection X,Y avec l'axe en plan (a 1 cm terrain pres)

Toutes celles remplissant cette condition seront alors projetees horizontalement sur une trace

unique passant par le point d'intersection avec l'axe en plan (voir I sur le schema ci-dessous), et

parallele aux sommets extremes (A et B) de la Polyligne 3D associee a la courbe TN (qui doit

done toujours etre renseignee)

Nota : si la projection horizontale des Polylignes 3D associees aux courbes deborde de l'axe

en plan (en longueur) :
—> le dessin de la courbe (et done le remplissage du

cartouche) se limitera A la portion de la projection situee entre debut et fin de l'axe

en plan

vue en plan :

B

GEOMEDIA S.A. 11.30 COVADIS
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II. 5. 2 PARAMETRAL DES PROFILS

FONCTION : Cov 3D —> Profits troversparpoly 3D —> Parametrage des profits

OBJECTIF : Parametrer le dessin des profils en travers correspondant ici aux Polylignes 3D de

tabulations (contenu, taille et position des lignes du cartouche - style et

hauteurs des textes - decimales et unites des grandeurs . .

.)

BASE REOUISE : Un fichier DWG quelconque

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

•fr Lancer la fonction : un fichier de parametrage (.PRT) est propose par defaut

Demarche —> Fichier —> Ouvrir pour selectionner le PRT a parametrer (repertoire

CONFIG de Covadis). Choisir ici le fichier AOH - A4H.PRT par exemple

—> effectuer les modifications necessaires :

boite ci-dessous : selection de la rubrique a modifier (zone de gauche)

parametrage dans la zone de droite

—> Fichier —> Enregistrer ou Enregistrer sous

fichier Options

Vai (metrrtgt- lejiiise * n pact de profits *. craver*. t:vCR\bto^ jQO b t

ts y m « &
El- 'Mise en page

Profils

» Optimisation

Titles

B Dotations

\ Cotes

j

• Courbes

• Rentes

- Courbes et rappels

Surfaces

EE Divers

I
Caiques

j-~ Symboies

|™ Chaussee

- Logo

— Valeurs par defaut

Mise en page globale

^Dimensions des feuilles

Modele

:

Largeur du format

:

Hauteur du format

:

Marge haute

:

Marge gauche

:

Dimensions des profils

Modele: |A4 Horizontal ^
Largeur du format

:

Hauteur du format : 210.00

Distance enlre profils : 1 0.00

Ordre de creation

:

De gauche a droite, puis vers le bas

C Du haul vers le bas, puis vers la droite

Nombre de profils par feuille :
3x3

"Parametrage des formats Unite = mm

nom du PRT
courant, suivi

d'une * s'il est

en cours de

modification

a- Nota Options —>Afficher donnees en mm I Afficher donnees en cm (unites papier)

- Options —> Contrdle de la coherence : verification de l'existence dans le dessin

des styles de texte, types de ligne, caiques. . . definis dans le PRT
Modification possible de ces elements si differents de la structure du dessin
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* 1) Rubrique « Mise en page » : gere le format des profils et leur disposition

en

noir/blanc

dans

l'apercu

iMise en page gfobafe

Dimensions des feuilles

Modele

:

Largeur du formal

:

Hauteur du fotmal

:

AO Horizontal

1188 00

840.0C

y Marge haute:

ge gauche

ho. oo

10 00

entre format de la feuille

en noir/blanc dans l'apercu

_v.JO-aUikimats du l

er
profil en

rauge dans lapercu

-Dimensions des profils *
:

—

Modele : IA4 Horizontal j|

Largeur du format

:

Hauteur du format

:

Distance entre piofils : 10.00

Ordre de creation

:

P De gauche a droite. puis vers le bas

C Du haul vers le bas, puis vers H date

i de profils

en rouge

dans l'apercu

3
I

'

-
I! 1-
II

3

4 5
I

6

9

I

* 2) Rubrique « Profils » : gere le format de chaque profil et le nombre de lignes du
cartouche

> i page rd'es profils

-Marges aulour du profil

Bordure

:

Reliure

:

A gauche du cartouche

:

En dessous du cartouche

:

10 00

Bandeau:-:

20. 0C

10. oc

10.00

I Bandeau | Hauteur
I

*

1 10.00
1 2 10 00

10.00

il 10.00 J
ll

10,00

10 00 -I

ll

^Marges autour des courbes

A gauche

:

A droite

:

Endessous:

|
1000r

I ur

Auties pdiametres

<geur de la zone libelle : |
7000"

f" Centrer marges et cartouche

chaque valeur en cours de

parametrage est ici

materialised en jaune dans

l'apercu

« Bandeau » = ligne du cartouche, composee du libelle (voir A dans l'apercu) et des

cotes (voir B dans l'apercu)

-> prevoir le nombre de lignes du cartouche par les icones * et ? (leur

parametrage se fera dans la rubrique « Cotations »)

-> pour modifier globalement la hauteur de toutes les lignes : en modifier une puis !

« Centrer marges et cartouche » : pour le calage horizontal du profil dans le format

:

-> case non cochee : chaque profil est cale a la distance (a+b+c) mm du cote

gauche du format (schema de gauche ci-dessous)

—> case cochee : chaque profil est centre dans la largeur du format, rognee a gauche
de la distance (a+b+c) mm (schema de droite ci-dessous)

I

I

V
V
a i

le profil n'est done

jamais centre dans

son format

centra
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& 3) Rubrique « Optimisation » : gere les cas ou la taille des profils excede celle de leur

format

Optimisafio. profit <-> form?

Mode d'oplimisalion —

(* Par changement d'echelle

C Par changement du format

.C Par ajustement automatique

- Parametres de changement d'echelle
-

1^1 Restaurer les echelles apres une optimisation

P*| Utiliser des echelles identiques

Tableau des echelles ulilisees

:

IN'
I . ,EchelleX ( EcheKr ,-

1 1/10 1/10

2 1/20 1/20'

3 1/50 1/50

4 1/100 1/100

5 i/200 1/200

R 1/250 1/250

7 1/500 1/500

8 1/1000 1/1000

9 1 /2000 1/2000

10

possibilite d'ajouter

ou de supprimer des

jeux d' echelles

« Par changement d'echelle » :
—> format conserve

—> chaque jeu d' echelles du « Tableau des echelles

utilisees » est teste, jusqu'a trouver celui

permettant le dessin du profil dans le format

=> cocher la case « Restaurer les echelles apres une optimisation » permet de

revenir aux echelles choisies lors du dessin pour les profils suivants

=> cocher la case « Utiliser des echelles identiques » permet de ne tester que les

jeux dont les deux echelles sont identiques

« Par changement duformat » :
—> echelles conservees

—> recherche du plus petit format standard (A4, A3,

A2, Al et AO) pouvant contenir le profil.

« Par ajustement automatique » :
—> echelles conservees

—> utilisation d'un format batard, etabli a l'aide des

marges de la rubrique « Profils »

ft 4) Rubrique « litres » : gere les informations exterieures au cartouche

= Definition des litres

I Mot de Libelle Motcle: |Numero

Repere: ] Centre H i'j

Numero rR» i

r Numero du profil en long Profil en long n*

:

EchelleX Echelle des longueurs

:

PositionX =

Positiony= ^ iobo;
F EchelleY Eclielle des altitudes

:

F Plan de comparaison PC:

F
F

Abscisse Abscisse

:

Style : |Arial JjJ|jA_|
Date Date:

F
r

Fichier dwg de travail Dossier

:

Hauteur : 5.00|

Axe decale Axe en plan a : Couleur: \\J Blanc g
r XAxe~ X(Axe]

:

_ F Dessiner un cadre ombiS
lr Y(Axe):

pour ajouter ou

supprimer des lignes

- cocher les titres a faire apparaitre

- les douze premiers titres sont

renseignes automatiquement par

Covadis (si coches)

la valeur de Libelle est

effectivement ecrite dans le

cartouche, d' apres le

parametrage figurant a droite

(position du point bas gauche

definie par les Positions X et Y
par rapport au repere choisi, et

materialise dans Papercu)
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la « Position X» du titre selectionne peut etre definie directement dans l'apercu, a

l'aide de l'ascenseur horizontal (ascenseur vertical pour la « Position 7»)
voir la rubrique « Titres » du parametrage des PRL (chapitre II. 3.2)

la case « Dessiner un cadre ombre » permet d'encadrer le titre selectionne, selon le

parametrage de la rubrique « Divers » :

gere l'epaisseur

de l'ombrage

* 5) Rubrique « Cotations » : gere les informations des lignes (bandeaux) du cartouche

'HHirtTHITIII

^Definition des cotations

P 3

F 4

Liberie Type de eolation Ligne

Distances a I'axe TM

Distances partielles TN

Altitudes Projet

Distances a I'axe Projet

Distances partielles Projet

] Distances a I'axe

I Distances partielles TN

[Altitudes Proj 1

] Distances a I'axe Proj 1

! Distances partielles Proi 1

'Libelle:

Style

:

Hauteur

|Altitudes TN

V
v

J

I Aria
1

3 30 PositionX =
|

TOO

gerent ordre et

nombre des cotations

pour chaque ligne de cette

rubrique :

- cocher pour faire apparaitre

- colonne Y : choisir le n° du

bandeau a remplir

- taper le Libelle a faire figurer

dans la partie gauche du

cartouche (voir A dans

l'apercu page precedente)

- choisir la couleur du Libelle

choisir un Type de cotation parmi les quatorze proposes dans la liste deroulante

correspondante (voir explications ci-dessous), et indiquer a quelle courbe des profils en

travers elle se rapporte (colonne Ligne)

parametrer en bas : style, hauteur et position des Libelles uniquement (noter que les

hauteurs de texte dependent du « Coefficient de dessin » de la rubrique « Divers » :

Coefficient = 1000 => hauteurs en metres)

Nota : - detail de quelques Types de cotation :

—» « Difference d 'altitudes » se rapporte a deux courbes :

^> colonne Ligne : indiquer la courbe de reference (TN par exemple)

=> zone Altitude a soustraire : indiquer la 2
eme

courbe (Projl par exemple)

Ml" hip f Soustraire : I Proi 1 IJj

« Distances cumulees » = distances 2D projetees sur la trace de projection

associee a la ligne a coter (voir schema du chapitre II. 5.1)

—> « Distances cum. 3D » - distances 3D (selon la pente) projetees sur la

trace de projection associee a la ligne a coter (voir schema du chapitre

II.5.1)

GEOMEDIA S.A.
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—» « Distances cum, reelles » — distances 2D mesurees sur la Polyligne 3D
(passant par les points A, I, B sur le schema du chapitre II. 5.1)

associee a la ligne a coter

—> « Distances cum, reelles 3D » = distances 3D (selon la pente) mesurees

sur la Polyligne 3D (passant par les points A, I, B sur le schema du

chapitre 11.5,1) associee a la ligne a coter

—> idem pour les quatre cotations se rapportant aux Distances partielles, et

pour celles se rapportant aux Pentes et aux Distances a I 'axe

—> il est a noter que la trace de projection associee a la Polyligne 3D TN
correspond le plus souvent a la trace des Polylignes 3D projet

Nota : - colonne Y : —> une valeur +N indique que la cotation s'ecrit au-dessus du

cartouche, dans une ligne virtuelle

une valeur -N indique que la cotation s'ecrit en-dessous du

cartouche, dans une ligne virtuelle

Rappel

:

le nombre de bandeaux est defini dans la rubrique « Profils »

- w
j

permet de trier le tableau par ordre croissant des n° de bandeaux

- Attention : la couleur ne s'applique qu'au Libelle, pas aux cotes

# 6) Rubrique « Cotes » : gere le mode de remplissage des lignes (bandeaux) du cartouche

decoche : libelle et

cotes ont chacun leur

propre couleur

distances donnees en

mm ou en cm papier

selon les unites choisies

dans le menu Options

Param§trage des cotes

~3_aJ

Texte de eolation
-

Style : IAnal

- P Dessinef libelle et cotes avec la couleur de la couibe

Me pas dessinei les cotes si la distance entie 2 lignes de rappel consecutive: est < a : I

Cotes de merne abscisse

Hauteur

:

Couleur

:

r

17 Deplacer les cotes de : j
0.60 de part et d'autre de la ligne de rappel.

Lignes de rappel

-

W Dessiner les lignes pour les cotes verticales au sein du cartouche

Intersection ligne de rappel - texte :
<* Ajuster £ C Nepasajusler ^

Distances a I'axe

IW
,
Considerer les cotes a gauche de I'axe comme negatives

Nota : les hauteurs de texte dependent du « Coefficient de dessin » de la rubrique

« Divers » : Coefficient = 1000 => hauteurs en metres
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# 7) Rubrique « Courbes » : gere le dessin des cotes partielles sur les courbes des profils

Cotations d'es courbes

-Definition des eolations-

Ligne
Lignes de cote Lignes bTat{ache Textes |*.|

Y
|

Oiigine (V) Lg | Orientation
| KM"

10.00 toinmeidup M 5.00 ||vers le baH|

Modification de la position du texte de cote (TN]~

CM = Cote Mini :
|

0.75 m D = Decalage :
|

2.40 n

0.60

A |^3,00^ 4.70

| |
5.67

j'

les hauteurs de texte

dependent du

« Coefficient de

dessin » de la

rubrique « Divers » :

Coefficient = 1000 =>

hauteurs en metres

10.000—

|

p

cote < CM = 0,75 m

d£calo> de £.40 mm

lignes d'a-fc-toche <de ho,u"teur Lg>

orlentees vers le b&s

sonnet du prof 1
1.

sonnet du cartouche

Nota : creation eventuelle d'un style de cotation AutoCAD dont le nom commence par

COV PROFIL

& 8) Rubrique « Pentes » : gere la cotation des pentes sur les segments des courbes des

profils

notations des .pentes

-Definition des eolations

Ligne Pente (Pe)
Lignes de cote Texte

Fleche I1

dX oV | Dec
|

Hauteur
|

TN 1000 2 5.00 0.30 0.30 JH 1.201* Du haul vers le bas

dX dY Dec

Pente > Pe%
. 5 . ^ 5

2

gente < Pe % 0.0 %

les hauteurs de texte dependent du

« Coefficient de dessin » de la rubrique

« Divers »: Coefficient = 1000 =>

hauteurs en metres

if

Nota : creation eventuelle d'un style de cotation AutoCAD dont le nom commence par

COV FLECHE
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ft 9) Rubrique « Courbes et rappels » : gere le dessin des courbes TN et projet et des lignes

de rappel

uurbes el liijnes de rapptl

: Courbes

[
Ligne 1-

Courbe

Ep

0.00

Lignes de rappel

Type

Continuous ]•£ I

0 00 Continuous

Continuous0.00

0.00 Continuous

Lignes de rappel - Coutbe Ptoj 1

Longueur

:

Position des Lignes de rappel

normale

haut (+ longueur)

has (+ longueur)

aucune

(voir PT 1)

(voirPT 2)

(voirPT3)

(voir PT 4)

I 2

C'est dans cette rubrique que l'on parametre le nombre de courbes

projet dont on veut pouvoir disposer

Nota : - les cases So et Ax permettent, pour les courbes pour lesquelles elles sont cochees,

de coter respectivement les somrnets et le point d'axe

- la case Eq permet de coter des points situes a equidistance (horizontale) les uns

des autres, a partir du l
er
sommet (gauche) du profil

—» voir le parametrage de cette « Equidistance » dans la zone concernee

- la case Em permet de coter les points d'intersection entre la Polyligne 3D
associee a la courbe et des entites Polylignes 2D, 3D, Lignes ou Arcs

appartenant au caique specifie dans la zone « Caique des emprises »

Formation : cocher les cases So QtAx pour les Lignes TN, Projl et Proj2, etc.

-ft 10) Rubrique « Surfaces » : gere le hachurage des surfaces de deblai / remblai, et

l'ecriture de leurs valeurs

{Definitions et dcritures des surfaces

Surfaces

T !
i -u if 1

Melhode de
Type^ Libelle 1

ca|cu|

i Remptissage
t , ,

Motif 1 Ech lAng(gr)l t
y

I*
F 1 |Remblaiti(rrf

j

Entre 2 lignes 9 SOLID 1.00 0.00[ij|fJE

:E| Ecrire les valeurs des surfaces I5 I Ecrire un suffixe : frrr^

[5
J
Ecrire les surfaces nulles

Definition (Remblai 1 + Deblai 1)— r Ecriture(Remblai 1)-

Courbe de reference : |TN lajj'
1

! Repere:
J
Coin BG '

\ Courbe a comparer : JPcoj 1 Style : j Artal

iPositionX;=
f"

Delimitation laterale : %

4 T lLegende

D = Deport :
|

2.50 mm

L = Largeur :
|

10.00 mm,
Surface

OK J Annuler

cocher la case Leg permet de

dessiner un hachurage temoin a

sauche du libelle correspondant

les hauteurs de texte dependent du

« Coefficient de dessin » de la

rubrique « Divers » : Coefficient =

1000 => hauteurs en metres

GEOMEDI S.A.
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- cocher les couples (D et R) a faire apparaitre (noter que § et Ps ajoutent oU

suppriment un couple D-R)

- les valeurs de Libelle sont effectivement ecrites dans le format, d'apres le parametrage

effectue dans les zones Style, Hauteur et couleur (position du point bas gauche definie

par les Positions Xei 7 par rapport au repere materialise dans l'apercu)

Nota : comme pour les litres (voir paragraphe 4), la « Position X» du libelle selectionne

peut etre definie directement dans l'apercu, a l'aide de l'ascenseur horizontal

(ascenseur vertical pour la « Position Y »)

- la « Methode de calcul » indique le mode de definition des surfaces de deblai / remblai

delimiters par les courbes de « reference » (courbe TN dans les schemas ci-dessous) et

« a comparer » :

Entre 2 lignes Lignefermee Entre 3 lignes

TN
t

P
JT
0
_Je^ S

_ TN

f^Je-tl
^

La methode la plus employee sera celle « Entre 2 lignes »

Nota : - la methode « 2 lignesfermees » est delicate a mettre en oeuvre

- F inversion des courbe de reference et courbe a comparer entraine Finversion des

valeurs de deblai et remblai

* 1 1) Rubrique « Divers » : gere nombres de decimales, unites des angles et pentes.

Autre s parametres

rDessin du ptofil
-

.i

.

Is' Dessinet I'axe en plan

W Etendre la largeur du ptofil jusqu'a I'axe decale

1 l~ Dettuite les points alignes des couibes

rT" Limitei la couibe TN

Sutljtqsgts

:

0. 00 m

Pat tappoit a ia ligne : | Ptoj 1

Nortibre de decimales-

Altitude : [2 3
Longueut : [3 j[]

Pente : p

Sutlace : (0 J

Cadre ombre

Facteut : ]
025

Type: C

Coelficient de dessin

Attention au « Coefficient de

dessin » dont depend Fechelle

d'impression du profil en long :

- 1000 fechelle 1/1000

=> ech d'impression 1=1

- 100 fechelle 1/100

=> ech d' impression 10=1

Formation :

choisir 1000 comme coefficient

de dessin

zone « Dessin du profil » :

—> cocher la case « Dessiner I 'axe en plan » permet de representer le symbole :

a.

/ \

GEOMEDIA S.A.
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—> la case « Etendre la largeur du profitjusqu 'a I 'axe decale » concerne les profils

en travers qui n' intersectent pas l'axe en plan :

- zone « Limiter la courbe TN » :

—> case decochee : la courbe TN est dessinee sur toute sa longueur (= la longueur

projetee de la Polyligne 3D associee)

—> case cochee : la longueur de la courbe TN est limitee a celle de la courbe indiquee

dans le champ « Par rapport a la ligne », additionnee de part et d'autre de la

valeur entree dans le champ « Surlargeurs »

(noter que la longueur de la courbe TN ne depassera jamais celle de la Polyligne

3D qui lui est associee)

fr 12) Rubrique « Caiques » : gere le nom des caiques de dessin /

# 13) Rubrique « Symboles » : permet d'habiller les profils en travers avec des symboles

Ces symboles seront places au point d' intersection X,Y entre les Polylignes 3D
associees aux courbes et des entites Polylignes 2D, 3D, Lignes ou Arcs appartenant

au caique specifie dans la zone « Caique des emprises »

La colonne Z permet d'indiquer la courbe servant a definir l'altitude du symbole

Symboles-

Symbole Caique des emprises
|

Z AlliibuiJ •»

i

- Cotations

lj il

-
Coter la distance a l'axe en positionnant la ligne de cole aY = f"

^ 1
1 Coter la difference d'altitude entre le symbole et la courbe : | TN

Lignes de cote : [ Blanc . Ecait

:

0.00

^3
2.00

Lignes d'attaohe : |D Blanc

Textes

:

|P Blanc

. Ecait

:

, Longueur mini :

f
2.00

'

jjj Hauteur

:

1.20

possibilite de coter distance du symbole a

l'axe et/ou difference d'altitude entre

symbole et courbe au choix

Nota : creation eventuelle d'un style de

cotation AutoCAD dont le nom
commence par COVA SYMBOLES

case M cochee : le symbole

subit une symetrie axiale

verticale s'il figure du cote

gauche de l'axe en plan

case E cochee : le symbole

subit des facteurs d'echelle

afin de s' adapter au profil

case Attribut cochee :

permet de renseigner sous

forme d'attributs, l'altitude

et le deport du symbole par

rapport a l'axe. Bouton IF>]

Altitudes-
-

Etiquette: |C0V_ALTITUDE

dX:

OY:

10.0 n

Deport-

Etiquette: jC0V_DEP0RT

cK:
|

II

d'r": 1 0.0 mm

Creation des attributs

R Creer les attributs si inexistants

"

Hauteur

:

GEOMEDIA S.A.
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Formation : ajouter un symbole pour la representation de la section de la canalisation

14) Rubrique « Chaussee » : permet de dessiner un lisere sous une portion d'une courbe

au choix

contient les entites Polylignes

2D, 3D, Lignes ou Arcs

limitant Petendue de la

chaussee de part et d'autre de

l'axe en plan

courbe sous laquelle sera

dessinee la chaussee

Chaussee

Dessiner une chaussee

*4 t Caique des emprises

:

|j

L Ligne de la chaussee

:

Epaisseut

:

Motif d'hachurage

:

Echelle du motif

:

1.0C Couleur du motif : ] Blanc

r
?r Coter la chaussee

I

Lignes de cote
: |Q Blanc

~
J] Y =

|
-10 00 ,'

f

-
Tj

Lignes d'attae«e : [Blanc

Textes: ! Blanc ] Hauteur

Nota : creation eventuelle d'un style de cotation AutoCAD dont le nom commence par

COVA CHAUSSEE

* 1 5) Rubrique « Logo » :

& Inserei un logo-

Fichier :
|CovLogo

f Echelle d'inseition : f~ 0.01 C

Repere : |Coin HG £J

. PositionX= f 20 ^

& 16) Rubrique « Valeurs par defaut »

le logo est un dessin DWG dont on

indique ici le chemin d'acces, ou

seulement le nom s'il est stocke dans

le repertoire SUPPORT de Covadis

voir la rubrique « Divers » pour son
ilA3 parametrage

Valfeurs par defaut

-Textes

Style par defaut : |Arial

: Police de creation : lAriel.ttf

^Bandeaux

Hauteur par defaut

:

10.0(1

RESULTATS : Le parametrage du dessin des profils en travers, enregistre sous forme d'un

fichier PRT (stocke dans le repertoire CONFIG de Covadis)

Formation : enregistrer ce fichier PRT sous un nom specifique

GEOMEDIA S.A.
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ASTUCES - REMAROUES :

* Voir la documentation d'utilisation de Covadis pour de plus amples renseignements

A Les fichiers de parametrage PRT tendent a etre utilises dans la totalite des modules 3D et

VRD de Covadis (Profits par points - Profits par polylignes 3D - Conception par

profits types - Refection de voirie ...)

II existe un (ou plusieurs) PRT preparametre(s) pour chacun de ces modules

A Nota : si la ligne « Controler la coherence a I 'ouverture » du menu Options de la boite

de parametrage est cochee, Covadis verifie automatiquement l'existence dans le

dessin,. des styles de texte, types de ligne, caiques. . . definis dans le PRT que Ton
edite

GEOMEDIA S.A. n 41
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III. 5. 3 DESSIN DES PROFILS)

FONCTIQN : Cov 3D —> Profits travers parpoly 3D —> Dessin des profits W

OBJECTIF ; Dessiner les profils en travers TN a partir des tabulations dessinees sous forme de

Polylignes 3D

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant des Polylignes 3D issues de tabulations

FICHIER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION :

Lancer la fonction : l
er
onglet : « General »

-Parametres de mise en page

Fichier : |CACR\Geo2000 6\Config 1-A0H - A4H.ptt

-Parametres de dessin

General Plan de comparaison
|
Abscisses curvilignes

|

Ligne

TN PT_3B

Proi 1

Pro, 2

Proj 3

Pro] 4

- Numerolation des profils -Echelles-

= Caiques

W Dessiner les profils dans les caiques avec le prefixe :

17 Effacer les profils dans les caiques de dessin ayant le prefixe :
|PL_1_PT_

|PL.1
r
PT_

selectionner le bon fichier PRT

les lignes du cartouche se rempliront

automatiquement suivant le type de

courbe (colonne Ligne) auquel est

associfSe chaque Polyligne 3D
Nota : seuls les profils relatifs a la

courbe TN sont en 3D pour le

moment (—» pas encore de

Projl,Proj2...)

- cliquer ici permet aussi d'effectuer

la selection

Nota : la l
ere

ligne vide de la liste

permet la deselection

reprendre ici le numero du profil en

long precedemment dessine

A 2
eme

onglet : << Plan de comparaison »

IHW L

1lan <Je comparaison
|
Abscisses eurvilignes

-Determination -"

(* Automatique

:

C Calculer pour chaque profil

C Valeur unique calculee pour le premier profil

Arrondir tons les : | 1.00 m

^ Valeur imposee : ]
364.21 m

« Plan de comparaison » : si Ton demande un calcul

automatique du plan de comparaison, Covadis le

determine d'apres la hauteur des courbes, la hauteur

du format, la largeur de la reliure, et les marges En-

dessous QtAu-dessus de la rubrique « Profils » du

fichier PRT utilise

la valeur d'arrondi permet de garantir une altitude

multiple de 1 m ou de 5 m etc.
.

,

GEOMEDIA S.A.
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Nota : cocher la case « Confirmer le plan de comparaison pour chaque profil » oblige,

lors du dessin, a valider le plan de comparaison calcule par Covadis pour chaque

profil => trop long => decocher

ft 3
eme

onglet : « Abscisses curvilignes » :

Methode de calcul

C En fixant I'abscisse cutviligne du premier piofil

:

(*" Suivant I'axe en plan selectionne

C En utilisant une tabulation (prolils peignes]

Dans le caique ;
(o

Distance de recherche des polylignes 3D TN

r Lire I'abscisse curviligne dans I'attribut des blocs tabulations

R Numeroter les p/ofils en fonction des tabulations

-Recherche des polylignes 3D ne coupant pas I'axe

Largeur de la bande de capture des piofils

:

la valeur tapee ici est ajoutee a I'abscisse

du profil en travers sur I'axe en plan

(ce profil en travers correspond a la

Polyligne 3D associee a la Ligne TN)

cas le + courant : I'abscisse correspond a

celle du profil en travers sur I'axe en plan

(ce profil en travers correspond a la

Polyligne 3D associee a la Ligne TN)

L'option « En utilisant une tabulation (proflls peignes) » permet de choisir comme
abscisse curviligne des proflls en travers, celle de tabulations proches, pour lesquelles la

distance 2D entre leur point d' intersection avec I'axe en plan (T sur le schema ci-

dessous) et le point d' intersection du profil avec I'axe en plan (I), est inferieure a la

valeur de « Distance de recherche des polylignes 3D TN »

les tabulations peuvent

etre representees par

des Polylignes 2D, 3D,

des Lignes ou des Arcs

ft Valider puis selectionner I'axe en plan (sous forme de Polyligne 2D ou 3D, de Ligne ou

d'Arc)

Nota

:

dans le cas ou I'axe en plan est compose d'arcs, il vaut mieux selectionner la

Polyligne 2D qui le represente, plutot que sa projection 3D sur le TN. Les

abscisses curvilignes tiennent ainsi compte de la courbure des arcs

ft Info : de maniere generale, si plusieurs Polylignes sont superposees lors de la selection de

I'axe en plan ou de l'une des Polylignes 3D de TN ou projet, Covadis affiche le

message suivant

:

ill

r
1 ype d'objet

|

Caique de dessin

Polyligne 3D ]PL_Proj1_3D

(i Polyligne jPL

Polyligne 3D IPL_3D

r Polyligne axe

Annuler |°
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-A- Cliquer 1'amorce de 1' emprise de 1'ensemble

des profils en travers par deux points :

(Attention : variable DRAGMODE = 2)

# La fonction Covadis 3D —> Profils en travers par polylignes 3D —> Affichage des

profils permet de pointer dans un profil (en long ou en travers) a visualiser. Covadis

zoome sur le profil demande (idem dans le menu Traitements des profils)
(Profils en travers : possibility de passer au precedent ou au suivant par les options - et +)

RESULTATS : Les profils en travers TN sous forme chacun d'un GROUPE AutoCAD, ici

dans les caiques :

- PL 1 PT Constructions - PLIPTMiseEnPage
- PLJ PT Textes - PL 1 PT Ombrage
- PL_l_PT_Logo - PL_l_PT_Rappels
- PL_lPTSurfaces. .

.

(les suffixes de ces caiques sont defmis dans le fichier de parametrage des

profils en travers, rubrique « Caiques » => voir chapitre precedent)

ASTUCES - REMARQUES :

Echelle d'impression : 1/1000 (soit 1000 = 1000 ou 1 = 1) a condition d'avoir parametre

un coefficient de dessin de 1000 dans la rubrique « Divers » du fichier PRT

& Si les echelles ne conviennent pas : recommencer en cochant la case « Supprimer les

profils dans les caiques de dessin ayant le prefixe » (idem si modification d'une

Polyligne 3D TN, ou du fichier de parametrage PRT utilise)

Nota : si les caiques de dessin ne possedent pas de prefixe : vider la case correspondante

& Le ~Nume.ro du profil en long peut etre alphanumerique, pas celui des profils en travers

£• Nota : pour ne pas ecrire les surfaces de deblai/remblai dans le dessin des profils en

travers (nulles pour 1' instant) : modifier le fichier de parametrage PRT, rubrique

« Surfaces » :
- soit en decochant les cases RqXD
- soit en decochant la case « Ecrire les valeurs des surfaces » ou
« Ecrire les surfaces nulles »

* L 5

etat des GROUPES de selection d'AutoCAD (cas des PT ici) depend de la variable

PICKSTYLE :
= 1 : les GROUPES sont groupes (selection globale uniquement)
= 0 : les GROUPES sont degroupes (selection individuelle d'elements)

autre acces possible : |CTRL

GEOMEDI SJL
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A Possibility d'interroger un prbfil (en long ou en travers) par la fonotion Cov 3D —>

Traitements des profits —>Affickage des informations W

Donntiei dupioH —

Nuniio

:

Abscisse cuvfigne :
|

Gitemert:

Echete horizontal

:

Echs-i's veilicaleaOO in Echeile veiticale 1/250

|
2S2G7 gr Plande companion; |

979.00m

:Coiabesejatlanles

Ligne
Caiques

Coubelsl P<*io™*|3D

TN |PT_30

-Dormeesdudestin

[CACR\Geo2G00 6\Config\A0H -A4H.Dfi

A L' impression des profils en travers peut etre automatisee grace a la fonction Covadis 3D
—> Profils en travers par polylignes 3D —> Impression automatisee #

Peripherique de tracage I Parametres du trace I Annotations

Parametres du peripherique de tracage

Mom du peripherique : |HP DesignJet 750O»[A0l

Nombre de copies : [T~ ^
r Tracer dans le lichier : |C \CR bQSSIERS\d..gravei\doc\OWG_doc lomiatioMPioHs qr\

V Ordre d'impression inverse

Peripherique de tracage
I
Parametres du trace Annotations

|

A/l Mot cle
Texte Position

Lib* Hauteur
|
Co oY

r Annotation SerieA U :5cn 0.12 cm 0 12 cm

r Date Dale: 0.25 cm 5 00 cm 0.12 cm

r Heure Heure

:

D.25 cm 10.00 cm 0.12 cm

dY

dX

Mi

Peiipheiique de liapage Paramelies du liace
|
Annotations

|

Foimal

Foimat de papiel : |A4 *\

Aiie de liace

~dlque: FrB~27 PTJ ^Construction ! ^|

Rognuie :
|"

1 00 .

Echelle du liace

Echeile : fTT

Peisonnaliset

:

-Orientation du dessin

C Portrait

<* Paysage

I

-
Tiaceavec svmetiie veiticale

unites dessin

[
OK ] Annuler

SOIT CALQUE IES FELILLES

F'Tl PTE PT3

FT4 FT3 PT6

PT7

SOIT CALQIJE ICS FORMATS

A La fonction Covadis 2D —> Cotations /Divisions —> Cotation de pentes Si

Permet d'ecrire la pente en % sur les segments du TN ou du projet d'un profil en long

ou en travers de Covadis, en tenant compte des echelles du profil

(voir le chapitre II. 3.2 : Dessin du profil en long)

Nota : cette cotation n'est ni groupee au profil, ni associative aux segments cotes

GEOMEDIA S.A.
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II. 5.4 CREATION ET AFFECTATION DES PROFILS TYPES

FONCTION : Fonctions AutoCAD et Covadis

FONCTION : Conception du projet - Fonctions AutoCAD et Covadis

OBJECTIF : Concevoir les profils en travers projet. Plusieurs methodes sont disponibles :

- dessiner une courbe projet dans le l
er

profil en travers et la reproduire

automatiquement dans les suivants (cas de projets reguliers)

- dessiner une courbe projet differente dans chaque profil en travers - ou
presque (cas de projets irreguliers)

=> dans ces deux cas : creation par la suite, des Polylignes 3D projet

correspondantes en vue en plan

- partir a 1'inverse des Polylignes 3D en vue en plan ; eventuellement creer par

la suite les courbes correspondantes

Noter que seule la ligne projet figure dans les profils types. Aucune notion de

NQI5IA3 couche de structure ici

Formation : l
6,e

methode retenue

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un profil en long et des profils en travers

FICHIER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION :

Creation de la courbe projet dans le l
er

profil en travers proj et

Plutot qu'un dessin direct de Polyligne 2D dans le profil, on va utiliser les fonctions

du sous-menu Cov 3D —> Constructions 3D —> Profils en traverspar points -> ...

Proceder par demi-profil type et reproduire eventuellement l'autre cote par symetrie

AutoCAD (...)

a) creer le caique PT_proj 1 et le rendre courant

b) il est possible de faire apparaitre la trace du projet dans chaque profil en travers,

pour demarrer la construction des profils types : lancer la fonction Covadis 3D —>

Profils en travers par polylignes 3D —> Marques de la courbe projet
=> un symbole (parametrage dans la boite qui suit) figurera dans chaque profil en

travers concerne par la courbe projet selectionnee

GEOMEBIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s

11.46 COVADIS



PROFILS PAR POLYLIGNES 3D

"Symbole:
|
geocroix

/Echelle:

Caique : |Maiques_Projet1

. Couleur

c) lancer la fonction Covadis 3D
points —> Conception projet

Constructions 3D —> Profits en trovers par

ATTENTION : POUR L'INSTANT (VERSION 2000-6), VEILLER A CE QUE
LE FICHIER PRT EMPLOYE POUR LE DESSIN DES PROFILS EN TRAVERS

SOIT PARAMETRE EN COEFFICIENT DE DESSIN 1000

(REDESSINER LES PROFILS APRES MODIFICATION DU PRT SINON)

- Pointer ici dans le l
er

profil en travers contenant une marque projet

- l
ei
point : clic (accrochage)

ou option R : n° de profil en travers

distance horizontale par rapport a ce profil

Z du sommet a creer (le Ztn au profil concerne est rappele)

Formation : accrocher la marque projet par exemple ici (le centre de la croix) et

continuer par la droite

Pts suivants : clic (accrochage)

ou options : - P : pente en % + ou -

distance horizontale par rapport au point precedent

- Z : n° de profil en travers

distance horizontale par rapport a ce profil

Z du sommet a creer (le Z™ au profil concerne est rappele)

- D: n° de profil en travers

distance horizontale par rapport a ce profil

AZ par rapport au Ztn au profil concerne

- U : pour annuler le dernier alignement droit dessine

Attention : retour aux options par 0 ou _0_ + |j] selon le cas

- reproduire ce demi-profil type a gauche par une symetrie AutoCAD, et joindre les

deux parties

d) integrer la courbe dans le profil en travers en tant que Projet 1, par la fonction Cov 3D —>

Constructions 3D —> Profen travers parpoints —>Ajout de la courbe projet

(equivalent a la fonction Cov 3D —> Traitements des profits —>Ajout d'l courbe

dans un groupe ^ )

:

Ligne [

r TN Courbe(s) existante(s)

Pioi 1 Courbe a creer

r Pro]
~2~

Courbe(s) existante(s)

r Pioi 3
|
Courbe a creer

1

W Suppiirner la courbe existante

si la ligne Covadis 3D —> Profits en travers

parpolylignes 3D —>Mettre ajour le profil

est cochee, les lignes du cartouche relatives a la

ligne Proj 1 sont automatiquement remplies

(dans le cas contraire : il faut redessiner les

profils en travers. Mais mieux vaut attendre, car

des modifications sont encore en cours)

GEOMEDIA S.A.
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Nota : possibilite d'editer cette courbe projet par la fonction Covadis 3D
Traitements des profits Edition d'une courbe Jf :

permet de raccorder les sommets

extremes de la courbe sur la courbe

TN, a condition que la pente

indiquee soit suffisante pour que

talus et courbe TN s' intersectent

si le raccordement est impossible :

Covadis affiche un message :

=> soit changer le signe de la pente

ou l'augmenter suivant le cas

=> soit modifier la courbe TN pour

l'« allonger »

Formation : ne pas cocher ici

A COCHER, POUR DEFINIR LES
DISTANCES, DENIVELEES ET
PENTES EN PARTANT DU

POINT D'AXE

^HHi-nmim
Sommets de la couibe-

Altitude Dist/Axe
,

Dist/Ptec I Denivellee Pente
1

3 985.118 m[ 5.050 m 2 000 m 0.090 m 4.500 %

2 985.028 m 3.050 m 0.050 m 0.140 m 280.000 '/.

0.0$ m
Axe 984.948 m 0.000 m

1 984.8S8 m 3 000 m 3.000 m 0.060 m -2.000 %

2 985.028 m 3.050 m 0.050 m 0.140 m 280.000 2

3 985.058 m 5.050 m 2.000 m 0.030 m 1.500 2

[" Raccorder le TN a gauche : pente =
)

-1 00.00 %

r Raccoider le TN a droile : pente =
)

100.00 %

W Calculer les caiacteristiques des sommets / axe

permettent respectivement d'aj outer un

sommet avant ou apres le somrnet

selectionne ; ou de le supprimer

& Creation de la Polylisne 3D correspondante en vue en plan

Lancer la fonction : Covadis 3D —> Traitements des prqfils —> Courbe
polyligne 3D IL et selectionner la courbe projet dans le profil en travers

VISUALISER LA POLYLIGNE 3D PAR UNE ORBITE PAR EXEMPLE

& Reproduction de ce profil type sur les profils suivants et recherche des entrees en terre

Lancer la fonction : Covadis 3D —> Profils en travers par polylignes 3D —>

Edition des lignes 3D et selectionner, non pas l'axe en plan, mais la Polyligne

3D projet, afin que Covadis recupere automatiquement le Z projet a l'axe de tous les

profils en travers concernes

Noter que cette fonction permet l'edition, mais aussi la creation de Polylignes 3D do\
profils en travers ; et qu'elle necessite un axe en plan (sous forme de Polyligne 2D ou

3D, de Ligne ou d'Arc) et des profils en travers TN (sous forme de Polylignes 3D)
Dans le cas ou aucun profil en long projet n'est defini : obligation de cliquer l'axe en

plan => pas de Z projet a l'axe recupere => pour chaque profil en travers projet a

creer : commencer par entrer le Z projet a l'axe (bouton ,£ )avant de creer la

Polyligne 3D proprement dite (bouton ^ dans la colonne projet)

GEOMEDI S.A. n.48
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-Polylignes 3D a lire

Caique TN : |pt 3D

W Selectionner les polylignes 3D pProjel existanles dans un caique

Caique Projet : |PT Pfoil 3D

Detecter les points de faccordement en lecture

- Lignes 3D Ptojet a creep-

Is
7

, Dessiner toutes les lignes 3D

Caique : lpf_Proil"_3D

Couleur : \\J Blanc

prietes

^ Lignes 3D TN et Projet

N* s! TN : Z axe
|

.Proiet \Z axe

!1 9.238 m SgBMSm
"

98048 m
2 23 MB m HHli K52 m 983.149 m >

3 33.247 rn 978110m 982.333 m
4 43.208 m 974.073 m 380.637 m
5 53.151 m 972569 m 973.000 m 3

OK

/
\]

^\ Annuler

*V
p^ ^

caique des Polylignes 3D TN

caique des Polylignes 3D projet, si

certaines d'entre elles existent deja

cas oil les Polylignes 3D projet sont

accrochees sur les Polylignes 3D TN
correspondantes =^> les segments extremes

forment alors le talus, dont la pente est

recuperee ; et 1' entree en terre

automatiquement recalculee en cas de

modifications de Tune ou l'autre des

Polylignes 3D

caique des futures Polylignes 3D projet, a

dessiner ici dans le meme caique que la

Polyligne 3D initiale

permet d'editer la

Polyligne 3D TN
selectionnee

(ininteressant ici)

permet d'editer la

Polyligne 3D projet

selectionnee (voir

ci-dessous)

permet de modifier Paltitude d' 1

(plusieurs) Polyligne(s) 3D projet

selectionnee(s) ; ou de toutes

(ininteressant ici)

-Nouvelle Altitude

Altitude J384.948 m

I

-
Considerer I'altitude comme displacement relatif

P Modifiei pour I'ensemble des lignes 3D

OK Annuler

selectionner les caiques des Poly 3D TN et de la Poly 3D projet existantes

—» icone pour lire les Polylignes 3D TN et projet

constater les Ztn et Zproj et a l'axe, pour tous les profils en travers

—> selectionner le profil en travers dans lequel figure le projet et editer le projet par gg?

RG RC

A $ 3/

Sommets

permet de raccorder les sommets

extremes de la courbe sur la courbe

TN, a condition que la pente

indiquee soit suffisante pour que

talus et courbe TN s'intersectent

si le raccordement est impossible :

Covadis affiche un message :

=> soit changer le signe de la pente

ou l'augmenter suivant le cas

=> soit modifier la courbe TN pour

l'« allonger »

Altitude Drst/Axe |. Dist/Prec I Denivellee Pente

RG 386.366 m 6.898 m
|

1.846 ml 1.848 m 100.000%

2 985.028 rr 3.050 m 0.050 m 0.1 40 m 280.000 %

1 984.888 m 3.000 m 3.000 m -0.060 m -2 000 %

A»e 384 348 m -0.000 m

1 384.886 m 3.000 m 3 000 m 0.060 m -2.000%

2 365.026 m 3.050 m 0.050 m 0.140 m 280.000 %

3 985.058 rr 5.050 m 2.000 m 0.030 m 1.500%

RD 987.022 m 7.014 m 1.364 rn 1.364 m 100.000 %

|3 f7 Raccorder le TN a gauche : pente = |l0D.00% I!

[_
W Raccorder le TN a droite : pente = |l 00.00 % ['

- Proprietes

*J ±J *J

Caique : |PT^Proi1_3D Couleur : ( DuCalque

k Calculer les caracteristiques des sommets / axe OK Annuler
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Raccorder le TN a gauche et a droite, puis valider

—> pour reproduire ce l
er

profil en travers projet sur les suivants : le selectionner, et .tjfi

n. Ligne 3D Projet a copier (n*1 , s=9.238 m)-
-

Altitude au point d'axe :
|

984.95 m 1»|

Raccordement TN a gauche > Pente =
| 0.00 %

X Raccordement TN a droite -> Pente =
|

; Lignes 3D cibles

N-
|

si TN:Zaxe| Projet : Z axe I
*

2

3

29.238 m
38.247 m

980.S52m

978.110m

983.149 m
932.339 m " J

4 49.208 rn 974.078 m 990S37m
5

E

59.151 m
89.174 m

972.569 m
970.713 m

979.000 m
977.351 m Zi

Raccordement TN

W Adapter le signe de la pente a la situation (deblai/remblai)
-

OK Annuler

recopier le projet sur tous

les profils en travers

a cocher

(les Polylignes 3D pour

lesquelles les raccordements

sont impossibles sont

signalees par Covadis)

Valider et constater les Polylignes 3D projet en perspective :

Nota : les Polylignes 3D projet sont creees dans un plan vertical defini par le point

d'axe de la Polyligne 3D TN, et parallele a la ligne passant par ses extremes

-& Mise a jour des profils en travers

II suffit de les redessiner, en lancant la fonction : Covadis 3D —> Profils en travers

parpolylignes 3D —> Dessin des profils M
l
er
onglet : indiquer le caique des Polylignes 3D projet

'Rftneral |"Plar< irje cortfoaraison
|
Abscisses curvilignes I

Ligne

TN POD fe|fj
Proj 1 PT_Pioj1_3D ^

4
—> cocher la case « Effacer les profils dans les caiques de dessin ayant le prefixe »

- voir le chapitre II.5.2 « Dessin des profils » -

GEOMEDIA S.A.
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RESULTATS : Une courbe supplemental dans chaque profil en travers, representant ici la

ligne chaussee ; ainsi que les Polylignes 3D correspondantes en vue de

dessus

'

l ' asu n

:«rturta^ Til
! USB 8 1 J l

5

\btdlEn pirtfitln Dl -4*
! II S IS 1

ASTUCES - REMARQUES :

A Nota : si une Polyligne 2D representant la courbe deborde du profil en travers :

—> le remplissage du cartouche se limite a la portion de la courbe situee entre les

points extremes gauche et droit du profil

—> la Polyligne 3D correspondante est dessinee sur toute la longueur de la courbe

(la trace de projection est virtuellement prolongee en consequence)

Possibilite d'interroger en un point, les altitudes de toutes les courbes definies dans un

profil (en long ou en travers) par la fonction Covadis 3D —> Traitements des profits

—>Affichage du Z de chaque courbe

=> deplacer le curseur dans le profil et lire les altitudes en info-bulle ou en barre d'etat

:

si Ton clique en un endroit : les informations sont ecrites dans F2

A Autres modes de creation d'un profil type :

a) par une courbe que Ton transforme ensuite en Polyligne 3D :

—> dessin d'une Polyligne 2D quelconque dans le profil en travers correspondant

-> Cov 3D Traitements des profits —>Ajout d'une courbe dans un groupe

-> Cov 3D —> Profits en travers par polylignes 3D -> Edition des lignes 3D
-i> Cov 3D —> Traitements des profits —> Courbe => Polyligne 3D

b) par une Polyligne 3D que Ton transforme ensuite en courbe :

-> l
ere

methode : dessin direct d'une Polyligne 3D quelconque dans le plan vertical du
profil en travers correspondant (= en vue de dessus : pas evident

!)

-> 2
eme

methode : lancer la fonction Covadis 3D —> Profits en travers par

polylignes 3D —> Creation d'une ligne 3D 4r
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cette fonction ne necessite ni axe en plan, ni tabulations TN, et garantit la creation

d'un profil en travers parfaitement rectiligne :

=> lancer la fonction et definir la trace de la future Polyligne 3D :

- soit en cliquant les deux points extremes puis en indiquant le point d'axe

(projete sur la ligne defmie par les 2 points)

- soit en indiquant le point d'axe (option Axe) puis le gisement

(le Z des points cliques est pris en compte)

^Editltffi d unt iqnt

Sornmets

Altitude

962.484 m 1

Disl/Prec J" Deniveliee ] Pente I

•3 l43i, I 1 b- s
, 1 985 B2Gm| 4.450 m| 9.932 m| 3.143 m| 31.S41 °4\

pour aj outer un sommet avant

ou apres le sommet selectionne

interessant pour les

profils en travers

Propneles

Caique |PT_Proi2_3D

' |7 Calculei les caractiristiques des sornmels / axe

^| Couleu,
1

OK

Rappel

:

si la Polyligne 3D creee par cette fonction doit corresponds a une

Polyligne 3D TN :
- son point d'axe doit avoir le meme XY que celui de

la Polyligne 3D TN
- lors du dessin du profil en travers : ses sommets

seront projetes dans un plan vertical defini par le

point d'axe de la Polyligne 3D TN, et parallele a la

ligne passant par ses extremes

Mettre a jour les profils en travers correspondants en lancant la fonction Covadis 3D
—> Profils en travers par polylignes 3D —> Dessin des profils (en effacant les

profils en travers existants)
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II. 5. 5 MODIFICATION DES PROFILS TYPE

FONCTION : Modification du projet - Fonctions AutoCAD et Covadis

OBJECTIF : Effectuer des modifications, soit sur les Polylignes 3D (vue de dessus), soit sur les

courbes (profils en travers) representant le projet par exemple

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un profil en long et des profils en travers

FICFflER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION ;

•A- 1) Modification d'une Polyligne 3D

- effectuer les modif :
—> deplacement, ajout ou suppression de sommets

—> ou Covadis 3D —> Profils en travers par polylignes 3D
—> Edition des lignes 3D ^*

-> ou Covadis 3D —> Profils en travers par polylignes 3D
—> Creation d'une ligne 3D % (option Profil)

- puis —> soit lancer la fonction Covadis 3D —> Profils en travers par polylignes 3D
—> Dessin des profils H en reselectionnant le caique des Polylignes 3D
projet et en effacant les precedents

—> soit lancer la fonction Covadis 3D —> Profils en travers par polylignes

3D —> Mise a jour d'un profil dessine (qui redessine le profil en travers

selectionne en tenant compte de la derniere version du fichier PRT utilise

initialement, et de modifications eventuelles sur les Polylignes 3D ayant servi

a creer les courbes)

A 2) Modification d'une courbe

a) « manuellement

»

- degrouper le profil en travers

IMOI5IA3

soit a?5^nt la variable PICKSTYLE a 0 (autre

acces possible : CTRL + |h] ) => tous les groupes

du dessin sont degroupes

—> soit en lancant la fonction Covadis 3D —>

Traitements des profils —> Groupe choisi =>

non selectionnable [|| => seul le groupe du

profil en travers est degroupe

effectuer les modifications (deplacement, ajout ou suppression de sommets)

grouper a nouveau : -> soit PICKSTYLE = 1 ( [CTRL[ + 1§ )

—> soit Covadis 3D —> Traitements des profils —> Groupe

choisi => selectionnable ii

puis voir c)

GEOMEDIA S.A. n.53 covadis
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b) a l'aide d'une fonction specifique

- lancer la fonction Covadis 3D —> Traitements des profits —> Edition d'une

courbe M ' et selectionner la courbe a modifier :

(voir chapitre II.6.1)

- puis voir c)

c) a la suite des demarches a) et b) : Polyligne 3D et cartouche correspondants sont

automatiquement mis a jour si les lignes Covadis 3D —> Profits en travers par

polylignes 3D —> Mettre a jour le profit et Mettre a jour les polylignes 3D
sont cochees

sinon :
- mettre a jour la Polyligne 3D correspondante en lan9ant

:

-> soit la fonction Covadis 3D —> Traitements des profits —> Courbe

=>polyligne 3D §SC

|iSv#dis<Topo^00ir-6

Voule2-vous supprimer la polyligne 3D existante

corr espondant a la courbe selectionnee ?

_ ^

repondre « oui »

—> soit la fonction Covadis 3D —> Traitements des profits —> Mise a

jour des polyligne 3D

mettre ensuite a jour le cartouche en lancant

:

—> soit la fonction Covadis 3D —> Profits en trovers par polylignes

3D —> Dessin des profits B en reselectionnant le caique des

Polylignes 3D projet

—> soit la fonction Covadis 3D —> Profits en trovers par polylignes

3D —> Mise a jour d'un profit dessine (qui redessine le profil en

travers selectionne en tenant compte de la demiere version du fichier

PRT utilise initialement, et de modifications eventuelles sur les

Polylignes 3D ayant servi a creer les courbes)
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II. 6 APPLICATIONS

II. 6.1 MAILL4GE DU PROJET

FONCTION : Cov 3D -> Calcul deMNT Calcul et dessin de MNT .

OBJECTIF : Realiser un MNT a partir des Polylignes 3D projet

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant des Polylignes 3D representant le projet

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

•fr Mieux vaut dessiner le perimetre du futur MNT, en reliant les extremites des Polylignes

3D projet par une Polyligne 2D ou 3D fermee dans un caique PERIMETRE par exemple

A Puis lancer

pas d'ele

indiquer k

de profils

en tant que

la fonction :

lents ponctuels

s Polylignes 3D
:n travers projet

lignes de rupture

; pente

Points a prendre en cornpte

r Dans le(s) calque(s) : ItOPOJIS

< Entiles:
|
Tons (921)

=> |A.ucun point troove 1

f~ Dans le fichier

:

-<

W Lignes de rupture de pente

V Selection manuelle => (^ucune lign

W Dansle(s|calquelsj: [PT_Proj1_3D

Pfiorites des caiques...
|

=> |l1 lignes selectionnees.

W Filtrage planimetrique

C Contour de selection

(*" Perimetre d'emprise

=> jSelectionne

!

- Filtrage altimetrique

V Altitude mini.

:

P Altitude maxi. :

-10000.000 m

10000.000 m

W Ignorer les points d'altilude nulle

-Selection manuelle des points

I

Hi Filtres : P Caiques V Entiles
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* Bouton [Configuration generalej :

—> onglet « Dessin » : cocher la case Triangles uniquement

—> onglet « Triangles » : choisir le caique de dessin des faces

—> onglet « Lignes de rupture » : cocher l'option suivante :

* Valider la creation du MNT

RESULTATS : Un maillage triangulaire compose de faces juxtaposees, stocke dans un caique

Se reporter au chapitre 1.2.2 « Calcul automatique de MNT » pour plus de details

S' assurer, par des coupes temporaires effectuees en vue de dessus, que le MNT respecte

bien les aretes du projet. Sinon : modifier le MNT semi-automatiquement, ou le recreer

en dessinant les lignes caracteristiques au prealable (lignes de fil d'eau, de haut de

bordure, d'axe de chaussee . . .)

specifique :

ASTUCES - REMARQUES :

GEOMEDIA S.A. 11.56 COVADIS
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II. 6. 2 CALCUL DE CUBATURES PAR PROFILS

FONCTION : Cov 3D -> Cubatures —> Cubaturesparprofits —>Selon profits dessines

OBJECTIF : Calculer des cubatures par la methode des profils (mesure des surfaces deblais /

remblais pour chaque couple de Polylignes 3D TN et projet, multipliees par

la longueur d'application du profil correspondant)

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant des couple de Polylignes 3D TN et projet ayant

des traces 2D superposees (et dans des caiques differents)

FICHIER A UTILISER: Memefichier

APPLICATION :

* Lancer la fonction et pointer dans l'un des profils en travers :

Cut itufes I iparo |de pi ^ u sstnes

Ique Projet
: |Rte_Axe_PT_Proi1_3D

Options ^

r Fichiei de parametrage

j
|cAci\Geo2000-6SConfigSCovListingCubatures.ini

f
Mode de creation

—
<!' Dans un dialogue

C Fichier listing Covadis

C' Fichier texte avec separateur virgule (pour Excel]

Norn : [cAFormation\Covadis\3d\Cubatures.itl g

Covadis retrouve automatiquement les

caiques des courbes TN et projet

p'0jjgjn&des abscisses-

& Premier sommetdellaxeen.plan

C Abscisse du premier profil ; 0.00 m

Zone de cubatures

<•' Premier profil

C Abscisse

:

[Debut:

ttOO m'

p.^
<• Dernier profil'

C Abscisse

:

-
145 66 m

RESULTATS Les cubatures obtenues sont recapitulees dans une boite de dialogue (I
s

option), ou dans un fichier RTF ou ASCII (recuperable sous EXCEL)

-Resultats

CM HSBWSSB-liJ-'-'PI SPemblai V Deblai VRemblai V:Deblai Cum V%mblaiCum,|_i.
4 49.009 m 10.0 m Orrf 70 rrf 0m> 700 rrf 67lTrrf~ 1248 rrf

5 S0.000 m 10.5 m Orrf 97 rrf Orrf 1013 rrf 675 rrf 22G7 rrf
|,

6 69.343 m 10.0 m Orrf 114rrf Orrf 113Grrf 675 rrf 3404 rrf

? 80.000 m 8.5 m Orrf ilGnf Orrf 990 rrf 675 m1 4394 rrf

8 86.982 m 7.3 m Orrf 98 rrf Orrf 713 rrf 675 rrf 51 07 rrf

94.601 m 8.5 m Orrf 83rrf Orrf 543 rrf 675 rrf 5650 rrf

15 100.000 m 12.7m Orrf 80rrf Orrf 1017 rrf 675 rrf 6667 rrf
1

120.000 m 20.0 m Ortf 56rrf Orrf 1130 rrf 675 rrf 7797 rrf li

140.000 m 12.8 m Bnf Orrf 77rrf 3rrf 752 rrf 7800 rrf —

1

21

Volume Deblai total

:

Volume Remblai total

:

752.27 m*

7800.17 m*
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ASTUCES - REMARQUES :

A Nota

:

possibility d'utiliser la fonction Cov 3D —> Cubatures —> Cubatures par

profits —>Enire polylignes 3D

=^> boite quasiment identique, mais il faut selectionner soi-meme les caiques des

Polylignes 3D TN (PT 3D ici) et projet (PT Proj 1_3D ici)

GEOMEDIA S.A.
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II.7 DEMARCHE SYNTHETIQUE

SE PLACER EN SYSTEME DE COORDONNEES GENERAL
DESACTIVER LES ACCROCHAGES PERMANENTS

LAISSER LE CALQUE 0 ACTIVE - DEGELE - DEVERROUILLE
VARIABLE DRAGMODE = 2

1. AXE EN PLAN

1.1. Dessin de l'axe {Polyligne 2D, 3D, Ligne ou Arc)

1.2. Tabulation de l'axe :

Cov 3D —> Profits en trovers par polylignes 3D —> Tabulation d'l axe ,M

dessiner des traces suffisamment longues pour couvrir le futur projet et ses talus

1.3. Projection de l'axe en plan et des tabulations sur le MNT pour obtenir des Poly 3D TN :

Cov 3D -> Profits en trovers par polylignes 3D -> Interpolation /M.N.T. |g
cr6er de nouvelles entites

2. PROFIL EN LONG TT

2.1. Param^trage du profil en long

Cov 3D -> Profits en long par polylignes 3D -> Parametral du profil

rubrique « Cotations » : modifier les deux dernieres lignes :

Libelle Type de cotation Ligne

ligne n°9 Altitudes cana Altitudes Proj2

ligne n°10 Distances partielles cana Distances partielles Proj2

rubrique « Courbes et rappel » : - cocher So pour les Lignes TN, Proj 1 et Proj2

- cocher Ta pour les Lignes TN et Proj 1

rubrique « Divers » : choisir un coefficient de dessin de 1 000

enregistrer le fichier sous un nom specifique

2.2. Dessin du profil en long

Cov 3D —^Profits en long par polylignes 3D —> Dessin du profil 3E

Choisir l'axe en plan 2D comme Polyligne support d'axe en plan

2.3. Pour modifier les echelles d'un profil en long dessine ou pour mettre a jour un profil en

long apres modification du PRL associe ou d' 1 Polyligne 3D correspondant a 1 courbe :

- soit Cov 3D -> Profits en long par polylignes 3D —> Dessin du profit ^
- soit Cov 3D —> Profits en long par polylignes 3D —> Mise a jour du profil dessine

(voir option Parametres)

GEOMEDIA S.A.
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3. PROFIL EN LONG PRQJgg

3,1. Dans le profil en long : ajout d'une courbe issue d'une Polyligne 3D existante

Cov 3D —> Profits en long par polylignes 3D —>Ajout d'une courbe f,

ici en tant que Proj2

remplissage du cartouche automatique si ligne Cov 3D —> Profits en lone par

polylimes 3D —> Mettre a four le profil cochee

sinon : lancer Cov 3D —> Profits en lone par polyenes 3D —> Mise a jour du profil

3.2. Conception d'une courbe projet dans le profil en long et creation de la Poly 3D corresp.

a) dessin de la courbe projet

:

- soit Cov 3D —> Constructions 3D —>Profen Ions par points —> Conception projet

- soit dessin direct d'une Polyligne 2D dans le profil degroupe (PICKSTYLE)
b) integration de la courbe projet dans le profil en long :

- soffiggggg —> Constructions 3D —>Profen long par points —> Ajout de la courbe

- s°it G&rGD —> Traitemenis des profits —>Aiou1 d'une courbe dans un groupe Va

c) creation de la Polyligne 3D correspondante en vue de dessus :

Cov 3D —> Traitemenis des profits —> Fleche de discretisation des arcs

puis Cov 3D —> Traitements des profits —> Courbe => polyligne 3D Hh

3.3. Apres modification d'une Polyligne 3D projet et si ligne Cov 3D —> Profits en long par

polylignes 3D -> Mettre a jour le profit non cochee

- soit Cov 3D —> Profits en long par polylignes 3D -> Dessin du profil S.

- soit Cov 3D —> Profits en long par polylignes 3D ->Mise a jour du profil dessine

(voir option Parametres)

- soit Cov 3D —> Profits en long par polylignes 3D ->Ajout d'une courbe 1

3.4. Modification d'une courbe projet

a) - soit manuellement (PICKSTYLE)

- soit Cov 3D —> Traitements des profits —> Edition d'une courbe

b) Apres modification d'une courbe projet et si lignes Cov 3D —> Profits en long par

poly. 3D —> Mettre a jour le profil et Mettre a jour les polylignes 3D non cochees

- soit Cov 3D —> Traitements des profits -> Courbe => polyligne 3D ;

§§h

- soit Cov 3D -> Traitements des profits —> Mise a jour des polylignes 3D
- soit Cov 3D -> Profits en long par polylignes 3D —> Mise a jour des polylignes 3D

J

c) puis : Cov 3D ->Profds en long par polylignes 3D -> Mise a jour du profil dessine

GEOMEDIA S.A.
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4. PROFILS EN TRAVERS TN

4.1. Parametrage des profils en travers

Cov 3D —> Profits en trovers par polylignes 3D —> Parametrage des profits

rubrique « Courbes et rappel » : cocher So pour les Lignes TN, Proj 1, Proj2 . .

.

rubrique « Divers » : choisir un coefficient de dessin de 1000

enregistrer le fichier sous un nom specifique

4.2. Dessin des profils en travers

Cov 3D —> Profits en travers par polylignes 3D —> Dessin des profils JS1

4.3. Pour modifier les echelles des profils en travers dessines ou pour mettre a jour des profils

en travers apres modification du PRT associe ou d'l Polyligne 3D correspondant a 1

courbe :

Cov 3D —> Pro fits en travers par polylignes 3D —> Dessin des profils

5. PROFILS EN TRAVERS PROJET

5.1. Conception d'un profil en travers type sous forme de courbe et affectation a tous les

profils en travers

a) Cov 3D —> Profils en travers par polylignes 3D —> Marques de la cqurbejirojet

b) dessin de la courbe projet dans le l
er

profil en travers :

- so it Cov 3D —> Constructions 3D —> Prof en travers par points —> Conception

projet iyff

-soit dessin direct d'une Polyligne 2D dans le profil degroupe (PICKSTYLE)

c) integration de la courbe projet dans le profil en long :

- soit Cov 3D -> Constructions 3D —> Prof en travers par points -> Ajout de la

courbe projet

- soit Cov 3D -> Traitements des profils ->Ajout d'une courbe dans un groupe 15

d) creation de la Polyligne 3D correspondante en vue de dessus :

Cov 3D —> Traitements des profits —> Courbe => polyligne 3D %
e) reproduction de ce l

er
profil type sur tous les profils en travers :

Cov 3D —> Profits en travers par polylignes 3D ->Edition des lignes 3D ** :

f) mise a jour du dessin des profils en travers :

Cov 3D -> Profits en travers par polylignes 3D —> Dessin des profils If

5.2. Modification d'une Polyligne 3D projet

a) - soit manuellement (PICKSTYLE)

- soit Cov 3D —> Profits en trayersjjar polylignes 3D —> Edition des lignes 3D ,4=

- soit Cov 3D —> Profits en travers par polylignes 3D —> Creation d'une ligne 3D

(option Profil)
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b) apres modification d'une Polyligne 3D projet et si ligne Cov 3D —> Profits en trovers

par polylignes 3D —> Mettre a jour le profit non cochee

- soit Cov 3D —> Profits en trovers par polylignes 3D —> Dessin des profits B
- soit Cov 3D —> Profits en trovers par polylignes 3D —> Mise a jour du profit

dessine

(voir option Parametres)

5.3. Modification d'une courbe projet

a) - soit manuellement (PICKSTYLE)

" s°it Cov 3D —> Traitements des profits -^Edition d'une courbe

b) apres modification d'une courbe projet et si lignes Cov 3D —> Profits en trovers par

poly 3D —> Mettre a jour le profit et Mettre a jour les polylignes 3D non cochees

- soit Cov 3D —> Traitements des profits —> Courbe => polyligne 3D rgB

- soit Cov 3D -> Traitements des profits ->Mise a jour des polylignes 3D

c) puis ; - soit Cov 3D —> Profits en trovers par polylignes 3D —> Dessin des profits

- soit Cov 3D —> Profits en trovers par polylignes 3D —> Mise a jour d'un

profit dessine'

6. APPLICATIONS

6.1. Maillage du projet

Cov 3D -> Calcul de MNT -> Calcul et dessin de MNT ,

dessiner le perimetre

pas d' elements ponctuels - les Polylignes 3D de profils en travers projet indiques en

tant que lignes de rupture

- Configuration generate) :
- onglet Dessin : cocher Triangles

- onglet Lignes de rupture : zone Sommet de ligne sans

point : cocher Creer un nouveau point

6.2. Cubatures par profils

- soit Cov 3D —> Cubatures —> Cubatures par profils —>Selon profits dessines

- soit Cov 3D —> Cubatures —> Cubatures par profits —> Entre polylignes 3D

RAPPEL : la demarche proposee ici represente une maniere particuliere de proceder

Elle n'est pas unique mais depend de l'objectif a atteindre

NE PAS OUBLIER LES AUTRES FONCTIONS DE CREATION DE POLYLIGNES 3D
POUR PROFILS EN LONG ET EN TRAVERS ! !

!
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II.* AUTRES FONCTIONS

II.M CONCERNANT LES PROFILS EN LONG

II existe d'autres methodes de creation de Polylignes 3D pouvant etre utilisees ensuite en tant que

Polyligne 3D TN ou projet

1) Covadis 3D —> Profits en longparpoly 3D —> Dessin polyligne 3D

Identique a la fonction Dessin —> Polyligne 3D d'AutoCAD iik

On peut ainsi directement relier des Points 3D par exemple

2) Covadis 3D —>Profils en longpar poly 3D —> Polyligne 3D /Matricules

Combine l'accrochage par les matricules : |CTRL| + [F12| avec la fonction Dessin

Polyligne 3D (voir ci-dessus)

3) Covadis 3D —> Profils en long par poly 3D —> Creation manuelleparpoints

Permet de creer une Polyligne 3D par projection horizontale d'elements 3D (leur Z est

done conserve) sur un axe en plan ; ou par interpolation de deux elements 3D sur cet axe

en plan

Soit la Polyligne 3D finale est constitute des seuls elements 3D projetes et/ou interpoles,

soit de ceux-ci ainsi que des sommets de l'axe en plan interpoles/extrapoles

Nota :
- les elements 3D projetes peuvent etre des Points AutoCAD ou Covadis, des

Blocs, des sommets de Polylignes 3D (etc. . .)

- l'axe en plan peut etre constitue d'une Polyligne 2D ou 3D non fermee, et dont

l'altitude n'est pas prise en compte

- cas des blocs points Covadis, e'est leur Z qui est pris en compte (pas la valeur de

leur attribut ALT)

'i:: |re^tion manuelle d'un aKe 3D

Mode de creation de la polyligne 3D - -

C Relier uniquement les points calcules

<? Respecter la geometrie de l'axe en plan selectionne

Fleche maximale de discretisation des arcs

:

0.0100 m

Points non pris en compte

Iv Ignorer les points d'altitude nulle

Iv Ignorer les blocs n'etant pas des points topographiques

Caique de dessit

Caique : |TN_Axes3D

Couleur : [ Blanc P Caique courant

AKE INITIAL

\
,X

\
AXE CALCULE

—x

ELEMENTS 3D

X
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ft Mode de creation « Respecter la geometrie de I 'axe en plan selectionne » :

- les arcs sont discretises suivant la fleche indiquee

- les sommets intermediaries (dont ceux issus des arcs discretises) sont interpoles a partir

des sommets calcules par projection

- les extremites de l'axe initial sont extrapolees (!) a partir des 2 derniers sommets
calcules par projection

ATTENTION AUX CAS D'INTERPOLATION ET D'EXTRAPOLATION !!!

ft Valider, selectionner l'axe en plan, puis les elements 3D a projeter (options

:

[Selection/sel. Multiple/Interpolation])

Nota : l'option Interpolation permet de selectionner deux elements 3D (A et B) de part et

d'autre de l'axe, et d'interpoler un sommet entre ces deux elements comme suit

:

ft Covadis recapitule les coordonnees de ces elements, puis abscisse, X, Y et Z des sommets

de l'axe calcule, dans l'historique

4) Covadis 3D —> Profits en long parpoly 3D —> Projection de points \

ft Permet de creer une Polyligne 3D par projection horizontale d'elements 3D (leur Z est

done conserve) sur un axe en plan

En plus des elements 3D projetes, tous les sommets de l'axe en plan initial sont

conserves (interpoles/extrapoles). Puis, suivant l'option correspondante selectionnee, les

arcs eventuels sont discretises ou non

Nota :
- les elements 3D ne peuvent etre que des Points AutoCAD ou Covadis, et des

Blocs

vue de dessus :

- l'axe en plan peut etre constitue d'une Polyligne 2D ou 3D non fermee, et dont

l'altitude n'est pas prise en compte
- cas des blocs points Covadis, e'est leur Z qui est pris en compte (pas la valeur de

leur attribut ALT)

11.64 COVADIS
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>]UCreation d ne* 3D

•^Mode de creation des polylignes 3D

Distance de recherche des points

:

5.0000 m

C Ne pas discretiser Ies arcs de l'axe en plan selectionne

• Respecter la geometrie de l'axe en plan selectionne

Fleche rnaximale de discretisation

:

= distance 2D definissant la demi-largeur

de la bande de selection des elements 3D,

centree sur l'axe en plan

Points non pris en compte

W\ Ignorer Ies blocs n'etant pas des points topographic

ivir

"Rouge jgjjj

W Ignorer Ies points d'altitude nulle

W Creer un cercle d'erreur

:

I

-Caique de dessin des polylignes 3D

Caique: |TN_Axes3D

Couleur: |D DuCalque [£] P Caique couiant

3i Selection manuelle [

filtree par la Distance de recherche

dans un caique Cercle_Erreur

y ELEMENT 3D

SDHNEjrS AHZ INITIAL

INTERPDLES/EXTRAPDLES

•& Ajout de sommets issus des projections sur l'axe an plan initial (o sur le schema)

Les sommets intermediates de l'axe en plan (dont ceux issus des arcs discretises si option

correspondante cochee) sont interpolfts a partir de ces sommets calcules par projection

Les extremites de l'axe initial sont extrapolees (!) a partir des 2 derniers sommets

calcules par projection

ATTENTION AUX CAS DTNTERPOLATION ET D'EXTRAPOLATION !!!

5) Differences entre les fonctions Creation manuelleparpoints et Projection de points :

- nature des elements 3D a projeter

- mode de selection des elements 3D a projeter

- respect force de la geometrie de l'axe en plan ou non

GEOMEDI S.A
E d i t e u r d e L o g i c / e / s
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II.*. 2 CONCERNANT LES PROFILS EN TRAVERS

II existe d'autres methodes de creation de Polylignes 3D pouvant etre utilisees ensuite en tant que
Polyligne 3D TN ou projet

1) Covadis 3D —> Profits en traverspar poly 3D -> Dessin polyligne 3D

Identique a la fonction Dessin —> Polyligne 3D d'AutoCAD
On peut ainsi directement relier des Points 3D par exemple

2) Covadis 3D -> Profits en Iraversparpoly 3D -> Polyligne 3D /Matricules .

"

Combine l'accrochage par les matricules : |CTRL| + |F12| avec la fonction Dessin ->

Polyligne 3D (voir ci-dessus)

3) Covadis 3D -> Profits en traversparpoly 3D -> Creation manuelleparpoints

& Permet de creer une Polyligne 3D par projection horizontale d'elements 3D (leur Z est

done conserve) sur une trace 2D de tabulation ; ou par interpolation de deux elements 3D
sur cette trace 2D
La Polyligne 3D finale est uniquement constitute des elements 3D projetes et/ou

interpoles

Cette fonction garantit la creation d'un profil parfaitement rectiligne

Nota : - les elements 3D projetes peuvent etre des Points AutoCAD ou Covadis, des

Blocs, des sommets de Polylignes 3D (etc. . .) - il en faut deux minimum
(cas des blocs points Covadis, e'est leur Z qui est pris en compte - pas la valeur

de leur attribute! 7)
- la trace 2D de tabulation peut etre :

-> designee a l'ecran par clic ou entree des coordonnees de ses deux extremites

-> constitute d'une Ligne ou d'une Polyligne 2D ou 3D non fermee, dont

l'altitude n'est pas prise en compte

(cas d'une Polyligne : l'axe en plan est constitue par ses extremites)

-> constitute d'un bloc tabulation cree par la fonction Covadis 3D Profits en

travers par poly 3D -> Tabulation d'un axe

Lrtnltiori hi* nuellt d'une I c «0

Designation de la droite de ptojection-
-

(* Par 2 points

C Par selection d'une entile existante

Points non pris en compte

W Ignorer les points d'altitude nulle

W ilgnorer les blocs n'etant pas des points topographiques;

• Caique de dessin de la polyligne 3D —

Caique : jTN^I_ignes3D

Couleur
: ( DuCalque ^] T Caique courant

Annuler

\
Pi X

II

/

TRACE Ell

/DE TAEULrtTIDN

/X /
P2

Ic £

PI et P2 = points projetes

II et 12 : calcul de B par interpolation

A-B-C = POLYLIGNE 3D RESULTANTE

GEOMEDiA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s

11.66 COVADIS



PROFILS PAR POLYLIGNES 3D

ft Valider, indiquer la trace 2D de tabulation, puis les elements 3D a projeter (options :

[Selection'sel. Multiple/Interpolation]}

Nota : - l'option Interpolation permet de selectionner deux elements 3D (A et B) de part

et d'autre de la trace 2D de tabulation, et d'interpoler un sommet entre ces deux

elements comme suit

:

vue de dessus AXE EH FLAN
SDMMET
INTERFILE

si la denivelte entre

les points A et B est

superieure a 10 m :

avertissement

- il est possible d' indiquer des elements 3D situes au-dela des extremity de la

trace 2D de tabulation. Celle-ci est virtuellement prolongee

-ft Covadis dessine la Polyligne 3D resultante (qui se limite aux elements 3D extremes), et

recapitule les (abscisse, X, Y et Z) des sommets de la trace 2D de tabulation, dans

l'historique

ft Nota : si Ton relance cette fonction : la boite de parametrage n'apparait plus —» option P

4) Covadis 3D —> Profits en travers par poly 3D —> Creation automat, parpoints

ft Permet de creer plusieurs Polylignes 3D a l'aide d'elements 3D ponctuels (leur Z est

conserve). Axe en plan et tabulations peuvent ne pas exister

Les Polylignes 3D finales sont uniquement constitutes des 61ements 3D projetes (2 mini)

Cette fonction permet la creation de profils rectilignes ou brises

Nota ; - les elements 3D projetes peuvent ttre des Points AutoCAD ou Covadis, ou des

Blocs ; ils ne peuvent etre utilises que pour une seule Polyligne 3D
Ceux non utilises peuvent etre marques d'un cercle

' si l'axe en plan existe, il peut etre represente sous forme de Ligne, Arc,

Polyligne 2D ou 3D (non fermee), dont 1' altitude n'est pas prise en compte
- si les tabulations existent, elles peuvent etre representees sous forme de Lignes,

de Polylignes 2D ou 3D non fermees ou de blocs tabulations crees par la

fonction Cov 3D —> Profits en travers parpoly 3D —> Tabulation d'un axe

leur altitude n'est pas prise en compte

inn dut il tiqu de lignps ID d^profifc en tr<jv

la selection manuelle

ulterieure sera filtree par

ces caiques

3 methodes de

positionnement des

Polylignes 3D dont

dependent les « Modes de

projection des points »

(voir page suivante)

-Caiques de selection des points— ^
'T0P0JIS

| W Ignorer les points d'altitude nulle

W Ignoreries blocs n'etant pas des points topographiques

-Mode de positionnement des lignes 30-

C Sans axe en plan

Distance maximale entre deux points

(* Selon un axe en plan

Largeur de la zone de projection

:

C A partir de tabulations

Distance de recherche des points

:

7.5000 m

2 5000 m

Mode de projection des points

C Sur la ligne moyenne

f Sur la ligne passant par les points extremes

P Sur la perpendiculaire a l'axe en plan passant par le

point le plus proche

C Pas de projection => ligne brisee

Caique de dessin des polylignes 3D-

.

Caique: |TN_Lignes3D

Couleur: ] DuCalque jfj T' Caique courant

R Affichei les resultats

GEOMEDSA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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fr Methode « Sans axe en plan » ;

—> ni axe en plan, ni tabulation

—> creation de groupes de points de la maniere suivante : a partir du l
er

point

selectionne : recherche de proche en proche et dans toutes les directions, de tous

les points situes les uns par rapport aux autres, a une distance 2D inferieure a la

« Distance maximale entre 2 points »

—> « Mode de projection » : - « Sur la ligne moyenne » :

POINTS A PRQJETER

X
TAEUL4TICN PARALLELE A E-E

.- DECALEE IE LA VALEUR MDYENNE
DE DEFDRT DES PDIHTS

--K E

« Sur la ligne passant par les points extremes »

(voir E-E sur le schema ci-dessus)

« Pas de projection => ligne brisee » = les Polylignes

3D resultantes passent par tous les points selectionnes

* Methode « Selon un axe en plan » :

—> un axe en plan, pas de tabulation

-> creation de groupes de points de la maniere suivante .

- tous les points selectionnes sont virtuellement projetes sur l'axe en plan

- le l
er
groupe est constitue a partir de la projection d'abscisse la plus faible sur

l'axe, et contient tous les points dont l'abscisse de la projection est comprise

entre cette l
ere

abscisse et cette abscisse additionnee de la valeur de « Largeur

de la zone de projection »

- ainsi de suite pour les groupes suivants

LARGEUR ZONE

DE PROJECTION

X

PREMIER POINT
PROJETE X

* X
V

X

AXE EN PLAN

V
1

-

DEUXIEME GROUPE

—> « Mode de projection » :

PREMIER GROUPE

« Sur la perpendiculaire a I 'axe en plan passant par le

point le plus proche » de l'axe (voir les points P sur le

schema ci-dessus)

« Pas de projection => ligne brisee » = les Polylignes

3D resultantes passent par tous les points selectionnes

•= les Polylignes 3D resultantes passent par tous les

points selectionnes

GEOMEDIA S.A. 11.68 COVADIS
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ft Methode « A partir de tabulations » :

—> pas d'axe en plan, mais des tabulations

—> creation de groupes de points dont la distance 2D aux tabulations est inferieure a la

« Distance de recherche despoints »

Noter que les points qui remplissent cette condition pour plusieurs tabulations

seront projetes sur chacune d'elles

—> « Mode de projection » : / car les points sont automatiquement projetes sur les

tabulations (=> pas de lignes brisees)

ft Valider, selectionner les points a projeter ; l'axe en plan et/ou les tabulations suivant le

cas =^> creation des Polylignes 3D
=> recapitulatif du nombre de points pris en compte

du nombre de Polylignes 3D creees dans F2

•JResultat'de la creation automatique de lignes 3 m
ft Nota : case « Afficher les resultats » cochee :

RecapjiuiaHf

Nombre de points selectionnes :

Nombte de points utilises pour le calcul des lignes 3D :

Nombre de lignes 3D conslruiles :

28

27

i Poinls isoles non piis en compte (hois distance de recherche) : 1

EEfflEM H31
10043.8065

'

991. 8499^10003 5062.8798

I* Deer un cercie d eiiein i "3

5) Covadis 3D —> Profits en travers par poly 3D -> Creation par intersections #1

A Permet de creer plusieurs Polylignes 3D dont les sommets coiTespondent aux points

d' intersection entre elements lineaires 3D (lignes caracteristiques d'un projet par

exemple) et tabulations

Le Z est calcule sur les lignes caracteristiques

l'axe en plan peut ne pas exister

Les Polylignes 3D finales sont uniquement constitutes de ces points d' intersection

(eventuellement aussi des extremites des tabulations dont le Z est conserve !)

Cette fonction garantit la creation de profils parfaitement rectilignes

Nota :
- les elements lignes caracteristiques peuvent etre des Polylignes 2D ou 3D, des

Lignes ou des Arcs. Leur Z est significatif

- les tabulations sont representees sous forme de Lignes, de Polylignes 2D ou 3D
non fermees ou de blocs tabulations crees par la fonction Covadis 3D —> Profits

en traversparpoly 3D —> Tabulation d'un axe

leur altitude n'est pas prise en compte, sauf eventuellement aux extremites

- si l'axe en plan existe, il peut etre represente sous forme de Ligne, Arc,

Polyligne 2D ou 3D (non fermee), dont 1' altitude n'est pas prise en compte

GEOMEDIA S.A.
E di *eur „ Loff/c/e/r
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Schema ci-dessous ; les lignes caracteristiques sont celles d'une chaussee existante : fil

d'eau, haut de bordure et bord trottoir

point d'intersection

axe - tabulation,

eventuellement

interpole entre A et B

points dont le Z est

interpole sur les

lignes caracteristiques

TABULATIONS

- Caiques des m.

TN_Tabulation

NombTe d'eritites~valides : 6

j:

17 Utiliser la liste pout filtret la selection manuelle

I? Ignorer les segments avec un point d'altitude nulle
'

Iv* Interpoler les points d'intersection avec l'axe du PL

F~ Conservef les extremites des marques des lignes 3D

Caique de dessin des polylignes

Caique: |TN_Lignes3D

Couleut: |n DuCalque V Caique couiant

OK Annuler

seuls les segments concernes des lignes

caracteristiques sont ignores

case cochee : calcul d'un sommet
supplemental a l'intersection de l'axe

en plan et de chaque tabulation (necessite

de selectionner un axe en plan)

son altitude est interpolee par rapport aux

altitudes des points d'intersection avec

les lignes de rupture a gauche et a droite

de l'axe

case decochee : seuls les points

d'intersection avec les lignes de rupture

servent a la creation des Polylignes 3D
case cochee : les extremites des

tabulations sont egalement prises en

compte, meme si leur Z est mil !!!

Valider, selectionner eventuellement l'axe en plan (et les tabulations suivant le cas)

=> creation des Polylignes 3D
=> recapitulatif du nombre de lignes de rupture prises en compte

du nombre de Polylignes 3D creees dans |F2

GEOMEDI S.A.
E d i t e u r de L o q i c i e I s
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II.*.3 CONCERNANT LES PROFILS EN LONG ET EN TRAVERS

1) La fonction Covadis 3D —> Traitements des profds —> Visualisation temporaire yli

permet de representer temporairement le profil correspondant a la Polyligne 3D selectionnee

mise en page proportionnee a

la fenetre graphique AutoCAD

2) La fonction Covadis 3D —> Traitements des profits —> Cotation d'une surfacefermee
permet de coter, pour un profil (en long ou en travers) donne, une surface ou plusieurs surfaces

cumulees

U citation <de surface fermee

-.Choiic des contours* -

C" Selection de polyligne fermee

(*' iPpintaqe.dans.un polygones

W Ne pas consideier les lignes de rappel

P Remplissage de la surface

Caique

:

Norn

:

!

Echelle

CouJsuj

|Surf_Hachuies

fsOLID "J
1.00

] Cyan £j

V Dessin d'une legende

Texte de eolation

Caique : ]Sutf_Textes

Style : [STANDARD

Hauteut

:

Couleur du texte

:

Prelixe

:

Foimat

:

Decimates

:

57

12375

'J

OK Annuler

pointer dans les

differentes surfaces

puis cliquer

Pemplacement du

texte a l'ecran
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DEMARCHE DE CREATION - ANALYSE DU TN

PRESENTATION

A) 6ENERALITES

La realisation d'un lotissement a l'aide des fonctions Covadis necessite 1 'utilisation de plusieurs de
ses modules :

- les modules Constructions 3D, Calcul de MNT, Visualisation du relief et Analyse du relief du
menu Covadis 3D pour le controle du fichier terrain ; ('elaboration et la verification du modele
numerique du terrain naturel et l'analyse de la zone a amenager

- les modules Projet lineaire par profds types, Projet multi plates-formes et Reseaux
d'assainissement du menu Covadis VRD pour l'elaboration , le calcul et l'integration du projet de

lotissement dans le site

- le module Rendu d'AutoCAD quant a lui, permet une presentation plus realiste du resultat obtenu

Dans cet exemple, nous partirons d'un fichier AutoCAD contenant deja le modele numerique de
terrain sur lequel nous effectuerons simplement quelques analyses. Cependant, dans les cas concrets ou
vous aurez a realiser le maillage terrain naturel, vous pourrez vous referer au chapitre I de cette

documentation

Apres analyse du terrain naturel (partie IVA), la demarche de travail que nous adopterons ici

consistera a realiser

:

- les routes du lotissement selon une approche lineaire par profils types (partie IV.B)
- les placettes, terrassements et autres amenagements selon une approche surfacique par plates formes
(partie IV.C)

- la mise en place des reseaux d'assainissement et notamment des reseaux d'eaux pluviales et. usees

(partie IV.D)

- la mise en place d'un bassin de retention (partie IV.C a nouveau)

Notez bien que la demarche de travail adoptee ici n'est pas la seule possible. Aussi, la derniere

partie de ce chapitre (partie IV.E) vous fournira d'autres pistes de travail, mais toujours sur la base des

memes modules de conception

B) PLAN DET/MLLE

IV.A.l Visualisation du MNT : -> IV.A.1.1 Coloriage du MNT selon altitudes

-> rV.A. 1 .2 Ombrage du MNT et Orbite 3D

IV.A.2 Courbes de niveau :

—> IV.A. 2.1 Creation

IV.A.2.2 Cotation

IV.A.3 Analyse du MNT :
-> IV.A.3.1 Recherche des points hauts et bas

—> IV.A.3 .2 Dessin des lignes de plus grande pente

-> IV.A.3. 3 Cotation de pentes sur MNT
IVA.4 Annexes : preparation d'un DWG pour la creation du MNT

—> IV.A.4. 1 Base requise

—> IV.A.4.2 Analyse des points terrain

—> IV.A.4.3 Analyse des lignes de rupture

—» IV.A.4.4 Problemes sur lignes de rupture

GEOMEDIA S.A. IV.A.4 COVADIS
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IV. A. 1 VISUALISATION DU MNT

IV. A. 1.1 COLORIA6E DU MNT SELON ALTITUDES

FONCTIONS : Cov 3D —> Visualisation du relief —> Decoupage selon les altitudes

et Cov 3D —> Visualisation du relief —> Coloriage cnb. niv. (AutoSurf)

OBJECTIF : Visualiser un MNT en colorant ses faces 3D en fonction de leur altitude

Utilites : presentation et controle

BASE REQUISE : Un fichier contenant un MNT

FICHIER A UTILISER : D: \Formation\Covadis\3D\LotissementJN.DWG

APPLICATION :

ft Premiere methode : Covadis 3D —> Visualisation du relief —> Decoupage selon les altitudes

Permet un decoupage du maillage selectionne en dix tranches horizontales maximum, mais dont

on peut fixer les altitudes basse et haute

-> lancer la fonction et indiquer le caique du MNT a traiter

—
y Contour ? —> non = toutes les faces 3D du caique indique sont prises en compte

-» oui = selectionner une Polyligne 2D ferm.ee prealablement dessinee (accrochage

facultatif- altitude non prise en compte)

COVADIS - VISUALISATION D'll'N M NT Shi OiN I

Altitudes

-

Altitude minimale = 953.00

Dessin des objets

r Solides2D (7 Faces 30 Caique

:

VisuMnt Choix

.

Couleuis et altitudes—

P Couleur 0 Alii, de |353.00
I

»

17
Couleuf 1 |iQ2T Alti. de 958.50 a

Couleur 2 Hi Alti. de 964.00 a

Couleuf 3 HI Alti. de 9E9.50 a

J3 Couleur 4 HI Alti. de 975.00 a

Couleur 5 BO ~-
Alti. de 980.50 a

Couleur G Alti. de 986.00 a

p
Couleur 7 Alti. de 991.50 a

p
Couleur 8 [254] Alti. de 997.00 a

Couleur 9 I Alti. de 1002.50 a

1958.50

1964.00

1969.50

1975.00

3 ' ] 980 50

1
991. 50

1997.00

|1Ulg.3U

|1008.00
|

Solides 2D cree un simple

coloriage visible seulement

en vue en plan

Faces 3D cree un nouveau

MNT (—> perspectives,

ombrages, rendus...)

on peut

:

- supprimer des tranches

- changer leurs altitudes

- choisir leur couleur

Application : choisir ici l'option Faces 3D

Geler l'ancien MNT (ici TN MNT) pour visualiser le resultat (voir paragraphe IV.A. 1 .2)
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Deuxieme methode : Covadis 3D —> Visualisation du relief -> Coloriage cnb. niv. (AutoSurf)

Permet un decoupage du maillage en tranches horizontales dont on specifie le nombre ou
l'epaisseur, et la couleur

—> lancer la fonction :

- SOLIDE cree un simple

coloriage visible seulement

en vue en plan

- 3D FACE cree un nouveau

MNT (—> perspectives,

ombrages, rendus. . .)

un fichier d'extension COL

a eviter, car les faces initiales

sont alors remplacees par une

multitude de tres petites faces

oloriage de motile mimtitpue

bouton |Editetj pour parametrer les couleurs

> election ties ici H rbes

- Correspondence Valeur <=> Couleur

-> 953.000 altitude 954.000

954.000 altitude 955.000

955.000 altitude 956.000

95G.000 altitude 957.000

957.000 altitude 958.000

958.000 altitude 959.000

959.000 altitude 960.000

960.000 altitude 961.000

961.000 altitude 9S2.000

9G2.000 altitude 9S3.000

Plage de valeur

W Oui/Non

Minimum =

Maximum =

953.000

1008.000

Intervalles reguliers

Nombre d'intervalles

Intervalles litres. .

- Couleurs interpolees

Depart
|

Arrivee

Interpole

1) definir l'epaisseur des intervalles

ou leur nombre ; et valider

2) definir manuellement une

couleur pour chaque intervalle

ou
laisser Covadis determiner

automatiquement les couleurs

ou
selectionner 1'

i

ntervalle de

depart —> bouton |Depart

—> choisir sa couleur

selectionner 1' intervalle de fin

—> bouton Arrivee

—> choisir sa couleur

bouton |lnterpole|

Valider puis cliquer le point haut gauche de la legende (si son dessin est demande)

:

ratmi
955

I

kj.doo

rbvs i4a nvftiu sir* hut

<= ALUti^Je <

<= fllfl fe.de <

<- WytLdr <

<= ALtitld* <

<= MUUd* -C

<- AHHuik i

<= Altttutta <

4= W.tHide <

<- Altitude (

<= ALtib.*3e <

<= Mtitude i

<- ttUtudr <

<c= jjtttudi <

<- Altitude <

<= Altttulta <

tttttide <

<- Altitude <

<- Altitude <

<= Mtlti.de <

<= Wtffe.de i

<- N.yfe.dc <

c= utlt3.de <

<= tttitud* i

t- Mtftudk <

<= Aitrtitt <

<= W.tHide <

<- Attitude <

9St,0D[i

593010 <- Ai-Hfejdr < mow
4= AlUtuLle < 9SSDDD

i;' sasffla <= Ai-tifeuds <

537 030 <= rtUtudo- <

ms/mo <= Ai+ifejds

SeSDKi < ftltHw* < Mao»
»5aDIO <= Altltu* < P9LDiXl

-> Application : choisir ici l'option 3D FACE

-» Geler l'ancien MNT (ici TNJVLNT) pour visualiser le resultat (voir paragraphe IV.A. 1 .2)

GEOMEDIA SA
F d i t p u r J z '. o q i - i " I

-

IV.A.6 COVADIS



DEMARCHE DE CREATION - ANALYSE DU TN

RESULTATS : Si Ton choisit de dessiner de nouvelles faces 3D : creation d'un nouveau MNT
surfaciquement identique au MNT initial, et dont les couleurs dependent de la

tranche d'altitudes a laquelle appartiennent ses faces

ASTUCES

:

Penser a geler 1'ancien MNT (ici TN_MNT) pour visualiser le resultat par un ombrage (voir

chapitre IV.A. 1 .2) ou un rendu

REMARQUES :

-k Preferer l'option Faces 3D (ou 3D FACE) afin de creer un nouveau MNT visualisable en

perspective. Ce MNT ,;
- est identique en surface au MNT initial (et pourra done remplacer ce

dernier dans tout calcul de cubatures)

- mais il comporte neanmoins plus de faces (car a la frontiere entre deux

tranches : les faces sont redecoupees pour etre affectees de couleurs

differentes)

Cas de l'option solides : on obtient un simple coloriage visible seulement en vue en plan. II ne

peut en aucun cas servir de base aux calculs de cubatures

Nota : fonction Covadis 3D —> Visualisation du relief ->Decoupage selon lespentes

=> raeme demarche que pour le Decoupage selon les altitudes, mais les faces sont ici

coloriees selon leur plus grande pente

GEOMEBIA S.A. IV.A.7 COVADIS
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IV. A. 1.2 OMBRA6E DU MNT ET ORBITE 3D

FONCTIONS : Pour I'ombrage : Affichage-* Styles visuals ->Realiste 3
Et pour l'orbite 3D : Affichage -> Orbite —> Orbite libre t

OBJECTIF : Par la fonction Ombrage : colorer les faces d'un MNT de la couleur de leurs aretes

(par defaut) afin d'ameliorer la visualisation, la comprehension et le controle du

relief

Par la fonction Orbite 3D : Definir un point de vue 3D par mouvement dynamique de

la souris

BASE REQUISE ; Ici : un fichier contenant un MNT

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

Tout geler sauf les caiques 0, Visu_MNT (cree par la premiere methode de la fonction precedente)

et TN_Socle

A ce stade, P affichage est en mode Filaire 2D (icone du SCU affiche en 2D, monochrome, noir

ou blanc). C'est le mode recommande en conception

* 1) OMBRAGE : Affichage-^ Styles visuels -> Realiste t

—> au prealable : parametrer I'ombrage par Affichage —> Styles visuels —> Gestionnaire de styles

visuels CI). => selectionner P icone du style Realiste (le dernier)

=> dans Parametres d'aretes —>Mode d'arete : chois'w Aucun

—> lancer la fonction => icone du SCU affiche en 3D, tricolore, Ronge-Vert-Bleu

—> on obtient une visualisation du MNT plus parlante, mais ATTENTION : les ombrages
n'etant pas recommandes en conception, repasser en mode Filaire 2D des la fin de la

visualisation par la fonction Affichage —> Styles visuels —> Filaire 2D

Attention : jusqu'a la version AutoCAD 2006 incluse : acces a la fonction par Affichage—

>

Ombrage -> Plat I j ou Gouraud 4- (resultat identique sur des faces planes)

A 2) ORBITE 3D : Affichage-^ Orbite -> Orbite libre

—> lancer la fonction a partir de n'importe quel point de vue 3D
Nota : si l'on selectionne des elements avant de lancer la fonction (ex : une partie des faces

du MNT), seuls ces elements seront visualises en cours d'orbite. L'ensemble du dessin

reapparaitra a la validation de la fonction => pratique si le dessin est lourd !

—> maintenir le bouton gauche de la souris enfonce, puis deplacer la souris

Mieux vaut cliquer en un point quelconque situe a 1'interieur du cercle principal (=>

deplacement libre), que sur Pun des quatre petits cercles de quadrant (=> rotation figee

autour d'un seul axe suivant le cercle selectionne)

—» penser a observer P icone tricolore du SCU, pour verifier que Paxe Z pointe toujours vers le

haut !

GEOMEDIA S.A. IV.A.8 COVADIS
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—> valider ensuite le point de vue 3D obtenu, mais ATTENTION : les points de vue 3D n'etant

pas recommandes en conception, repasser en vue en plan des la fin de la visualisation par la

fonction Affichage —> Point de vue 3D —> Haul *p

Attention : jusqu'a la version AutoCAD 2006 ineluse : acces a la fonction par Affichage —>

Orbite3D

REMARQUES :

ik 1) Concernant 1'QMSRAGE :

—> les fonctions d'ombrage figurent egalement dans lemenu contextuel de YOrbite 3D

—> les couleurs de base des ombrages peuvent parfois differer de eel les des contours, car

l'eclairage depend de 1 'orientation des faces ombrees

—> impression en mode ombre :

Espace objet :
- ombrer par Tune des methodes de la page precedente

- lancer l'impression et, dans les options de trace (partie droite de la boite de

dialogue : zone « Trace de I'ombrage » : choisir « Auformat Affiche »

Presentation :
- ombrer par l'une des methodes de la page precedente

- pour chaque fenetre flottante : Modifier —> Proprietes : zone « Trace de

I'ombrage » : choisir « Auformat affiche »

A 2) Concernant l'ORBITE 3D :

—> pour enregistrer le point de vue 3D courant dans le dessin : lancer la fonction Affichage

Vues existantes => bouton Nouveau et taper le nom a donner au point de vue

—> pour retablir un point de vue em'egistre : raeme fonction : dans la liste des Vues des modeles :

selectionner son nom + [Definir courant

Attention : jusqu'a la version AutoCAD 2006 ineluse : acces a la fonction par Affichage-*

Vues existantes : onglet Vues existantes

—> quelques fonctions accessibles par le menu contextuel (clic droit) de YOrbite 3D :

- Quitter (la fonction Orbite)

- Styles visuels —>Realiste (voir le paragraphe precedent)

- Redefmir la vue (= retour au point de vue precedant l'orbite)

- Predefinir les vues—> Haut

CVI5ION

GEOMEBIA S.A. IV.A.9 COVADTS
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IV. A. 2 COURBES DE NIVEAU

IV.A.2,1 CREATION

FONCTION : Covadis 3D -> Courbes de niveau ->Automatiques (MNT)

OBJECTIF : Creer des courbes de niveau par interpolation sur un MNT

BASE REQUISE ; Un fichier contenant un MNT

FICHIER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION :

A Revenir en mode filaire 2D et en vue en plan
;
geler tous les caiques sauf 0, TN_MNTet TN Socle

fr Lancer la fonction et selectionner le caique du MNT :

uniquement dans le cas de polylignes

correspond a 1 'option LA de la fonction Dessin de Polyligne

: > MitfT^Courbes dfe nfw»^i <f-<>r, s dn mm dar a% mnt)

Vaieurs par defaut Pas

-Pas, caiques et couleurs des courbes /
£11

A/I Norn Pas | Caique Type de iigne Larg.

Didiel 1 ITN_CN_01_00 Of CONTINUOUS 0.0000

V 0 rare 2 10 jTN_CN_02_Q0 ,q CONTINUOUS 0.0000

r Otdre 3 2 5 j TN_CN_02_50 ]Q CONTINUOUS 0.0000

r 0idre4 |5 |TN_CN_05_00 © CONTINUOUS 0.0000

r 0idre5 j
10 |TN_CN_10_00 CONTINUOUS 0.0000

Dessin des courbes"

W Effacer les caiques de dessin

C Affichage ternporaire

C Dessiner les courbes

T" Filtrage altirnetrique

Altitude rninimale :

f

Altitude maximale

:

Entites creees

—

C Polylignes simples

<• Polylignes lissees
-

C Splines

0.010000 m

~3

W Avec simplification

W UliliserleprefixeduMNT
| @

|
Q| OK Annuler

le dessin des CN est ternporaire et.

disparait au moindre zoom ou par REGEN
apercu zoom par acces direct au dessin

—> menu « Vaieurs par defaut » :

permet d'enregistrer les vaieurs courantes

en vaieurs par defaut, ou de lire ces vaieurs

—> menu « Pas —>Afficher la liste des pas » :

permet d'ajouter ou de supprimer des pas

0.002

0.005

0.01

0 02

0.025

0.1

0.125

0.2

0.25

0.5

1

2

2.5

Pas: 1
0.0010

mm?!***-. IVA. 10 COVAPTS
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—> zones « Entites creees », « Lissage » et « Divers » :

Polyligne lissee en mode normal

:

= par arcs de cercle passant par les sommets

Polyligne lissee en mode Bspline :

= lissage spline avec ordre de la courbe qui

approxime la Polyligne (densite)

ne passe pas par les sommets

Polyligne lissee en mode interne :

= lissage par un algorithme interne (densite)

possibilite de simplifier (cocher «Avec

simplification ») a l'aide d'une tolerance :

CN apres simplification

tolerance

—¥ zone « Divers » —¥ Decalage : soit un pas de 1 m et un decalage de 0.24 m par exemple =^>

les courbes seront placees aux altitudes 5.24, 6.24, 7.24 (etc. . .)

interet : en bathymetrie, les courbes de niveau sont placees 76 cm sous les courbes de

niveau equivalentes dans le systeme NGF

fr Afficher un aper9u avant de valider

RESULTATS : Des courbes de niveau (Splines ou Polylignes) dans des caiques specifiques

REMARQUES :

& La fonction Covadis 3D —> Courbes de niveau —> Simplification %
permet de simplifier la representation graphique des courbes de niveau dessinees sous forme de

polylignes ; ou de toute autre polyligne

Caiques-

L Utiliser la liste pout filttei la selection manuelle

Tolerance-

Demi-largeur

;

r

r
Operations a effectuet——
f* Afficher les slatistiques el dessiner la trace des nouveaux objels

C Detiuire les originaux et les templacer par de nouveaux objets

C Conserver les originaux et creer de nouveaux objets

:

—
-JillCaique de creation

:

Couleur

:

simplificaiion_new

255

les objets a traiter sont des

-+* polylignes lissees (mode normal

ou Bspline) ou non

cette option permet de visualiser

et d' afficher le recap itulatif des

polylignes simplifiees

ft- Possibilite d'epaissir uniquement les courbes mattresses :

—> soit en epaississant leur caique (cas des polylignes aussi bien que des splines)

—> pour les polylignes : par la fonction Modification —> Objet —> Polyligne W (PEDIT)

GEOMEOIA SiA.
j J : i z l. i d z 1 o j , c. , i i i
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IV. A. 2. 2 COTATION

FONCTION : Covadis 3D -> Courbes de niveau -> Cotation des combes Hi

OBJECTIF : Placer des cotes sur les courbes de niveau visibles a Fecran et non filtrees

BASE REQUISE ; Des polylignes (lissees ou non) ou des splines figurant des courbes de niveau et

placees a F altitude correspondante

FICHIER A UTILISER ; Memefichier

APPLICATION ;

ft Revenir en mode filaire 2D et en vue en plan
; geler tous les caiques sauf 0, TN_MNT et TN_Socle

ft Lancer la fonction :

maiiuelle

i
265

selon un axe (multi-segments)

263-
26^

selon un intervalle (en metres)

265—2.65-

G station des courbes de niveaux

Cotation
|
Texte

|

Type de cotation

C Manuelle

C Intervales:

x,

r
(* Selon un axe

f

-
Axes: ]Aucun axe selector™

W Filtte sut les courbes de niveau* a coler
—

Calque(s): |tN_CN_01_OO.TN_CN_oT
_gj

Superposition textes/courbes
-

Aucune

(• Cacher la courbe sous le texte

C Aiuster la courbe sous le texte

C Decalerde: 0.0000 mm M

Cotation Texte
|

Texte de cotation-

Style : IVerdana 5 0

Hauteur

;

Marge

:

Decimates:
:

(

Ajouter I'unite 'm' au texte de cotation

5.0000 mm v%\

1 0000 mm Jfcl

r Caique

Norn : | Cotation Courbes de niveau ^

Couleur
: ! DuCalque 2 f~ Courant

-> zones « Superposition Textes/courbes » :

- « Aucune » = la courbe reste visible sous le texte

- « Cache la courbe sous le texte » = courbe invisible mais presente (creation d'une face

invisible a Faide de la valeur de Marge - voir la partie REMARQUES)
- « Ajustement de la courbe sous le texte » : decoupe la courbe a Faide de la valeur de

Marge ! (indisponible dans le cas « selon un intervalle »)

- « Decalage » : suivant le signe : texte au-dessus ou en-dessous de la courbe

la case Filti'e permet d'indiquer le(s) calque(s) de recherche des entites courbes de niveau

representees par des polylignes ou des splines. II n'est done pas necessaire de geler les autres

caiques

RESULTATS : Un texte de cotation est place sur les courbes selectionnees

GEOMEDIA S.A. IV.A.12 COVADTS
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REMARQUES ;

ft La cotation « manuelle » : propose les options Rotation et Deplacer, puis de Retourner le texte (de

200 gr)

ft Dans la cotation « selon un Axe » : definir l'axe de haut en bas pour que les cotes soient lisibles

On peut egalement dessiner les axes de cotation au prealable sous forme de polylignes, et les

(noter que le sens d'ecriture des cotes se fera suivant le sens de dessin des polylignes d'axe)

ft La cotation « Selon un axe » permet aussi tout simplement de simuler une coupure dans les

courbes de niveau (supprimer ensuite les textes de cotation et conserver les faces invisibles)

ft Pour retourner des textes de 200 gr par rapport a leur point central : lancer la fonction CovEdition

-> Textes -> Inverser
|||

ft Possibilite de ne coter que les courbes mattresses, en gelant les caiques des autres courbes

ft Possibilite de coter n'importe quelle polyligne ou spline (qui ne serait pas une courbe de niveau)

—» cas de polylignes ou splines 3D non horizontales : l'altitude correspond a l'emplacement du

clic => pas tres pertinent

!

ft Option « Cacher la courbe sous le texte » : si la courbe traverse quand meme la cote : passer par

CovEdition —> Caiques -> Gestion des priorites pour reorganiser l'ordre d'affichage (nom du

caique des faces invisibles : NomCalqueDesCotesjCACHE DES TEXTES)

Puis par la suite lancer CovEdition -> Caiques ->Mettre djour I'affwhage

ft Les faces invisibles sont des blocs composes d'une WBPEOUT
Nota : si leur cadre rectangulaire apparait a l'ecran : taper WIPEOUT (ou NETTOYER) en ligne

de commande —> option Cadre (ou Frame) : taper INACTIF (ou OFF)

selectionner en cochant

GEOMEDIM S.A. IV.A.13 COVADIS
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IV. A. 3 ANALYSE DU MNT

IV. A. 3.1 RECHERCHE DES POINTS HAUTS ET BAS

FONCTION : Covadis 3D -> Analyse du relief -> Calcul des points hauls et bus

OBJECTIF : Localiser, dans un MNT, les sommets hauts (toutes les aretes auxquelles ils appartiennent

les relient a des sommets d'altitude inferieure) et les sommets bas (toutes les aretes

auxquelles ils appartiennent les relient a des sommets d'altitude superieure)

BASE REOUISE : Un fichier contenant un MNT

FICHIER A UTILISER ; Memefichier

APPLICATION ;

* Lancer la fonction, selectionner le(s) calque(s) du MNT puis

::.3MNf liech >f
;
pn ni haul •> > .•

Paiametres de visualisation-

Rayon du cercle : [5

Parametres des points hauts
-

Nomducalque; |MMTJ=OINTS_HAUTS

Couleuc |lj Rouge

Parametfes des points bas-

Nomdu caique: |MNTJ3OINTS_BAS

Couleur : |D Cyan

1^' Affichei I'ecfan des coordonnees des points trouves

f Rechercher uniquement les points d'altitude mini, et maxi.

Annulei

Covadis marque les points hauts et bas d'ljn

cercle dont on parametre le rayon

permet d'afficher les coordonnees de ces

points et de zoomer dessus (liste imprimable)

decoche : Covadis detecte tous les points

localement hauts et bas

coche : seul le point le plus haut et le point le

plus bas sont detectes

RESULTATS : Des cercles de couleurs differentes, marquant les sommets hauts et points bas du MNT

ASTUCES - REMARQUES :

* La fonction Covadis 3D ->Analyse du relief ->Altitudes mini et maxi

ecrit dans l'historique
(

|F2| ) Paltitude du sommet le plus haut et celle du sommet le plus bas du

maillage contenu dans le(s) calque(s) selectionne(s)

GEQMEDIA S.A. IV.A.14 COVADIS
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IV. A. 3. 2 DESSIN PES LISNES DE PLUS GRANDE PENTE

FONCTION : Covadis VRD —>Reseaux d'assainissement —>Afficher la barre d'outils :

gjg Polyligne de plus grande pente

OBJECTIF : A partir d'un point donne du MNT, dessiner la polyligne passant par les aretes des faces

du MNT, et ayant la plus grande pente descendante entre chaque sommet. Son dernier

sommet est celui pour lequel tous les sommets voisins ont une altitude superieure (fond

d'une cuvette par exemple)

BASE REQUISE : Un fichier contenant un MNT

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

Creer un caique ou dessiner ces lignes de plus grande pente et le rendre courant

Au prealable : indiquer le caique du MNT en lancant

:

•ft Lancer la fonction, valider (si l'on travaille sur toute l'etendue du MNT) et cliquer le point haut de

depart —» accrochage non necessaire

—» l'option Haut permet de partir automatiquement du sommet le plus haut du MNT

Choisir ici par exemple de tracer la polyligne en 3D, et consulter l'historique ( [F2] ) ou sont indiquees

sa longueur 3D, ses pentes moyenne et ponderee (ou hydraulique)

RESULTAT ; Une polyligne 3D dessinee dans le caique courant, et ses caracteristiques dans

l'historique

•& Le calcul de la pente ponderee se fait par la formule suivante : Ieq

^ La fonction || Contour de plus grande pente (ju m§me menu permet de dessiner, dans le caique

courant et sous forme de polyligne 3D, le bassin versant dont on clique l'exutoire

Attention : l'exutoire doit etre accroche sur un sommet du MNT
Nota : si l'on clique un point haut, Covadis annonce dans l'historique qu'il ne peut pas dessiner de

contour

GEOMEDIA S.A.
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IV. A. 3. 3 COTATION DE PENTES SUR MNT

FONCTION : Covadis 3D —>Analyse du relief —> Cotation de pentes sur M.N. T.

OBJECTIF : Visualiser le sens de la pente des faces d'un MNT, ef pouvoir ecrire sa valeur en certains

points dans le dessin

BASE REQUISE : Un fichier contenant un MNT

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

* Lancer la fonction

permet de modifier

certaines proprietes de

tous les textes de cotation

de pente deja existants, et

dont on indique le caique

Paramettes des lexles-

SMe: |Ve/dana4.0
"ffi

A |'

Hauleur (4.0000 mm

Formal : Piefixe = |P =

Unites* \%

Decimales = |o

Caique de dessirv

Norn: TMJ'INT PENTESI

Couleur . Blanc

M is'

Pll Courant

_J 1

UK Annuler

Valider le parametrage, selectionner le caique du MNT et

promener le curseur a l'ecran => indication dynamique

de la plus grande pente de la face 3D survolee

/

/
/

1187.89

I. / /

Vs
Z= 163.5550(29%)

cliquer deux points enfre lesquels mesurer la

pente => la valeur se dessine a l'ecran

:J;:i

rr87.a9

\

\

5
' 7sTS8v5S—

ft
/ V\
/ \ \

\V \

\
J
/

(noter que les deux points n'appartiennent

pas necessairement a la meme face)

RESULTATS : Des valeurs de pentes mesurees sur le MNT, ecrites eventuellement dans le caique

parametre

REMARQUES :

-A Rappel

:

pour mesurer la distance horizontale, la denivelee et la pente entre deux points altitudes

differentes : lancer la fonction Covadis 2D —> Constructions Geometriques —> Afflche

:

Gisement + Dist

GEOMEDSA S.A. IV.A.16 COVADIS
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IV.AA ANNEXES »

PREPARATION LVUN DWG POUR LA CREATION DU MNT

CE CHAPITRE A POUR BUT DE DEFINIR LES ELEMENTS NECESSAIRES A LA
GENERATION D'UN MODELE NUMERIQUE DE TERRAIN

IL DETAILLE EN OUTRE LES METHODES PERMETTANT DE RENDRE LES
OBJETS RECUPERES CONFORMES A CETTE DEFINITION

IV.A.4.1 BASE REQUISE

Des points terrain :

- qui doivent etre en 3D
- sous forme :

—» soit de blocs points compatibles Covadis (reconnaissables a leurs etiquettes MAT
ou NUMERO, ALT ou ALTITUDE, COD)

—> soit de points AutoCAD
—> soit de symboles quelconques (blocs sans attributs ou avec des attributs dont les

etiquettes sont differentes de celles precitees)

Eventuelle presence de lignes de rupture de pente (hauts talus, bas talus etc. ..)

;

- sous forme de Polylignes 2D ou 3D, d'Arcs ou de Lignes

- possedant un point terrain 3D a chaque sommet (sauf eventuellement si elles sont en 3D)
- qui ne presentent pas d' intersections entre elles

GEnMEMA &A, TV A 1.7 COVAD'S
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IV.A.4.2 ANALYSE EES POINTS TERRAIN

1) Isoler tous les points terrain a l'ecran

Nota : la fonction Covadis VRD -^Metres —> Analyse par caique H permet d'indiquer le type et

le nombre d'elements AutoCAD presents par caique, points AutoCAD exclus

2) Premier cas : ce sont des blocs avec attributs

=> lancer la fonction Covadis 2D -> Points Topo —>Affiche la liste des points, if

a) la liste s'affiche : -> verifier que tous les noms de blocs sont representee

—» verifier que les points out un Z ^ de 0 (passer les blocs a Z = 0 en 3D en

lan9ant CovEdition —>Points Topo —> AttributALT =>Zpoint >/
;

)

—» reafficher la liste des points pour controle (noter que si plusieurs blocs points

ont meme numero : ils n'apparaissent qu'une seule fois dans la liste - pas

grave)

b) la liste est vide ou incomplete : gestion des blocs non lus :

=> l
er
cas : ces blocs sont en 3D : lancer Cov 2D -> Points Topo -> Immatriculation d'entites "||

Insertion -'e points topographiques

Bloc point topographique-

Norn du bloc: ffcPCMNT

Fichier de definition : (tcpoint.bpt

[~ Inserer les points topographiques dans.lescalque courant

Caique d'inseition :
|tOPOJIS|

Couleur de dessin

:

Matricule du premier point*1

Radical "H"
~

Indice: R~

X~ Proposer avant I'insertion

Attribute
-

) DuCalque

Insertion des points"

C En 2 dimensions (2D j

En 3 dimensions (3D)

r-ll

respecter, entre autres

/ Altitude

Creer I'attribut

Svmboles

f Inserer le symbole courant sur les nouveaux points

I I"" Inserer le sjirnbole courant dans le caique des poi

C Aucunevaleur

C Entree manuelle

C Valeurconstarjle-S'h

(• Automatique, avec
| 2

repondre oui

2
eme

cas : ces blocs sont en 2D :

-> renommer l'etiquette de leurs attributs numero et altitude par la fonction

CovEdition —>Attributs —> Renommer

ex

:

OVflOIV irHANI EMENT I ' MM ' <UTftTRI|TS

Parametrage de la fonction

Norn du bloc concerne :

Attribut a renommer

:

Nouveau nom de I'attribut

:

relancer la fonction

pour I'attribut N a

transformer en MAT

"lEOMFOm S.A. IY.A.18 COVADTS
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=> passer ensuite ces blocs points en 3D par la fonction CovEdition —> Points Topo

->AttributALT =>Zpoint £

Nota : ATTENTION : la fonctioh CovEdition —> Attributs —> Renommer est a

lancer pour chacun des deux attributs de chaque nom de bloc ! ! ! => si le

dessin comporte 15 blocs points differents, 1 'operation est a renouveler 30

fois ! ! ! Preferer alors la methode indiquee au paragraphe 4)

3) Deuxieme cas : ce sont des points AutoCAD ou des blocs sans attributs

a) ils sont en 3D : —> suffit pour la generation du MNT
—> ne suffit pas pour corriger d'eventuels problemes sur lignes de rupture de pente

=> mieux vaut recreer un bloc point Covadis par-dessus :

- isoler leur(s) calque(s)

- lancer Cov 2D —> Points Topo —> Immatriculation d'entites

(voir paragraphe 2))

b) ils sont en 2D mais un texte situe a proximite represente leur Z :

—> le plus sur est de redemander un fichier ASCII de coordonnees et de le charger en 3D par la

fonction Cov 2D —> Points Topo —> Chargement de semis ^
—> sinon :

- lancer CovEdition —> Points Topo —>AffecteZselon texte

fj'vji.jj^.NjimfWfwi^—i jj

Textes a prendre en compte^

Calque(s) contenant les textes 'Attitudes'

ALTITUDES

P" Dessiner un point AutoCAD pour chaque texte

Points a mettre a jour

Calquel

POINTS

J
Types d'objets a trailer

: V Points T opographiques

V Autres insertions de blocs

W Entiles Points d'AutoCAD

Rajion de recherche des textes : 15.0000 m

JOK

si les altitudes sont des textes multilignes :

il faut les decomposer au prealable

cas ou il n'existe que des textes et pas de

points => on considere que le point

d'insertion du texte est le point topo et l'on

y cree un point AutoCAD

CVI5ION
TECI-INOLOGieS

_^ distance horizontale entre point et point

d'insertion du texte

=> les elements montent en 3D

- geler tous les caiques sauf ceux des points ou blocs montes en 3D

- lancer Cov 2D —> Points Topo —> Immatriculation d'entites (voir paragraphe 2))

- degeler les textes et verifier la concordance entre textes et attributs ALT dans les

zones denses. En cas de divergence : corriger par CovEdition —> Points Topo —>

Edition d'un point s*By (en modifiant le champ « Z » et en appliquant)

4) Alternative a la fonction CovEdition —> Attributs —> Renommer dans le cas ou le fichier presente trop

de blocs points differents

—> isoler les blocs points 2D non lus a l'ecran

—> lancer la fonction AutoCAD Outils —> Extraction d'attributs .fc
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cocher ^ Creenun nouveau tableau 1 ou un ffchM^xterne nouveau" et ISuivant >

- choisir <• Selectionner les objetl et selectionner les blocs points 2D par P| et Suivant >

|7 Exclure las blocs sans attribut

Blocs

Exclure les'proprietes' jeheiafes de oloc

Nom du bloc i
|
Nomd'affichage

0 POINT POINT

^opneles des blocs verifies"

Prooriele
| NomdaraaTf Type -

T

0 N N Attribut

Nom Nom General

0 Position X PositionX General

0 Position Y PositionY General

Position Z Position Z General

Rotation Rotation General

Style de to... Style de trace General

Type de lig._. Type de ligne General

0 Z Z Attribut £A

U, _J l

zone gauche : cocher tous les blocs

points 2D a recuperer

zone droite :

- decocher la case Exclure les

proprietes generates de blocs

- cocher les cases correspondant

aux attributs numero et altitude,

et aux positions X et Y

Suivant >

opter pour la creation d'un fichier ASCII :

extiaice lesfflohneesrfattribies dans'

r lableau AutoCAD

W Fichier externe

Suivant > et Terminei

—> lancer la fonction Cov 2D —> Points Topo Chargement de semis

Nota : ignorer la position du matricule s'ils n'a pas ete recupere dans le fichier ASCII

—> un bloc point sans altitude se cree en 0,0 : le supprimer par AutoCAD et recreer la liste des blocs

points Covadis par la fonction Covadis 2D —^Points Topo —> Creer la liste de tous les points, °&k

GEOMFOm SA.
(
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IV.A.4.3 ANALYSE PES LIGNES DE RUPTURE

1) Isoler toutes les lignes de rupture a l'ecran

Nota : la fonction Covadis VRD —> Metres —> Analyse par caique permet d'indiquer le type et

le nombre d'elements AutoCAD presents par caique, points AutoCAD exclus

2) Premiere methode : redessiner toutes les lignes de rupture

(selon les criteres exposes dans le paragraphe IV.A.4.1)

3) Deuxieme methode : lancer la generation du MNT pour localiser les problemes

=> Cov 3D -> Calcul de MNT -> Calcul et dessin deMNT . I

.

bouton Configuration generate

Marquage |' Points doubles ! Lignes de rupture jl Contiole
|

Dessin
] Perimetre & Contours

|
Triangles

|
Socle | Resultats

j

Utitiser un prefixe pour le nom des caiques

Prelixe

:

TN_

bjets a dessiner apres le chargement

-

r~ Perimetre FT Triangles V Socle
n

W Effacer prealablement les caiques des objets a dessiner

17 Confirmer I'effacement des objets deja

decocher les trois cases car nous

procedons uniquement a la

recherche des problemes

jffi&t
|j

P5imitte8.CotitoB(^|i ftjffjb f Jgjj,

Marquage Points doubles
| Lignes de rupture

Methode domination des points doubles

(* Manuelle

C Autornatique => P Eliminer le dernier point trouve

C Eliminer le point le plus bas

C Eliminer le point le plus haul

Autres parametres^

Tolerance d'egalite des coordonnees: 0.00(10000 m,

Resulidti

Controls

rester en mode manuel

parametrer la distance 2D en-

dessous de laquelle deux points

sont considered comme formant

un point double (= la tolerance) et

dessiner les cercles d'erreur

Wessin Perrrrjelre li Coljojjrs j* triangles Socle Heh«Sts

Marquage
|

Points doubles ~j Ljgnes de rupture
;| Controle

Sommet de ligne sans point-

C Ignorer le segment

P Interrompre le chargement

f Deer un nouveau point

I Extrapoler ['altitude si extiernite

Points doubles

Point sous segment de ligne

C Ignorer le segment

P Interrompre le chargement

P Creer un nouveau sommet

P Ignorer le point

Intersection entre segments"

P Ignorer un des segments

P Interrompre le chargement

P Creer un nouveau point

"Valeurs geometriques des cas particuliers

"

Distance minimale entre point et segment

:

Sommet de ligne hors des filtres

W Ignorer le segment

Intersection avec I'emprise'

r~ Creer un sommet a I'intersection

0.001000 m
1 -

J
V Discretiser les arcs avec la fleche maximale : )

0100000 m
j

parametrer l'onglet comme indique

ci-contre

GIEQME.WA 5,A
' J , ; c t . d . lg g i Li e ! <
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Valider la configuration et parametrer la boTte principale :

^MNT - Charcgi n-pnj de* pent* p| de.s 'ignes df ir ip

? Points a prendre en compte - -

W Dansle(s)calque(s): |T0p6jIS

Entiles: |Tous(165S)

f~ Dans le fichier

:

=> jl G5G points trouves. 1 G5G selectionnes.

lc.\Forrnation\Covadis\2D\separaleur.TXT

W Lignes de rupture de pente

I

-
Selection rnanuelle => |is.ucune ligne se1eetionrree.f

17 Dans le(s) calque(s) : |F0SSE
rial

Priorites des caiques...
|

~>
[4 lignes selectionnees.

I"" Filtrage planimetrique

P Contour de selection

C Perimetre d'emprise

=> Won selectionne I

Filtrage altimetrique

T Altitude mini.
:

( 50.000 m f '(165.571 rn);

T Altitude rnaxi. :
j

10000.000 m
|

(193. B24'rti)
|

W Ignorer les points d'altitude nulle

selectionner caiques et types

d'entites des points terrain a

prendre en compte

selectionner les caiques des

lignes de rupture de pente a

tester

decocher le filtrage plani, et

parametrer correctement le

filtrage alti

Valider : Covadis interrompt le chargement au l

er
type de probleme rencontre :

—» marquer l'emplacement de ces problemes par c ^

—> les corriger (voir le paragraphe IV.A.4.4)

-» relancer le calcul de MNT
Ainsi de suite jusqu'a resoudre toutes les erreurs
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IV.A.4.4 PROBLEMES SUR LIGNES t>E RUPTURE

1) Premier type de probleme : Sommets de lignes sans points

soit la polyligne n'est pas une ligne de rupture de pente et il faut alors la changer de caique

soit il s'agit d'un mauvais accrochage

sortie sommet sans point est en trop dans la polyligne et il faut le supprimer :

—> par AutoCAD : fonction Modification —> Objet —> Polyligne £ option M(. . .)

—> par Covadis :
- soit : CovEdition —>Polylignes —> Suppression d'un sommet
- soit etirer le sommet sans point sur le sommet voisin puis lancer CovEdition

—>Polylignes —> Supprimer points doubles

soit on le conserve et il faut interpoler lineairement un point 3D sur ce sommet (a l'aide des altitudes

des points situes aux sommets precedent et suivant) : lancer Covadis 3D —> Constructions 3D —>

Interpolations 3D sur polylignes (qui necessite une polyligne 2D avec au minimum un point

terrain aux deux extremites)

:

tffosertianule-poirit** topographiques

Bloc point tapogiaphiqi

Norn du bloc: ]TCP0INT

Fichier de definition : |tcpoint.bpt

V Ins&er les points to|

Caique d'insertion

Couleur de dessin

TOPOJISJNTERPOLj

[ Blanc

Matiicule du premier point
-

Radical: [i

Indice

:

r" Proposer avant I'insertion

Insertion des points-
~~

<~ En 2 dimensions (2D)

C En 3 dimensions (3dT^>

Ecart minimal:
1
0.001 000 m J

Attiibuts

y Altitude
|

Deer I'attribut C Aucune valeur

C Entree manuelle

C Valeui constante = |12 -

c Automatique. avec f-f" T
I decimates^

.

•

creer eventuellement u)l caique

specifique aux points interpoles

Symboles
~

P Inserer le symbole courant suf les nouveaux points

I

-
Inserer le symbole courant dans le caique des points

OK

rnvAriis intfrpui aticn". 3DSUifut4 'OLVIIgne

(* Inserer des points sui les sommets non imrnatficules

C Indiquei la position des nouveaux points

C Divisei des segments en 'n' morceaux, avec n

;

C Divisei des arcs avec une Heche maxirnale de

:

OK Annuler

Attention : quand on relance le calcul du MNT, ne pas oublier d'ajouter le caique des points

interpoles a la liste 11

2) Deuxieme type de probleme : Intersection de segments

=> c'est souvent une erreur de dessin =i> les corrections se font au cas par cas
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3) Cas des lignes de rupture contenant des arcs

soit on les conserve et les faces du MNT suivront la corde des arcs

soit on les discretise par la fonction Covadis 3D -> Constructions 3D -> Transformation 2D 3D
rnvftnis - i MnsfBrmatiun

Blocs points a prendre en comple-

Nom[s] des blocs
:

| TCPOINT

Calque(s] des blocs

Choix

.

|TOP0JIS

I

-
Utiliser la lisle de points existante

31 Choix

" Entiles 2D a transformer-

Calque(s) a trailer
:

|
FOSSE

(* Cteer de nouvelles entites (caique + '_3D')

C Remplacer les entiles existantes

Choix
permet de conserver le

plan topographique intact

Points non imrnatticules-

C Ignorer I'entite

C Annuler le traitement

CQ?~Jnterpoler oil ignoreT^^

C Interpoler ou annuler

Segments d'arcs'
—

~

C Linearise!

<• Decouper selon une

fleche rnaa

:

lOJuOO

EK3 Annuler

Valider puis geler les anciennes lignes de rupture 2D et immatriculer (en 3D) les sommets interpoles

des nouvelles lignes de rupture 3D (toujours dans le caique TOPOJISJnterpol par exemple)

Attention : quand on relance le calcul du MNT: ne pas oublier de remplacer les caiques des

anciennes lignes de rupture 2D par ceux des nouvelles lignes de rupture 3D

4) Si toutes les lignes de rupture sont en 3D

Gov 3D -> Calcul de MNT -> Calcul et dessin deMNT
—> onglet Lignes de rupture :

mptute
|

xonhoig

Sommet de ligne sans point"

Ignorer le segment

' Interromprele cnarqement

Deer un nouveau pdnT]^

oler I'altitude si etftremite

—> bouton \Configuration generate

Mais c'est dangereux s'il subsiste des

sommets de lignes de rupture sans

point terrain et a la mauvaise altitude

CONCLUSION

LE FICHIER EST MAINTENANT PRET POUR LA GENERATION DU MNT TERRAIN
NATUREL => ENCHAINER SUR LE CHAPITRE 1.2.2 DE LA DOC DE FORMATION
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CONCEPTION PAR PROFILS TYPES

A) 6ENERAUTES

Les projets par profils types permettent l'elaboration de routes a partir d'un axe en plan et d'un

ensemble de profils types definissant la geometrie et la structure de la route, ainsi que les pentes des talus.

A Tissue du traitement, Covadis calcule les volumes de deblai - remblai necessaires a la realisation du

projet, effectue sa modelisation et dessine les profils en travers TN et projet

Depuis la version 2000-7, Covadis propose plusieurs modules de conception de projets par profils

types :
- les anciens : Projets de voirie et Projets routiers (dans Covadis 3D non presenters ici)

- le plus recent, aborde en formation : Projet lineaire par profils types (menu Covadis VRD)

Caique sur le module de Projets routiers, ses nouveautes concernent essentiellement la fonction de

tabulation, le parametrage et le dessin des profils en long et en travers, la definition des '/2 profils types

(creation par points, ou par recuperation de polylignes) et la possibility, pour certains points de ces !/2

profils, de suivre des trajectoires ou une table de variations de devers, largeurs et/ou altitudes. II permet

egalement de modifier axe en plan et/ou ligne projet, et de recalculer et redessiner automatiquement le

projet

Les fonctions sont toutes lancees par des icones auxquels on accede par Covadis VRD —>

Conception par profils types —>Afficher la barre d'outils :

Cette barre d'outils apparaft automatiquement a l'ouverture du dessin si Tun des objets relatifs au module

est detecte. Elle est dite non-modale, ce qui signifie que les fonctions AutoCAD et Covadis des autres

menus restent accessibles lorsqu'elle est affichee a l'ecran (la « punaise » figurant en haut a droite de la

boite permet de la reduire ou de l'agrandir)

La progression se fait de la gauche vers la droite, mais les modifications etant acceptees, des allers-

retours sont autorises

B) NOTE

CETTE PARTIE FAIT SUITE A CELLES CONCERNANT L'ANALYSE DU TERRAIN
NATUREL (IV.A) ET LA CONCEPTION DU PROJET DE LOTISSEMENT, ET PRECEDE LA

REALISATION DES TERRASSEMENTS (IV.C)

PAR CONSEQUENT, LA PRESENTE PARTIE TRAITERA UNIQUEMENT DE LA MISE EN
(EUVRE DE L'OUTIL COVADIS DANS LES PHASES DE DESSIN ET CALCUL DES ROUTES

C) DEMARCHE

- mise en place de l'axe en plan, des trajectoires eventuelles et des points de variations de devers/largeur

- definition et tabulation de l'axe

- dessin du profil en long TN et conception de la courbe projet

- complement de tabulation de la ligne projet

- generation des '/2 profils en travers types

- affectation des V2 profils en travers types aux tabulations,

- calcul du projet et des cubatures et dessin du projet et des profils en travers

GEOMEDIA S.A. IV.B.3 COVADIS
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D) PLAN DETAILLE

IV.B. 1 Notions de trajectoires et tables de variations de devers/largeur

IV.B.2 Axe en plan : -> IV.B.2.1 Definition de l'axe

-> IV.B.2.2 Tabulation de l'axe

—> IV.B.2.3 Gestion des tabulations

IV.B.3 Profils TN: -> IV.B.3. 1 Profil en long

—> IV.B.3.2 Profils en travers

IV.B.4 Courbe projet :
-> IV.B.4. 1 Construction de la courbe projet

—> IV.B.4.2 Definition de la courbe projet

-> IV.B.4.3 Complement de tabulation

IV.B. 5 Demi-profils types :
—> IV.B.5.1 Principe

-> IV.B.5.2 Creation

IV.B. 6 Calcul et dessin -> IV.B. 6. 1 Affectation des Vi profils types

—> IV.B.6.2 Gestion des trajectoires

-» IV.B.6.3 Calcul et dessin du Projet

—> IV.B. 6.4 Dessin des profils en travers

IV.B.7 Edition de la courbe projet

IV.B. 8 Demarche synthetique

IV.B.9 Annexes :
-> IV.B. 9. 1 Construction de l'axe en plan par Covadis
—> rV.B.9.2 Demi-profils en travers types

—» IV.B. 9. 3 Parametrage du calcul des cubatures et du dessin du projet

-> TV. B.9.4 Gestion des tables de variations de devers/largeur

—> rV.B.9.5 Parametrage du dessin du profil en long

—> rV.B.9.6 Parametrage du dessin des profils en travers

—> IV.B. 9. 7 Edition axe en plan / courbe projet

E) AVERTTSSEMENT

Les elements du module Projet lineaire par profils types de Covadis ne supportent pas 1' insertion de
leur dessin dans un autre ni leur extraction par la fonction WBLOC

F) FICHIERS DWG UTILISES DANS CE CKAPITRE

D:\Formation\Covadis\3D\Lotissement_TN.DWG

C:\GEO9-0\Profilstypes\LotissementDTY
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IV.B.l NOTIONS DE TRAJECTOIRES ET TABLES DE
VARIATIONS DE DEVERS/LARGEUR

Un projet lineaire par profils types est defini principalement

:

- par son axe projet 3D (dessine dans le profil en long)

- par ses lA profils en travers types (applicables indifferemment a gauche ou a droite de l'axe)

Prenons le cas ou Ton applique un unique V2 profil type (=> la route presents alors une symetrie par

rapport a son axe : cas d'une route en « toit » par exemple). Les lignes representant la geometrie de la route

sont paralleles a l'axe projet 3D (ligne de fil d'eau, de haut de bordure et de trottoir. ..)

:

/
/

/

/

/

A) NOTION DE TRAJECTOIRE

Jusqu'ici, si la chaussee ou le trottoir presentait un elargissement ou un retrecissement (ou en cas

d'entree en terre forcee), il fallait creer un nouveau Vi profil type pour l'affecter aux tabulations

concernees, et gerer correctement les longueurs d'application au niveau de ces tabulations (voir chapitre

IV.B.6.1)

Dans le module Projet lineaire par profils types, on peut maintenant mettre en place des trajectoires que

suivront certains points des lA profils types. Ces points sont dits types (on leur attribue un type lors de la

creation du V2 profil type) :

VTJEENFLAN

Les trajectoires sont representees :
- soit par des lignes ou des polylignes 2D (suivies en XY uniquement ^>

l'altitude du point type correspondant est alors determined d'apres son

mode de construction dans le
lA profil type)

- soit par des polylignes 3D (suivies alors en XYZ)
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Nota : - il est possible de parametrer un decalage planimetrique et/ou altimetrique des points types par

rapport aux trajectoires

- l'altitude des lignes representant des trajectoires n'est pas prise en compte, meme si elle est non

nulle

PRINCIPE DE CALCUL

Soit un V2 profil type comportant un point type associe a une trajectoire, et affecte a l'ensemble des

tabulations du projet :
—> au niveau des tabulations qui intersectent la trajectoire : le point type est

positionne a la verticale de cette intersection

—> au niveau des tabulations qui n' intersectent pas la trajectoire : le point type est

positionne d'apres son mode de construction dans le V2 profil type :

PI, P2, P7 suivent les

caracteristiques des Vi profils

types qui leur sont affectes

P3, P4, P5, P6 font de meme a

droite, mais suivent la

trajectoire a gauche de l'axe

Attention : les trajectoires ne sont prises en compte qu'au niveau des tabulations :

=> entre deux tabulations : les points de meme nature (fil d'eau, haut de bordure ou trottoir par ex) sont

relies par des segments droits

=> une tabulation est done necessaire a chaque sommet de trajectoire (noter qu'une option permet de placer

automatiquement des tabulations virtuelles aux sommets des trajectoires si cela n'a pas ete" fait. Voir

chapitre IV. B. 9.3)

REMAROUES

Un meme point type peut suivre plusieurs trajectoires successives (mais pas en parallele Tune de

l'autre !). Pour toute tabulation situee entre deux de ces trajectoires, ce point est positionne d'apres

son mode de construction dans le V2 profil type

Les arcs sont accept.es dans les trajectoires^D, et le parametrage d'une fleche de discretisation

permet alors de densifier le maillage projet au niveau de ces arcs de trajectoires uniquement.

Mais attention : seule la modelisation du projet prend en compte ces tabulations virtuelles. Pas le

calcul des cubatures

Dans un meme V2 profil type, plusieurs points peuvent etre types simultanement, mais avec des noms
differents (noter qu'une polyligne ne peut etre affectee qu'a un type a la fois !)

:

II est possible de typer des points des lignes souterraines du V2 profil type (Fond deforme...)

•k II est possible de mettre en place ces trajectoires et ces emplacements par la suite, meme lorsque le

profil en long est dessine

GEOMFWA S.A.
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ATTENTION

ft Eviter les trajectoires possedant des segments perpendiculaires a l'axe, car ils presenteront une

infinite d' intersections avec certaines tabulations

ft Eviter egalement les segments de trajectoire possedant plusieurs intersections avec une tabulation

Jusqu'ici, si la chaussee ou le trottoir presentait une augmentation ou une diminution de sa largeur et/ou

pente transversale, il fallait creer un nouveau lA profil type pour l'affecter aux tabulations concernees, et

gerer correctement les longueurs d'application au niveau de ces tabulations (voir chapitre IV.B.6.1)

Comme dans le cas des trajectoires, on peut maintenant associer une table de variations de devers,

largeur et/ou altitude a certains points des V* profits types auxquels on attribue un type lors de la creation

du Vi profil type

En fait, c'est le segment defini entre le point type et son point de reference (lors de sa construction - voir

chapitre IV.B.5) dont le devers ou la largeur sera modifie

PRINCIPE DE CALCUL

Le principe de calcul reste le meme que dans le cas des trajectoires => un couple de tabulations est done

necessaire a chaque debut et fin de zone de variation homogene

ATTENTION

ft II n'est pas possible d'associer, au meme point type, a la fois une trajectoire et une table de variations

(voir chapitre IV.B.9.4 pour contourner le probleme)

ft L'axe et les trajectoires sont dessines, respectivement dans les caiques _AXE et TRAJECTOIRES
=> les trois petites trajectoires (figurant des parkings) seront suivies par le bas de la bordure, et la

grande situee a l'exterieur de l'axe sera suivie par l'extremite du trottoir (sans trajectoire,

l'extremite du trottoir reste parallele au bas de la bordure, ce qui sera le cas a l'interieur de l'axe)

ft Le Vi profil en travers type a utiliser pour les calculs se nomme LOTISSEMENT.DTY et se situe

dans le repertoire des PROFILS TYPES (noter que le Vi profil type que l'on realisera en exercice

pourra etre legerement simplifie, et dans ce cas, non utilise pour les calculs)

ft Nota : nous n'appliquerons pas de tables de variations lors de la formation

TABULATIONS

A FROBLEMES

B) NOTION DE TABLE DE VARIATIONS DE DEVERS/LARSEUR

Q CAS PARTICUUER DE L'EXEMPLE DE FORMATION

IV.B.7 COYAPJS
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[XV.B.2 AXE EN PLAN]

IV.B.2.1 DEFINITION DE L'AXE

FONCTION

Nouveau projet

OBJECTIF : Indiquer a Covadis les elements fofraant I'axe en plan et creer le Projet relatif a cet axe

Noter qu'un Projet est base sur un unique axe en plan pouvant presenter plusieurs

variantes 3D. Mais au final, une seule peut etre calculee a la fois

BASE REQUISE ; Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain et I'axe en plan sous

forme de lignes, arcs et/ou polylignes 2D

FICHIER A UTILISER : D:\Formation\Covadis\3D\Lotissement TN.DWG

APPLICATION :

•& Degeler les caiques AXE et TRAJECTOIRES : dans cet exemple, I'axe en plan (dans le caique

_AXE) est dessine sous forme de polyligne 2D
—> noter qu'il ne comporte aucune cassure angulaire, qui sont cependant autorisees, mais

regulierement signalee par un message d'avertissement

pour plus de details sur la construction de I'axe en plan : voir chapitre IV.B.9.1

ft Lancer la fonction, selectionner la polyligne d'axe en plan, valider et confirmef la creation de I'axe

en pointilles a l'ecran :

m
si le nom du Projet existe deja : un message

d'avertissement demandera s'il faut ecraser

le Projet existant

LOTISSEMENT

Caracteristiques principals

Nom du projet

:

Description: |R0UTE N*1

Piefine des caiques

Calques(s) duM.N.T. T.N.

ITnTinT

ill

Geomelrie

Abscisse de depart de I'ane

cette valeur reste a 0 dans le cas d'un profil

en long unique et independant. Elle

represente la longueur cumulee des axes en

plan precedents dans le cas ou I'axe du projet

est trop long pour etre traite en une seule fois

ou s'il represente une tranche de travaux

RESULTAT: L'axe en plan sous forme d'une polyligne 2D dessinee ici dans le caique RET1PL AXES

Le nom du Projet apparait maintenant dans la barre d'outils => il s'agit du Projet courant

auquel toutes les fonctions suivantes vont s'appliquer

Noter la possibility de creer un fichier_recapitulant les caracteristiques des elements de

l'axe

HXE Informations sur l'axe creation automatique d'un fichier nomme
NomFichierNomProjetAXE.xxx. Son

format depend du choix effectue dans le

dernier menu de la barre d'outils

GEOMFDIA S.A. IV.B.8 COV4DTS
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ASTUCES

:

Zoomer sur le projet courant replace auto l'axe en pian du Projet courant plein ecran

—> Desactiver I'infobulle decocher cette ligne pennet de visualiser l'info-bulle relative a l'axe en

plan (promener le curseur dessus en vue en plan)

^ 0 Construction dynamique laisser ces deux lignes cochees pour faciliter la construction de

|~*l Ajustement automatique l'axe en plan (voir chapitre IV.B.9. 1)

-fr Deplacer un axe en plan comportant des clothoides par la fonction AutoCAD le rend inutilisable !

=>preferer ^ , ||lotissement

3! Deplacer I'axe (pour plus de details, voir chapitre IV.B.9. 7)

REMARQUES :

L'axe en plan conserve le sens de la polyligne initiale. Pour s'assurer qu'il est correct avant de creer

le Projet : - on peut le materialiser par CovEdition -> Polylignes ->Sens de parcours temporaires

(puis REGEN)
- on peut l'inverser par CovEdition —>Polylignes —>Inverser le sens

La fonction £ ^lotissemenT """^^pS^i ''

%
~~~

^ISriKll'^M'-tl'^'

^. Editer le projet courant renvoie dans la boite de creation du Projet

> Supprimer le projet courant vide tous les caiques dont le prefixe

correspond a celui du Projet courant

Si l'axe est compose de plusieurs elements :

- les selectionner (l'un apres I'autre ou par une fenetre de selection)

- valider et indiquer le premier segment de l'axe en plan pour preciser sons sens

* Si, entre deux segments successifs de l'axe, la tangente n'est pas respectee, le message suivant

apparait : La continuite de tangence dans la polyligne n'est pas respectee !

Voulez-vous quand meme conserver Velement selectionne [Oui/Non/oui a Tous] <Non>:

Annuler si Ton veut creer le raccordement manquant par exemple; repondre Oui pour poursuivre

it Dans le cas ou l'axe en plan sort de 1'emprise du MNT TN, le dessin du profil en long ne comprendra

que la portion interieure

Dans le cas ou les talus sortent de 1'emprise du MNT TN :

- soit ils conservent leur pente et sont dessines jusqu'a la verticale de 1'emprise (il subsiste un trou

vertical entre talus et emprise du MNT TN)
- soit leur pente est modifiee pour « coller » a 1'emprise du MNT TN
Voir le chapitre IV. B. 9.3

A Si le maillage TN indique dans la definition du Projet subit des modifications : lancer la fonction

£ -Jlotissement "^tjjjffi
T ~~

_i
~' ~M§a * Uf_ - Mr*>

^ Jg. Editer le projet courant puis valider pour prendre ces modifications en compte

A- Possibility de creer autant d'axes de route que necessaire dans un meme dessin, tant que l'on cree

autant de Projets de noms differents

GEOMF^fA SJL
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A Fonctions d' information :

—> IJlot iss emen*t
W.'lI'dPT""' 4*-

-> y Informations sur un point donne (XYZTN,abscisse curviligne) du point selectionne, et

gisement de la tangente de l'axe en ce point

—» Evolution dynamique ?

—> Non : accrochage => resultats dans l'historique

-> Oui : => resultats en info bulle

Informations sur un segment —> voir l'historique

Nota : concernant les arcs

et les clothoi'des :

valeur de la tangente :

direct, tan

Clothoi'de

* La fonction 3> - iIlotissement

>
tfft.

Coter l'axe

Permet d'ecrire automatiquement, le long de l'axe en plan, des textes identifiant ses elements

Ces textes sont positionnes aux points de jonction (= sommets de l'axe) des differents elements

GEOMEDIA S,A. IV.B.10 COVADJS
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IV.B.2.2 TABULATION

FONCTION :

> rM Tabuler I'axe

OBJECTIF : Placer les tabulations le long de l'axe en plan

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain et le Projet de la route

FICHIER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION :

A) PRINCIPE

& Veiller a densifier suffisamment la tabulation :

- pour garantir la precision du calcul si le terrain est accidente

- aux endroits oil la largeur (sommets de trajectoires), la pente (tables de variations de devers) Ou

la structure de la route change (epaisseur des couches, ligne de structure supplemental . ..)

- dans les arcs et clothoi'des, pour affiner le dessin du maillage final (puisque les triangles

s'etirent de tabulation a tabulation)

A Lors du calcul du projet

:

Covadis utilisera :
- les tabulations primaires et secondares issues des operations de tabulation

- les tabulations virtuelles correspondant aux sommets des trajectoires non

tabules (a condition que 1'option soit cochee : voir chapitre IV.B.9.3)

Lors du dessin du profil en long TN :

Covadis utilisera :
- les tabulations primaires issues des operations de tabulation

- les tabulations secondaires issues des operations de tabulation eventuellement

Lors du dessin du projet en vue en plan :

Covadis utilisera :
- les tabulations primaires et secondaires issues des operations de tabulation

- les tabulations virtuelles correspondant aux sommets des trajectoires non

tabules (a condition que 1'option soit cochee : voir chapitre IV.B.9.3)

- les tabulations virtuelles correspondant aux sommets des arcs de trajectoire

issus de la discretisation (parametrage de la fleche de discretisation au

chapitre IV.B.9.3)

Lors du dessin des profils en travers :

Covadis utilisera :
- les tabulations primaires issues des operations de tabulation

- les tabulations secondaires issues des operations de tabulation eventuellement

Cas des routes sinueuses : dans les tournants serres, il faudra veiller a ce que les profils en travers ne

se croisent pas avant la ligne d'entree en terre, sinon, une partie du modele numerique final ne se

dessinera pas, et les cubatures seront erronees

=> plusieurs methodes :
- espacer les tabulations

- affecter des profils types dont les pentes de talus sont relativement raides

- veiller a ce que la denivelee TN - projet soit relativement faible dans les zones

correspondantes

GEOMEOm S A. iv.B.n covadis
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B) TABULATION DE L'AXE

Application a l'exemple de formation -

Placer l'axe en plan sur la gauche de l'ecran et lancer la fonctlon : placer la boite de dialogue sur la

droite de l'ecran :

ir Hdtiide tdbulat

Positions / axe
—

I"" Extremites de l'axe

1"" Sommets de l'axe

[~ Intervalles :

J

10.0000 m *t\

P Abscisse : | 0.5000 m %
I~" Points de passage 34

Positions / segment
-

Segment :

J

r Intervalles :

|
10.0000 m

Caique de dessin

Caique : TAB

Couleur:p Blanc n = courant

Paramettage des traits

Demi-largeur des traits
1
10,00 m vt^|

17 Incrementer automatiquement les numeros -v

IT
| @ |

[jf?
|

OK | Annuler

[nd,| Tab,
|
Origine

| Elt |A/l[ D. cumTTo part,
|
Gisemen| X axe | V axe

|
Z TM

| j

"T

S~ methodes d'ajout/suppression des tabulations

ce caique sera precede du prefixe indique

dans le parametrage du Projet

valeur purement figurative servant au dessin

des tabulations en vue en plan

IMHMnMMnHBH^HMI
laisser coche pour 1' instant

dans la zone de droite apparaTtront les tabulations au fur et a mesure de leur creation

* 1) Mise en place des tabulations aux extremites et aux sommets des elements de l'axe en plan :

=> cocher les cases Extremites de l'axe et Sommets de l'axe

=> constater - le remplissage de la zone de droite de la boite de dialogue (importance de la colonne

Origine qui indique le mode de creation de chaque tabulation)

- l'apercu graphique des tabulations en vue en plan

Nota : - possibility de redefinir la zone graphique a visualiser par un zoom fenetre : utiliser @|
- decocher l'une des deux cases permet de supprimer toutes les tabulations creees par la

methode correspondante.

2) Densification de la tabulation par specification d'un intervalle sur l'ensemble de l'axe en plan :

^> cocher la case Intervalles, taper un intervalle de 5.00 m et [>>]

^> on constate que cet intervalle produit une tabulation trop dense (voir la vue en plan)

—> decocher la case Intervalles afin de supprimer les tabulations creees par cette methode
—> recocher cette meme case, taper un intervalle de 15.00 m et [>>

A NOTER : decocher l'une des cases permettant l'ajout de tabulations permet de supprimer toutes

les tabulations creees par la methode correspondante

A 3) Densification de la tabulation au niveau des sommets de trajectoires :

=> cocher la case Points de passage et selectionner les 4 polylignes de trajectoires a l'aide de

Nota : - meme sans que Ton ne cree ces tabulations, Covadis peut tenir compte des sommets de

trajectoire lors du calcul et du dessin du projet (voir chapitre IV.B.9.3)

IV.B.12 COVADIS
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^* permet de cliquer arbitrairement la position de tabulations supplementaires (le

point clique est projete perpendiculairement sur l'axe en plan). Cas d'un changement.

de structure prevu dans la chaussee . . .

4) Suppression d'une tabulation ;

=> on constate qu'au niveau de la premiere trajectoire, deux tabulations sont tres proches

—> pour reperer la tabulation a eliminer : selectionner dans la zone de droite, le numero de cette

tabulation supposee => sa trace passe en cyan dans la zone graphique. Recommencer jusqu'a

reperer celle a eliminer

—> pour la supprimer : decocher sa case A/1 dans la zone de droite (sa trace passe en jaune dans

la zone graphique) -> elle ne sera pas conservee lors de la validation de la tabulation

ATTENTION : conserver ici la tabulation de type Passage et supprimer celle de type Interv

(de maniere generale : eviter de supprimer celles de type Extremite et Axe,

puis Passage suivant le cas)

- les tabulations dont la case A/I est decochee subsistent dans le tableau en ligne grisee. On
peut gerer leur affichage/masquage par 1'etat de la ligne Masquer les tabs decochees

visible par clic droit dans la zone de droite (mieux vaut les laisser affichees)

noter que les distances partielles tiennent compte des tabulations affichees

- pour supprimer/reactiver plusieurs tabulations selectionnees dans la zone de droite (par

Nota

sup

SHIFTl / |CTRL| ) : clic droit dans cette zone de droite —» Cocher la selection

—> Decocher la selection

- pour reactiver toutes les tabulations : clic droit dans la zone de droite -> Tout cocher

supprimer eventuellement d'autres tabulations genantes

5) Finalisation de 1'operation de tabulation :

=> pour densifier la tabulation dans les courbes (arcs et clothoi'des) : on procedera ici par

positionnement manuel de tabulations supplementaires entre les existantes

—> methode Points de passage : icone \

A Parametrer - le suffixe du caique de dessin des tabulations

- la demi-largeur des traits (valeur purement figurative, mais entrer celle de la future route

permet de visualiser son emprise)

- laisser la derniere case cochee (son etat n'a aucune incidence lors de la premiere

utilisation)

ft Valider

RESULTAT; Des tabulations stockees ici dans le caique RTE1 TAB
—> representees sous la forme d'objets, propres a Covadis, et nommes

COVATABULATIONS

ASTUCES

:

•A- L'icone 'Sl permet de zoomer a l'ecran en cours de tabulation

A Probleme : si, apres selection de l'axe en plan, la boite de tabulation (ou de numerotation) n'apparait

pas, alors l'axe selectionne n'est pas dans le bon caique

=> verifier que la creation du Projet a bien ete effectuee, et que le caique nomme ici

RTE1AXES est actif, degele et deverrouille

GEOMEDm S.A.
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REMARQUES

ft Autres methodes de creation de tabulations :

—> par Abscisse : pour chaque tabulation a creer : cocher la case -» taper ou cliquer l'abscisse et»
-> Positions / segments :

- selectionner graphiquement le(s) segment(s) de l'axe en plan a tabuler (ils

apparaissent en pointilles a l'ecran),

- pour ajouter des profils : cocher la case Intervalles, taper ou cliquer

1' interval le et [>>]

- pour choisir un autre intervalle sur le(s) segment(s) courant(s) : decocher
la case Intervalles d'abord (tous les profils ajoutes par cette methode sur

les elements en cours de selection sont alors retires), puis recocher cette

case, taper ou cliquer le nouvel intervalle et »

ft Supprimer des objets tabulation par la fonction AutoCAD en vue en plan est autorise

—
> les tabulations restantes ne sont pas renumerotees (a faire manuellement : voir chapitre IV.B.2.3)

-> elles sont simplement grisees dans la boite de tabulation (=> case A/I correspondante decochee)

ft II est possible de relancer cette fonction de tabulation par la suite

—» si le profil en long existe, il sera automatiquement remis a jour

-> la partie calcul et dessin (chapitre IV.B.6) est a relancer

-» la case Incrementer automatiquement les numeros est active des le 2
ime

lancement de la fonction :

si elle est cochee lors de la validation de la boTte : Covadis renumerote automatiquement et

d'une maniere unique toutes les tabulations en tenant compte des ajouts et suppressions :

si elle est decochee lors de la validation de la boite :

- en cas d'ajout, Covadis numerote les nouveaux profils de maniere secondaire, en prenant la

tabulation primaire precedente comme radical

-D
Tl
KJ

ajoutdu PI.

2

etdu P2.1 ^>

-n -1
' HMD

-Jl V. hp IV t/i

en cas de suppression d'une tabulation primaire, seules les tabulations secondaires

correspondantes sont renumerotees :

T3
T} IV

IV fy lr- tfl

suppression

duPl.l^>

-D T3
"TJ h3 T>

-T- IV ^r- '-fi

suppression

du P2=^>

r1 -p
to tJ

Nota ; - les tabulations secondaires servent forcement au calcul, mais :

—> peuvent ne pas etre representees par des lignes de rappel dans le profil en long

les profils en travers correspondants ne seront pas necessairement dessines

(voir chapitres IV.B.3.1 et IV.B.6.4)

GEOMEDIA S.A.
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- pour obtenir des tabulations secondaires incrementees en lettres (PI. a, Pl.b ...):

fermer AutoCAD, ouvrir le fichier CovRoutJNI du repertoire CONFIG de Covadis

dans l'explorateur Windows, et mettre a 0 la valeur correspondant a la ligne

TablndiceNum

permet la creation d'un fichier nomme NomFichier Tabs.xxx et recapitulant la tabulation

(son format depend du choix effectue dans le dernier menu deroulant de la barre d'outils)

Hf? permet d'acceder aux proprietes des tabulations (voir chapitre IV.B.2.3)

& Immobiliser la souris sur une tabulation en vue en plan fait apparaitre une info-bulle (voir chapitre

IV.B.2.1)

ft La fonction de tabulation s'applique a 1'axe en plan correspondant au Projet courant => si le dessin

comporte plusieurs Projets : s' assurer de celui qui est courant

GEOMEDIA S.A.
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IV.B.2.3 GESTTON PES TABULATIONS

FONCTIONS : du menu A * [|lotissement
" » ^gj 3l "^MlK X - ! ft

QBJECTIF : Placer les tabulations le long de l'axe en plan

BASE REQUISE : Un fichier dessin cqntenant un modele numerique de terrain et le Projet de la route

FICHIER A UTILISER : Mimefichier

APPLICATION :

A) NUMEROTATTON

*IK|ifc at

•& Lancer la fonction :

;ia_
Pioprieles

Inti
1 -AfasGisse .Slid." Eleme"

les & methodes de

renumerotation

Tab. . I Ab«^g

P3

P4

P5

AD P6

PK=0.00

"

PK=15.00

PK-2a51

PK-33.70

PK=45.00

PK=4B.06

idem que lors de la

creation du Projet (voir

chapitre IV.B.2.1)

PK=5225

PK-60.00

Selection par SHIFT

EL3 .

et

CTRL dans la colonne

Ind. possible egalement

156.53

162.30

165.00

Passage

Axe

Inlerv

167.14 Passage

171.33

190.00

Passage

Inlerv

Ate

AD

P21

P22

P23

P24

P25

PK=7Z89
PK-75.00

PK=79.53

PK=83.75

PK-90.00

PK-1 05.00

2tf

3

PK-1 20.00

PK=1 28.40

PK-1 35.00

PK-1 44.1

4

PK-150.00

PK-1 56.53

PK=16230

PK=1 65.00

PK-167.14

PK-1 71.33

PK-180.00

la colonne Tab. contient les numeros des tabulations

1) Supprimer le radical alphabetique des numeros :

par defaut, tous les numeros sont precedes du prefixe P
=> pour le retirer : vider le contenu de la zone Prefixe et cliquer ailleurs dans la boTte de dialogue

=> constater la renumerotation automatique de la colonne Ind.

Nota : la modification du Nombre de chiffres minimum et/ou du Separateur (cas des numerotations

de type secondaire) entrame egalement la mise a jour automatique de la numerotation de

toutes les tabulations

GEOMEBIA S.A.
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•ft 2) Changer le numero de depart :

dans certains cas, le numero de la premiere tabulation peut etre impose, notamment si la realisation

du projet en cours fait suite a une route existante ou en cours de realisation :

=> selectionner l'ensemble des tabulations (par [SHIFT] par exemple)

=> taper le numero de depart dans la case Premiere valeur (150 par exemple)

=> appliquer la modification par le bouton \Renumeroter la selection

Nota :
- la modification de {'Increment demande egalement la selection des tabulations concemees

au prealable, puis une application par le bouton \Renumeroter la selection

la zone de Selection des tabulations propose des alternatives aux selections par [SHIFT] et

CTRL

ft 3) Adjoindfe une description au numero des tabulations annoncant le debut des parkings :

cette description apparaitra en vue en plan (a condition que l'option d'affichage soit cocliee dans la

fonction Edition des proprietes des tabulations - voir partie suivante)

=> reperer les 3 groupes de 4 tabulations de type Passage figurant les sommets des trajectoires des

parkings

=> dans la colonne Description' de chaque premiere tabulation : ecrire PARKING

•fr 4) Valider les modifications (Covadis teste alors l'unicite des numeros et refuse de quitter la fonction

si celle-ci n'est pas respectee)

-k 5) Remarques

—> les boutons Select. —> Primaire et Select. —> Secondaire permetteiit de transformer les

tabulations de la selection courante, respectivement en tabulations de type primaire (du type

Radical N°) ou secondaire (du type Radical N° <sep> N°)

necessite de selectionner ensuite toutes les tabulations et de \Renumeroter la selection

(la renumerotation s'effectue a partir de l'indice de depart indique en Premiere valeur, en

conservant le caractere primaire / secondaire)

noter qu'aucune autre fonction de modification ne change le type des tabulations

—> la modification de YAbscisse de depart de I 'axe entrame la mise a jour automatique de

l'abscisse de toutes les tabulations

-> !1 permet la creation d'un fichier nomine NomFichier_NumTab.xxx et recapitulant la

nutnerotation des tabulations

(son format depend du choix effectue dans le dernier menu deroulant de la barre d'outils)

—> itf permet d'accederaux proprietes des tabulations (voir le paragraphe suivant)

—> il est possible de relancer cette fonction par la suite => si le profil en long existe, il sera

automatiquement remis a jour

—> concernant les descriptions, il est possible de les visualiser dans la boite de tabulation

(expliquee chapitre IV.B.2.2), en cliquant bouton droit dans la zone de droite —> Afficher les

descriptions

GEOMEDIA S.A.
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B) PARAMETRAL PES NUMEROS

k ''.:

7f.i-irlyjLOTISSEMENT

>
J)||

p
Editer les proprietes des tabulations

A Cette fonction agit sur les tabulations de tous les axes en plan du dessin (la numerotation et le fomiat

des abscisses sont definis dans la fonction precedente)

tlJs-teKtes 31^ tabula

V Numero
| J Abscisse

|

f7 Afficher le numero 17 Afficher la description

Style d'ecriture des textes ;

Hauteur du texte

;

Dicalage / trait de tabulation

Couleur du texte : ( Cyan

Alignement
:

(* Selon axe C Selon profil Ion 5CG/SCU

Positionnement

:

(* A gauche C A droite

V* Numero / Abscisse
|

ft7 Afficher I'abscisse

Style d'ecriture des textes

Hauteur du texte

:

Decalage / tiait de tabulation

Couleuf du texte ;

Alignement

:

Positionnement

:

Nombre de decimales :

' Arial 5.0 A
,(~ 5,0 mm

[9 Vert ~£I

C7 Selon axe CYelon profil C Selon SCG/5CU

C a gauche (* A droite

F 3

Decalage / trait de tabulation :

AXE

P3 (PARKING) PK«29Jl1m

-

|

"DECALAGE / TRAIT TABULATION"

modes d''Alignement des numeros :

• * r • s « 7 e

/V' 11A/ iz

SELON AXE SELON PROFIL SELON SCG/SCU

* Nota : il est possible de relancer cette fonction a tout moment par la suite

GEOMEDIA S.A.
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IV. B. 3 PROFILS TN

IV.B.3.1 PROFIL EN LONG

FONCTION : LOTISSEMENT

Nouveau P.L, TN

OBJECTIF ; Dessiner le profil en long TN a partir de 1'axe en plan interpole sur le maillage terrain

nature 1

BASE REQUISE : Un dessin contenant un modele numerique de terrain et l'axe en plan deftni et tabule

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

•& Lancer la fraction :

informations generates
~

Numero du profil en long

Nombre de tabulations :

rParametres de mise en page

Fichier : I Route. prl

TParametres de dessin
"

Echelle horizontal : 1 /

Echelle verticale : 1- /

Plan de comparaison : (T Calcul automatique

Ariondii tous les : ] 1,00m

P Valeur imposee :

ijProfils existants '

—

||5 ! Supprimer les profils en long TN de numero identique,

Cotation des tabulations

ter les tabulations secondares

Annuler

possibility d'avoir plusieurs profils en long de

meme numero dans un meme dessin, s'ils

appartiennent a des Projets differents

fichier propose par defaut et parametre expres pour

ce module —> mieux vaut le conserver (voir chapitre

IV.B.9.5 pour plus de details)

1 '-altitude du plan de comparaison ne sera jamais

superieure a l'altitude la plus basse arrondie comme
indique, mais sera aussi determinee par le

parametrage du fichier PRL afin de centrer la

courbe TN dans le format choisi

et dont les caiques commencent par le meme prefixe

afin de dessiner les lignes de rappel correspondantes

ft Cliquer 1'emplacement du coin bas gauche du cadre du profil en long :

RESULTATS : Le profil en long TN sous forme d'un GROUPE AutoCAD, ici dans quatre caiques de

prefixe RTE1_PLJ_ (car PL n°l)

Rappelons que les suffixes de ces caiques sont definis dans le fichier de parametrage du

profil en long (PRL), rubrique Divers => voir chapitre IV.B.9.5

Le nom du profil en long apparait maintenant dans la barre d'outils => il s'agit du

profil en long courant du Projet courant auquel toutes les fonctions suivantes

vont s'appliquer

GEOMEDIA S.A.
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A Echelle d'impression : 1/1000 (soit 1000 = 1000 ou 1 = 1) a condition d'utiliser le fichier de
parametrage ROUTE.PRL propose par defaut (voir chapitre IV.B.9.5 pour plus de details)

A L'etat des GROUPES de selection d'AutoCAD depend de la variable PICKSTYLE :

=> PICKSTYLE =1
: les GROUPES sont groupes (selection globale uniquement)

=5> PICKSTYLE = 0 : les GROUPES sont degroupes (selection individuelle d'elements)

accelerateur correspondant : CTRL) + [h]

ft Si les echelles ou le parametrage du profil en long ne convient pas : lancer la fonction Covadis 3D —>

Profits en longpar polylignes 3D —>Mise ajour du profit dessine li?

option Parametres. A la question « Voulez-vous redessiner cette courbe » : repondre Oui

-ffif Zoomer sur le P,L,

-Ifefc Supprimer le'P.L.

replace automatiquement le profil en long courant plein ecran

vide tous les caiques dont le prefixe correspond a celui du profil en

long courant (et des profils en travers correspondents)

ft Par defaut sont representees les lignes de rappel relatives aux tabulations, mais aussi aux

intersections entre les aretes du MNT TN et l'axe en plan. Ces dernieres peuvent surcharger le

dessin !

=> pour ne representee dans le profil en long, que les lignes de rappel relatives aux tabulations :

—> editer le fichier PRL => rubrique Courbes et rappels => decocher la case So pour la courbe TN
(voir chapitre IV.B.9.5)

REMARQUES^

& Le Numero du profil en long peut etre alphanumerique. S'il faut le modifier (ainsi que le nom des

caiques associes) : passer par Covadis VRD —> Projet lineaire par profils types -> Utilitaires ->

Changer le numero d'un PL

A Nota : la fonction No'-^eau P.L TN entraine automatiquement la projection de l'axe en plan 2D
sur le MNT TN, dans un caique (gele) nomme ici RTEl_PL_l_Courbes_3D et dont

Covadis se sert pour le dessin du profil en long

Si le maillage TN stocke dans le(s) calque(s) selectionne(s) subit des modifications :

lancer

Editer le projet courant et valider

puis lancer |y - (lotissement
\

>
!^ Rernplissage du cartouche;

^> Covadis detecte une incoherence : Aucun point de la courbe TN ne correspond au point du
MNT (s=268. 458, Z=l 34.236)

Voulez-vous redessiner la courbe TN [Oui/Non] <Non>
=> REPONDRE OUI et constater la mise a jour du profil en long

A Le dessin du profil en long correspond au Projet courant ^> si le dessin comporte plusieurs Projets :

s'assurer de celui qui est courant

GEOMEBIA S.A.
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IV.B.3.2 PROFILS EN TRAVERS

FONCTION : 'Ilotissement

=

ll^^JKHjT'

> life Dessiner les profils en travers TN

OBJECTIF : Dessiner les profils en travers TN a partir des tabulations interpolees sur le maillage

terrain naturel (cette operation est facultative car les profils en travers TN et projet

seront dessines apres calcul du projet - voir chapitre IV.B. 6.4)

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain et l'axe en plan defini et

tabule

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

Lancer la fonction :

Lib i

'Parametres de mise en page :
—

\U *-ot en ong

Gabarit:
|
C :\CR\GE02000-8\Config\Route

,

prt

Creer les fichiers associes aux profils-types

O Utiliser (ou creer si inexistants) les fichiers associes aux profils-types
J

largeur du TN a gauche de l'axe :

'Largeur du TN a droite de l'axe :

Echelles

iHorizontale : 1 /

'Verticale : 1 /

100

rPlan de comparaison

I
(• Calcul automabque en arrondissant tous les

aleur imposee :C- Valeu

[Options de dessin

lly" Supprimer les profils ayant le meme numero de profil en long

|v
j
Dessiner les profils en travers des tabulations secondalres

]Tl Desslne' les llgnes 'Sgtre' definies dans les p-qflls typer

T j Psssiner les couches de materlaux- deflnies,d&rj5,fes profils types

HI Dessfner le hachurage deblals/femlilai'

n
|
Dessiner les symboleidefinis dens les profils.types

PI 'Dessiner les canalisations proches de l'axe Reseaux

Annuler

fichier propose par defaut et parametre expres pour

ce module —
> mieux vaut le conserver (voir

chapitre IV.B.9.6 pour plus de details)

non pris en compte ici, car concerne dessin des

lignes et hachurage des couches des profils en

travers projet

possibilite de ne dessiner qu'une partie des profils en

travers relatif a l'axe en plan

l'altitude du plan de comparaison ne sera jamais

superieure a l'altitude la plus basse arrondie comme
indique, mais sera aussi determinee par le

parametrage du fichier PRT afin de centrer la

courbe TN dans le format choisi

et dont les caiques commencent par le meme prefixe

cette option est en rapport avec le module Reseaux

d'assainissement (voir chapitre IV.D.8.4)

Cliquer Famorce de Femprise de Fensemble

des profils en travers par deux points :

(Attention : verifier que la variable DRAGMODE = 2)

GEOMEDiA S.A.
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RESULTATS : Les profils en travers TN, chacun sous, forme d'un GROUPE AutoCAD, ici dans sept

caiques de prefixe RTE1_PT_1_
Rappelons que les suffixes de ces caiques sont definis dans le fichier de parametrage

des profils en travers (PRT), rubrique Divers voir chapitre IV.B.9.6

ASTUCES

:

ft Echelle d' impression : 1/1000 (soit 1000 = 1000 ou 1 = 1) a condition d'utiliser le fichier de

parametrage ROUTE.PRT propose par defaut (voir chapitre IV.B.9.6 pour plus de details)

Si le fichier de parametrage PRT est modifie par la suite, mieux vaut redessiner les profils en travel's

ft L'etat des GROUPES de selection d'AutoCAD depend de la variable PICKSTYLE :

=> PICKSTYLE = 1 : les GROUPES sont groupes (selection globale uniquement)

PICKSTYLE = 0 : les GROUPES sont degroupes (selection individuelle d'elements)

accelerateur con'espondant : CTRL + |h]

ft Si les echelles ne conviennent pas : recommencer en cochant la case « Supprimer les profils ayant le

meme numero de profil en long »

REMARQUES

ft L'impression des profils en travers peut etre automatisee grace a la fonction Covadis VRD —>Projet

lineaire parprofils types —> Utilitaires —> Impression automatisee

Peiiphetique de linage
j
Patatnettes du ttace |

Annotations
|

Patamettes du peiiphetique de tiaoage

Nom du peiiphetique : |Auto HP DesignJet 1050C by HP sui SUPPORT

Nombre de copies: fl -rj

[~~ Tiacer dans le fichiei : |C:\fo/malionVPlofil; pit

l~~ Oldie tfimpiesston invetse

Table des styles de trace (a[|.ibu! :,on des plumes}"

Mom: lAucune 3

-

A/I Mot cle
Texte Position

LfceUe Hauteur Co dX oY

I

-
jAnnotation SfcieA 0.25 cm 0.12 cm 0.12 cm

Dale 0.25 cm 5.00 cm 0.12 cm

r
I

Heme Heuie: 0.25 cm 10.00 cm 0.12 cm

dY Iff
dX

Peitpherique de tracage Parametres du trace
|

Annotations
|

rAiie de trace
-

I Caique: |RTE1_PT_1 ^Construction ^ ^|

Rognuie: 1.00 cm

IMPORTANT

Orientation du dessin

C Portrait

(* Paysage

I

-
Trace avec symelrie veiticale

T~ Centferleirace-

X:
|

0.00 mm

Y: 1 0.00 mm

r-T" Tiacer avec styles de trace - ,

, I

-
Tracer avec epaisseurs de ligne

ft Le dessin des profils en travers correspond au Projet courant si le dessin comporte plusieurs

Projets : s'assurer de celui qui est courant

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s

IV.B.22 COVADIS



PROJET LINEAIRE PAR PROFILS TYPES

IV. B.4 COURBE PROJET

IV.B.4.1 CONSTRUCTION DE LA COURBE PROJET

FONCTIONS : du menu IIlotissement h

OBJECTIF : Construire les elements de la courbe projet (alignements droits et raccordements circulaires

et paraboliques) dans le profil en long

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain, l'axe en plan defini et

tabule, et le profil en long TN

FICHIER A UTILISER ; Memefichier

APPLICATION :

Afin de faciliter les operations de construction des elements de la courbe projet, il est conseille de

s'assurer que les lignes Construction dynamique et Ajustement automatique du menu des Projets

sont cochees (voir chapitre IV.B.2. 1)

A Avant la toute premiere utilisation de ces fonctions de construction, il est recommande de

parametrer des couleurs differentes pour le dessin des alignements droits et des raccordements (=>

facilites d'edition si besoin !)

:

> g Parametrage general > onglet Couleurs > "%nemeritsrdroits du projet

A Covadis propose deux demarches de construction des elements de la courbe projet

:

—> construction des alignements droits (AD) que l'on raccorde ensuite entre eux avec des arcs de

cercle ou de parabole - demarche retenue dans le cadre de la formation

—> construction des raccordements circulaires et/ou paraboliques que l'on raccorde ensuite entre eux

avec des droites

A) CONSTRUCTION DES ALIGNEMENTS DROITS CAD]

- LOTISSEMENT

-> Alignements droits

^ Remarques prealables

—> les alignements droits sont representes par des lignes AutoCAD, groupees au profil en long

=> il vaut done mieux les creer par la fonction Covadis plutot que par celle d'AutoCAD (d'autant

que, lors de la construction sous Covadis, abscisse et altitude du curseur ; ainsi que pente du

segment en cours sont affichees de maniere dynamique)

GEOMEDIA S.A.
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—$ il est permis au projet de n'etre pas ajuste sur les premiere et derniere tabulations. Covadis

affichera alors un message d'avertissement lors de la definition de la courbe projet permettant

:

- soit de conserver les elements tels qu'ils sont

- soit de les ajuster/prolonger sur la premiere ou derniere tabulation suivant le cas

- soit de les retoucher manuellement

=> voir chapitre IV.B.4.2

interet de demarrer les alignements droits avant la premiere tabulation : pour pouvoir raccorder

une route existante par exemple

•ft Methodes de construction

—> pour le l
er
point

:

- soit cliquer (avec accrochage eventuellement)

- soit option R : -> n° de tabulation

—> distance horizontale par rapport a cette tabulation

—> Z du sommet a creer (le Ztn au profil concerne est rappele)

-» points suivants soit cliquer (avec accrochage eventuellement)

soit options : - P : pente en % + ou -

distance horizontale par rapport au point precedent

- D : distance horizontale par rapport au point precedent

denivelee + ou - par rapport au point precedent

- Z : distance horizontale par rapport au point precedent

Z du sommet a creer (le Z du sommet precedent de la

courbe projet est rappele)

n° de tabulation

distance horizontale par rapport a cette tabulation

Z du sommet a creer (le ZTN de la tabulation concernee est

rappele)

n° de tabulation

distance horizontale par rapport a cette tabulation

AZ par rapport au ZTN a la tabulation concernee

: pour annuler le dernier alignement droit construit

N

I:

IMPORTANT : pour quitter une option : touche |ESC| du clavier (suivant l'option que Ton

quitte, d'autres possibilites sont toutefois proposees : 0 , 0 + 0 ou [o] + p|

)

epttorv

q.)tUm,Z

3
ft

CptLOYl I

®

GEOMEDIA S.A.
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•& Application a l'exemple de foimation

—> zoomer sur le profil en long et lancer la fonction :

—> suivre les methodes de construction proposees dans le tableau ci-dessous et respecter les valeurs

si possible :

option n° tab pente % dist horiz z AZ

fr

point R l*"tab -10.00 193.50

2
ime

point P -4.5 110.00

3
emc

point D 50.00 3.50

4
ime

point Z 60.00 185.50

S
c,nc

point I derniere tab -5.00 2.00

Entre chaque point: [ESC| pour changer d' option

A la fin : valider 3 x pour sortir de la fonction

A Reniarques

—> possibility de degrouper le profil en long pour editer les alignements droits par les fonctions

AutoCAD (etirer, supprimer. . .). Penser a regrouper le profil en long ensuite !

—> la construction des alignements droits peut se faire en plusieurs fois. II suffit de relancer la

fonction et de s'accrocher (eventuellement) a l'une des lignes AutoCAD deja existante

B) CONSTRUCTION DES RACCORDEMENTS

• IIWTISSEMENT "Hf" "MS^JfefW'l^

^ Raccordennents circulaires

>. Raccordements paraboliques

•A Remarques prealables

-> il existe trois types de raccordements : - avec droite : non utilise ici car les AD existent deja

- circulaires

- paraboliques

—> les raccordements circulaires et paraboliques sont representee par des polylignes AutoCAD
composees de segments droits dont le pas (longueur horizontale, de 1 m par defaut) est

parametrable. Ces polylignes sontgroupees au profil en long

•& Methodes de construction

Nous detaillerons ici deux methodes de construction de raccordements qui s'emploient de maniere

identique pour les circulaires et pour les paraboliques

Tangente Tangents Rayon

- selectionner les deux alignements droits a raccorder

- le message suivant apparait dans 1'historique :

Rayon de raccordement (entre 0.00 et 871.83) ou [mln/mAx] <0.00> :

- taper un rayon entre les deux valeurs proposees (ou choisir une option) —> Covadis materialise

le raccordement correspondant

- confirmer ou infirmer sa construction

GEOMEDIA S.A.
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^
Tangente Tangents Point

- selectionner les deux alignements droits a raccorder

- positionner la souris en s'aidant de l'info-bulle (ou des informations concernant rayon et

sommet dans la barre d'etat)

- cliquer le point de passage du raccordement et confirmer sa construction

ft Application a l'exemple de foiTnation

—> l
w
raccordement : Circulate Tangente Tangente Rayon => taper 400.00 m

—> 2
eme

raccordement : Parabolique —> Tangente Tangente Rayon => taper 150.00 m
—> 3

eme
raccordement : Parabolique —> Tangente Tangente Point => position libre !

ft Remarques

—> un raccordement ne doit pas etre edite par la commande AutoCAD de modification de polyligne,

sinon il devient inutilisable !

—> le raccordement de deux raccordements circulaires ou paraboliques (par un raccordement de

meme type) ne peut se faire que si les deux elements a raccorder ont la meme direction de

concavite (vers le haut ou vers le bas)

—> pour plus de details sur les autres methodes de construction des raccordements paraboliques : voir

la documentation d'utilisation

—> raccorder deux alignements droits n'est pas obligatoire, mais vivement recommande !

RESULTAT: La courbe projet provisoire, ici dans le caique RTE1_PL_1_P$, et composee d'un

ensemble de lignes (AD) et de polylignes (raccordements) juxtaposees

REMARQUES :

ft Fonctions d' information :

> j|f Informations sur un point donne Pabscisse curviligne du curseur, son Z et le Z
correspondant a sa projection verticale sur la courbe TN

Nota : - la courbe projet n'existe pas encore => son Z ne peut

pas encore etre indique (voir au chapitre suivant)

- les courbes TN et TN tabule sont identiques !

> Informations sur un segment -> voir l'historique

ft La fonction

Copie du TN en alignements droits

cree auto un AD supeipose a chaque segment de la courbe TN, dans le caique ..._PL_1_P$

Ces AD peuvent ensuite etre deplaces/etires/supprimes (fonctions AutoCAD), et raccordes entre eux

ft Possibility de creer autant de jeux d'AD / raccordements que necessaire. Dans le chapitre suivant,

chacun pourra faire l'objet de la creation d'une courbe projet donnant lieu a autant de variantes

ft Pour plus de details sur les methodes de construction des raccordements avec droite : voir la

documentation d'utilisation

ft La conception de la courbe projet s'effectue dans le profil en long courant du Projet courant => si le

dessin comporte plusieurs Projets : s'assurer de celui qui est courant, puis s'assurer du profil en long

courant

GEOMEDIA S.A.
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IV.B.4.2 DEFINITION DE LA COURBE PROJET

FONCTION : P - Hlotissement I§&|pPfj

> - Creation d'une courbe projet

OBJECTIF : Indiquer a Covadis les elements formant la courbe projet

BASE REQUISE ; Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain, I'axe en plan defini et

tabule, ainsi que le profil en long TN contenant les elements de la courbe projet

FICHIER A UTILISER ; Memefichier

APPLICATION :

Lancer la fonction, selectionner par une fenetre l'ensemble des alignements droits et raccordements

constituant la courbe projet et valider :

=> l
er
message : Cet element depasse les limites du pro^^^^^ver/Eliminer/Sortir/Ajuster] <C> :

valider pour cet exemple

=> 2
emei

message : Le dernier element ne termine pas a *se maximale [Continuer/Prolonger]

<C> :

valider pour cet exemple

=> valider la courbe materialised en pointilles :

uChuisiSv . lai lyne if. nfa>L be n

Ligne '

fl[([Pro) 1 |Courbe a creer

|Courbe a creer

Q mala |Courbe a creer

[Courbe a creer

r J Proj 5 'Courbe a creer Li

OK Annule.A

confirmer sa creation en tant que Projl

(,l
ere

et unique variante pour 1' instant)

Nota seules les lignes et polylignes du caique RTE1_PL_1_P$ peuvent etre prises en compte

possibility de creer plusieurs courbes projet - plusieurs variantes - en recommencant

I'operation au cours de laquelle on nomme differemment chaque variante (Proj2, Proj3...).

Au final, c'est la variante courante qui sera calculee

RESULTAT: La courbe projet sous forme d'une polyligne 2D dessinee ici dans le caique

RET1 PL Courbes

Le nom de la courbe projet apparait maintenant dans la barre d'outils => il s'agit de la

courbe courante a laquelle toutes les fonctions suivantes vont s'appliquer

Possibilite de creer un fichier recapitulant les caracteristiques des elements de la courbe

projet

1 '"JLOTISSEMENT

-> ^ Informations sur le projet

il
Proj 1

creation automatique d'un fichier nomme
NomFichierNomProjetlPROJET.xxx

son format depend du choix effectue dans le

dernier menu deroulant de la barre d'outils

GEOMED A S.A.
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ASTUCES

* Les lignes du cartouche relatives au projet se sont remplies automatiquement car la ligne Covadis 3D
-> Profits en longparpolylignes 3D -> Mettre ajour le profit est cochee

Dans le cas contraire : lancer la fonction

LOTISSEMENT

•A Nota

> "Sj Remplissage du cartouche

c'est le fichier de parametrage du profil en long (par defaut ROUTE.PRL), qui prevoit la

presence d'une courbe Projl et les lignes du cartouche s'y rapportant (voir chap. IV.B.9.5)

=> enregistrer la courbe projet en tant que Projetl permettra done de renseigner

automatiquement les lignes du cartouche

- possibility de creer plusieurs autres courbes projet dans un meme profil en long, a condition

de les enregistrer successivement en tant que Projl, Proj3 (etc.), et a condition d'avoir

prevu leur renseignement dans le fichier PRL (c'est dans le PRL que Ton choisit

egalement le nombre maximum de courbes projet donton pourra disposer. Cinq par defaut

dans le fichier ROUTE.PRL)

* Si la creation de la courbe projet echoue (car Covadis ne trouve pas la « fin d'un raccordement »),

c'est parce que le raccordement en question n'est represents que par un seul segment de polyligne

(son pas est trop grand)

=> diminuer ce pas par f lotissement

^ ggsl, Modification du pas

Nota : le pas par defaut (1 m) est defini par la fonction Ij&j Pas des raccordements <ju meme menu

* Ne pas deplacer une courbe projet par la fonction AutoCAD !

=^> preferer *
I LOTISSEMENT Proi 1

> ^ Deplacer la courbe projet (pour plus de details, voir chapitre IV.B.9.7)

(Ou repartir des alignements droits et raccordements et redefinir la courbe projet)

REMAROUES :

# Si, entre deux segments successifs de la courbe projet, la tangente n'est pas respectee, le message
suivant apparait

:
La continuity de tangence avec 1'elementprecedent n'estpas respectee !

Voulez-vous quand meme conserver Velement selectionne [Oui/Non/oui a Tous] <Non>:
Annuler si Ton veut creer le raccordement manquant par exemple; repondre Oui pour poursuivre

A Les deux fonctions d 'information vues dans le chapitre precedent restent valables

Noter que les Informations sur un point se sont enrichies du Z correspondant a la projection verticale

du curseur sur la courbe projet courante

* Le caique RTE1 PL_1_P$ n'est maintenant plus utile. Cependant, il est preferable de le

conserver gele

* La fonction y , Ilotissement "~£|f\
•m • '_g||N l IjS^i 1 %

> ^ Copie de la courbe projet

permet de recopier la courbe projet courante vers un autre profil en long dans lequel on pointe. Elle

y conserve les altitudes, longueurs et pentes de ses sommets et segments, tout en s'adaptant aux
echelles de son profil en long d'accueil

GEOMEDIA S.A.
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IV.B.4.3 COMPLEMENT DE TABULATION

FONCTION

:

*Ptbsement—— —

-

Nouvelle tabulation

OBJECTIF : Completer la tabulation existante en rajoutant des tabulations en des points particuliers de

la courbe projet

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain, I'axe en plan defini et

tabule, ainsi que le profil en long TN et la courbe projet

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

-ft Lancer la fonction

RTNouve t tabulation

f Positions / courbe projet
-

(' W EKtiemites des segments du projet

17 Points haul et bas des raccordements

C" Milieux de raccofdement

'Positions / prof ii

~

'' n Abscisse

:

P Distance:
|

^ tabulation n*: |"

i
Points de passage

0.0000 m .% » I

3

,1*7,1 Incfemenlei aulomaliquemenl les numeros

If I \ OK | Annuler

m
Inde Nom Origine"] Element A/I D. cum.

f
D pari. Z piojet ZTN

1 150 Extremite AD P D.OOOOl 0.0000 193.0500 192.0041

2 151 Interv AD P 15.0000 15.0000 192.3750 192.2124

3 lnlTN-Pro|AD p 20.8048 5.8048 1921138 192.11 38

4 152 Passage AD p 29.5131 8.7083 191.7219 192.5019

5
[

Interv AD r 30.0000 131.7000 1.92 5061

18 153 Passage AO p 33.7029 4.1898 191.5334 192.5380

7 154 Interv AD p 45.0000 11.2971 191.0250 191.9811

• a 155 Passage AD p 48.0648 3.0648 130.8871 191.8220

9 158 Passage AD p 52.2545 4.1898 130.6985 191.7811

10 157 Interv AD p 60.0000 7.7455 130.3500 191.4741

11 158 Axe Arc p 72.8900 12.8900 183.7699 190.5922

12 159 Interv Arc & 75.0000 2.1100 183.8750 190.5741

13 Sommet Arc p 77.0268 2.0268 183.5838 190.7238

14 160 Passage Arc p 79.5277 2.5009 1834791 190.7142

161 Axe AD p 83.7529 4.2252 183.3373 190.3743

16 162 Interv AD p 90.0000 6.2471 18.9.2108 18a9842

17 RCbas AD p 9570208 5.0208 189.1794 189.8174

18 163 Interv AD p 105.0000 9.9792 l:<lc'i">JM:jltiiil:l

m

cochee : renumerotation automatique de Pensemble des tabulations afin

d'integrer les nouvelles ^> apres validation de la fonction : toutes

les tabulations seront de type primaire

decochee : les eventuelles tabulations de type secondaire preexistantes sont

conservees, et les nouvelles tabulations seront egalement de type

secondaire

Nota : possibility de relancer la fonction de renumerotation des tabulations

par la suite (voir chapitre IV.B.2.3)

RESULTATS : Des tabulations supplementaires :

-> representees en vue en plan sous la forme d'objets COVATABULATIONS
stockes dans le meme caique que les tabulations initiales

—> representees dans le profil en long par des lignes de rappel (stockees dans le

meme caique que les lignes de rappel preexistantes)

L'ensemble des profils en travers, sur Paxe en plan et dans le profil en long, est

renumerote suivant Petat de la case Incrementer automatiquement les numeros

GEOMEDIA S.A.
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REMARQUES :

IMPORTANT : ne pas oublier de raj outer des tabulations aux extremites de la courbe projet, si elle

commence et/ou s'arrete entre deux tabulations existantes, car Covadis ne

renseigne le cartouche, calcule et dessine qu'a partir des tabulations relatives au

TN et au projet

Nota : par cette fonction : possibility d'inactiver une tabulation creee par la fonction de tabulation

initiale (voir chapitre IV.B.2.2) en decochant la case [A/J correspondante

On peut egalement relancer cette premiere fonction de tabulation pour effectuer des

modifications, car le profil en long se met automatiquement a jour

* La fonction # -''Jlotissement 0§ -
1

jfT" ^fp^T" |gS
J^'j % 4& * |

Rernplissage du cartouche

n'est a lancer que si la ligne Covadis 3D —> Profits en long par polylignes 3D Mettre a jour le

profil est decochee

A La definition de la courbe projet et le complement de sa tabulation s'effectuent dans le profil en long

courant du Projet courant => si le dessin comporte plusieurs Projets : s'assurer de celui qui est

courant, puis s'assurer du profil en long courant

GEOMEBIA S.A.
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IV. B. 5 DEMI-PROFILS TYPES

IV. B. 5.1 PRINCIPE

A chaque tabulation mise en place precedemment seront affectes deux Vi profils types defmissant

structure et geometrie de la route, l'un a gauche de l'axe, et l'autre a droite

Dans le cadre de la formation :
- le meme Vi profil type sera affecte a gauche et a droite (la route presentera

done par defaut une symetrie par rapport a son axe : la chaussee sera ici

en toit)

- le meme Vi profil type sera affecte sur l'ensemble des tabulations

A) C/VRACTERISTIQUES GENERALES

—> fichier d'extension DTY, stocke par defaut dans le repertoire PROFILS TYPES du repertoire

d'installation de Covadis (la variable COVAPROJ permet d'indiquer un autre repertoire de stockage)

—> utilisable dans n'importe quel dessin et pour n'importe quel Projet de route

—> dependant de la version AutoCAD dans laquelle on l'a cree :

versions

2000

2000i

2002

Nota : pour rendre un DTY compatible a une version AutoCAD anterieure a celle de sa creation : lancer

Fichier Enregistrer sous dans la boTte de creation et selectionner type (ACAD 2000) (*.dty)

—> mieux vaut creer les DTY a partir d'un dessin vierge

B) CARACTERISTIQUES STRUCTURELLES

—> un DTY est compose d'autant de lignes de structure que Ton veut

—> ces lignes de structure sont reparties en 4 types (voir schema 1 page suivante)

type point de depart observations

Projet point d'axe (origine)

- unique

- obligatoire => si le DTY ne comporte qu'une seule

ligne, elle doit etre de type Projet

Fond deforme point d'axe (origine) unique

non obligatoireTalus extremite du Projet en general /

Autre non impose illimitees en nombre

—> eviter les intersections entre lignes => prevoir les sommets communs (voir les six O dans le schema 1

page suivante)

DTY

utilisables

versions

2004

2005

2006

DTY

utilisables

version

2007

GEOMEDSM S.M.
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C) MODE DE CALCUL DES ENTREES EN TERRE

—» un meme DTY comporte les conditions d'entree en terre en deblai et en remblai, gerees par

l'intermediaire de points de test et de natures de segments

•—> il existe 3 natures de segment : Indifferent, Deblai et Remblai

dans l'exemple ci-contre

=> le point de test est ici superpose au debut du Talus

(done a la fin du Projet)

=> la ligne Talus se divise en 2 (jeux de) segments :

- un de nature Deblai

- un de nature Remblai

lors du calcul et au niveau de chaque tabulation : la position du point de test par rapport a sa

projection verticale sur le TN est test.ee. S'il se situe :

—> au-dessous du TN (schema 3) : => dessin des segments de nature Deblai (voire Indijferente)

=> segments de nature Remblai ignores

—> au-dessus du TN (schema 4) : => dessin des segments de nature Remblai (voire Indijferente)

=> segments de nature Deblai ignores

—> sur le TN : => dessin des segments de nature Indifferente s'il y en a

=> segments de nature Deblai et Remblai ignores

SCHEMA 3

TN

DEBLAI

SCHEMA 4

V
s REMBLAI

Nota : - en general : les segments situes entre l'origine et le point de test sont de nature Indifferente

- plusieurs points de test peuvent se succeder

- d'autres cas plus complexes peuvent se presenter. Voir quelques exemples chapitre IV.B. 9.2

- le plus souvent, le maillage projet s'appuie sur les lignes Projet et Talus, ce qui explique

que l'origine de la ligne Talus corresponde a l'extremite de la ligne Projet. Toutefois, si

l'on veut modeliser Fond de forme et Talus, il faut alors faire correspondre l'origine de la

ligne Talus a l'extremite de la ligne Fond de forme dans le DTY

GEOMEDIA S.A.
£ d i t e u r de L o g

i

c i e I s

IV.B.32 COVADIS



PROJET LINEAIRE PAR PROFILS TYPES

D) CUBATURES PES COUCHES ET MOUVEMENTS DE TERRE

—» possibilite de definir des couches de structure, ici entre les lignes existantes (attention : il faut un

sommet de ligne a chaque sommet de couche !) => detail des cubatures par materiaux dans le listing

final

—> le calcul des volumes de deblais/remblais s'effectue entre TN decape (TN si le decapage est nul) et

ligne la plus basse du profil type (voir schema 5 ci-dessous)

SCHEMA 5

—> la ligne la plus basse :
- est determinee automatiquement d'apres le mode de construction et se compose

des segments les plus bas (quelle que soit leur ligne d'appartenance)

- est a controler imperativement lors de la construction du Vi profil type

- peut etre totalement differente entre les cas deblai et remblai

E) SUIVI DE TRAJECTOIRES ET DE TABLES DE VARIATIONS

-> la gestion des suivis de trajectoires et des tables de variations de devers/largeur se fait par

1' intermediate de points types (on peut typer plusieurs points d'un meme Vi profil, mais avec des noms
differents)

=^> lors de la creation du DTY, on attribue un type different a chaque point de construction conceme

(ex : Fil d'eau, Haut bordure, Trottoir. . .
- possibilite de creer des types)

=> une fois 1' affectation des Y2 profils types aux tabulations effectuee : selection des trajectoires (2D
et/ou 3D) ou parametrage des tables de variations pour les types concernes

WE EN FLAN

GEOMEDIA S.A.
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—> lors du dessin du projet, les points types :

- seront virtuellement relies d'une tabulation a la suivante, pour former une ligne caracteristique du

maillage final

- pouiTont etre reellement relies par une polyligne 3D => typer les points caracteristiques du Vi profil

type (sans forcement y associer trajectoire ou table de variations) peut done permettre de recuperer

l'ossature 3D de la route

—» pieges a eviter lors de la construction des DTY :

=> cas de I'association du type avec une trajectoire 2D : attention au mode de construction du point type

2) point type construit en (distance,AZ) / a l'origine

=> le AZ est conserve lors de l'elargissement ET
DONC LA PENTE VARIE !

!

attention au mode de construction des points non types

/

ORIGIN E

\

PCJNT TVPE

V2 profil type par d6faut

point rrFE

1) point 7 constant / au point type

structure conservee

POINT TVPE

2) point 7 construit / au point 6

STRUCTURE NON CONSERVEE !!

F) CONCLUSION

Consulter le chapitre IV.B.9.2 pour plus de details

GEOMEDIA S.A.
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IV.B.5.2 CREATION

FONCTION

OBJECTIF : Concevoir les V2 profils types definissant la geometrie et la structure de la chaussee

d'abord les points (sommets des lignes)puis les lignes et les couches

D'autres methodes de creation sont exposees chapitre IV.B.9.2

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain, l'axe en plan defini et

tabule, ainsi que le profil en long TN et la courbe projet

FICHIER A UTILISER : Nouveau dessin - Brouillon metrique - 200
e

APPLICATION :

& IMPORTANT : il est recommande de creer les V2 profils types dans un dessin vierge car :

la construction des points et lignes se fait par rapport au (0,0,0) du DWG courant

—» en cas de « plantage » en cours de creation, seul le DTY subit des dommages

Le lA profil type est represente par un objet Covadis appele COVAPTYPE, non modifiable par les

fonctions AutoCAD. En revanche, zoom, annulations et fonctions de renseignements AutoCAD y
sont applicables

A) PRESENTATION DE LA BOITE DE DIALOGUE

•& Lancer la fonction : par defaut
s
la boTte de dialogue ainsi que le dernier DTY edite apparaissent

Ifichier Affichage Outils Points Construction

•Informations :
—

Ligne :
I

Couche :

=> pour creer un nouveau V% profil type : Fichier —>Nouveau
=0 l'enregistrer de suite : Fichier —> Enregistrer sous : valider les avertissements et le nommer
ROUTE.DTY

^> il est preferable de laisser le DTY s'afficher k droite de l'axe pour la construction, meme si on

l'applique a gauche par la suite

Dans le cadre de la formation, nous utiliserons principalement les menus Points et Construction

Le reste est detaille dans la doc d'utilisation

•& Generalites : ^> les points sont numerates dans l'ordre de leur creation

^> effacer un point par le menu Points provoque un trou dans la numerotation

—> pas grave, mais genant pour la formation mieux vaut annUler sa creation

=> certains points ne servent qu'a la construction —> tous ne seront pas relies par les

lignes

GEOMEDIA S.A.
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la taille des numeros de points n' est pas parametrable, mais elle se remet a jour lors

des zooms lorsqu'aucune fonction de la boite de dialogue n'est en cours

ft Penser a enregistrer regulierement le DTY en cours de construction

B) APPLICATION

1) CREATION DES POINTS

a) Detail des fonctions du menu Points utilisees dans le cadre de l'exemple

=> Nota : - selection des points de reference : ils sont signales par une marque verte lorsqu'on en

rapproche la souris —» cliquer (l'option Numero permet de taper plutot que de cliquer)

- taper les pentes en m/m ou en fraction : dZ/dX. Pour pouvoir les entrer en %, faire

suivre la valeur par % (ex : taper 0.01 ou 1/100 ou 1%)
- si construction de plusieurs points d'affilee par la meme methode : le dernier point

cree devient automatiquement reference du point suivant

dX- dZ ||* :
- selection du point de reference

- taper dX Q puis dZ 0 par rapport a ce point (ou option Position et cliquer)

dX-Pente 1fE
• - selection du point de reference

taper dX [j] puis ± pente |j] par rapport a ce point (ou option Position et

cliquer la position en Z)

Intersection de segments selection des 4 points de reference (A-B) puis (C-D) sur le

schema ci-dessous => creation du point d' intersection (E)

X

dX - Pente entre 2 pts

- E depend des points A, B, C et D
- C et D dependent du point type T

si T suit une trajectoire ou une table de variations, E
suivra

ATTENTION : ne pas supprimer l'un des 4 points de

reference, sinon E devient Point lihre, done

independant de T ! !

!

selection du point de reference Rl
selection des 2 points defmissant la parallele : R2 et R3

• taper dX 0 entre point de reference et point a creer

si 1'orientation du segment R2-R3 varie, le nouveau point se

deplace en consequence

GEOMEDSA S.A.
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Pente vers TN

selection du point

de reference

PERMET LA RECHERCHE DES POINTS D'ENTREE EN TERRE
SUR LE TN EN FONCTION D'UNE PENTE (et la creation des

risbermes. . . ~voir chapitre IV.B.9.2)

m
ProprieteV

Pente jusqu'au TM :

PSouWH)

Point de reference

:

Recherche a lirniter en :

C dX <T dZ r Pente

Limite minimale

:

Limite maximale

:

C Zabsolu:

OK I

100.0000

(1/1)

0.0000 m

50.0000 m

0.0000 m

Annuler

POINT D'E
(

REFERD'JCE

Si -

\ \4

Recherche a lirniter en : soit R-TN la distance du point de reference R (du Point

de Pente vers TN) au TN, indiquee - soit en distance horizontal : dX
- en denivelee : dZ
- en distance suivant la pente : Pente

—> si R-TN < Limite minimale (VLMIN) => la ligne reliant R au point

d'entree en terre n'est pas dessinee => le profil s'arrete au point R
—> si R-TN > Limite maximale (VLMAX) => la ligne reliant R au point

d'entree ne terre est dessinee partiellement => le profil s'arrete au point

correspondant a VLMAX
—> si R-TN est comprise entre la Limite minimale (VLMIN) et la Limite

maximale (VLMAX) => la ligne reliant R au point d'entree en terre est

dessinee jusqu'au TN => calcul du point d'entree en terre = CAS LE
PLUS COURANT

POINT IE

PENTE VERS TN"

dans le cas le

plus courant

:

- VLMIN = 0

- VLMAX = 50

ou 100 m

idem pour une

Pente vers TN
negative

=> Modifier !» Modification duiioint n° 5

Proprietes

Mode :

dX:

Pente:

Point de reF.

Type :

dX 'Pente

0.500 m

1 .500 7<

|<Aucun>

M - permet de modifier point de reference

et/ou valeurs (dX, dZ, pente...) saisies

lors de la creation du point selectionne

- la modification d'un point entrame le

displacement de tous les points qui lui

font reference (directement on non)

« Type » permet d'attribuer on de retirer

un type au point (voir aussi page

suivante)

GEOMEDIA S.A.
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^> Supprimer W, ' - selection du point a supprimer

=> si deux points sont superposes, Covadis demande de saisir le numero de

celui a supprimer

=> les points suivants ne sont pas renumerotes apres suppression : ce n'est

pas genant. Mais pour eviter cela : mieux vaut annuler la creation du

point plutot que de le supprimer

=> ATTENTION : si le point supprime sert de reference a d'autres points =>

ceux-ci deviennent des Points Litres !

Creer un point de test T
™

selection du point de reference

taper le d6calage en X Q puis en Z 0 par rapport au point de

reference (ou option Point existant pour placer le Point de test

sur un point existant autre que le point de reference)

representation

Nota : - un Point de test est souvent confondu avec son point de

reference (dX et dZ nuls)

- il est en general l'origine de lignes de nature Deblai et

Remblai, dont le dernier point est cree par la methode

Pente vers TN ou Longueur sur TN

Attribuer un type selection du point a typer

F~i.Gestion des types de points

pour aj outer ou

supprimer des Types

(voir aussi la fonction

Outils —> Gerer les

types de points)

Nota : - pour retirer un Type a un point : lui attribuer le type

<Aucun> :
—> soit par cette fonction

—> soit par la fonction Points —^Modifier
- les Types sont stockes dans le fichier CovPTypes.INI du

repertoire CONFIG de Covadis, rubrique [SECT_TYPES]
- 1' affectation (non obligatoire) de trajectoires ou d'une table

de variations a un Type sera traitee dans le chapitre IV.B.6.2

=> Voir la doc d'utilisation pour les autres fonctions de construction et d'edition des points

GEOMEDIA S.A.
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1 APPLICATION : APPLICATION SIMPLIFIEE

DEMI-PROFIL TYPE : ROUTE1.DTY

ptref dX dZ pente observations

1 0 3 -1.5% typer le point avec le Type « FE »

2 1 0.02 0.14 typer le point avec le Type « HBORD »

3 2 0.14 0.00

4 3 1.50 1.0% typer le point avec le Type « TROTTOIR »

5 1 0.00 -0.20

6 5 0.16 0.00

7 0 0.00 -0.50

8 7 1.00 Percfe erc/re 2 pts (0-1)

9 4 0.00 -0.20
\
——;

10 Intersection de (7-8) et (4-9)

11 4 Pente vers TN : +100% (0<dZ<50)
-2

12 4 Pente vers TN : -100% (0<dZ<50)

13 4 Point de test (dX = dZ = 0)

PENSER A ENREGISTRER AU FUR ET A MESURE

Nota : - les Types « FE », « HBORD » et « TROTTOIR» ne seront pas forcement associes a des

trajectoires ou a des tables de variations. Neanmoins, les points correspondants a un Type

pourront etre relies par une polyligne 3D en vue en plan, serviront a definir des lignes

caracteristiques du MNT final, et pourront etre immatricules lors du dessin

- les points de test apparaissent dans la liste deroulante en haut a droite de la boite de dialogue

GEOMEDIA S.A.
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2) CREATION PES LIGNES par le menu Construction —> Lignes

a) IMPORTANT

Avant chaque creation de ligne, selectionner la nature des segments a creer, en enfoncant le

bouton Q] (Indifferent), |>] (Deblai) ou § (Remblai)

Creer les lignes toujours de l'axe vers Pextremite du profil

Commencer par la ligne de type Projet

b) Construction des lignes

enfoncer le bouton Indifferent

ligne Projet : relier les points 0, 1 , 2, 3 et 4

ligne Fond deforme : relier les points 0, 7, 1 0 et 4

noter qu'il n'est pas necessaire de faire passer lefond de forme par les points 8 et 9, qui ne

sont que des points de construction

ligne Autre (description : Bordure) : relier les points 1, 5, 6 et 3

-Proprieties

Description :

Longueur :

5omrnets

Ligne Projet _]

!~* Crier ufi M.N.T, avec cette ligne

Affichage
~

Epaisseur

:

Couleur

:

Type de ligne

:

Rouqe

|

DuCalque

[ ] Annuler

i'tes dt- \i\ ligru
4
Fond i i-or.i ;

•-Proprietes

|

Description : I Ligne FdF

;

Longueur : 1 0.00 m

1- Sommets

:

f~ Creer^un M,N,T. avee cette ligne

"Affichage
—

: Epaisseur

:

: Couleur

:

Type de ligne :

[ Jaune

DuCalque

| BORDURE

Proprietes

'

Description :

Longueur ;
j
0.00 m

Sommets :

f" Creer un M.N.T. avec cette ligne

"Affichage—
Epaisseur

:

: Couleur :

. !

|

Type de ligne :

) Cyan

1 rnm

[
DuCalque

J Annuler

Nota : concernant les lignes de type Autre :

-> les descriptions que l'on saisit se stockent dans la liste accessible par

-> dans un meme Vi profil type, deux lignes de type Autre non jointives ne doivent pas

avoir meme description

—> la case « Creer un MNT avec cette ligne » peut etre utile pour decomposer le MNT
final de la route en : un MNT pour la chaussee, un MNT pour la bordure et un

MNT pour les trottoirs

ceci pour visualiser chaussee et trottoir avec des couleurs differentes par exemple

=> pour cela : - superposer a la ligne Projet autant de lignes de type Autre que de

MNT desires

- cocher pour chacune la case « Creer un MNT avec cette ligne »

=> le maillage coirespondant sera stocke dans un caique dont le nom est en rapport

avec la description de la ligne Autre correspondante

j
enfoncer le bouton Deblai constater la presence du n° du point de test dans la boite

- ligne Talus : relier les points 4 et 1

1

enfoncer le bouton Remblai > constater la presence du n° du point de test dans la boite

- ligne Talus : relier les points 4 et 12

=> les segments de nature Deblai (dependant du point de test affiche dans la liste deroulante)

apparaissent alors en gris

Nota : - pour connaitre la nature d'un segment : lancer Construction —> Segments —> Interroger

- pour changer la nature d'un segment en Deblai ou en Remblai :

—> enfoncer le bouton correspondant a la nature desiree

—> lancer la fonction Construction —> Segments —> Changer la nature (D/R)

GEOMEDIA S.A.
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—> selectionner le segment a modifier

—> s'assurer du message de confirmation dans Phistorique

si les segments du Vi profil type comportent trop d'erreurs de nature : possibility de

repasser tous les segments en nature Indifferente par la fonction Fichier —> Recuperer

c) Verification

Les cubatures seront comptees entre le TN (decape) et la ligne du Vi profil type composee des

segments les plus bas. Possibilite de visualiser cette derniere en pointilles par Construction —>

Lignes —>La plus basse (Autom.)

11 peut que la determination de cette ligne la plus basse soit incofrecte. Cela est

generalement du a l'absence de sommets communs a 1 'intersection de deux lignes

—> pour creer automatiquement ces sommets intermediates : lancer la fonction Outils —>

Optimiser les segments (s'assurer de la creation des sommets dans l'historique |F2j

)

Nota : eviter la creation de segments nuls dans les lignes (detectables par la creation du listing

recapitulatif du Vi profil type dans le menu Fichier par exemple)

d) Edition

Les menus Construction —> Lignes et Construction —> Segments regroupent les fonctions de

suppression et d'edition des lignes et de leurs segments

Noter que si l'on modifie un point auquel une ligne est attachee, celle-ci suit la modification

3) CREATION DES COUCHES par le menu Construction -> Couches

a) Remarques prealables

=> Deux modes de creation des couches :

- par Points (que l'on clique l'un apres l'autre)

- par Contour (pointage dans une zone entouree de segments de lignes - voir l'application)

=> Rappel : dans ce deuxieme cas : a chaque sommet des futures couches doit figurer un sommet

dans les lignes structurantes. Si ce n'est pas le cas, on peut les creer

automatiquement par la fonction Outils —> Optimiser les segments (s'assurer de la

creation des sommets dans l'historique [F2j

)

b) Application

=> lancer Construction —> Couches —>Definirpar contour et pointer dans la couche 0.315

* facultatif

les materiaux sont stockes dans le fichier

CovPTypMateriaux,INI du repertoire

CONFIG de Covadis

possibilite de les editer ou d'en ajouter

par la fonction Outils —> Definition des

materiaux (mise a jour du fichier

correspondant)

GEOMEDIA S.A.
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Nota : - les couches ayant meme nom de materiau sont representees par l~e meme hachurage et

leurs cubatures sont cumulees dans le fichier recapitulatif

- les cubatures des couches de meme type (Indefini par exemple) sont egalement cumulees

dans le fichier recapitulatif => possibility de definir des sous-ensembles dans les

resultats de cubatures

noter que les types de couche sont stockes dans le fichier CovPTypes.INI du repertoire

CONFIG de Covadis. Pour aj outer ou supprimer un type :

-> rechercher la sequence [Couches]

-> la liste des types est situee deux lignes en-dessous

- le cubage d'une couche ne peut se faire en ml ou en m2 que si son prix a l'unite est non

mil. Dans le cas contraire, le cubage s'effectue en m3

=> creer la couche BETONen relancant la meme fonction

c) Edition

La fonction Construction —> Couches —> Modifier permet de revenir dans le parametrage de la

couche dans laquelle on pointe ; la fonction Construction —> Couches —> Supprimer permet

d'eliminer la couche dans laquelle on pointe

Voir la doc d'utilisation pour les autres fractions du menu

4) ENREGISTREMENT

La fonction Fichier —> Enregistrer => sauvegarde le DTY courant

controle sa coherence : le message « Pas de reference(s)

circulaire(s) detectee(s) » dans F2 signifie que le DTY est

correct

GEOME I S.A.
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2
eme APPLICATION : APPLICATION PLUS COMPLETE

DEMI-PROFIL TYPE : RQUTE2.DTY

ptref dX dZ pente observations

1 0. 3.00 -1.5% typer le point avec le Type « FE »

2 1 0.00 1.5% typer le point avec le Type « BBORD »

3 2 0.02 0,14 typer le point avec le Type « HBORD »

4 3 0.14 0.00 typer le point avec le Type « FBORD »

5 4 1.50 1.0% typer le point avec le Type « TROTTOIR »

6 D 0.00 -0.05

7 1 0.00 -0,05

8 2 0.00 -0.05

9 6 0.00 -o.io

10 7 0.00 -0.10

11 8 0.00 -0.10

12 11 0.00 -0.05

13 4 0.00 -0.05

14 13 0.00 -0.29

15 5 0.00 -0.05

16 9 0.00 -0.50

17 16 1.00 Pente entre 2 pts (0-1

)

18 Intersection de (16-17) et (5-15)

19 5 Pente vers TN : +100% (0<dZ<50)

20 5 Pente vers TN : -100% (0<dZ<50)

21 5 Point de test (dX = dZ = 0)

PENSER A ENREGISTRER AU FUR ET A MESURE

GEOMEDIA S.A.
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Nota : - les Types «FE», « BBORD », « HBORD », «FBORD>> et «TROTTOIR» ne seront pas

forcement associes a des trajectoires ou a des tables de variations. Neanmoins, les points

correspondants a un Type pouiTont etre relies par une polyligne 3D en vue en plan, serviront a

defrnir des lignes caracteristiques du MNT final, et pourront etre immatricules lors du dessin

- les points de test apparaissent dans la liste deroulante en haut a droite de la boite de dialogue

2) CREATION DES LIGNES par le menu Construction -> Lignes

a) IMPORTANT

Avant chaque creation de ligne, selectionner la nature des segments a creer, en enfoncant le

bouton Q] (Indifferent), @ (Deblai) ou § (Remblai)

Creer les lignes toujours de l'axe vers l'extremite du profil

Commencer par la ligne de type Projet

b) Construction des lignes

enfoncer le bouton Indifferent

- ligne Projet : relier les points 0, 1, 2, 3, 4 et 5

- ligne Fond deforme : relier les points 0, 6, 9, 16, 1 8, 1 5 et 5

noter qu'il n'est pas necessaire de faire passer le fond de forme par le point 17, qui n'est

qu'un point de construction

- ligne Autrel (description : Base bitume) : relier les points 6, 7 et 8

- ligne Autre2 (description : Base grave) : relier les points 9, 10 et 1

1

- ligne Autre3 (description : Base BB trottoir) : relier les points 13 et 15

- ligne Autre4 (description : Bordure) : relier les points 2, 8, 11, 12, 14, 13 et4

Affichage'

Epaisseur :

Couleur

:

Type de ligne :

Rouge

1 mm

j3
DuCa!que

Annuler

Wropn^tps it la ie und' 1p rorm*0

rProprietes—
Description : Ligne FdF

Longueur

:

0.00 m

Sommets :

V Creer unM.W.T. avec cette ligne

Sf

"Proprietes
"

Description :

Longueur

;

Sommets :

| D.DO m

I

f" Creer un M.N.T. avec cette ligne

Nota : concemant les lignes de type Autre :

—> les descriptions que Ton saisit se stockent dans la liste accessible par ••-

—> dans un meme Vi profil type, deux lignes de type Autre non jointives ne doivent pas

avoir meme description

—
> la case « Creer un MNT avec cette ligne » peut etre utile pour decomposer le MNT
final de la route en : un MNT pour la chaussee, un MNT pour la bordure et un

MNT pour les trottoirs

ceci pour visualiser chaussee et trottoir avec des couleurs differentes par exemple-

=> pour cela :
- superposer a la ligne Projet autant de lignes de type Autre que de

MNT desires

- cocher pour chacune la case « Creer un MNT avec cette ligne »

=> le maillage correspondant sera stocke dans un caique dont le nom est en rapport

avec la description de la \igae Autre correspondante

GEOMEDIA S.A.
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enfoncer le bouton Deblai => constater la presence du n° du point de test dans la boTte

- ligne Talus : relier les points 5 et 19

enfoncer le bouton Remblai => constater la presence du n° du point de test dans la bolte

- ligne Talus : relier les points 5 et 20

=> les segments de nature Deblai (dependant du point de test affiche dans la liste deroulante)

apparaissent alors en gris

Nota :
- pour connaTtre la nature d'un segment : lancer Construction —> Segments —> Interroger

- pour changer la nature d'un segment en Deblai ou en Remblai :

—> enfoncer le bouton correspondant a \a.nature desiree

—f lancer la fonction Construction —> Segments —> Changer la nature (D/R)

—> selectionner le segment a modifier

-> s'assurer du message de confirmation dans l'historique

- si les segments du 14 profil type comportent trop d'erreurs de nature : possibilite de

repasser tous les segments en nature Indifferente par la fonction Fichier —> Recuperer

c) Verification

Les cubatures seront comptees entre le TN (decape) et la ligne du !4 profil type composee des

segments les plus bas. Possibilite de visualiser cette derniere en pointilles par Construction —>

Lignes —>La plus basse (Autom.)

II se peut que la determination de cette ligne la plus basse soit incorrecte. Cela est

generalement du a l'absence de sommets communs a l'intersection de deux lignes

—¥ pour creer automatiquement ces sommets intermediates : lancer la fonction Outils —>

Optimiser les segments (s'assurer de la creation des sommets dans l'historique [F2|

)

Nota : eviter la creation de segments nuls dans les lignes (detectables par la creation du listing

recapitulatif du lA profil type dans le menu Fichier par exemple)

d) Edition

Les menus Construction —> Lignes et Construction —> Segments regroupent les fonctions de

suppression et d'edition des lignes et de leurs segments

Noter que si Ton modifie un point auquel une ligne est attachee, celle-ci suit la modification

3) CREATION DES COUCHES par le menu Construction Couches

a) Remarques prealables

=> Deux modes de creation des couches :

- par Points (que Ton clique l'un apres l'autre)

- par Contour (pointage dans une zone entouree de segments de lignes - voir l'application)

=> Rappel : dans ce deuxieme cas : a chaque sommet des futures couches doit figurer un sommet

dans les lignes structurantes. Si ce n'est pas le cas, on peut les creer

automatiquement par la fonction Outils —> Optimiser les segments (s'assurer de la

creation des sommets dans l'historique F2 )

GEOMEDIA S.A.
£ d i t e u r d e L o g > c i e I s

IV.B.45 COVADIS



PROJET LINEAIRE PAR PROFILS TYPES

b) Application

=^> lancer Construction -!> Couches ->Definirpar contour et pointer dans la couche 0.315

Proprietes

Description :

Aire

:

Type :

Sommets
I
1-0-7-10-4-3-6-5

Materiau

Nom

:

Prix

:

0.00

Couleur de dessin : ]EB Magenta

|7 utiliser des hachures pour le rempiissage

Type de motif

:

Mom du rnodele :

Echelle du motif

:

-~3

Angle de hachurage

Espacement des traits f 0.0010

facultatif

les materiaux sont stockes dans le fichier

CovPTypM.ateriaux.lNl du repertoire

CONFIG de Covadis

possibility de les editer ou d'en ajouter

par la fonction Outils —> Definition des

materiaux (mise a jour du fichier

correspondant)

Nota : - les couches ayant meme nom de materiau sont representees par le meme hachurage et

leurs cubatures sont cumulees dans le fichier recapitulatif

- les cubatures des couches de meme type (Indeflni par exemple) sont egalement cumulees

dans le fichier recapitulatif =^> possibility de definir des sous-ensembles dans les

resultats de cubatures

noter que les types de couche sont stockes dans le fichier CovPTypesJNI du repertoire

CONFIG de Covadis. Pour ajouter ou supprimer un type
;

—» rechercher la sequence [Couches]

—> la liste des types est situee deux lignes en-dessous

- le cubage d'une couche ne peut se faire en ml ou en m2 que si son prix a 1 'unite est non
nul. Dans le cas contraire, le cubage s'effectue en m3

=> creer les couches BETON, BITUME, GRA VE-BITUME et BB TROTTOIR en relancant la

meme fonction

c) Edition

La fonction Construction -> Couches —> Modifier permet de revenir dans le parametrage de la

couche dans laquelle on pointe ; la fonction Construction -> Couches —> Supprimer permet
d'eliminer la couche dans laquelle on pointe

Voir la doc d'utilisation pour les autres fonctions du menu

4) ENREGISTREMENT

La fonction Fichier —> Enregistrer => sauvegarde le DTY courant

controle sa coherence : le message « Pas de reference(s)

circulate (s) detectee(s) » dans [F2] signifie que le DTY est

correct

GEOMEDIA S.A.
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* Noter que chaque affectation peut etre visualisee dans la zone graphique :

- par clic sur un numero de la colonne « Tab. »

- avec les touches [f] et [I] du clavier

_(.llic.6ne 4iermeLd!afficher la-zorie_graphique)

RESULTATS : Affectation realisee en vue du calcul du projet

Noter qu'ici, toutes les tabulations sont affectees du meme V2 profil type, mais suivant

les cas, plusieurs DTY peuvent se succeder

ASTUCES

.

•& Attention : lors du choix des lA profils types, on n'a pas acces a leur emplacement => si Ton ne

stocke pas les DTY dans le repertoire propose par defaut (repertoire PROFILS TYPES du repertoire

d' installation de Covadis) : taper la variable COVAPROJ en ligne de commande pour indiquer leur

emplacement

& Si la visualisation ne se met pas automatiquement ajour : appuyer sur ^ puis

REMARQUES :

* Un Z projet = 0 (en rouge dans le tableau) indique que la courbe projet est plus courte que la courbe

TN (c'est possible) => le
lA profil type affecte ne sera pas utilise => l'apercu reste vide

* L'affectation des V2 profils types concerne la courbe projet courante du profil en long courant du

Projet courant => si le dessin comporte plusieurs Projets : s'assurer de celui qui est courant, puis

s'assurer du profil en long courant et enfin, de la courbe projet courante

* La transition entre un DTY1 et un DTY2 se fera de la maniere suivante, aussi bien pour le calcul des

cubatures, que pour le dessin du projet

:

—> le DTY1 s'appliquera jusqu'a 10 cm (terrain)

avant la limite (L sur le schema ci-dessous)

definie par sa longueur d'application

—> de meme, le DTY2 s'appliquera 10 cm
(terrain) apres cette meme limite

=> la transition se fera dans cet intervalle de 20

cm terrain. Voir le schema ci-contre :

ZONE DE TRANSITION
DE 2 * 10 en

PI P£

AXE EN PLAN

JJTY1 DTY2

LIMITE L DEFINIE PAR
LA LONGUEUR D'APPLICATION

Pour adoucir cette transition, il faut mettre en place des trajectoires 2D de part et d'autre de l'axe en

plan (reliant les points A et B du schema ci-dessus)

cela permet a Covadis de relier directement

au dessin, les points situes a 1' intersection

des tabulations avec les trajectoires (points

A et B) :

LIMITE L

AXE EN PLAN

BTYl DTY2

GEOMEDIA S.A.
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•& Gestion des longueurs d'application des lA profils en travers types

Par defaut, chaque Vi profil type s' applique sur la zone couvrant la demi-longueur separant la

tabulation courante de la tabulation precedente ; et la demi-longueur separant la tabulation courante

de la tabulation suivante :

Application du demi-profil

ISO 151 152 153 154M H—I

1

1

1

1

i"

i

1

1

1

1

1 1

1

1 1

AXE

150 15T 152 1"53 154

La fonction '^UITISSEMENT Jp .
{

et Longueurs d'applications

BProi 1

permet de modifier ces zones d'application Pj®^@|}*j&*

i«qut ps c applitatiti

Informations Par Hefaut 'Personnalisee

Index Tab. Abs fm Origine Element Avant Apres Total Avant Apres Total

1 1 150 0.00 Extrennite AD 0.00 7.50 7.50 0.00 7.50 7.50!

! 2 151 15.00 Interv AD 7.50 2.90 10.40 7.50 2.90 10.40:
!

3 152 20.80 Int. TNPro AD 2.90 4.35 7.26 2.90 4.35 7.26

( 153 2151 Passage AD 4.35 2.09 6.45 4.35 2.09 6.45

5 154 3370 Passage AD 2.09 5.65 7.74 209 5.65 7.74

6 155 4500 Interv AD 5.65 1.53 7.18 5.65 1.53 7.18

! 7 156 48.06 Passage AD 1.53 2.09 3.63 1.53 2.09 3.63

8 |157 52.25 Passage AD 2.09 3.87 5.97 2.09 387 5.97

9 158 60.00 Interv AD 3.87 6.45 10.32 3.87 6.45 10.32

- 10 159 72.89 1Axe Arc 6.45 1.05 7.50 6.45 1.05 7.50

11 160 75.00 1 Interv Arc 1.05 1.01 2.07 1.05 1.01 2.07

j
12 161 77.03 Sommet Arc 1.01 1.25 2.26 1.01 1.25 2.26

' 13 162 79.53 Passage Arc 1.25 2.11 3.36 1.25 2.11 3.36

i 14 163 8375 Axe AD 2.11 3.12 5.24 2.11 3.12 5.24

15 164 90.00 Interv AD 312 2.51 5.63 3.12 2.51 5.63

16 165 95.02 RCbas AD 2.51 4.39 7.50 2.51 4.99 7.50

17 166 105.00 Interv AD 4.99 1.99 6.98 4.99 1.99 6.98

18 167 108.97 Int. TN-Pro AD 1.99 5.51 7.50 1.99 5.51 7.50

19 ]168 1 20.00 ilnterv AD 5.51 1.47 6.98 5.51 1 47 6.98

20 169 122 Si Sommet AD 1.47 2.73 4.20 1.47 2.73 4.20

21 170 128.40 1 Axe Arc 2.73 3.30 6.03 2.73 3.30 6 03
j

nrL Par defaut ai r OK Annuler

permet de creer un fichier recapitulatif : NomDessin_LApp.RTF

Les colonnes Avant et

Apres presentent les

valeurs des 14 longueurs

d'application par defaut

Cliquer dans le tableau

pour modifier une valeur

qui apparait alors en

bleu (mise a jour auto de

la valeur Avant ou Apres

correspondante)

Si l'on tape une valeur

superieure a l'ecart entre

tabulations =>

affectation automatique

de la valeur maximale

autorisee

exemple d'application :

- prise en compte de variations de devers, largeurs et/ou altitudes a partir de certaines tabulations

- cas ou la structure du projet change, en terme de couches ou de geometrie, en une tabulation

donnee

:

Application du demi-profil

150 151 152 153 154

,4*E

150 151 152 155 154

DTY1 DTY2

le changement de structure

s'effectuant au niveau de la

tabulation 152, a partir de laquelle

est affecte DTY2 :

- la longueur d'application de 151 a

droite est maximale
- la longueur d'application de 152 a

gauche est nulle

Changement
de structure
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IV. B. 6 CALCUL ET DESSIN

IV.B.6.1 AFFECTATION PES DEMI-PROFILS TYPES

FONCTION ; * |lotissement ~»1l1H.** "^JRT H'Kj?^

'

Affecter les profils types

OBJECTIF : Affecter le(s) V2 profil(s) type(s) aux tabulations

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un raodele numerique de terrain, l'axe en plan defini et

tabule, ainsi que le profil en long TN et la courbe projet ; et au moins un !/2 profil

en travers type sous forme de fichier DTY

FICHIER A UTILISER : Retour aufichier de dessin

APPLICATION :

•A Lancer la fonction

L'Affectation de 1* fii pro, '<» yp. s j^fktabi-Iat't

Point d'axe Profils type

Tab. Abs fm) Origine Element Z TN (m) Z Proi I Ajdauche A~droite Decap.

151 15.00 Interv AD 192.212 192.375 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

il 52 20.80 Int. TN-Pr AD 192.114 192.114 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

153 29.51 Passage AD 192.502 191.722 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0,000

154 33,70 IPassage AD 192.538 1191.533 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

155 45,00 Interv AD 191.981 191.025 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

156 48.06 |Passage AD 191.822 1190.687 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

157 52.25 jPassage AD 191,781 190.699 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

158 ,0b Intel v AD 191.474 1190.350 LOTttf >«i-N,_
-

_ II.: Ill
_

159 72.89 LOTISSEMENT LOTISSEMENT WiiiT.l

160 75.00 Interv Arc 190.574 189.675 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

161 77.03 Sommet Arc 190.724 189.584 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

162 79.53 Passage Arc 190.714 1189.479 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

163 83.75 Axe AD 190.374 189,338 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

,164 90.00 Interv AD 189,984 189.211 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

165 95.02 RCbas AD 189.817 189.179 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

166 '05. re Interv AD 189.33? 189.304 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

167 108.97 Int. TN-Pr AD 189,423 189.423 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0,000

168 120. 0C Interv AD 189.346 189.961 LOTISSEMENT LOTISSEMENT 0.000

STout deselectionner

OK Annuler

Ilotissemen Ilotissemen-IQp 0,00 m
'

Affecter Affecter [i Affecter
|

f
I

Masquer les axes Echelle de visu en Z : fl
"^1

Principe :

selection des tabulations

auxquelles on affecte le meme
DTY (par |SHIFT| et |CTRL| )

=> ici on les selectionne toutes

(bouton [Tout selectionneij )

sous les colonnes « A gauche » et

« A droite » : choix du DTY a

appliquer aux tabulations

selectionnees parmi ceux de la

liste deroulante

=> choisir ici pour les deux

LOTISSEMENT.DTY
choix du decapage (en m) dans la

colonne « Decap. »

=> laisser 0 ici

Affecter

'I permet d'ecrire un fichier

recapitulatif {NomDessin Ptype -

RTF ou XLS: voir chapitre

IV.B.9.3)

noter que 1'on peut cliquer

directement dans le tableau

d'affectation pour choisir

ponctuellement un DTY

Valider par OK

GEOMEDIA S.A.
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RESULTATS : Un fichier DTY defmissant le Vi profil type (stocke par defaut dans le repertoire

PROFILS TYPES du repertoire d'installation de Covadis)

REMARQUES :

-& Possibilite d'interroger un point ou un segment par la fonction Interroger des menus correspondants

-& Si Ton superpose deux couches, Covadis affiche un message d'avertissement lors de la creation de la

deuxieme couche, et lors des verifications ulterieures effectuees par la fonction Construction -j*

Couches —> Verifier la non-superposition

Lors du controle, Covadis affiche un message d'avertissement si un point fait reference a un point

appartenant a un segment de nature Deblai ou Remblai (car ce segment risque de ne pas etre

dessine)

:

le point E fait ici reference au point D qui ne sera pas

dessine dans le cas Deblai

il sera alors calcule d'apres le DTY, ce qui ne pose

aucun probleme, sauf si le point C est type par ex

A NE PAS OUBLIER QUE LA FONCTION ANNULER D'AUTOCAD EST DISPONIBLE A
TOUTES LES ETAPES DE LA CONCEPTION D'UN DTY

A Possibilite de masquer Points, Lignes, Couches, Symboles (...) de l'affichage, pour simplifier les

operations de construction et d'edition du lA profil type. Cependant, les elements masques sont tout

de meme pris en compte dans la fonction de dessin d'un V2 profil type ! (voir chapitre IV.B.9.2.B)

A Voir chapitre TV.B.9.2 - pour les fonctions d'habillage et de dessin d'un profil type

- pour les autres methodes de creation d'un DTY

GEOMEDIA S.A.
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C) DANS LE CADRE DE LA FORMATION

Nous utiliserons le fichier LOTISSEMENT.DTY (equivalent au fichier ROUTE2.DTY)

:

ft Le point 2 a ete cree par rapport au point 1 de maniere a lui etre superpose par defaut : dX = 0 / pente

= +1.5%

ft Les points 8 et 1 1 ont ete respectivement crees par rapport aux points 2 et 8 (en dX = 0 / dZ) et sont

respectivement superposes aux points 7 et 10 par defaut

ft Le point 1 est type en FE (mais aucune trajectoire ne lui sera associee)

Le point 2 est type en BBORD (et suivra des trajectoires 2D)
Le point 3 est type en HBORD (mais aucune trajectoire ne lui sera associee)

Le point 4 est type en FBORD (mais aucune trajectoire ne lui sera associee)

Le point 5 est type en TROTTOIR (et suivra des trajectoires 2D)

=> par defaut, les points 1 et 2, 7 et 8, et 10 et 1 1 seront confondus

en revanche, quand le point 2 suivra ses trajectoires 2D d'elargissement (voir schema page

suivante) :
—» il degagera un parking de pente transversale 1 .5 % situe entre les points 1 et 2

—> les points 8 et 1 1 se detacheront respectivement des points 7 et 10 tout en restant a la

verticale du point 2, augmentant la surface des couches BITUME et GRA VE-BITUME
—> les points 3, 4, 12, 13 et 14 suivront le deplacement du point 2 de maniere a garder les

proportions de la bordure

enfin, le point 5 suivra, en certaines tabulations, ses propres trajectoires 2D, paralleles a l'axe de la.

chaussee => la largeur du trottoir diminuera en presence du parking

ft Le point 21 correspond au point de test, superpose au point 5

voir les schemas page suivante

GEOMEDIA S.A.
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IV.B.6.2 6ESTTQN PES TRAJECTOIRES

FONCTION ;

^
ifPj

Affecter
'
es points types

OBJECTIF : Affecter les trajectoires representees ici dans le caique TRAJECTOIRES aux points types

correspondants du Vi profil type LOTISSEMENT.DTY
Noter que cette operation est facultative et depend de 1'emploi prevu pour les points types

des DTY affectes

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un projet lineaire pai' profils types en cours, et dont le(s)

V2 profil(s) en travers type(s) contien(nen)t au mo ins un point type

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

-A Rappel : - 1' attribution d'un Type a un point du lA profil se fait lors de sa creation (voir chapitre

IV.B.5)

- voir chapitre IV.B.l pour l'explication de la notion de trajectoire

& Lancer la fonction : les types associes aux demi-profils types affectes precedemment s'affichent.

automatiquement dans la zone de gauche :

Types des points utilises

?|FI

~
iHBORD
ijFBQRD

TROTTOIR

"Suivi de trajectoire
-

Pqlyligne allegee

PoMiqne alleges

TRAJECTOIRES
TRAJECTOIRES

jdxVj 0.00rr dZ:j 000m 1 '@| ^\ X\

-Variations des devers, laigeurs et altitudes-

Editer, le tableau des variations ..

OK Annulet

Demarche :

- selection du type auquel associer une

(des) trajectoire(s)

- a l'aide de 1'icone ft : selectionner a

1'ecran la (les) trajectoire(s) a associer

- pour chacune, parametrer d'eventuels

decalages transversal (dX) et/ou

vertical (dZ)

Nota : dX est positif a droite de la

trajectoire dans le sens de

l'axe en plan

Application : - au type BBORD : associer les trois petites trajectoires figurant les parkings

- au type TROTTOIR : associer la grande trajectoire parallele a l'axe en plan

Nota : pour visualiser l'element graphique correspondant a l'une des lignes figurant dans la zone de

droite de la boTte de dialogue : selectionner cette ligne puis ^
(possibilite ensuite d'effacer cet element graphique a l'aide de 1'icone )

RESULTAT : Les trajectoires relatives aux points types des demi-profils types affectes sont associees en

vue du calcul du projet

GEOMEDIA S.A.
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REMARQUES :

ft Rappel : les points types ne doivent pas necessairement etre associes a une trajectoire ou une table de

variations si le but est simplement de pouvoir les immatriculer, ou de les relier par une

polyligne 3D sur la vue en plan lors du dessin du projet

ft La gestion des trajectoires concerne la courbe projet courante du profil en long courant du Projet

courant => si le dessin comporte plusieurs Projets : s'assurer de celui qui est courant, puis s'assurer

du profil en long courant et enfin, de la courbe projet courante

ft Pour la gestion des tables de variations : voir chapitre IV.B.9.4

ft Cas particulier du point d'entree en terre (cree par Pente vers TN) et associe a une trajectoire 3D
projetee sur le MNT TN (afin de respecter une ligne d'entree en terre specifique)

:

-» Covadis utilise comme pente de segment celle calculee entre le point de reference (R sur le

schema) du point type et la trajectoire. Si cette pente permet d'intersecter le TN avant d'atteindre

la trajectoire (EET sur le schema), le segment s'arrete en ce point d'entree en terre. Sinon, il

s'arrete sur la trajectoire : i

—

Nota : un point type, associe a une trajectoire 3D, ne « collera » pas exactement au TN (pour cause

de decimales), mais il sera considere comme tel si sa distance au TN est inferieure a la

« Hauteur minimale d'un point de test/MNT» (voir chapitre rV.B.9.3)

POINT IE

PENTE VERS TN

GEOMEDIA §.A.
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IV.B.6.3 CALCUL ET DESSIN DU PROJET

FONCTIQN : . -Ilotissement

jjfe'
Calculer le projet

OBJECTIF : Calculer les cubatures deblai - remblai relatives au projet et sortir un listing recapitulatif

;

puis dessiner le projet integre au terrain naturel

BASE REQUISE ; Un fichier dessin coTrteTSnt~un projet lmgaire par profllsTypes en coarsret dont les

tabulations sont affectees de demi-profils en travers types

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

A) PARAMETRAL PREALABLE

ft Avant de lancer le calcul, il est recommande de s' assurer du parametrage de certaines options

relatives au calcul et au dessin du projet. Ces valeurs sont conservees en l'etat jusqu'a leur eventuelle

modification, et quel que soit le dessin ouvert

DANS LE CADRE DE LA FORMATION, LE PARAMETRAGE DES OPTIONS
INCONTOURNABLES EST IMPOSE (VOIR CI-DESSOUS)

SE REPORTER AU CHAPITRE IV.B.9.3 POUR PLUS DE DETAILS

ft Lancer la fonction

Parametrage general

Ollglet Cdlcill
' SR'echerche des-intersections sur. les trajectoires

Distance maximale de recherche : [10 000 rn |

onglet Entrees en terre :

Position's entrees en terre

JT] dans le cas deblai

Aneter au T.N. decape

:

! dans le cas remblai

Hauteur minimaleipoui-creer un soutenement | 0.100 mii .

onglet Dessin :

iCalcu e dbsi"" dl ,pro,e,

Avant un calcul, eFFacer les caiques de dessin des elements

du projet (polylignes 3D, M.N.T., profils en travers)

p Un caique par nom de ligne

Dessin des lignes du profil type
< Dans/unicalque unique

bessin du M.N.T, projet

if7 Dans un caique unique

onglet Calcul des cubatures :

^cui-des cubatures^

C Par la methode des longueurs d'application

la methode de Gulden
. - I

onglet Erreurs de calcul : cocher toutes les cases afin d'etre averti en cas de problemes

GEOMEDIA S.A.
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B) CALCUL DU PROJET

•& Calcul et dessin concernent la courbe projet courante du profil en long courant du Projet courant =>

si le dessin comporte plusieurs Projets : s'assurer de celui qui est courant, puis s'assurer du profil en

long courant et enfin, de la courbe projet courante

•& Lancer la fonction de calcul

ilrole des profits en travef*. type

Recapitulatif du controle des affectations

Profils qui semblent correcternent parametres : 62

Profils dont le patamettage est incomplet : 0

Profils dont le parametrage est incorrect 0

Index Piofil type a gauche Profil type a droite Decapage

150 LQTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

151 LOTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

152 LQTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

153 LOTISSEMENT => Correct "LOTISSEMENT => Correct 0.000

154 LOTISSEMENT => Conecl LOTISSEMENT => Correct 0.000

155 I OTISSFMFNT => Correct LOTISSEMFNT -> Correct 0.000

M56 LOTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

157 LOTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

158 LOTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

159 LOTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

160 LOTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

161 LOTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

162 LOTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

163 LOTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

164 LOTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

165 LOTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000

166 LOTISSEMENT => Correct LOTISSEMENT => Correct 0.000 -

Calculer les profits—

^ Du n* : 1 15010.00m] JrJ

211 {297.84m)

=Courbes de fosse du P L

|
Utifiser/creer 3

Noter qu'il est possible de ne

calculer (et de ne dessiner)

qu'une portion du projet que

l'on designe dans la zone

« Calculer les profils »

II est ainsi possible de lancer

successivement le calcul et le

dessin de plusieurs tranches. Les

precedentes sont conservees au

dessin, mais le listing de

cubatures ne concerne a chaque

fois que la portion en cours

a) bouton |Calculeij : en cas de probleme et confoiTnement au parametrage prealable : les erreurs

rencontrees lors du calcul s'affichent

:

Resultats du calcul du piqjet

Altitude projet inconnue pour la tabulation 211

^.Calcul d up profil en travers xf:

m] jJ _mJ)

|N'1/S2 11150 llOOOm I|AD~

Infos generates
|
Points types a G

|
Points types a D

|
Entiees en terre

|
Lignes

|

P-Type
.

Cote gauche LOTISSEMENT
Cote droit LOTISSFMENT
Total

LApoli 7 500 m

Empiise [rn] S. Deblaj
l

S. Remblai

E.032 ni _II000 rrf

7.211 m 0.023 m1

13 243 m 0.023 m2

0172 nf

2 348 m1

1.712

4.660 mf

34.343 rrf

_^
affichage profil par profil

ou bouton jLancer V animation

Echelledevisu. enZ pi
j»J

Masquer: f Axes P Ligne basse W Couches

Lancer I'anirnation

les onglets « Points types a gauche »

et « Points types a droite » affichent

les caracteristiques des points types

(en rouge dans la zone d'apercu)

Ponglet « Entrees en terre » affiche

les caracteristiques des points

d' entree en terre (en vert dans la

zone d'apercu)

l'onglet « Lignes » permet de

visualiser ou de masquer certaines

lignes de structure du profil dans la

zone d'apercu

Attention : augmenter l'« echelle de

visu en Z » peut faire sortir les entrees

en terre de l'apercu graphique !

Infos+| affiche des info relatives au profil en travers courant et permet de les stacker dans un listing

GEOMEDIA 5.A
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b) lancer la creation du fichier recapitulatif des cubatures par le bouton |Listing general :

*rjListirrgsretreHportsI dii;projet complc *

r Fichier listing a creer

I Norn : |C:\CR_DOSSIERS\a_araver\doc\DWG_docJormati g£

Mode de creation des fichiers listings
-

C Fichiers au loimal WORD (RTF)

(* Fichieis au formal Excel [XLS) (avec lormules)

"Calculer entre les profits

Dun*: 150 (0.00m) "3 au n* (21 1 (297.84m)

•Differents tableaux possibles pour le listings

[7 Ecnre tous les tableaux recapitulates

W Recapitulatif des informations relatives am profils en travels

W Recapitulatif des tabulations

W Recapitulatif des cubatures de deblai et remblai par profil en travers

|7 Recapitulatif des emprises et du decapage du terrain nature!

W Recapitulatif de I'ulilisalion des materiaux

W Recapitulatif des materiaux utilises par les profils

W Recapitulatif global des materiaux (par norn et par type)

|7 Recapitulatif des points types

[7 Recapitulatif des extiemites des lignes du profil type

1 , .3
J

Annuler I

Nota : la creation du listing des cubatures

est aussi accessible par la barre

d'outils principale :

Listing du calcul

c) lancer le dessin du projet en vue en plan par le bouton |Dessinerj :

Tiptrage de dessin di projtt

Modeles numeriques

W Dessiner le nouveau modele numerique Terrain Naturel

W Dessiner les nouveaux modeles numeriques Projet et Talus

f" Dessinei les modeles numeriques des lignes des profils types

P Dessiner le nouveau modele numerique Fond de forme

Aulres

I V Dessiner les limites 2D des materiaux de la chaussee

P Dessiner les lignes de fond de fosse sur le profil en long

[~ (mmatiiculer les points des lignes de profils

' Lignes et polylignes

(7 Dessiner la ligne la plus basse (pour le hachurage deblai/remblai)

W Dessiner les lignes longitudinales reliant les points de meme type v

r* Dessiner les lignes extremes du projet et d'entree en terre en 2D

W Dessiner les lignes extremes du proiet et d'entree en terre en 3D

cocher cette option est obligatoire si l'on veut

representer le hachurage deblai/remblai dans

les profils en travers. Cela entraine egalement

le dessin de cette ligne basse sous forme de

polyligne 3D, au droit de chaque tabulation

interessant a cocher !

noter que, pour chaque tabulation, les points

immatricules sont ceux de l'axe, les points

d'entree en terre et les points types (meme
s'ils ne sont associes a aucune trajectoire,

ni table de variations)

ne pas oublier de cocher Altitude

Automatique

IMPORTANT : pour dessiner uniquement le nouveau maillage incluant le projet, cocher les cases

« Dessiner le nouveau modele numerique Terrain Naturel » et « Dessiner les

nouveaux modeles numeriques Projet et Talus »

RESULTAT : Le calcul des cubatures du projet est effectue (creation eventuelle du fichier recapitulatif)

Le projet est modelise et integre au terrain naturel initial sous forme d'un jeu de trois

maillages juxtaposes, stockes ici dans les caiques :
- RTE11MNT TN
- RTE1_1_MNT PROJET
- RTE1_1_MNT_TALUS

(penser a geler l'ancien MNT pour les visualisations)

Noter que tous les autres caiques issus du dessin du Projet demarrent par le prefixe, ici

RTE 1 (voir le paragraphe « Remarques »)

GEOMEDIA S.A.
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ASTUCES

& La fonction

permet de simuler le deplacement d'un vehicule parallelement a l'axe du Projet courant (ne

fonctionne que pour les Projets crees par le module « Projet lineaire par profils types »)

=> Affichage —> Styles visuels —^Realiste Q> (voir chap itre IV.A. 1.2)

:=> lancer la Vue animee : —> VopEbbsS$w&& permet de geler tous les caiques demarrant par le

prefi'^fftE^vojet courant, sauf ceux des maillages correspondants

—> l'optionJjSfl^rarametre la longueur de deplacement unitaire (5 m par

defaut)

=> choisir ensuite 1' option aVancer pour progresser par bonds successifs

autres options : - Abscisse : permet de positionner le personnage a une abscisse donnee
- Cible : permet de redefinir la position du point de visee par rapport au personnage

- Hauteur : regie la taille du personnage (1.5m par defaut)

- Decalage : simule un deport a droite (valeur positive) ou a gauche de l'axe

- Retourner : inverse le sens de parcours

- Geler : permet de geler tous les caiques du dessin, sauf le caique courant et ceux

contenant le MNT issu du calcul du projet

& Les 3 caiques contenant les maillages peuvent etre conserves tels quels. Leur contenu forme alors le

MNT de base pour tout projet ulterieur qui necessitera alors la selection simultanee de ces caiques

Ces 3 maillages peuvent egalement etre deplaces dans un caique unique par la fonction CovEdition

—> Caiques —> Fusionner des caiques

Apres toute fusion, il est fortement conseille de controler le MNT final obtenu, par la fonction

Covadis 3D —> Calcul deMNT —> Contrdle du modele (voir chapitre 1.2.2)

A- Dans certains cas, la visualisation des profils en travers permet d'affiner la position de l'axe projet

3D. Cela peut se faire directement dans la boite de dialogue de calcul, par la zone « Z axe projet » :

ZAxepioiel i\ 1 33.05 m
- indiquer la nouvelle altitude du point d'axe projet

- visualiser le resultat par le bouton Simuleij

- si le resultat est concluant : [Marquer le PL] afrn de conserver cette simulation

GEOMEDIA S.A. iv.b.58 covadis
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A Tissue du dessin du projet, les marques correspondant aux simulations apparaissent groupees au

profil en long et dessinees dans le caique courant, MAIS LE PROJET N'EST PAS ENCORE
MODIFIE. Pour finaliser ces simulations, voir chapitre IV.B.9.7

REMAROUES :

Le MNT final s'appuie :

—> sur les points calcules : - au niveau de chaque tabulation de type primaire et secondaire

- au niveau de chaque tabulation virtuelle mise en place par projection

sur l'axe en plan, des sommets des trajectoires et des sommets issus de

la discretisation de leurs arcs (voir chapitre IV.B.9.3)

—> sur des lignes de rupture :
- reliant les points types d'un profil en travers a l'autre (qu'elles soient

dessinees ou non)

- reliant les points identiques d'un profil en travers a l'autre, lorsque le

meme DTY se repete (non dessinees)

Nota : les points d'entree en terre etant calcules uniquement au niveau des tabulations, et Covadis

garantissant la pente des talus (en reliant directement deux points d'entree en terre

successifs), une bande de maillage de largeur parametrable est ajoutee au-dela de 1 'entree en

terre. Elle permet de rattraper le TN (voir chapitre IV.B.9.3)

fr Noms des caiques (dans cet exemple) :

« Ligne laplus basse » : RTEl_l_PROFILS
« Lignes longitudinales reliant les points de meme type » : RTElTYPEnom du type

=> « Ligne extremes du projet. ..2D » : RTE1_1_EET_2D et RTE1_1_EXT_2D

=> « Ligne extremes du projet. ..3D » : RTE11EET3D et RTE1_1_EXT_3D
=> « NouveauMNT TN » : RTE1_1_MNT_TN
=> « Nouveau MNT Projet et Talus » : RTE11MNTPROJET

et RTE1_1_MNT_TALUS
« NouveauMNTFond deforme » : RTE11MNT FDF

=> « Modeles numeriques des lignes des profils types » : RTE1 1 MNT nom de la ligne

=> « Limites 2D des materiaux » : RTEl l MAT nom de chaque materiau

=i> « Lignes defond defosse sur le profil en long » : RTElPLllCourbes

La fonction

>• Habiller le projet

permet de creer une copie de l'axe en plan 2D, et de colorer chaussee et trottoir dans un jeu de 3

caiques demarrant ici par le prefixe RTE1 1_HABLLLAGE_

Par im>'i raqe tr'h n Hm^ e du projt t

15
|

Dessiner la polyligne 2D de l'axe dans le caique <prefixe>_HABILLAGE_AXE

P |
Hachurer les surfaces de chaussee et de trottoir

Type du point A gauche. A drolte Couleur
j

de fin de chaussee BBORD BBORD

de fin de trottoir TROTTOIR TROTTOIR

OK Annuler

•& Possibility de vider le contenu des caiques crees lors du dessin du projet par la fonction

ilLOTISSEMENT

> Vider les caiques de dessin

Nota : si Ton relance un calcul du Projet, le contenu de ses caiques est automatiquement ecrase lors

du dessin

GEOME IA S.A.
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IV.B.6.4 DESSIN PES PRQFILS EN TRAVERS

FONCTIQN : < (Sldtissement

%% j
Dessiner les profils en travers projet

QBJECTIF : Dessiner les profils en travers TN et projet

BASE REOUISE : Un fichier dessin contenant un projet calcule par le module de « Projet lineaire par
profils types »

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

Rappel

:

les profils en travers correspondant aux tabulations primaires sont toujours dessines. Ceux
correspondant aux tabulations secondaires font l'objet d'une option

Le dessin des profils en travers TN et projet conceme la courbe projet courante du profil en long

courant du Projet courant =^> si le dessin comporte plusieurs Projets : s'assurer de celui qui est

courant, puis s'assurer du profil en long courant et enfin, de la courbe projet courante

Lancer la foiiction :

"Parametres de mise en page
-

Gabarit:
|

C:\CR\GEO2000-8\Config\Route.prt

(* Creer les fichiers associes aux profils-types

C utiliser (ou creer si inexistants) les fichiers associes aux profils-types

5urLargeur gauche du TN : 2,00m

SurLargeur droite du TN : 2.00m

i

-Echelle: Dessiner les profils

Dun": |150

|~211

3 u
"3

-Plan de comparaison

f Calcul automatique en arrondissant tous les

C Valeur imposee :

I
1.00 m

I
183.00 m

Options de dessin

! W Supprimer les profils ayant le meme numero de profil en long

17 Dessiner les profils en travers des tabulations secondaires

P Dessiner les lignes 'Autre' definies dans les profils types

P Dessiner les couches de materiaux definies dans les profils types

|7 Dessiner le hachurage deblais/remblais

V Dessiner les symboles definis dans les profils types

I

-
Dessiner les canalisations proches de I'axe Reseaux . .

,

fichier propose par defaut et parametre expres pour

ce module —> mieux vaut le conserver (voir

chapitre IV.B.9.6 pour plus de details)

voir les explications ci-apres

possibilite de ne dessiner qu'une partie des profils en

travers relatif a l'axe en plan

Paltitude du plan de comparaison ne sera jamais

superieure a l'altitude la plus basse arrondie comme
indique, mais sera aussi determines par le

parametrage du fichier PRT afin de centrer la

courbe TN dans le format choisi

et dont les caiques commencent par le meme prefixe

cette option est en rapport avec le module Reseaux

d'assainissemeni (voir chapitre IV.D.8.4)

Zone « Parametres de mise en page » :

a) Les lignes Creer ou Utiliser les fichiers associes aux profits types : concernent le fichier de

parametrage PRT employe pour dessiner les profils en travers

GEOMED A S.A.
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Ce fichier PRT doit tenir compte a la fois du parametrage de ROUTE.PRT et de celui issu

des DTY utilises (au niveau des lignes et hachurages des couches notamment)

=> si ce fichier PRT n'existe pas (dans le cas d'une premiere utilisation des DTY), quelle

que soit 1 'option cochee : Covadis cree automatiquement un fichier nomme
G_NomDTYagauche_D_NomDTYadroite.PRT stocke dans le repertoire pointe par la

variable COVAPROJ. Cette creation se fait a partir du parametrage du PRT indique dans

la zone « Gabarit »

=> si ce fichier PRT existe deja et si les DTY utilises n'ont pas subit de modifications depuis

sa creation, on peut cocher « Utiliser (ou creer si inexistants) les fichiers associes aux

proflls types » pour accelerer le traitement

ATTENTION : si l'on modifie le(s) DTY utilises, au niveau des lignes et hachurages des

couches, il faut opter pour l'option « Creer... » lorsqu'apres recalcul du Projet, on relance

le dessin des profils en travers

b) Les valeurs de « Surlargeurs gauche et droite du 77V » dependent du fichier de parametrage

PRT, rubrique « Divers » (ici : ROUTE.PRT - voir chapitre IV.B.9.6) :

case cochee dans le PRT = surlargeurs fixees dans le PRT =>

inaccessibles dans la boite de Dessin des profils en travers

case decochee dans le PRT = surlargeurs a fixer dans la boite de

Dessin des profils en travers

Limitei la couibe TN

Suilatgeurs

:

Cliquer 1'amorce de l'emprise de l'ensemble

des profils en travers par deux points :

(Attention : verifier que la variable DRAGMODE = 2)

RESULTATS : Les profils en travers TN et projet, chacun sous forme d'un GROUPE AutoCAD, ici

dans un jeu de caiques de prefixe RTE1_PT_1_
Rappelons que les suffixes de ces caiques sont definis dans le fichier de parametrage

des profils en travers (PRT), rubrique Divers => voir chapitre IV.B.9.6

Protil dessine par Oznadis Eehelle des longueurs . 1/100

Profiler, long n": 1 fchelle des attitudes : 1/100

Remblal : i.esm 1

i—

1

kdbi :nm m 1

amides TW

Dlflatci! a faffi TN

Dlflaices partfelfesTN

ABtidt! Pc^t

DWaices a ra:te PDlet

DWaices parDelfes PMet zztz
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E d i t e u r d e L o g i c i e I s

IV.B.61 COVADIS



PROJET LINEAIRE PAR PROFILS TYPES

ASTUCES

A Echelle d' impression : 1/1000 (soit 1000 = 1000 ou 1 = 1) a condition d'utiliser le fichier de

parametrage ROUTE.PRT propose par defaut (voir chapitre IV.B.9.6 pour plus de details)

Si le fichier de parametrage PRT est modifie par la suite, mieux vaut redessiner les profils en travers

A L'etat des GROUPES de selection d'AutoCAD depend de la variable PICKSTYLE :

=> PICKSTYLE = 1 : les GROUPES sont groupes (selection globale uniquement)

=> PICKSTYLE = 0 : les GROUPES sont degroupes (selection individuelle d'elements)

accelerateur correspondant : CTRL + [rj

Si les echelles ne conviennerit pas : recommencer en cochant la case «Supprimer les profils ayant le

mime numero de profil en long »

Nota

:

l'ecriture des surfaces dans le dessin des profils en travers depend de l'etat de la case

« Dessiner la ligne laplus basse (pour le hachurage deblai/remblai)v> du Dessin du projet

REMARQUES :

•& L'impression des profils en travers peut etre automatisee grace a la fonction Covadis VRD —> Projet

lineaire parprofils types —> Utilitaires —> Impression automatisee

M Motde
Texts Position

"Libelle Hauteur Co oX dY

r Annotation jSeiieA 0.25 cm 0.12 cm 0.12 cm

r Date Date: 0.25 cm 5.00 cm 0.12 cm

r Heure Heine: 0.25 cm 10.00 cm 0.12 cm

IMPORTANT !

dY Iff
dX

GEOMEDIA S.A.
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IV.B.7 EDITION DE LA COURBE PROJET

.'/jLDTISSEMENT

Editer la courbe projet

FONCTIQN : C&

QBJECTIF : Retoucher la courbe projet par de legeres modifications

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un profil en long comportant une courbe projet

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLK

A SAUVEGARDER LE DESSIN AVANT TOUTE MODIFICATION

NOTER QUTL EST PREFERABLE DE N'EFFECTUER QUE DES MODIFICATIONS

MINEURES AFEN DE NE PAS REMETTRE EN QUESTION L'INTEGRITE DU PROJET

•A A Tissue de toute modification, il sera necessaire de relancer le calcul et le dessin du Projet. Ceci

peut se faire automatiquement, toutefois, il est preferable de relancer soi-meme calcul et dessin pour

garder le controle des operations. Pour cela : decocher les cases « Calcul et dessin automatique du

projet » et « Dessin automatique des proflls en trovers » dans le menu :

$ s Jlotissement"

> ^ Parametrage general

A Zoomer sur les deux derniers AD et lancer la fonction d' edition :

Modification de \e courbeprojeH

N* b rigine |
Extremite Pt^'intersection 1 | Pt d'inters.ectipn 2 Rajron (m) Pente {%) Lng 2D (rn) D. cum. lm)

1

2

3

AD -10.0000. 193.5000| 77.0268,189.5838 -10.0000,193.5000 ^| 100.0000, 188.550 2 -4.5000 87.0268 87.0268

RacC

AD

77. 02G8, 1 89. 583E 1 22.9403. 1 90.1 5E

12Z9403.190.155 136.5625,191.109 i
400.0000 45.9135 132.9403

100.0000,188.550

150.0000, 192.050

210.0000, 185.500

^1,150.0000, 192.050 3 7.0000 13.6222 146.5625

4 RacP

5 AD

6 I RacP

"1
36. 5625, 1 91 .1 05 1 1 634375, 190.583

163 4375. 190,58: i 187.8349, 1 87.91 E

1878349, 1 87. 91 E |
232 1 651 , 187.002

150.0000 26.8750 1734375

M 21 0.0000, 185.500 -10.9167 24.3974 197.8348

250.5397 44.3301 242.1 G51

~7 [AD 232.1 651 . 1 87.002 ! 292.8393, 1 91 .1 1

4

fill 292.8393,191.114 5 6.7772 B0.6742 302.8393

OK Annular

a) modifier le rayon du dernier raccordement pour le passer a 200 m et valider

=> Covadis materialise le nouveau raccordement en conservant les gisements des AD concemes

confirmer ou infirmer sa modification

GEOMEDIA S.A.
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b) modifier Femplacement du demier sommet (point n°5) :

- cliquer l'icone correspondant
: Covadis materialise par un cercle, le point d'intersection courant

avant edition :

- positionner ce nouveau point d'intersection, ici a l'aide de l'option R : le deplacer verticalement
de 20 cm : abscisse = 0.00 etDecalage en altitude = 0.20

=> Covadis materialise la nouvelle geometrie en conservant le rayon des raccordements
concernes : confirmer ou infirmer la modification

Nota : - si le rayon des raccordements concernes ne permet pas de reconstruire la courbe projet,

la modification est refusee

- seuls les l
ei

et dernier sommets de la courbe projet n'ont qu'un seul icone d'edition.

Tous les sommets intermediaires en ont deux

ft Une fois les modifications effectuees : valider la fonction

in LhuisissezTa njne'a <*s*oi tr a,in ourbt proje

|
Ligne

|

C^BProj 1 Courbe existante

piproj 2 Courbe a creer

rJProj 3 Courbe a creer

rgProj 4 Courbe a creer

CJProj 5 Courbe a creer

U— OK
"J

Annuler

- confirmer le remplacement de l'actuelle

courbe Projl

- valider le message suivant

=> les tabulations existantes sont automatiquement remises en place d'apres la nouvelle geometrie de
la courbe projet

k S
!

assurer de l'ecrasement automatique des caiques de dessin en cochant la case « Avant un calcul,

effacer les caiques de dessin des elements du projet » des Parametres generaux

ft Relancer ensuite les fonctions « Calculer le projet » puis « Dessiner les profit en trovers projet »
(en cochant la case « Supprimer les profils ayant meme numero de profil en long » dans la boite de
dialogue correspondante)

RESULTATS : La courbe projet modifiee, et le projet recalcule et redessine

REMAROUES :

ft Certaines modifications peuvent entrainer la creation de nouvelles tabulations. II est alors necessaire
de relancer la fonction «Affecter les profils types » avant de relancer le calcul

ft Plutot que d'ecraser la courbe projet courante, il est possible de creer une variante en selectionnant
Proj2 : courbe a creer. Puis, dans la barre d'outils, ne pas oublier de rendre courante la variante
retenue pour la realisation du projet

GEOMEDIA S.A.
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IV. B. 8 DEMARCHE SYNTHETIQUE ASSOCIEE A

L'EXEMPLE DE FORMATION

1) AXE EN PLAN

-» caique necessaire : AXE (degeler egalement JTRAJECTOIRES ici)

Nouveau projet

=> caique Prefixe PL AXES

—> 5 Jlotissement p ^fe

|| Tabuler I'axe

=> caique Prefixe TABULATIONS

+ eventuellement « Numeroter les tabulations » et « Editer les proprietes des tabulations »

2) PROFILENLONG

-> ^ Nouveau P.L. TN

caiques commencant par Prefixe PL 1

\ Jlotissement ~~*%ki ^-™"^

-> Alignements droits option n° tab pente % dist horiz z AZ

l
er
point R l^tab -10.00 193.50

2
ime

point P -4.5 110.00

3
toe

point D 50.00 3.50

4™e
point Z 60.00 185.50

5*me point I derniere tab -5.00 2.00

puis Raccordernents circulates ef Raccordernents paraboliques

-> l
ei

raccordement : Circulaire —> Tangente Tangente Rayon => taper 400.00 m
-» 2

erae
raccordement : Parabolique -> Tangente Tangente Rayon => taper 150.00 m

-> 3
eme

raccordement : Parabolique -> Tangente Tangente Point => position libre !

=> caique Prefixe PL 1_P$

-» ^"Jlotissement

~~

'

P3 Creation d'une courbe projet

caique Prefixe PL 1 Courbes

Nouvelle tabulation

NE PAS OUBLIER LES EXTREMITES DU PROJET !

GEOMEDIA S.A.
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3) DEMI-PROFILS TYPES

= demarrer un nouveau dessin en brouillon metrique (echelle 1/200 par ex)

= Fichier —> Nouveau

= Fichier -^Enregistrer sous => fichier d'extension Z)7Y

= creation par points :
- creation des points (+ Points de test et points Types)

- choix de la nature des segments a creer puis creation des lignes

- creation des couches (ici : fonction « Defmir par contour »)

- Fichier —> Enregistrer

Fermer le brouillon sans le sauvegarder

4) CALCUL ET DESSIN DU PROJET

• ijLOTISSEMENT •aJ?—P^tfl 'JPrci 1 fjK 'Ml

> Affecter les profile types => fichier NomDessin Ptype - RTF ou XLS

=> ne sont accessibles que les DTY stockes dans le repertoire pointe par la variable COVAPROJ
(PROFILS TYPES par defaut)

[Jlotissement

|f
Gerer les types des points (ne lancer que si trajectoires et/ou tables de variations a

parametrer)

yetCUBATURES—

>

ijjj S Calculer le projet => bouton Listing genera] —> NomDessin NomPrt

RTF ou XLS

ILOTISSEMENT

bouton (Dessinerj —» caiques commeii9ant par Prefixe 1MNT

I™, Dessiner les proFils en travers projet

caiques commencant par Prefixe_PT_1

5) FINALISATION

—> Visualisation 3D du projet : geler tous les caiques sauf 0 et ceux de prefixe PrefixeJ_MNT
JLOTISSEMENT

Vue anirnee du projet

Proj 1

—» Impression des profils en travers l'un apres 1'autre par Covadis VRD —> Projet lineaire par profits

types —> Utilitaires —> Impression automatisee

GEOMEDSA SLA
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1V.B.9 ANNEXES

IV.B.9.1 CONSTRUCTION DE L'AXE EN PLAN PAR COVADIS

FONCTIONS : du menu ( i> *J^tissement"

OBJECTIF ; Construire les elements de l'axe en plan (alignements droits, raccordements circulaires et

clothoTdes) par les commandes Covadis"

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain

FICHIER A UTILISER : /

APPLICATION :

-A II existe deux modes de construction graphique de l'axe en plan :

- par les primitives AutoCAD lignes, arcs (ou fonction Raccord) et polylignes 2D
- par le premier menu deroulant de la barre d'outils des Projets lineaires parprofits types

—> 1) Primitives AutoCAD

si l'axe est compose d'une unique polyligne 2D : son sens defrnit celui du futur axe en plan

Rappel

:

- on peut materialiser ce sens de dessin par CovEdition —> Polylignes —> Sens de

parcours temporaires (puis REGEN)
- on peut l'inverser par CovEdition —> Polylignes —tlnverser le sens

Nota : lors du dessin d'une polyligne 2D, pour eviter les cassures angulaires lors du passage

d'un segment droit a un segment d'arc :

Llgne

LOngueur

si l'axe est compose d'un ensemble d'elements AutoCAD : Covadis demandera quel est le

premier element lors de la creation du Novveau Projet

—> 2) Menu des Projets lineaires par profits types

Permet de combiner les primitives AutoCAD lignes, arcs et cercles avec des methodes de

construction propres a Covadis. ATTENTION: LES POLYLIGNES NE SONT PAS
SUPPORTEES DANS CE MENU DE CONSTRUCTION !!

!

a) Dans J- Jlotissement gjS^^fT " ^l^i^Iftt -

laisser les deux lignes suivantes cochees : 3 construction dynamique

t|V] ' Ajustennent automatique

ceci permet d'une part la visualisation dynamique des elements en cours de construction, et

d'autre part d'ajuster automatiquement les elements raccordes

b) ^> la majeure partie de ces fonctions permet la construction de clothoi'des (voir la doc

d'utilisation pour les schemas d'explication)

GEOMEDIA S.A.
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Nota

:

les clothoi'des n'existant pas sous AutoCAD, elles sont representees par des

polylignes 2D composees de segments droits dont la longueur (ou « pas » - 1 m
par defaut) est parametree par :

ce pas sert uniquement a la visualisation des clothoi'des, et sa valeur n'influe en rien

sur le calcul du Projet. Si toutefois il etait a modifier : lancer la fonction :

OTISSEMENT

\ Clothoide Modif, pas des dothoTdes

ATTENTION : si l'on deplace une clothoi'de par la fonction AutoCAD, Covad is ne

la recommit plus => lancer alors la fonction :

Informations sur un segment option Mettre ajour les donnees

La fonction ( 5 - Dimissement

Raccordement par arc sA Ligne - Arc par point - Ligne

permet de construire un raccordement circulaire en cliquant un point de passage.

PENSER A MAINTENIR LA TOUCHE CTRL ENFONCEE lors de cette construction

c) Fonction 4sk Creation d'axe a I'avancement

Un mode de construction non graphique de l'axe en plan permet de taper les caracteristiques

de ces elements : ^iMJlil.fTffflPgWBTBWWITM x|

Alignement Clothoi'de I Arc

riglne

;

Longueur

:

Gisement

4980.7306.9972.3941

50.0000 m

143.3721 gr

Entremile: 501 9.5G87. 9941 4044

entrer, au fur et a mesure, les donnees

des composantes de l'axe

pour enteriner chaque composante :

bouton Dessinei

- pour visualiser l'axe : icone

REMAROUES :

A- Explication de la notion de Ripage d'une clothoi'de

CLOTHOIDE^

4

ARC

ou T est le point de tangence

entre le cercle issu de l'arc, et

la parallele a l'alignement droit

Rappel

:

foiTnule d'une clothoi'de : RL = a
2

ou R : le rayon du cercle raccorde

L : l'abscisse cuiviligne

a : le Parametre de la clothoide

GEOMEDiA S.A.
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IV.B.9.2 DEMI-PROFILS EN TR/WERS TYPES

A) CAS PARTTCULIERS DE DEMI-PROFILS TYPES

1) CAS GENERAL

—> Le corps du demi-profil (du point d'axe jusqu'a la naissance des talus) reste en general identique,

que l'on soit en deblai ou en remblai

=> les points qui le constituent sont construits avec les methodes classiques proposees dans le menu
Points^ excepte Pente vers 77V et Longueur vers TN {Point libre non conseille)

=> ses segments sont de nature Indifferente

—> La partie talus se divise en deux jeux de segments : celui relatif au deblai, et celui relatif au remblai

=> - a la naissance de ces deux jeux de segments : on place un point de test

- les points d 'entree en terre sont construits, soit en Pente vers TN, soit en Longueur vers TN
- s'il existe des points intermediates, ils sont construits avec les methodes classiques

=> les segments qui relient ces points sont, soit de nature Deblai, soit de nature Remblai et font en

general partie de la ligne de type Talus

=> lors du calcul du Projet, Covadis determine la position du point de reference du point de test (en

chaque tabulation) et construit le jeu de segments correspondant (—> le jeu de segments en

remblai si le point de reference est situe au-dessus du TN, le jeu de segments en deblai sinon)

Nota : les points d'entree en terre sont dermis par leurmethode de construction : seules les methodes
Pente vers TN et Longueur sur TN peuvent convenir pour rattraper le TN. En revanche, pour

qu'entre deux tabulations, le raccord au TN soit parfait, le segment d'entree en terre doit

appartenir a une ligne de type Talus

- voir les exemples d'application du chapitre IV.B.5 -

2) CAS SPECIFIOUES

S3ISO-10NH33J.
a) DEMI-PROFIL TYPE SANS POINT DE TEST

Les segments du demi-profil type sont integralen^fi^p^E?tare Indifferente

Exemples :
—> dans le cas ou l'on ne recherche pas fie en terre (=> pas de ligne de type Talus)

—> dans le cas ou le segment d'entree en terre (deblai ou remblai) doit suivre une

trajectoire 3D collant au TN (creer alors le point type en Point libre ou en dX/dZ par

ex)

b) FOSSE EN PIED DE REMBLAI

points 11, 12 et 15 construits comme des points

d'entrees en terre {Pente vers TN'xc'x)

l
er
point de test reference et superpose au point 1

0

2
eme

point de test reference et superpose au point 12

segment 10-11 de nature Deblai

segment 10-12 de nature Remblai

segments 12-13-14-15 de nature Indifferente

=> ces segments font tous partie de la ligne Talus

GEOMEDiA S.A.
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—> le l
er
point de test est reference et superpose au point 10

=> choix entre segment 10-11 de nature Deblai

et segment 1 0- 1 2 de nature Remblai

—> dans le cas deblai r

=> calcul du point 1 1 defini comme un point

d'entree en terre (mode Pente vers 77V ici)

=> fin

—> dans le cas remblai :

=> calcul du point 12 defini comme un point

d'entree en terre (mode Pente vers 77V ici)

—» le 2
ime

point de test est reference et superpose

au point 12

=> le point 12 etant colle au TN : choix du

segment 12-13 car de nature Indifferente

=> calcul des points 13, 14 et 15

==> fin

Conclusion : - un demi-profil type peut comporter plusieurs points de test successifs. IL EST
ALORS RECOMMANDE DE SELECTIONNER LE BON POINT DE TEST
DANS LA BOITE DE DIALOGUE AVANT DE CONSTRUIRE LES SEGMENTS
QUI LUI SONT ASSOCIES

- une meme ligne peut comporter des segments de natures differentes (cas du Talus ici)

Nota : consulter la partie D pour une gestibn specifique des fosses

c) RISBERMES
points 6, 9, 10, 11, 12 et 13 construits comme
points d' entrees en terre {Pente vers 77V ici)

—> particularite des points 9, 11, 13 (etc..) : on

leur a defini un dZ maxi de 3 m par ex

—> particularite des points 10, 12 (etc.): on

leur a defini un dX maxi de 1 m par ex

points de test references et superposes a tous les

points construits en Pente vers TN sauf au

dernier

segment 5-6 de nature Remblai

segments 5-7-8-9-10-1 1-12-13 de nature Deblai

=> ces segments font tous partie de la ligne Talus

—> le l

er
point de test est reference et superpose au point 5

-=> choix entre segment 5-6 de nature Remblai

et segment 5-7 de nature Deblai

—> dans le cas deblai

:

=> calcul des points 7, 8 et 9 ; 9 etant situe

au maximum 3 m au-dessus du point 8

=> si le TN intersecte le segment 8-9 : le

point 9 reste colle au TN, done les

segment suivants (qui sont de nature

Deblai) ne se dessinent pas

=> si le TN n'intersecte pas le segment

8-9 : le point 9 se construit selon son

dZ max
=> calcul du segment 9-10 sur le meme

modele

=> etc...

—> dans le cas remblai

:

=> calcul du point 6 defini comme un point

d'entree en terre (mode Pente vers TN
ici)

=> fin

Noter qu'en cas deblai, un

probleme se posera si le TN
intersecte les segments 5-7 ou 7-8

GEOMEDIA S.A.
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d) CAS D'UN POINT DE TEST NON SUPERPOSE A SON POPNTDE REFERENCE

points 7, 8, 9 et 10 constructs comme points d'entrees en terre

{Pente vers TN ici)

un l
ST
point de test reference et superpose au point 3

un
2eme

point de test superpose au point 3 mais reference au point

6

segments 3-7 et 6-9 de nature Deblai

segments 3-8 et 6-10 de nature Remblai

=> les segments 3-7 et 3-8 font partie de la ligne Talus

=> les segments 6-9 et 6-10 font partie de la \ig\eFond deforme

les deux points de test sont references au point 3

=> choix entre segments 3-7 et 6-9 de nature Deblai

et segments 3-8 et 6-10 de nature Remblai

1ZL
—» dans le cas deblai

:

=> calcul des points 7 et 9 definis comme
points d'entree en terre (mode Pente

vers TN ici)

=> fin

dans le cas remblai :

calcul des points 8 et 10 definis comme
points d'entree en terre (mode Pente

vers TN ici)

=> fin

Conclusion : - un demi-profil type peut comporter plusieurs points de test successifs. IL EST
ALORS RECOMMANDE DE SELECTIONNER LE BON POINT DE TEST

DANS LA BOITE DE DIALOGUE AVANT DE CONSTRUIRE LES SEGMENTS
QUI LUI SONT ASSOCIES

- une meme ligne peut comporter des segments de natures differentes (cas du Fond de

forme et du Talus ici)

Nota : dans ce cas, pour creer une couche sous talus, on ne peut pas proceder par pointage. II faut

done utiliser la methode de creation de couche par points, en tenant compte du fait qu'au

niveau du TN on aura une legere incoherence (car pas de suivi du relief du TN)

e) GARANTIR L'EPAISSEUR DES COUCHES. MEME EN CAS DEDEVERS VARIABLE

Dans les cas classiques, Pepaisseur des couches est definie verticalement et non perpendiculairement

a leur pendage => lorsque les devers varient, Pepaisseur des couches varie egalement

Voici une methode pour y remedier :

—> point 1 construit par dX.pente I point 0

—> point 3 construit par 2 points (1 et 0) + decalage

(= epaisseur de couche)

—> point 4 construit par dX(I point 3)- pente entre 2 pts (0

et 1)

—» point 5 construit par dX,dZI point 0

—> point 6 construit par intersection de (0-5) et (3-4)

f) REMARQUE

II est souvent impossible de traiter tout un Projet a Paide d'un seul DTY. Si Pon constate des

incoherences a P issue du calcul au niveau des profils en travers : ne pas hesiter a creer des DTY
particuliers a appliquer localement !
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FONCTION

B) H/VBILL4SE ET DESSIN D'UN DEMI-PROFIL TYPE

JW F

OBJECTIF : Preparer le demi-profil type en vue de le dessiner en tant que legende, ou de l'imprimer

(pour realiser par exemple un cahier de Vi profils types)

BASE REQUISE : Un fichier DTY

FICHIER A UTILISER ; Nouveau dessin - Brouillon metrique - 200
e

APPLICATION :

*& Avant de dessiner le V2 profil type possibilite :
- de gerer ses echelles de dessin

- de coter les pentes sur certains segments
- de legender ses couches de structure

- d'inserer des symboles d'habillage sur certains de

ses points (personnages, voitures, lampadaires...)

& a) Gestion des echelles d'affichage et de dessin : Affichage —> Echelle horizontale

—> Echelle verticale

& b) Cotation des pentes : Outils —> Ecriture despentes

-

Valider puis cliquer les segments a

renseigner

Attention : suivant le cote du segment

que Ton clique, la valeur sera positive

(partie haute), ou negative (partie basse)-Position du texte
:

Decalage: 0.51

|
Position: (! Audessus

Au milieu

C" Au dessous

1
"Type de cotatior.

(• D'un segment C Entte 2 points

Of. Annulei

Nota : ces textes restent a l'ecran apres

fermeture du Vi profil type, car ils

sont dessines

# c) Legendage des couches : Outils —> Legende des couches

Caique de dessin

:

3}
Hauteur d'une case : [6.3 mm

' Largeur d'une case : 10.7 mm

;

Nombie de lignes:

Ecait entie lignes

:

|9'

|0.1 mm

.AHauteur du title

:

Jo 3 mm

= Hauteur des textes : Jo.2 mm
—^j;

Ecart case /textes: J0.1 mm

Style de texte: ^STANDARD

Valider puis cliquer le point

haut gauche de la legende :

Legende
[==l BET[]N

PPFOBITUNE
F771GSTV
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ft d) Insertion de symboles : Construction —> Symboles —> Inserer

—> un symbole ne peut pas etre insere ailleurs que sur un point du '/> profil => pour placer une

voiture au milieu de la chaussee par exemple, il peut etre necessaire de creer un point particulier

—> noter que ces symboles pourront etre ensuite representees dans les profils en travers TN et projet

(voir chapitre IV.B.6.4) => si leur point de base doit suivre un point type, veiller a ne pas le

construire en Point litre I

— la modification du point de base d'un symbole deplace egalement le symbole

Puis selection du point d'ancrage

Nota : Pedition des symboles se fait par les fonctions suivantes :

=> Construction —> Symboles —> Modifier (=> boite de parametrage)

=> Construction —> Symboles —> Supprimer

qui demandent la selection du point de base des symboles

tSt e) Dessin du XA profil type : Fichier —>Dessiner

—> cliquer P emplacement du point origine ou saisir ses coordonnees

Nota : si des pentes ont ete ecrites, il est preferable d'indiquer le point 0,0 comme origine du dessin

RESULTATS : Un lA profil type habille et legende et dont les diflferentes couches sont hachurees :

/

X
/

ASTUCES

;

ft Si on a lance la fonction ^ dans le dessin courant, revenir au Projet par un zoom etendu

ft Pour dessiner un profil en travers complet et symetrique : reproduire le 14 profil dessine par la

fonction Miroir d'AutoCAD

REMARQUES :

ft La fonction Fichier —>Ecrire le listing produit un fichier RTF regroupant de maniere detaillee toutes

les donnees relatives aux points, lignes, couches et symboles (nom du fichier

:

NomDTY_Listing.RTF)

GEOMEDIA S.A.
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C) METHODES DE CREATION D'UN DEMI-PROFIL TYPE

ft Le chapitre IV.B.5 propose une creation classique, ou Ton definit d'abord les points, puis les lignes

accrochees sur ces points, puis les couches definies entre les segments des lignes

Noter que tous les points ne sont pas necessairement utilises par les lignes —> ce sont des points de

construction

ft II existe trois autres modes de creation de XA profil type :

1) PAR RECUPERATION AUTOMATISEE DE POLYLIGNES PREALABLEMENT DESSINEES

Prend en compte les lignes et polylignes cai^g^&^dessinees au prealable a taille reelle et representant

les lignes d'un demi-profil type ^^-r^^*

=> lancer Outils —> Convertir une polyligiW^rcliquer chaque polyligne du cote de Paxe dans

l'ordre impose :
- tigneProjet

- ligne Fond deforme
- une seule ligne Talus

- les lignes Autres les unes apres les autres

Attention : dans le cas ou les polylignes representent un demi-profil type droit, aucune d'entre

elles ne doit commencer plus a gauche que l'origine de celle representant la ligne

projet (inversement si les polylignes representent un demi-profil type gauche)

=^> reste a —> creer les sommets manquants par Outils —>Optimiser les segments

—> Transformer* les points devant etre references (a fortiori ceux devant suivre un point

type) car Covadis cree des points aux sommets des segments en choisissant

automatiquement leur mode de construction

—> creer les Points de test et Typer les points si necessaire

—> eventuellement supprimer les segments superposes

—> modifier certaines lignes, notamment au niveau de la nature de leurs segments, pour

creer les conditions deblai/remblai

—» creer les couches

-> controler et enregistrer

* -> penser a la fonction Points —> Interroger pour savoir comment les points ont ete

crees par Covadis

—> IMPORTANT : fonction Points —> Transformer :

&
Propiietes-

Mode

:

laXdZ d
dX:

1
0.00 n-

lV:
I

•0.54 n-

Pente

:

1

o.oo

!

Point de tel

:

- permet d'acceder au parametrage du point selectionne

mais aussi de changer sa methode de construction

- Nota : si Ton ne modifie que le point de reference ou

la methode de construction, Covadis

recalcule les valeurs correspond antes et le

point transforme ne bouge pas

- inconvenient : ne propose pas toutes les methodes de

construction

2) PAR RECUPERATION DES SOMMETS DE POLYLIGNES PREALABLEMENT DESSINEES

Si les lignes et polylignes composant le demi-profil type sont dessinees de maniere a ce que l'origine

soit sur le (0,0) du dessin, il est possible de passer par une creation classique points par points, en

creant tous les points en Points litres par accrochage AutoCAD
^> reste a - Transformer* les points devant etre references

- creer les lignes puis les couches

GEOMEDIA S.M.
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31 PAR CONVERSION DE DPT ISSUS DE L'ANCIEN MODULE DE PROJETS ROUTIERS

Lancer Outils —> Convertir un fichier DPT et parametrer le « Rayon de recherche des points

existants » (cas de sommets supposes communs mais tres legerement differents, et qu'il faut faire

correspondre)

=> reste a —> creer les sommets manquants par Outils —> Optimiser les segments

—> Transformer* les points devant etre references (a fortiori ceux devant suivre un point

type) car Covadis cree des points aux sommets des segments en choisissant

automatiquement leur mode de construction

—» creer les Points de test et Typer les points si necessaire

—> eventuellement supprimer les segments superposes

—> modifier le Fond deforme ajouter les segments de nature Deblai et Remblai

—> creer les couches

-> controler et enregistrer

* —> penser a la fonction Points —> Interroger pour savoir comment les points ont ete

crees par Covadis

—> IMPORTANT : fonction Points —> Transformer :

.'I". Illl I \K

r-Piopiietes

—

Mode

:

cK:

dZ:

Pente

:

Point de ref.

0.00 m

0.54 m
1

'aoo *

OK

- permet d'acceder au parametrage du point selectionne

mais aussi de changer sa methode de construction

- Nota : si Ton ne modifie que le point de reference ou

la methode de construction, Covadis

recalcule les valeurs correspondantes et le

point transforme ne bouge pas

- inconvenient : ne propose pas toutes les methodes de

construction

ASTUCES

:

-& Possibility d'inserer un DTY dans le DTY courant par la fonction Outils —tlnserer... (par exemple

si Ton s'est constitue une bibliotheque de bordures types ou une bordure = un DTY)

=> indiquer le point de base de 1' insertion, qui correspond au point origine du DTY que Ton insere.

Les numeros de ses points font suite au dernier numero de point du DTY courant, et ses lignes et

couches sont integralement recuperees s'il y en a

GEOMEDI S.A.
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0) GESTION PES FOSSES

1) PRINCIPE DE FONCTIONNEMENT (VOIR SCHEMA CI-DESSOUS)

Permet de mettre en place un fosse de part et d'autre de la chaussee, de maniere a garantir un bon
ecoulement des eaux pluviales

Pour cela, on definit une geometrie de fosse :

-> dont l'origine (point 7) coulisse le long d'un segment de pente fixe issu du bout du corps du Vi

profil type (point 3)

-> pour laquelle on definit un point de fond de fosse (point 9). Apres calcul, ce point de fond de

fosse decrit une (ou plusieurs) polyligne(s) 3D de chaque cote de la chaussee, que Ton
represente par des courbes dans le profil en long

dont l'extremite (point 12) est, lors du premier calcul, collee au TN, mais qui s'en d6gagera
apres edition des courbes de fond de fosse dans le profil en long et recalcul du projet

7 1V

9V "*10

2) APPLICATION D'APRES LE SCHEMA CI-DESSUS

a) Lors de la creation du DTY :

—> positionner un premier point de test au niveau du point 3

—> creer le point 6 par Pente vers TN a partir du point 3 => segment 3-6 de nature Deblai

le point 7 par Pente vers TN a partir du point 3 => segment 3-7 de nature Remblai

—> creer les points 8, 9, 10, 11 et 12 par les methodes classiques et ne pas leur associer de

trajectoires ou de tables de variations => segments de nature Remblai (la geometrie du fosse

peut etre plus complexe, mais elle doit rester invariante lors des calculs)

—> ne pas typer le point 9, mais lancer Points —> Definition defosse :

"Assacrlanor dt *»uin * efinis <inr un. *jie

6ebut?eloss4(E.T.) ^nd de Fosse Fin de fosse

67 I 9 12 %
0 % 0

on peut definir jusqu'a deux fosses :

un en deblai et/ou un en remblai

=> Constater les trois types associes

automatiquement aux points

b) Lors du calcul initial du projet

:

—
> en chaque tabulation ou le point 3 est defini en remblai (dans cet exemple) : le point 7 coulisse

en respectant la pente specifiee entre 1 et 7 et dans les limites mini et maxi fixees lors de sa

creation ; de maniere a ce que le point 12 colle au TN
—> les courbes representant les points de fond de fosse (point 9) gauche et droit sont dessinees dans

le profil en long si, lors du calcul du projet on selectionne l'option
j
-tourbesde-fcssWuPL

| INiliser/creer

et si, lors du dessin du projet, on coche si? uriaflfefyiptffrmukMsi tnkiaisn mif^s.

GEOMEDIA S.A.
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^=> constater les courbes cyan (fosse droit) et bleu fonce (fosse gauche) dans le profil en long (a

condition d'utiliser le fichier ROUTE.PRL - couleurs par defaut)

En cas de doute, pour verifier les couleurs des courbes : lancer Covadis 3D —> Profits en long

parpolylignes 3D —> Parametrage du profil : rubrique Courbes et rappel

Nota : les polylignes 3D longitudinales qui relient les points de fond de fosse (et qui

correspondent aux courbes fosse du profil en long) se dessinent en vue en plan si, lors

du dessin, On COche ? 4>essinei Jes :lignes, longitudinales reliant les points-de meme:ty|#

c) Editer les courbes de fond de fosse pour favoriser l'ecoulement

:

—> soit par etirement direct des sommets dans le profil en long

—» soil par ' ^||lotissement

Edition d'une courbe de fcpija

mm

i

s z Prof. / TfJ Axe dz Pente (%) L H

r> i 105JUDO 0.54*' -0.03S -0.024

2 108.972 188,755 0.666 -0,052 -0,468 11.028

3 120.000 188.703 0.643 1,140 13.577 8,399

4 128.399 189.844 -0.282 -0,024 -0.370 6.601

5 135.000 189.819 0.41E -0.722 -7,904 9,141

6 144.141 189.097 1,050 0,007 0.127 5,859

f
I
Z

I
*t»| +

I
X

I

Sens de la pente : ff Sommet gauche fixe f~ Sommet droit fixe

;®J @J <Sl\ Annuler

d) Lors du recalcul du projet

:

-Coufbes-de" fosse du P.L

—> selectionner l'option
]

pour conserver les courbes retouchees

le fosse est recalcule de maniere a ce que le point de fond de fosse (point 9) se retrouve a

l'altitude definie par la courbe, tout en conservant l'integrite du Vi profil type :

- la pente du segment 1-7 est conservee

- la sequence 7-8-9-10-1 1-12 est conservee

- au niveau du point 12 demarre un segment de nature Deblai ou Remblai suivant le cas

pour ecraser les modifications ou si l'pn a modifies le Vi—> selectionner l'option (Efface!

profil type

=> on retombe sur les courbes initiates

e) Remarques :

—> si, lors du calcul initial, il est impossible d'adapter la longueur du segment 3-7 pour que le point

12 soit cale sur le TN, alors le point 7 est calcule de facon classique, et le point 13 ou 14

rattrape le TN
—» si le deplacement d'une courbe fosse rend le calcul du point 7 impossible (parce qu'il sort des

limites mini et maxi fixees lors de sa creation) => le profil en travers est calcule de maniere

classique, c'est-a-dire qu'une premiere entree en terre est determinee pour le point 7, puis une

deuxieme pour le point 13 ou 14

—» les courbes de fond de fosse gauche et droite sont discontinues, lorsque l'on passe de deblai a

remblai

—> Si l'on veut enchaTner plusieurs fosses l'un a la suite de l'autre, mieux vaut proceder par

iterations :
- definir le premier fosse (voir ci-dessus)

- apres acceptation du premier fosse :

=> supprimer les trois types issus de la definition de fosse

=> attribuer un type quelconque au point de fond de fosse (point 9 du schema page

precedente) pour pouvoir lui faire suivre la trajectoire 3D correspondant a la

polyligne 3D de fond de fosse dessinee lors du calcul precedent

- modifier le Vi profil type pour rajouter une nouvelle sequence de fosse (etc. . .)

GEOMEDIA S.A.
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E) REMARQUES DIVERSES

* GESTIQN PES TYPES DE POINTS

—> La fonction Outils Gerer les types des points propose Pedition d'une grille par Picone jj§

Cette grille recapitule les types de points utilises pour tous les DTY presents dans le repertoire

indique par la variable COVAPROJ

ft LIGNES DE TYPE AUTRE

—> La liste des descriptions des lignes de type Autre est automatiquement definie d'apres le contenu des

DTY presents dans le repertoire indique par la variable COVAPROJ

—> Possibility de definir la creation d'un MNT relatif a chaque ligne de type Autre (par exemple pour

dispatcher les maillages de chaussee, bordure et trottoir dans 3 caiques differents en vue du rendu du

projet)

ft LIGNE LA PLUS BASSE

—> Si Pon cree une ligne de type Autre en lui dormant la description « ligne basse » : elle supplante la

« Ligne la plus basse » definie par defaut par Covadis. Mais attention : on ne peut en creer qu'une

seule par lA profil type, qui sera done identique en deblai comme en remblai => cas vraiment tres

specifiques

MENU CONTEXTUEL

—> en cours de creation, possibilite de selectionner le
lA profil type a Pecran et d'acceder au menu

contextuel suivant par clic droit —> Operations sur un profil type :
p&SSnZj&i

"

^Inserer un sommet sur une ligne

Enlever un sommet d'une ligne

Ajouter un sommet a une ligne

i Modifier une ligne

Supprimer une ligne

i Inserer un sommet a une couche

tjjjleverun sommet d'une coucfe

GEOMEDIA S.A.
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IV.B.9.3 PARAMETRAL DU CALCUL DES CUBATURES ET DU
DESSIN DU PROJET

FONCTION : - iIlotissement

Parametrage general

1^

OBJECTIF_: Parametrer mode de calcul des cubatures, couleurs des caiques de dessin
s
format des

listings (...)

BASE REQUISE : /

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

fr l
er
ong let : « Calcul »

^jlParametrage general

Cubatures

Calcul

Couleurs

Entrees en terre

Erreurs de calcul

Dessin

Fleche maximale de discretisation des arcs

Discretiser les arcs avec la fleche maximale : 0.10000 m

Recherche des intersections sur les trajectoires
-

Distance maximale de recherche ; 1 0.000 m

R Tabuler aux projections sur I'axe des sommets de trajectoire

Distance rninimale entre 2 tabulations : 1 000 m

Apres un deplacement d'axe ou de ligne proiet

I"
I

Calcul et dessin automatique du projet

V Dessin automatique des profils en travels

m—

.

Ne concerne que les arcs des trajectoires et n'agit

qu'au niveau du dessin du Projet. Permet de :

—> determiner ['intersection de chaque tabulation

avec les trajectoires discretisees

—> definir des tabulations virtuelles

correspondant aux sommets des trajectoires

issus de la discretisation ; et projetes

perpendiculairement sur l'axe en plan

Nota

:

si l'on veut densifier les tabulations

Virtuelles au niveau des arcs de l'axe,

recopier l'axe 2D dans un caique et

l'indiquer comme trajectoire pour le

point 0 du DTY (a typer)

Ces options font suite aux fonctions exposees dans

le chapitre IV.B.9.7. Decocher ces deux cases

permet de garder la maitrise du lancement du

calcul et du dessin apres toute modification

« Recherche des intersections sur les trajectoires »

BANCC DE

RECHERCHE

i. 8

A5E EN PL4N
.

15.

I

v. /

.7

—

\'

13 12

10

Pour chaque tabulation, Covadis ne

recherchera une intersection avec

d'^ventuelles trajectoires selectionnees, que

dans une bande parallele a l'axe, et dont la

demi-largeur est definie par la « Distance

maximale de recherche »

^> exemple pour la tabulation n°15 : le point

d' intersection A etant hors de la bande, il

n'est pas pris en compte par le point type

correspondant

GEOMEDIA S.A.
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=> case « Tabuler aux projections sur I 'axe des sommets de trajectoire » :

Cocher cette case permet de tenir compte des tabulations virtuelles definies aux sommets des

trajectoires et aux sommets issus de la discretisation. Ces tabulations virtuelles se verront

associer automatiquement les DTY associes aux tabulations reelles dont la zone d'application

les englobe

A noter qu'aucune tabulation virtuelle ne sera creee a une distance inferieure a la (.(.distance

minimale ...» proposee ensuite, des tabulations reelles

Nota : lors de la formation, les trajectoires ont ete prises en compte pour la creation des.

tabulations. Cocher la case n'apportera done rien ici

& 2
emer

onglet : « Entrees en terre »

case « Arreter an TN decape »

- decochee :

1

d£<=ap£

Oibatures

Calcul

Couleurs

Entrees en terre

Erreurs de calcul

Dessin

Position des entrees en terre

1 f
Arreter au T.N. decape

F~ dans le cas deblai

r™ dans le cas remblai

Hauteur minimale pour creer un soutenement : j 0-001 m

' Hauteur minimale d'un point de test / M.N.T.

:

argeur de raccordement pour le M.N.T. Talus

cochee

0.001 m

0,05 rn

Jr.

cas de l'ancien

Projet Routier

« Hauteur minimale pour creer un soutenement » :

Cas ou le MNT n'est pas suffisamment etendu pour accueillir le pied de talus :

- calcul de 1 'altituMlg»Ol!i^Ms au droit de cette limite

- calcul de la dZ efit^y^fenite du talus et celle du MNT (voir H sur les schemas)

=> si H est inferieus-aJra valeur saisie : la pente de talus T est recalculee (Tr) pour « coller »

a la limite du TN (schema 1)

=> si H est superieur a la valeur saisie : la pente de talus est conservee et le talus ne « colle »

pas au TN : il reste un trou vertical (schema 2)

\ H

Schema. 1 Sch§na 2

=> « Hauteur minimale d'un point de test /MNTy> :

Les Points de test concus pour coller au TN ne sont jamais exactement plaques sur le MNT, pour

des problemes de decimales. Neanmoins, si leur denivelee par rapport au TN est inferieure a la

« Hauteur minimale d'un point de test /MNT'» (H sur le schema ci-dessous), ils sont consideres

comme etant sur le TN => des segments demarraiit au point de reference de ces points de test,

seuls ceux de nature Indifferente peuvent etre dessines

GEOMED S.A. iv.b.80
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ATTENTION : laisser une valeur minimale (0.001 m par exemple). Jamais 0 m

=> « Largeur de raccordementpour le MNT Talus» :

Le calcul des entrees en terre se fait au niveau de chaque tabulation. Les faces du MNT Talus

s'etendent ensuite entre deux tabulations successives, de maniere a respecter la pente de talus

parametree dans les DTY. II subsiste alors un trou vertical entre faces du MNT talus et faces du

MNTTN :

vue en plan vue en perspective

Pour remedier a cela tout en conservant la pente des talus, Covadis propose de conserver les faces

du MNT Talus telles quelles, et d'y ajouter une bande de largeur parametrable destinee a

rattraper le MNT TN :

vue en plan

:

AXE

EAHDE DE RACCORDEMENT

GEOMEDBA S.A.
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ft 3
imer

onglet : « Dessin »

i*I I arametac genera "M

Cubatures

Calcul

Couleurs
|

Entrees en terre

Erreurs de calcul

Dessin

"Calcul et dessin du projet
-

l^r Avant un calcul, effacer les caiques de dessin des elements

Dessin des lignes du profil type

du projet (polylignes 3D, M.N. T., profils en travers)

C Un caique par norm de ligne

Dans un caique unique

/ r~ Creer 2 tabulations fictives a chaque changement de profil \
V type, avant et apres le point milieu des 2 tabulations /

17 Colorier differemment les talus en deblais et en remblais

^Dessin du M.N.T. projet
-^

P Dans un caique unique RECOMMANDE
(~ Creer un caique pour chaque cote (suffixe _G et _D)

case « Avant un calcul, effacer les caiques de

dessin des elements du projet » cochee,

permet de relancer Ie calcul et/ou dessin d'un

projet sans avoir a effacer les caiques au

prealable

FORTEMENT RECOMMANDE

« Colorier differemment les talus en deblai et

en remblai » permet a Covadis de forcer les

couleurs des faces du MNT talus selon le

parametrage des lignes « Faces/lignes de

talus en ... » de l'onglet « Couleurs »

INTERESSANT

^> « Dessin des lignes du profil type » (voir dessin ci-dessous) :

—> « Un caique par nom de ligne » entraine la creation d'un jeu de caiques nommes
PrefixelPROFILSNomLigne

—» « Dans un caique unique » entraine la creation d'un seul caique nomme Prefixe l PROFILS -

RECOMMANDE

ft 4
eme

onglet

:

« Cubatures » : concerne le calcul des cubatures de materiaux

Entrees en terre

Couleurs J|

Calcu'
|

Cubatures
]

"alcul des cubatures
—

C Par la methode des longueurs d'application

(• Par Ja methode de Gulden

|
Dessin

Erreurs de calcul
Au niveau d'une tabulation, le calcul des cubatures des

materiaux et des deblais/remblais se fait par

multiplication de leur surface par (V2 longueur

d'application avant + XA longueur d'application apres).

Cette longueur d'application peut etre determinee de deux manieres :

—> « Par la methode des longueurs d'application » : les Vi longueurs sont comptees le long de

l'axe en plan => voir La sur le schema 1 ci-dessous

^> les volumes sont comptes en exces a l'interieur des virages, et ne sont comptes que

partiellement a l'exterieur des virages

—> << Par la methode deGulden » : les Vi longueurs sont comptees parallelement a l'axe, a partir du

barycentre de la surface du materiau ^> voir Lgl et Lg2 sur le schema 2 ci-dessous

=> les volumes sont comptes correctement dans les virages

GEOMEDIA SLA
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SCHEMA 1
vuesenplan SCHEMA 2

Nota : - la difference entre les deux modes de calcul se ressent uniquement dans les virages

- si Ton modifie ce parametrage alors que le calcul du Projet a deja ete effectue, il faut le

relancer et reecrire le listing des cubatures

* 5
ime

onglet « Couleurs »

Calcul

Cubatures

Entrees en terre

Couleurs

I

Dessin

Erreurs de calcul

Description Uouleur

Axe en plan j
Ligne basse des Profiis en T ravers Type l "

: i:u
Faces du M.N.T. Teirain Mature!

•• -"

Faces du M.NJ. Projet

Faces du M.N.T. Talus

Faces du M.N.T. Fond de Forme :
"

j
Limites 2D du projet r 1
Limites 3D du projet

i 'i
Faces/lignes de talus en deblai i i

Faces/lignes de talus en remblai

Lignes de talus en deblai/rernblai

Imrnatriculation des lignes Projet et Talus ]

Polylignes reliant les points types
i

Limites d'emorise des materiaux

Alionernents droits du projet v..,)

OK Annuler

les couleurs choisies aux rubriques :

- Faces/lignes de talus en deblai

- Faces/lignes de talus en remblai

- Alignements droits du projet
- Raccordements du projet

seront associees directement aux objets

du dessin. II est done preferable de les

parametrer avant dessin du Projet

ft 6
eme

onglet

:

« Erreurs de calcul »

iCalcu

Cuoatures

Entrees en terrp

Couleurs

nessjr

Erreurs de calcul

"Messages a afficher
—

' W\ Points du profil type en dehors du M.N.T. T.N.

l?| Projection non trouvee sur le M.N.T, T.N.

K'
j

Pas de face du M.N.T. T.N. sous le point de test

r-
i
Hauteur entre le point de test et le M.N.T. T.N.

' inferieure a la valeur minirnale

.

g
FjL. Point Rn.de.Foss^epeutetre.pCtionnesuneT.N.

cocher toutes les cases permet

d'avertir des problemes eventuels

a Tissue du calcul des cubatures

RESULTATS : Ce parametrage devient parametrage par defaut pour tous les dessins a venir. Toute

modification de ces onglets sera ainsi automatiquement conservee
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IV.B.9.4 GESTION PES TABLES DE VARIATIONS DE
DEVERS/LARGEUR

FONCTION : -i LQTISSEMENT
' *l% *W

Gerer les types des points

QBJECTIF : Associer une table de variations de devers, largeur et/ou altitude a un point type d'un V2

profil type affecte au projet. Noter que cette operation est facultative et depend de

l'emploi prevu pour les points types des DTY affectes

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un projet lineaire par profils types en cours, et dont le(s)

V2 profil(s) en travers type(s) contien(nen)t au moins un point type

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

lPPLICATION :

•fr Rappel : - l'attribution d'un Type a un point du x
/i profil se fait lors de sa creation (voir chapitre

IV.B.5)

* Principe : pour un segment reliant un point type a son point de reference, substituer aux valeurs

defmies par defaut dans le DTY
- une nouvelle valeur de pente (le signe de la pente est compte partant de l'axe)

- et/ou une largeur specifique

pour un point type : substituer une nouvelle altitude a Paltitude definie par defaut dans le

DTY
Nota : il est impossible d'associer a la fois des trajectoires et une table de variations a un

meme type

Application : lancer la fonction, selectionner le type concerne puis [Editer le tableau des variations

es varintfons des points tftii

Variations du point dont le type est .1 FE

! I

Infos Cote Gauche Cote Droit

N Tab. Abs (m)
|

Origine Element Devers D Larg.D (m Alti.D (mi

1 150 0.0000 Extiemite AD
2 151 15.00001 Interv AD
3 152 20.80481 Int. TN-Pr AD
4 153 29.5131 Passage AD
5 154 33.7029 Passaae AD
E 155 45.0000 Inteiv AD
7 15G 48.0648 Passaae AD
8 157 52.2545 Passage AD
9 158 60.0000 Interv AD

10 153 72.8900 Axe Arc

11 160 75.0000 Interv Arc

12 162 79.5277 Passage Arc
i

13 163 83.7529 Axe

Interv

AD
AD14 164 90.0000

15 166 105.0000 Inteiv AD

P 6 167 108.9723 Int. TN-Pr AD

I

17 166 120.0000 Interv AD

GEOMEDSA S.A.
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Les valeurs de devers et largeurs peuvent etre saisies directement dans le tableau :

—» indiquer les devers en %
—> si Ton tape deux valeurs non consecutives dans une meme colonne : Covadis

interpole lineairement les valeurs intermediaires

Les valeurs de devers peuvent egalement etre definis a l'aide du bouton |Devers

fCaldSdes devers

-Donnees

M
Gauche

Debut

:

Fin:

*"
Calcul selon le principe des clotho'ides

Cote interieur a : C Gauche & Droite

OK Annuler

Tab. Abs (m) Elt. Devers G Devers D

P1 0.00 [Arc •2.00% -2.00 %
P2 5.00 Arc •1.14* zoo %

P3 10.00 Arc •0.29 % -2.00%

P4 15.00 Arc 0.57% -2 00%
PS 2000 Arc 1.43 X 2.00 %
PG 2500 Arc 2?9 X 2.29 %
P7 30.00 1 Arc 314% •3.14%

P8 35.00 iArc 4 00% 4 00 %
P9 40.00 [Arc 0.00% 0.00*
P10 45.33|aD 0.00% 0.00%

De meme que dans le tableau precedent, on saisit les valeurs de devers gauches et

droits des premiere et derniere tabulations concernees

Puis : - case « Calcul selon le principe des clotho'ides » decochee => Covadis

interpole lineairement les valeurs intermediaires

- case cochee : la variation de devers s'effectue uniquement a l'exterieur de

l'axe (lineairement), jusqu'a ce que la valeur absolue de sa pente soit egale

a celle du cote interieur (etape 2), puis les deux cotes finissent d'evoluer

ensemble (etape 3)

:

Nota.: ne pas oublier de selectionner le « Cote interieur ». Dans la serie de

schemas ci-dessous : il est a Droite (cas d'un virage a droite releve

par ex)

etape 1

gauche
drolt9

-4XX
etape 2 etape 3

Demarche : 1) choisir les profils de debut et de fin dans les listes deroulantes, ou par

selection dans le tableau +

2) taper les pentes de debut et de fin, a gauche et a droite

3) cocher ou non la case « Calcul selon le principe des clotho'ides » et

choisir le Cote interieur

4)

Les altitudes ne peuvent etre definies qu'avec des boutons |Alti support] et [Alti TN

bouton |Alti support] : permet de selectionner des lignes ou polylignes 2D ou 3D
^> pour chaque tabulation qui intersecte l'un des elements

selectionnes : l'altitude est prise sur cet element, a la verticale

de 1' intersection

- bouton |Altitude TN| : meme principe, mais l'altitude est calculee par projection du

point d'intersection sur le MNT TN

Nota : le bouton |Alti support] permet aussi de selectionner des courbes du profil en

long

GEOMEDI S.A.
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REMARQUES

;

& L'icone H de la boite «Gestion des variations des points du profile permet de recapituler le

present parametrage dans un fichier NomDessin_Var.RTF (son extension (RTF ou XLS) depend du

choix effectue dans le dernier menu deroulant de labarre d'outils)

fr Soumettre un meme point de lA profil type a une variation de trajectoire ET de devers, largeurs et/ou

altitudes ne peut se faire que de maniere indirecte (point 2 dans le schema ci-dessous). Cela tient a la

definition des points du lA profil type :

point 1 :
- cree par rapport a 0, avec une pente quelconque

- affecte d'l Type parametre en variation de devers

point 2 : - cree par « 2 points + distance » (points 0 et 1 , distance

quelconque)

- affecte d' 1 Type parametre en trajectoire 2D

GEOMED A S.M.
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IV.B.9.5 PARAMETRISE [>U DESSIN [>U PROFIL EN LONG

FONCTION ; Cov 3D ->Profils en longparpoly 3D -> Parametrage du profit

OBJECTIF : Parametrer le dessin du profil en long (informations a renseigner, taille et position des

lignes du cartouche, style et hauteurs des textes - decimales et unites des grandeurs . . .)

BASE REQUISE : /

FICHIER A UTILISER ; Memefichier

APPLICATION :

SE REPORTER AU CHAPITRE II.3.2 POUR LE PARAMETRAGE
CAR CES PROFILS SONT COMPATIBLES AVEC LES MODULES DE CONSTRUCTIONS
3D ET DE PROFILS EN LONG PAR POLYLIGNES 3D DE COVADIS 3D (ET A TERME

AVEC TOUS LES MODULES CONCERNES)

PARTICULARITES DU MODULE DE PROJET LINEAIRE PAR PROFILS TYPES

ft Conserver le fichier ROUTE.PRL propose par defaut

Si on veut le modifier, mieux vaut l'enregistrer sous un autre nom

ft Rubrique « Cotations » : conserver en premiere ligne le type de cotation ((Route: n° des

tabulations » afin de recuperer les numeros des tabulations parametres dans ce module

ft Rubrique « Cotes » :
- possibilite de dessiner libelle et cotes de la couleur de la courbe

correspondante en cochant la case ((Dessiner libelle et cotes avec la

couleur de la courbe »

- parametrer la distance minimale entre deux cotes consecutives pour eviter

le chevauchement

ft Rubrique « Courbes et rappels » :

—> pour dessiner les lignes de rappel relatives a la courbe ProjJ : choisir Position Normale
—* ne jamais cocher la case So pour la courbe ProjJ ; sinon une ligne de rappel sera associee a

chaque sommet intermediate des Polylignes representant les raccordements !!!

—> pour ne dessiner que les lignes de rappel relatives aux tabulations : decocher egalement la case So
pour les lignes TN et TN decape

Nota

:

pour dessiner toutes les lignes de rappel mais ne renseigner que celles relatives aux
tabulations :

- laisser la case So cochee pour les lignes TN et TN decape
- taper une valeur importante dans la zone « Ne pas dessiner les cotes si la

distance entre 2 lignes de rappel consecutives est < a » de la rubrique

« Cotes »

ft La rubrique « Divers » contient entre autres le parametrage :

—> des suffixes des caiques de dessin (le prefixe est choisi lors de la creation du Nouveau projet -

voir chapitre IV.B.2.1)

—> du coefficient de dessin (1000 => imprimer le profil a l'echelle 1 = 1 au traceur)
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IV.B.9.6 PARAMETRAL DU DESSIN PES PROFILS EN TRAVERS

FONCTIQN : Cov 3D -> Profits en traversparpoly 3D —>Parametrage des profits

QBJECTIF : Parametrer le dessin des profils en travers (informations a renseigner, taille et position des

lignes du cartouche, style et hauteurs des textes - decimales et unites des grandeurs . . .)

BASE REOUISE : /

FICHIER A UTILISER : Memefwhier

APPLICATION :

SE REPORTER AU CHAPITRE IL5.2 POUR LE PARAMETRAGE
CAR CES PROFILS SONT COMPATIBLES AVEC LES MODULES DE CONSTRUCTIONS
3D ET DE PROFILS EN TRAVERS PAR POLYLIGNES 3D DE COVADIS 3D (ET A TERME

AVEC TOUS LES MODULES CONCERNES)

PARTICULARITES DU MODULE DE PROJET LINEAIRE PAR PROFILS TYPES

Conserver le fichier ROUTE.PRT propose par defaut

Si on veut le modifier, mieux vaut Penregistrer sous un autre nom

fr Rubrique « CotationS » : possibility d'ecrire deux types de cotation dans un meme bandeau du

cartouche —» exemple : Ies altitudes des lignes Projet et Talus du !4 profil type

il suffit de donner la meme position Y a ces deux cotations (et de n'ecrire le libelle que pour l'une

d'elles)

:

13 4 Altitudes Projet Altitudes PR

F 4 i Altitudes Talus

A- La rubrique « Divers » contient entre autres le parametrage :

—> des suffixes des caiques de dessin (le prefixe est choisi lors de la creation du Nouveau projet -

voir chapitre IV.B.2.1)

—> du coefficient de dessin (1000 => imprimer le profil a 1'echelle 1 = 1 au traceur)
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IV.B.9.7 EDITION AXE EN PLAN / COURBE PROJET

FONCTIONS : du menu : LOTISSEMENT

OBJECTIF : Retoucher l'axe en plan et/ou la courbe projet par de legeres modifications

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant, suivant les modifications a effectuer, soit au moins un

axe en plan defini, soit au moins profil en long contenant une courbe projet

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

A SAUVEGARDER LE DESSIN AVANT TOUTE MODIFICATION

NOTER QU'IL EST PREFERABLE DE N'EFFECTUER QUE DES MODIFICATIONS
MINEURES AFIN DE NE PAS REMETTRE EN QUESTION LTNTEGRITE DU PROJET

ii A Tissue de toute modification, il sera necessaire de relancer le calcul et le dessin du Projet. Ceci

peut se faire automatiquement, toutefois, il est preferable de relancer soi-meme calcul et dessin pour

garder le controle des operations. Pour cela : decocher les cases « Calcul et dessin automatique du

projet » et « Dessin automatique des profits en trovers » dans l'onglet Calcul de la fonction :

I
Parametrage general

-k 1) AXE EN PLAN

a) Deplacer l'axe : s'apparente a un deplacement horizontal dans AutoCAD

=> les tabulations existantes de type Extremite, Sommet, Intervalle et Ahscisse sont deplacees

avec l'axe. Si l'une d'entre elles se retrouve hors MNT, Covadis affiche un message

d'avertissement : m
Les tabulations suivantes sont en dehors du M.N.T :

150 151 152 217 218 219

Continuer ? ;

=> les tabulations existantes de type Point de passage sont issues de points ou sommets cliques

n'ayant pas ete affectes par le deplacement de l'axe (cas des trajectoires par ex). Covadis

recree done ces tabulations en reprojetant ces points origines sur l'axe apres son

deplacement. ATTENTION : la nouvelle position des tabulations correspondantes risque de

ne plus convenir ! ! Peut-etre sera-t-il alors necessaire de relancer la fonction de tabulation

pour les supprimer

=^> - si le profil en long existe, il est automatiquement redessine (courbe TN auto mise a jour)

- les courbes projets existantes y sont redessinees telles quelles

Nota : ne pas utiliser la commande DEPLACER d'AutoCAD
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b) , Editer I'axe

N- Ell Origine Extiemite Pi ^intersection 1
f

Pt ^intersection 2 A D cum. [m] D, pail, (m) Bis (or) Rajion (m)

1 AD 9839138124,160834,500 983986.7024.160834.500 983913,8124.160834.500 9B3992.1G75.1G0834.500 72.8900 72.8900 100.0000

2 ARC 983386.7024.160834.500 983997.4323.160833.034 817529 10.8629 40.0000

3 AD 983997.4323, 160833.034 984040.4422,160821.058 983992.1675.160834.500 984062.9391.160814.794 m 128.3992 44.6462 117.2889

4 ARC 984040.4422. 160821.056 984065.6700.160837.986 162.9024 34.5032 20.0000

5 AD 984065.6700.160837.986 984070.0063.160874.814 984062.9391.160814.794 984071.0474,160883.656 % 1999845 37.0821 7,4616

6 ARC 984070.0063.160874.814 984062.3855.160885.713 214.5329 14.5483 10.0000

7 AD 984062.3855,160985.713 983981.3335.160904.962 984071.0474.160883.656 983981.3335.160904.962 \ 297.8393 83.3064 314,8440

iL _l

3

Cette fonction permet de retoucher les 616ments de l'axe en plan :

—> possibilite de retoucher : - la position des sommets de l'axe par les icones %_
- la longueur ou le gisement d'un AD
-le rayon d'un arc I par edition

- la longueur ou le parametre d'une clothoideJ desvaleuis

-> possibilite d'ajouter des AD, des arcs ou des sequences de type arc-clothoi'de-arc par

clic droit dans la boTte de dialogue

—> possibilite de supprimer un element ou une suite d'elements selectionnes par clic droit

dans la boTte de dialogue

Conservation de la geometrie :

—> en cas de modification d'arc ou de clothoide, le gisement des AD est conserve

—> en cas de modification d'AD ou de clotho'ide, le rayon des arcs est conserve

-> en cas de modification du gisement des AD ou du rayon des arcs, le parametre des

clotho'ides est conserve

Resultat : certains sommets de l'axe seront deplaces, sa longueur totale sera modifiee

=> ATTENTION : la tabulation, la courbe projet et I 'affectation des Vi profils types

seront certainement a revoir

Remarque :
—> options concernant la mise a jour auto des tabulations : cliquer sur l'icone

^Tabulations de lype 'Abscisse'

I
Si la position sur l'axe ne correspond plus a I'abscisse

:

I
(• Conserver la valeui d'abscisse (> recalculer la position)

f Conseivei fa position (-> recalculer la valeur d'abscisse)

<" Demander a chaquefois

Si la position sur l'axe n'existe plus sur l'axe modiHe

:

(* Calculer la nouvelle position avec la valeur d'abscisse

C Eliminei la valeui d'abscisse

- Tabulations de type 'Inteivalle'"

—

Conserver la valeur d'inteivalle

| C Conseiver la position sur l'axe

-> la courbe projet, si elle existe, conserve la meme abscisse de depart et est

simplement redessinee dans le profil en long iss.u du nouvel axe en plan

Sa longueur est conserve, sauf si I'abscisse de son dernier sommet ne

correspond pas a celle de la derniere tabulation. Dans ce cas, la courbe est

ajustee ou prolongee suivant le cas

CONCLUSION : si le projet existe deja, retoucher l'axe en plan est tres delicat, a moins de

modifications minimes (rayons d'arcs - positions des sommets par ex)

=> pour des modifications plus importantes : il est preferable de

recommence!* un nouveau Projet

•A- 2) COURBE PROJET
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a) jH Deplacer la courbe projet : s'apparente a un emplacement vertical dans AutoCAD

=> les tabulations existantes sont conservees

Nota ; ne pas utiliser la commande DEPLACER d'AutoCAD

b) j| Editer la courbe projet -> voir chapitre IV.-B.7

REMARQUES :

•& Ces fonctions d'edition concernent, les unes, l'axe en plan du Projet courant, les autres, la courbe

projet courante du profil en long courant du Projet courant => si le dessin comporte plusieurs

Projets : s'assurer de celui qui est courant, puis s'assurer du profil en long courant et enfin, de la

courbe projet courante

IMOI5L/V3
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CONCEPTION DE PROJETS PAR PLATEFORMES

CONCEPTION PAR MULTI-PLATEFORMES

A) 6ENER/4LITES

Les projets par Plateformes pertnettent l'elaboration de projets de type bassin, terrain de jeux,

emprise de batiments . . . voire lotissement entier

Chaque Plateforme est composee d'une Enveloppe exterieure (fermee) qui porte les talus, et

eventuellement & Objets caracteristiques qui defmissent sa geometrie interne. A Tissue du traitement,

Covadis calcule les volumes de deblai - remblai necessaires a la realisation du projet, et effectue sa

modelisation

Depuis la version 2000-6, Covadis propose plusieurs modules de conception de projets par

plateformes :
- les anciens : Plate-Forme Covadis et Plate-Forme AutoSurf(dans Covadis 3D non

presentes ici)

- les plus recents : Projet mono plate-forme (non presente ici) et Projet multi
'
plates-formes

aborde en formation (menu Covadis VRD)

Le module de conception « Projet mono plateforme » permet de gerer une seule plateforme a la fois,

mais il est possible bien sur d'effectuer plusieurs calculs successifs de plateformes dans un meme fichier.

Tres intuitif, il sera utilise pour les calculs estimatifs d'avant-projet, et pour les projets ponctuels de type

bassin, parking, amenagement d'une parcelle ...

II s'appuie sur des objets AutoCAD, qu'il conserve en tant que tels

Le module de ((Projet mutli plate-formes » est lui prevu pour l'elaboration de projets plus vastes,

dans lesquels interviennent plusieurs entites. C'est le cas par exemple, d'un Iotissement complet. Les

plateformes simples (chaussees, voiries, trottoirs, batiments ...) sont reparties en differents Types,

correspondants eux-memes a un parametrage specifique (decaissement, caiques de dessin...). Lors d'un

calcul, c'est Tensemble des plateformes du Projet courant qui est traite

Ce module s'appuie sur des objets Covadis, crees a partir d'entites AutoCAD, qui permettent de stocker

toutes les informations parametrees par l'utilisateur, afin de lui garantir une gestion optimisee

Dans le module Multi plates-Formes, les fonctions sont toutes lancees par des icones auxquels on

accede par Covadis VRD —> Projet multi Plates-formes ->Afficher la barre d'outils :

| COVADIS - Plates-formes VRC m
•(Projet jj^ IS? '

|
*N *

Cette barre d'outils apparait automatiquement a l'ouverture du dessin si Tun des objets relatifs au module

est detecte. Elle est dite non-modale, ce qui signifie que les fonctions AutoCAD et Covadis des autres

menus restent accessibles lorsqu'elle est affichee a Pecran (la « punaise » figurant en haut a droite de la

boite permet de la reduire ou de Pagrandir)

La progression se fait de la gauche vers la droite, mais les modifications etant acceptees, des allers-

retours sont autorises

Pour simplifier la conceptioiij il peut e"tre interessant de fonctionner en multi-fenetrage (fonction

Affichage —>Fenetres —>2 fenetres ...par ex), et de combiner vue de dessus et perspective

NOTE

CETTE PARTIE FAIT SUITE A CELLES CONCERNANT L'ANALYSE DU TERRAIN
NATUREL (IV.A) ET LA CONCEPTION DE LA PARTIE ROUTIERE (TV.B)

PAR CONSEQUENT, LA PRESENTE PARTD2 TRAITERA UNIQUEMENT DE LA MISE EN
(EUVRE DE L'OUTIL COVADIS DANS LES PHASES DE DESSIN ET CALCUL DES

PLATEFORMES

GEOMEDIA S.A.
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B) DEMARCHE

- mise en place en 3D de l'ossature des Plateformes (lignes caracteristiques)

- creation du Projet regroupant toutes les Plateformes a calculer ensemble

- parametrage des Types de Plateforme et creation des objets Plateformes

- gestion des pentes de talus et des options de calcul, de dessin et d'ecriture des listings

- calcul et dessin du Projet et des profils en travers

C) PLAN DETAILLE

IV.C. 1 Description des elements constitutifs

IV.C.2 Creation du Projet

IV.C.3 Definition des Plateformes :
-> IV.C.3.1 Importation des Types

—» IV.C.3.2 Creation des objets Plateforme

—> IV.C.3.3 Mode de visualisation des Plateformes

—> IV.C.3.4 Gestion des pentes de talus

IV.C.4 Calcul du Projet courant : —> IV.C.4.1 Options de calcul/dessin/listings

—> IV.C.4.2 Calcul et dessin du Projet courant

-4 IV.C.4.3 Dessin de coupes et profils en travers

IV.C.5 Demarche synthetique

TV.C.6 Application detaillee

—> F/.C.6.1 Dessin de l'ossature d'une Plateforme

—» IV.C.6.2 Gestion des Materiaux et des Types

—> IV.C.6.3 Gestion des talus et direction des limites

—> IV.C. 6.4 Cotations et etiquettes

—» IV.C.6.5 Edition d'une Plateforme

IV.C.7 Annexes : IV.C. 7. 1 Creation et parametrage des Plateformes

—» IV.C. 7.2 Edition des Plateformes

—» IV.C.7.3 Edition des Objets caracteristiques

IV.C. 8 Cas specifiques

D) AVERTISSEMENT

Les elements du module Projet multi-plateformes de Covadis ne supportent pas 1' insertion de leur

dessin dans un autre ni leur extraction par la fonction WBLOC
Les differents modules de creation de projets par plateformes ne sont pas compatibles => un meme

projet doit etre traite par le meme module du debut a la fin

E) FICHIERS DWG UTILISES DANS CE CHAPITRE

D:\Formation\Covadis\3D\Lotissement_RTE.DWG

GEOMEDI S.A. IV.C.4 COVADIS
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IV.C.l DESCRIPTION DES ELEMENTS CONSTTTUTIFS

Un Projet multi-plateformes peut comporter autant de Plateformes que necessaire, tant que celles-ci ne se

chevauchent pas (noter que leurs talus peuvent s'intersecter). Elles seront toutes calculees ensemble, par

rapport a un MNT de base

Un meme dessin peut comporter plusieurs Projets, representant chacun, par exemple, les differentes

variantes d'un meme projet, ou ses phases successives

Un objetPlateforme est defini : - par son contour exterieur (Enveloppe) qui porte les talus d'entree en terre

- par d'eventuelles lignes caracteristiques internes (Objets caracteristiques)

A) ELEMENTS CONSTITUTIFS PES PLATEFORMES

Enveloppes et Objets caracteristiques peuvent etre, soit dessines directement par les fonctions du menu des

Plateformes, soit dessines au prealable par les fonctions AutoCAD. Dans ce dernier cas, il est preferable de

les creer a l'altitude projet, bien qu'ils restent modifiables une fois l'objet Plateforme cree

Dans le cas d'un dessin prealable des elements

—? Enveloppe : cercles, polyligne 2D ou 3D fermee ou non, avec ou sans arcs

noter que les polylignes ouvertes sont automatiquement fermees

—> Objets caracteristiques : lignes, polylignes 2D/3D (fermees ou non, avec ou sans arcs), arcs, cercles,

points ou blocs constructs dans l'emprise de VEnveloppe en vue en plan

Nota :- les Objets caracteristiques lineaires sont traites segment par segment => en cas de probleme,

le(s) segment(s) concerne(s) est(son) ignore(s). Quelques cas particuliers :

—> deux Objets caracteristiques se croisent sans sommet commun : l'un des segments est

arbitrairement ignore (message d'avertissement dans |F2|

)

—> deux Objets caracteristiques se croisent en un sommet commun en XY mais pas en Z : ils

sont conserves, et le Z est pris sur le l
er
element selectionne

—
>. un Objet caracteristique possede avec VEnveloppe un sommet commun en XY mais pas en

Z : V Objet est conserve mais son Z est pris sur VEnveloppe

—> un Objet caracteristique sort de l'emprise de l'Enveloppe : seuls les segments entierement

inclus sont retenus

Les eventuels arcs et cercles des Enveloppes et Objets caracteristiques sont automatiquement discretises a

l'aide d'une valeur de fleche a parametrer

B) EXEMPLE

- voir le chapitre IV.C. 6.1 pour les methodes de construction des elements constitutifs

GEOMEDIA S.A.
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IV.C.2 CREATION DU PROJEf

FONCTION : i ~^^jT NET'l * T
Jf ' lp3*']*1

Nouveau projet,,.

OBJECTIF : Creer le Projet dont feront partie les Plateformes a calculer

Rappel : les Plateformes d'un meme Projet ne doivent pas se chevaucher

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain et l'ossature des objets

Plateforme a creer

FICHIER A UTILISER : D: \Formation\Covadis\3D\Lotissement RTE.DWG

APPLICATION :

A- Lancer la fonction :
—> l

er
onglet

:

si le nom apparait en rouge, c'est qu'il est

deja utilise par un autre Projet =>

VALIDATION IMPOSSIBLE

permet de creer un nouveau Projet en copiant

les caracteristiques du Projet courant

constitue le prefixe des futurs caiques

si le nom apparait ici en orange, c'est qu'il

est deja utilise pour un autre Projet

POSSIBLE MAIS NON RECOMMANDE

si modification des faces du MNT en cours de

Projet: FERMER ET ROUVRIR LE
DESSIN !!,!

ATTENTION : on selectionne ici le MNT issu du dessin de la route ! !

!

-» 2
eme

onglet

:

^Decapage pour I'ensemble du p[oje(

;
Epaisseuf de decapage de remplacement :

j
0.0000 m

r~ Utiliset pour remplacer les valeurs negatives
'

'

[? Remplacer toutes les epaisseurs de decapage par cette valeur

APPLICATION : appliquer un decapage unique de 0.00 m

voir le paragraphs Remarques de ce chapitre pour plus de details

^•'Nbuveauiprojet deviates-formes

Projet /MNT
|
Decapage

|
Objets caract.

|
Cotations

|
Profils en travers

Caracteristiques principales

Norn du projet

;

LOTISSEMENT
^

Descfiption

:

Lotissement Victor HUGO bJ
Commune de 8REST

!. Caique generique de dessin des objets : 2_L0T

'Calque(s) du M.N.T.

RTE1_1_MNT_PR0JET
RTE1_I_MNT_TALUS
RTE1J MNT TN

4779 faces 3D selectionnees

Creer Annulet

Le decapage peut etre defini

:

a) soit par une valeur unique pour tout le Projet

b) soit par zones

c) soit par une valeur propre a chaque Type de

Plateforme, voire a chaque Plateforme

GEOMEDIA S.A.
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IV.C.6 COVADIS
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^ 3
fane

onglet

iWVNouv duip.aiet dp jlatei-for ies

!
Pfoiet / MNT

|
Decapage Objets caract.

|
Cotations

|
Profils en travers

|

("Objets lineaires autorises"-" —i rObjets ponctuels autorises

I f7 Lignes I

-
Arcs

1^
! Polylignes 3D |~ Cercles

H" Polylignes 2D

r Points AutoCAD

V Symboles

Calque(s) des objets autorises"—
PROJ_LOTISSEMENT

1 8 objets caracteristiques utilisables.

Options de selection et de traitement

—

Ignorer les objets ponctuels d'altitude nulle ainsi que les objets

lineaires dont au moins un sommet est a Z = 0.0

Fleche maximale pour la discretisation des arcs

;

>

Permet de filtrer la saisie ulterieure des Objets

Caracteristiques

—> tout decoche et aucun caique selectionne

=> aucun filtrage

—> certaines cases cochees et certains caiques

selectionnes => les Objets Caracteristiques

doivent respecter ces criteres

Concerne les arcs des Enveloppes et des

Objets Caracteristiques

Toute modification de cette valeur entraine

une mise a jour automatique de toutes les

Plateformes du Projet (ainsi qu'un calcul si la

ligne « Calcul automatique » de l'avant

demier menu deroulant M est cochee)

Rappel

:

- les Objets Caracteristiques d'une Plateforme doivent etre a l'interieur de YEnveloppe

en vue en plan

- la categorie « Syrnboles » inclut les blocs points Covadis

-> 4
eme

onglet

:

voir le chapitre IV.C.6.4

5
eme

onglet

:

voir le chapitre IV.C.4.3

RESULTAT: Un nouveau Projet, courant, qui regroupera une (ou plusieurs) Plateforme(s) et dont le

nom apparait dans la premiere zone de la boTte de dialogue

ASTUCES

:

A Toutes les operations de ce module (visualisation, calcul...) s'effectuent sur les Plateformes du

Projet courant. Pour rendre un autre Projet courant : le selectionner directement dans la liste de la

premiere zone de la boite de dialogue

REMARQUES :

Ilotissement
jf;

>
j|| Proprietes du projet courant. renvoie dans la boite de creation du Projet

> 'H Supprimerle projet courant
suPPrime toutes les Plateformes appartenant au

Projet et vide tous les caiques correspondants

•& Toute modification effectuee dans les 2
eme

, 3
eme

et 4eme onglets s'applique automatiquement a toutes

les Plateformes definies dans le Projet courant et entraine son recalcul si la ligne « Calcul

automatique » de l'avant-dernier menu deroulant ^ $ est cochee

A Impossible d'annUler les fonctions inherentes auxProjets

GEOMEDIA S.A.
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ik Decapage :

a) si P option « Remplacer toutes les epaisseurs de decapage par cette valeur » est cochee :

=> Covadis ne tient compte - ni des valeurs parametrees dans les Types ou les objets Plateforme

- ni des zones de decapage

la valeur saisie ici est appliquee sur toute Petendue du Projet

b) si Poption « Remplacer toutes les epaisseurs de decapage par cette valeur » est decochee,

Poption « Utiliser pour remplacer les valeurs negatives » est cochee et aucune zone de

decapage n'est defmie :

=> Covadis - utilise les valeurs positives parametrees dans les Types ou les objets Plateforme

- remplace les valeurs negatives parametrees dans les Types ou les objets Plateforme

par celle saisie ici

c) si les options « Remplacer toutes les epaisseurs de decapage par cette valeur » et « Utiliser pour

remplacer les valeurs negatives » sont decochees et aucune zone de decapage n'est defmie :

=> Covadis - utilise les valeurs positives parametrees dans les Types ou les objets Plateforme

- remplace les valeurs negatives parametrees dans les Types ou les objets Plateforme

par 0.00

d) si Poption « Remplacer totites les epaisseurs de decapage par cette valeur » est decochee et si

une (ou plusieurs) zone(s) de decapage sont defmies :

•=> Covadis n'utilise que les epaisseurs de decapage inherentes a ces zones, que Pon parametre

comme suit :
- dessiner d'abord les polylignes 2D (sans arc) ou 3D fermees correspondant

aux differentes zones

- pour chaque zone : icone

Nota : - en cas d' intersection de deux zones, c'est le decapage le plus important qui est pris en

compte
- hors de ces zones : c'est YEpaisseur de decapage de remplacement saisie ici qui est

prise en compte
- attention : si Pon selectionne une polyligne 2D possedant une hauteur ou une largeur

* de 0.00, la valeur correspondante est prise comme epaisseur de decapage

GEOMED A S.A.
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IV. C. 3 DEFINITION DES PLATEFORAAE^

IV.C.3.1 IMPORTATION DES TYPES

FONCTION : p

Types de plates-formes

OBJECTIF : Importer les differents Types de Plateformes necessaires au projet (bati, voirie . . .)

Ces Types definissent totalement les aspects graphiques (parametrage du dessin des

contours et du hachurage) et structurels (decaissement et detail des materiaux qui 1©

composent) des objets Plateformes qui leur sont associes

—> les parametres de ces Types peuvent etre verrouilles :

=> ils seront identiques et non modifiables pour l'ensemble des Plateformes

associees

=> leur modifiaction entrainera la mise a jour automatique des Plateformes associees

—> ces parametres peuvent etre deverrouilles :

=> ils seront identiques par defaut pour l'ensemble des Plateformes associees, mais

personnalisables pour chacune

=> leur modifiaction n' entrain era aucune mise a jour automatique des Plateformes

associees

Se reporter au chapitre IV.C.6.2 pour plus de details sur le parametrage des Types

Les resultats du calcul du Projet seront tries par Type

BASE REQUISE : Un fichier dessin quelconque

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

Lancer la fonction :

IVADfc Rli»

,_*J_»i_*j£] J*

iMne en deblai

i^MssHorme en remblai

I^Talus en deblai

® Talus en remblai

® I^Verticales des plates-formes

® I JVerticales des talus

® ^Voirie legere

© QVoirie lourde

Propriety
|
Hachurage

| Structure
|

p D escription «-»

—

L
Numerotation automatique -

Format dee noms :

\

j- Garacteristiques prineipales
—

Hauteur de dfcajssernent

:

i| j£l Epaisseur de decapage

Couleur des contours

:

j£J Caique ou sulfate :

J

^ 1 Materiau de rendu :

J~

"3

Par defaut, aucun des Types n'est disponible dans le dessin : code de couleur : rond rouge + symbole
jaune @ gg
Pour pouvoir en disposer, les importer : un par un :

'# ou tous : t*4 => code de couleur : rond

vert + symbole jaune O ifi

GEOMEDIA S.A.
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& APPLICATION : importer tous les Types. Nous utiliserons ici les Types Batiment et Voirie legere

selectionner un Type permet de visualiser dans les 3 onglets le parametrage qui sera associe par

defaut aux objets Plateformes correspondants

—> Batiment :- caique de dessin : Pre/?jce_Batiments de couleur rouge

- hachures de type Utilisateur, rouge egalement

- decaissement de 0.5 m- pas de couches structure defmies

—> Voirie legere :- caique de dessin : Prefixe_Voirie Legere de couleur 8

- hachures de type SOLID, de couleur 8 egalement

- decaissement de 0.4 m - pas de couches structure defmies

A- [Quitter

RESULTAT: Les Types dont le parametrage sera associe aux futures Plateformes sont maintenant

importes dans le dessin courant. lis apparaissent dans la 2
eme

liste deroulante de la barre

d'outils : |lotissement 3 -
.;;

ASTUCES

:

-fr Les Types precedes du symbole 1

"J sont stockes dans la bibliotheque CovaPfmTypes.XML du

repertoire CONFIG de Covadis)

Voir chapitre IV.C.6.2 pour plus de detail sur la creation/modification de Types

•& ATTENTION : si l'epaisseur du decaissement est differente de l'epaisseur totale des couches de

structure : les cubatures deblai/remblai seront comptees a l'aide de la valeur du decaissement et les

cubatures des materiaux seront comptees a l'aide des epaisseurs des materiaux de l'onglet Structure

I Batiment

fit

Patking

Voirie le-gete

Voirie louide

REMARQUES :

A Noter que, de la liste proposee par defaut, seuls les Types Batiment, Parking, Voirie legere et

Voirie lourde pennettent de creer des Plateformes

Les sept autres servent au dessin du Projet apres calcul (voir chapitre IV.C.6.2)

A- Rappel

:

le decapage etant ici gere globalement au niveau du Projet (voir chapitre precedent), la

valeur proposee dans les Types n'est pas prise en compte

A- Le decaissement et chaque couche de structure qui le composent seront d'egale epaisseur sur toute

l'etendue de chaque Plateforme concernee

A- Si le nom des caiques demarre par « + », alors il sera precede du prefixe du Projet

GEOMED A S.M.
E d i t e u r dp L o a i c i e I s
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IV.C.3.2 CREATION PES OBJETS PLATEFORMES

FONCTION : ISnLOTISSEMENT

'.^p! Convertir en plate-forme

OBJECTIF : Creer les Plateformes du Projet par selection de leur polyligne d'Enveloppe dessinee au

prealable. Verifier ensuite leur parametrage puis selectionner leurs eventuels Objets

caracteristiques

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain, un Projet et des Types,

ainsi que l'ossature 3D des Plateformes a creer

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

•& 1) Preparation

—> II est tres interessant de pouvoir visualiser Ie projet a la fois en vue en plan (pour la conception

proprement dite) et en perspective (pour la visualisation et le controle des operations en

temps reel)

Lancer pour cela la fonctionAffichage —>Fenetres —>2fenetres —> option Vertical)

(fonction Afflchage -> Fenetres ->lfenetre pour revenir a l'etat initial)

—» Avant chaque creation de Plateforme, selectionner le Projet d'appartenance et le Type dans

les zones correspondantes de la barre d'outils

APPLICATION : rendre le Type Batiment courant

—> Decocher la ligne « Supprimer les objets convertis » du meme menu deroulant => les elements

AutoCAD qui auront servi a creer les Enveloppes seront conserves dans leur caique,

independamment des objets Plateforme resultants

2) Creation des objets Plateforme

—> Lancer la fonction et selectionner VEnveloppe du terrassement de gauche sur le dessin :

=> debouche sur le parametrage (detaille chapitre IV.C.6.2) qui reflete celui du Type utilise :

- l
er
onglet

:

hPi <pr. tt > dpili ie-tornK

Ptoiet d'appaitenance

:

Type de plate-forme

:

|
LOTISSEMENT

I
Batiment

p Renommer automatiquemenl

;
Caracteristiques ]'GrapNsme| Hachursge | Geometiie |: Structuce

|

"Norn et description

Norn de la plate forme : | Batiment 1

Description

:

Possibility de changer de Type

=> le parametrage se met

automatiquement a jour (sauf pour

les proprietes deverrouillees)

=> le nom de Plateforme egalement si

« Renommer automatiquement » est

coche

La description apparait dans les listings

Nota : - le decapage ne sera pas pris en compte ici, etant donne qu'il a ete parametre de

maniere globale dans les proprietes Au Projet

- l'etat des verrous provient du Type —> verrou ferme = valeurs non modifiables

dans les objets Plateforme

GEOMEDI S.A.
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- Les 4 autres onglets que Ton ne modifiera pas ici, sont detailles dans le chapitre IV. C. 7.1

—» Valider par |OK| puis selectionner YObjet caracteristique associe a ce premier terrassement

APPLICATION : - faire de meme pour le deuxieme terrassement (description : Lot n°2)

- selectionner le Type Voirie Legere et recommencer pour la placette

(description : Placette)

RESULTATS : Des objets Plateforme propres a Covadis nommes COVAGRADING , dessines chacun

dans le caique defini par le Type qui leur est associe (ou defini lors du parametrage

de la Plateforme si le verrou correspondant est ouvert)

Ces objets portent egalement la definition des pentes de talus au niveau de YEnveloppe

(voir chapitre IV.C. 3.4)

ASTUCES

:

ft Pour ajouter des Objets caracteristiques a la Plateforme : lancer la fonction

| LOTISSEMENT J| ;K T !|Batimen(

!
Selectionner des objets

Accessible aussi par selection de l'objet Plateforme (par son contour, ses hachures ou ses triangles)

puis par clic droit —> sous-menu Objets caracteristiques

ft Pour revenir sur le parametrage d'une Plateforme existantejjancer la fonction

Jlotissemfnt

Editer une plate-forme. ,

.

Accessible aussi par selection de l'objet Plateforme (par son contour, ses hachures ou ses triangles)

puis par clic droit

ft Si la ligne {{Dialogue apres creation » du menu " est cochee, la boite de proprietes de

Plateforme s'affiche automatiquement apres chaque operation de creation

Interet de decocher cette ligne : cas de la creation de plusieurs Plateformes de meme Type d'affilee.

Mais penser a valider la creation de chaque objet Plateforme !

!

Si la ligne « Controle automatique des projets » du menu ;£j - est cochee, Covadis empeche la

creation de Plateformes superposees dans un meme Projet, entre autres choses (voir les Remarques)

Ce controle s'effectue en temps reel => en cas de probleme : affichage d'un message

d'avertissement

:

ovac s Tope 20n,' b

Impossible cfaccepter cette operation ;

la nouvelle plate-forme 'Batiment 3' en chevauche d'autres (!)•!

ft Noter que, si deux Plateformes d'un meme Projet ne doivent pas se chevaucher, il est autorise

qu'elles soient juxtaposees (meme a des altitudes differentes) ou eloignees les unes des autres

En revanche, les talus des Plateformes d'un meme Projet peuvent s'intersecter

REMARQUES :

ft Une Plateforme ne comporte pas necessairement &'Objets caracteristiques

ft Possibility de convertir cercles et polylignes en Plateforme egalement par selection puis clic droit —

>

Convertir en plate-forme

GEOMEDI S.A.
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ft Les fonctions d'edition des Enveloppes sont traitees dans le chapitre IV.C.7.2 ; celles des Objets

caracteristiques dans le chapitre IV.C.7.3

ft Une fois la Plateforme creee, il n'existe plus de lien entre l'objet COVAGRADING et les elements

AutoCAD ayant servi a sa definition. Modifier ces derniers ne touche pas la Plateforme

ft Au cas ou le « Controie automatique desjwojets >> n'a pas ete active, il est possible de lancer

ponctuellement la fct Wissement

> Controler le projet courant

Celle-ci permet : - d'eliminer les Plateformes de surface inferieure a 0.000001 m2

- d'ajouter les sommets manquants a la jonction de deux Plateformes

- de verifier si les Plateformes du Projet courant se chevauchent. Si c'est le cas, la

derniere Plateforme definie est automatiquement basculee dans un nouveau

Projet appele « <NomProjet> avec inters #1 »

Remarque : il est preferable de desactiver le controie automatique dans le cas d'un deplacement ou

d'une rotation d'un ensemble de Plateformes par les fonctions AutoCAD, car la

nouvelle position de chacune des Plateformes est testee par rapport a la position

initiale des suivantes, et Covadis peut bloquer

Si, par contre, le deplacement se fait par la fonction Covadis (voir chapitre IV.C.7.2.C),

le controie n'est effectue que lorsque toutes les Plateformes sont deplacees

GEOMEDI S.A.
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IV.C.3.3 MODE DE VISUALISATION DES PLA TEFORMES

FONCTIONS : du menu [lotissement ""jjg Apt***"' -
' W -1W- 1X*<^-W

'

!

OBJECTIF ; Gerer le mode d'affichage des objets Plateforme du dessin et visualiser les info-bulles

associees

BASE REQUISE ; Un fichier dessin contenant des Plateformes definies dans le module Projet multi

plates-formes

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

* 1) Mode d'affichage des objets Plateforme

Us sont au nombre de trois : visualisation en mode filaire (vues en plan et en perspective)

- visualisation en mode hachure (uniquement en vue en plan)

- visualisation en mode maille (vue en plan et/ou en perspective)

Hachurage :
- cocher « Hachurage du projet courant » permet de visualiser rapidement

l'etendue du Projet courant => option interessante ponctuellement

- cocher « Hachurage de tous les projets» est trop lourd en cours- de

conception => a usage exceptionnel

Rappel

:

le hachurage est parametre au niveau des Types de Plateformes ou

dans le parametrage des Plateformes elles-meme (voir chapitre

IY.C.6.2)

Maillage :
- cocher « Dessin des triangles en vue 2D » permet de visualiser le futur maillage

sur les objets Plateforme en vue en plan, et done de controler la prise en compte

de tous les Objets caracteristiques => option interessante en conception

- cocher « Dessin des triangles en vue 3D » permet de visualiser le futur maillage

sur les objets Plateforme en perspective, et de conforter l'utilisateur dans la

geometrie de son projet. Tres pratique lors des modifications (voir chapitres

IV.C.7.2 et IV.C.7.3)

- Nota : les maillages 2D et 3D concernent les objets Plateforme de tous les Projets

du dessin contrairement au « Hachurage du projet courant » ^> combiner

les deux peut s'averer interessant

Mode filaire : e'est le mode d'affichage de base. Peu interessant en cours de conception car

les objets Plateforme ne ressortent pas visuel lenient

APPLICATION

:

Hachurage du projet courant

Hachurage; d^ tous les projst?

V] Dessin des triangles en vue 2D

Dessin des triangles en vue 3D

Nota : cocher la ligne « Plates-formes opaques (toutes) » permet de masquer les elements du

dessin situes dans l'emprise des Plateformes en vue en plan. Disponible seulement a

partir de la version 2004 d'AutoCAD

Remarque : la modification de ces options en cours de Projet met auto l'affichage a jour

GEOMEDIA S.A.
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-fr 2) Affichage des info-bulles sur les objets Plateforme

=i> aucune touche du clavier enfoncee :

curseur a 1 interieur

Plate-forme Voirie legere 1

Type Voirie legere

52D = 815.0003 m 2

33D = 330.4325 m 2

VT5 = 2,6316 m*

VTS Volume Theorique de Stockage

(contenance au-dessous du point

le plus bas de VEnveloppe a

condition qu'ii y ait au moins un

Objet caracteristique ayant un

sommet plus bas que ce point

curseur sur un sommet ou sur un segment

Plate-forme Voirie legere 1

Segment 14 ;

at / L = 20,0000

// / P = 3.9000 %
dZ = 0,7300

L = longueur 2D

touche SHIFT enfoncee :

curseur a l'interieur

Plate-forme Voirie legere 1

Type Voirie legere

PF: Z= 191.0759 m, P = 3,14%
TN: Z = 189,7370 m, P = 23.00 %
Ecart = -1,3338 m

P = Plus grande pente de l'objet

Plateforme a la position du curseur.

Cette plus grande pente est

materialised par la fleche bleue

curseur sur un sommet ou sur un segment

D / R = pentes de deblai/remblai associees

au segment

touches |CTRL| + |SHIFT| enfoncees : que le curseur soit a l'interieur de la Plateforme ou sur

Tun de ses segments ou sommets : affichage des altitudes des sommets de VEnveloppe

ATTENTION : les info-bulles n'apparaissent que pour les Plateformes du Projet courant, si :

- la ligne « Desactiver les infos-bulles » est decochee

- les objets Plateformes sont degeles

- la barre d'outils des Multi Plates-Formes est a l'ecran

RESULTAT: Une comprehension et un controle visuel plus aises des objets Plateformes du dessin
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IV.C3.4 GESTXON EES PENTES DE TALUS

FONCTION : SIlotissement

> a\ Pentes des talus

OBJECTIF : Definir les pentes des talus dans les cas deblai/remblai, pour tous les segments des

Plateformes du Projet courant donnant sur le TN (les pentes par defaut sont

automatiquement associees, ce qui explique que cette fonction soit facultative pour le

calcul)

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant au minimum un objet Plateforme

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

£r Rappel : pour visualiser rapidement les valeurs des pentes deblai/remblai sur un segment donne

promener la souris dessus avec le bouton SHIFT enfonce info-bulle

Demarche reftdfe courant le Projet a traiter

- lancer la fonction :

=> les segments des Plateformes donnant sur le TN apparaissent en vert par defaut.

Selectionner ceux auxquels affecter des pentes deblai/remblai identiques :

- soit par clics successifs proches des segments
- soit par l'option Tous

- soit par l'option Plateforme —> pointer dans la (les) Plateforme(s) concernees

Possibility de deselectionner des segments :
- par clics proches des segments

- par l'option Aucun
- par l'option Deselectionner de

l'option Plateforme

^> les segments selectionnes passent en bleu : valider la selection :

-Valeuts des pentes

17 Pentede talus en deblai: 166.6667

R Pentede talus en remblai: (1000000

(3/2)

(1/1)

Vous pouvez indiquet les pentes directement en pouicentage ou a

I'aide d'une fraction (H/V). II n'est pas necessaire de specifier le signe.

Valeurs pat defaut

!

pentes en % ou en H/V

case decochee = pas de pente

APPLICATION : definir des valeurs de pentes a 100% en deblai et en remblai

& Relancer la fonction pour constater les couleurs des segments :

- vert = presence de pentes deblai et remblai

- rouge = pas de pente deblai

- jaune = pas de pente remblai

- gris = absence de pentes deblai et remblai

Ces couleurs ne sont visibles qu'en vue en plan et si le caique courant est active

GEOMED S.A.
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RESULTAT: Les pentes de deblai/remblai des objets Plateformes du Projet courant, parametrees en vue

du calcul et du dessin

ASTUCES

;

fr La fonction .IlOTISSEMENT ~~m W SBatiment

> |p Direction des limites

est a lancer des lors que l'on a entierement desactive les pentes de talus pour au moins un segment

=> inutile dans cet exemple (voir le chapitre IV.C.6.3 pour plus de detail)

REMARQUES ;

* Cas particulier de lajonction route existante - placette : il est inutile de parametrer des pentes de talus

sur les segments concernes. Voir le chapitre IV.C.6.3 pour plus de details. Neanmoins, conserver ces

valeurs de pente ne fausse ni le calcul ni le dessin

Le bouton [Valeurs par defaut) permet d'enregistrer les valeurs courantes de la boite de dialogue

comme valeurs de pentes qui seront automatiquement associees aux nouvelles Plateformes

A Les pentes des talus sont conservees lors de 1 'edition des Plateformes (voir chapitres IV.C.6.5 et

IV.C.7.2)

A Cas d'un cote sans talus non accroche au MNT « TN » : le maillage resultant comportera des faces

verticales a 3 ou 4 cotes reliant Plateforme et TN ; qui seront validees lors d'un controle de MNT
(voir le Type « Verticales des talus », chapitre IV.C.6.2)

•& Attention au cas d'un segment ne possedant par exemple pas de pente de deblai et se situant sous le

TN ! Pas de possibilite de calcul. II faut done etre coherent

!
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IV.C.4 CALCUL DU PROJET COURANT

FONCTIONS : des menus

OBJECTIF : Parametrer les options relatives au mode de calcul, aux resultats graphiques attendus et a

la forme des listings

BASE REQUISE Un fichier dessin quelconque

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

ft 1) Barre d'outils —> fonction Options de calcul et dessin

. di jalcriTel'de fe^siitdii pro)e

-Mode de calcul

I:
(• Utiliser les altitudes du projet termine

C Utiliser les altitudes des fonds de decaissement

f" Deduire les rernblais de decapage des volumes de deblais

7*Resultats graphiques

Option Caique

Faces 3D des talus

Faces verticales

® Nouveau modele numerique TN

r Modele numeiique du TN decape + Decapage

F Faces des plates-formes projet + Projet !_
r Faces des plates-formes decaissees + Decaisse

n Hachurage des talus

r Hachurage des deblaisAemblais

Limites d'entree en terre en 2D + ET2D f
;

r Limites d'entree en terre en 3D + ET 3D

OK ~| Annulei

COUPE D'UNE PLATEFORME

NIVEAU PFKlJET F1NI

A

EPAISSEUR C€ DECAISSDHEWT

—> option « Utiliser les altitudes du

projet termine » selectionnee = les

talus partent des points A
—> option « Utiliser les altitudes des

fonds de decaissement » selectionnee

= les talus partent des points B

Noter que :
—> les lignes pour lesquelles on ne peut pas choisir de nom de caique Correspondent

aux sept Types preparametres (voir chapitre IV.C.6.2)

—> cas des lignes pour lesquelles on peut choisir de nom de caique : si le nom des

caiques demarre par « + », alors il sera precede du prefixe du Projet

ft 2) Barre d'outils
jjpf

- —> fonction ^) Options des listings

Permet d'indiquer les informations a faire figurerdans les differents listings

Le choix de leur fonnat se fait dans le dernier menu deroulant egalement, en cochant une ou les

deux lignes « Ecrire auformat Excel » et « Ecrire auformat HTML »

ft 3) Barre d'outils W - —> cocher la ligne «Ecriture D/R automatique » pour que, lors du calcul

du Projei, le listing des cubatures se cree automatiquement

GEOMEDIA S.A.
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RESULTAT: /

REMARQUES :

Ces options sont conservees quel que soit le Projet ou meme le dessin et deviennent valeurs par

defaut pour les futurs Projets

GEOMEDIA S.A.
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IV.C.4.2 CALCUL ET DESSIN DU PROJET COURANT

FONCTION :

OBJECTIF : Calculer les cubatures deblai - remblai du Projet courant et sortir un listing recapitulatif

;

puis dessiner l'ensemble des Plateformes integrees au teiTain naturel

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant.au minimum un objet Plateforme

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

& Lancer la fonction pour calculer le Projet courant

RESULTAT: => Les elements graphiques suivent^e^Kunetrage effectue dans les options, et sont

dessines dans les caiques dermis :

'
flS&uille prefixe : dans les proprietes du Projet
r"]5our les suffixes : soit dans les options, soit

dans les Types/Plateformes

Le MNT integrant le projet se distribue ici en 4 caiques :
—> 2_L0T Faces TN
-> 2_L0T Projet

-> 2_L0T Talus D
-> 2 LOT Talus R

Noter la presence du caique 2 LOT Verticales en cas de Plateformes accolees mais a

des niveaux differents

=> Le listing NomDessin DR-NomProjet.XLS ou HTML, qui recapitule les cubatures et

surfaces du Projet (noter que comme on ne parametre pas l'epaisseur de

vegetal isation, seule la surface 3D correspondante est indiquee)

ASTUCES

:

Pour visualiser le projet maille : geler tous les caiques sauf les quatre contenant le MNT projet puis

lancer Affichage —> Styles visuels —> Realiste Qi (voir chapitre IV.A. 1 .2)

A Si l'option ((Ecriture D/R automatique » n'est pas cochee : creer le listing recapitulatif des

cubatures par la fonction Jg Deblais / rernblais du dernier menu

Si la commande aCalcul du projet » est inactive: verifier qu'un MNT TN est specifie dans les

proprietes du Projet

Deux autres listings sont proposees dans le dernier menu deroulant

:

-> jg
1 Donnees des plates-formes => NomDessin PF-NomProjet.XLS ou HTML

recapitule notamment la geometrie des Plateformes et

I'utilisation des Materiaux (attention : decaissement et somme
des epaisseurs des Materiaux apparaissent en rouge si les valeurs

sont differentes)
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-> jjf Entrees en terre => NomDessin PL-NomProjet.XLS ou HTML
=^> recapitule, pour chaque groupe de Plateformes accolees, les coordonnees

des points d'entree en terre (noter que si les lignes d'entrees en terre

et/ou d' intersection avec le MNT TN sont immatriculees au prealable, les

matricules des points apparaissent automatiquement dans ce listing)

•& Remarque pour les listings au format Excel : les valeurs numeriques ne sont affichees qu'avec 2

decimales par defaut, les autres etant masquees. Pour afficher des decimales supplementaires

:

selectionner les cellules concernees puis Format —> Cellule...

Les quatre (ou cinq) caiques contenant les maillages peuvent etre conserves tels quels. Leur contenu

forme alors le MNT de base pour tout projet ulterieur qui necessitera alors la selection simultanee

de ces caiques

Ces quatre (ou cinq) maillages peuvent egalement etre deplaces dans un caique unique par la

fonction CovEdition —> Caiques —> Fusionner des caiques

Apres toute fusion, il est fortement conseille de controler le MNT final obtenu, par la fonction

Covadis 3D —> Calcul deMNT —> Controle du modele (voir chapitre 1.2.2)

REMARQUES :

-k Possibilite de vider le contenu des caiques crees lors du dessin du Projet par la fonction

Vider les caiques de dessin

Nota : si l'on relance un calcul du Projet, le contenu de ses caiques est automatiquement ecrase lors

du dessin

-A- Plutot qu'un calcul brut du Projet, il est possible d'effectuer une recherche d'equilibrage des

cubatures par
;] L0T issement J|fi gfg ,

>• Recherche d'un equilibrage

^> par defaut, les Plateformes du Projet sont deplacees verticalement sans deformation (et

conservent leurs pentes de talus) jusqu'a atteindre les criteres d'equilibrage parametres dans la

boite de dialogue :

tqt ilibiiage des volumes

-Crilere d'equilibrage

Volume de |Deblai = volume de Remblai

0.0000 n-f

1.0000 /rfipres

"Autres parametres

Coefficient de foisonnerment :
|

0 0000 /

Coefficient de compactage : I 0.0000 Z

i. P
|

Ignorer les volumes de deblais et remblais des talus

"Resultats

Volume total deDeblai

+
J

0.0000 %

Volume total de Remblai

1282.061 5 rrf

1282.061 5 m>

1 282.9489. >

1282.9409im»
|

0.0000*! =

=> Difference =
|

Delta Z des plates-formes =| 0:2043 m

0.8794 rff

Rechercher Valider Annuler

bouton Rechercher

Equilibrage trouve pour un deplacement en Z de 0.2043 m.

OK

;

QK| puis : - [Valider] pour enteriner 1' equilibrage

Annuler sinon

En cas de validation, il faut lancer ensuite le

calcul du Projet

Noter que la recherche d'equilibrage, si elle est

validee, peut s'annUler par AutoCAD
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Nota : - possibility de fixer 1' altitude de certains sommets de Plateforme (au niveau des

Enveloppes ou des Objets caracteristiques), de maniere a ce que ceux-ci restent fixes

lors de l'equilibrage => la Plateforme se deforme alors, tout en conservant sa

geometrie en vue en plan (voir chapitre IV. C. 7.2 : paragraphs Grille de modification)

- Zone « Autres parametres » ,*

—> Foisonnement : les materiaux de deblai extraits s'aerent et leur volume est done plus

important que celui calcule

soit 0 < F < 1 => (VolDb)comg, = VolDb x (1 + F)

—> Compactage : les materiaux de remblai etant compactes, leur volume defmitif est

moins important que celui calcule a la base

soit 0 < C < 1 => (VoIRb)con.

ige
= VolRb x (1 - C)

Ces coefficients sont a specifier en %

ft La fonction [lotissement

Dessin sans calcul

permet de dessiner uniquement les elements internes aux Plateformes (ni talus, ni entrees en terre)

=> ne necessite ni MNT TN ni calcul prealable du Projet

:

|^J' ufcitians de dessiasansnalcu*

Mode de calcu!

Utiliser les altitudes du proiei tetmine

C Utiliser les altitudes des fonds de decaissement

V Deduire les femblais de decapage des volumes de deblais

Resultats graphiques
-

Ootion Caique

i 9 Faces des plates-formes projet + Projet

r Faces des plales-formes decaissees + Decaisse

r Contours des plates-formes en 2D + Contours 2D

n Contours des plates-formes en 3D + Contours 3D

n Polygones d'assemblage en 2D + Assembl 2D

r Polygones d'assemblage en 3D + Assembl. 3D
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IV.C.4.3 bESSIN 0E COUPES ET PROFILS EN TRAVERS

FONCTIONS : du menu Hlotissement I B aliment

OBJECTIF : Dessiner les profils en travers TN et projet

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un Projet

Noter que ce Projet n'a pas besoin d'etre calcule et dessine au prealable

FICHIER A UTILISER ; Memefichier

APPLICATION ;

& Remarques prealables :

—» coupes et profils en travers se basent sur :

- le MNT TN indique dans les proprietes du Projet courant

- les objets Plateformes du Projet courant meme si le Projet n'est ni calcule ni dessine

—> decapage, decaissement et structures sont representes (entre autres)

—> au niveau du parametrage : mieux vaut conserver, soit le fichier Coupe.PRT, soit le fichier

Plates-formes.PRT propose dans le repertoire CONFIG de Covadis (voir chapitre II. 5.2 :

Parametrage des profils)

—> les talus seront dessines (d'apres les pentes parametrees) jusqu'au TN si la longueur du trait de

coupe ou des tabulations le permet

A 1 ) La coupe : fonction * ; Dessin d
'

une C0UPe

Permet la creation d'un profil en travers dont la trace est defirtie par deux points cliques a l'ecran

(accrochage facultatif) ou par selection d'une Ligne dessinee au prealable

—> creer le caique 2 LOT et le rendre courant (son nom sert de prefixe aux caiques de dessin de

la coupe)

—> lancer la fonction a partir de la vue en plan
—

> indiquer les deux points du trait de coupe ou option Objet pour selectionner une Ligne

—> g»i.jjaii,uii,ij»im—m—
Mise en page des profils

Fichier : |C:\CR\C0V9-0\Config\Plates-formes.prt El

-Echelles de dessin

Horizontal:
J

1 /1 00 'j Veiticale: |l/100

-> voir chapitre II.5.2 pour plus de

details sur le fichier PRT
(optimisation des echelles, suffixes

des caiques, contenu du cartouche ...)

—> depuis la version 9.1 de Covadis, il

est possible d'editer ce PRT a partir

de la boTte de dialogue

—» valider puis cliquer le point haut gauche de la feuille contenant la coupe

IMPORTANT : a chaque modification de la ligne de coupe, le Projet est recalcule et la coupe est

redessinee

-fr 2) Les profils en travers : fonction p3| Dessin des profils en travers

Permet la creation d'un ensemble de profils en travers dont les traces sont definies par des

tabulations positionnees le long d'un axe en plan. Rappelons que la largeur des profils en travers

est definie par la longueur des traits de tabulations

—> creer un caique AXE et le rendre courant (son nom sert de prefixe aux caiques de dessin des

profils en travers)
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—> y dessiner l'axe en plan sous forme de ligne, polyligne 2D (avec ou sans arc) ou polyligne 3D
—> dessiner les tabulations sous forme de ligne, polyligne 2D ou blocs par la fcmctiqn^

—> Implantation de tabulations

(correspond a la fonction Covadis 3D —> Profits en trovers par polylignes 3D —> Tabulation

d'un axe : voir le chapitre II.2.2)

—> lancer la fonction de dessin des profils en travers :

I*- aj outer une ligne de parametrage

selectionner l'axe en plan par f%

selectionner le caique des tabulations par [Hi

cocher la case en debut de ligne

choisir le fiehier de parametrage . PRT
—> voir chapitre II. 5. 2 pour plus de details

sur le fiehier PRT (optimisation des

echelles, suffixes des caiques, contenu

du cartouche ...)

—> depuis la version 9.1 de Covadis, il est

possible d'editer ce PRT a partir de la

boite de dialogue

-Mise en page des profils

Fiehier
: |C:\CR\Geo2000-G\Config\Plates-formes.prt

?Echelles de dessirv

Horizontale

:

(3 Verticale: |l/100

QK
j

Annuler

Noter que cette boite de dialogue est identique au 4
eme

onglet de la borte de proprietes du

Projet courant

—> valider puis cliquer le point haut gauche et la direction du coin bas droit de 1 'ensemble des

feuilles contenant les profils en travers (attention : variable DRAGMODE = 2)

:

•fr 3) Creation eventuelle du profil en long TN et projet relatif a l'axe en plan

a) Projection de l'axe en plan sur les MNT TN et projet

Par la fonction ||lotissement 3lfl \ [iiSmrtt W0- H-'S? •'tS' -jP ^-£^ifr*S
>•

§|f ;

Projection d'une polyligne

qui permet la projection verticale d'une Ligne, Polyligne 2D (avec ou sans arc) ou Polyligne

3D ouverte sur tous les MNT visibles a l'ecran (seule la partie de l'element a projeter situee

dans 1'emprise d'un MNT donne est projetee sur ce MNT)
=> le MNT projet est done necessaire ici

—> afficher les MNT TN et projet, lancer la fonction et selectionner l'axe

=> creation d'un caique par MNT, nommes Nom_calq_element - Nom calq MNT
=> exemple : soit le caique de l'element a projeter nomme AXE et le celui d'un des MNT

concernes nomme 2 LOT Projet : le caique resultant se nomme AXE-2 LOT Projet

Nota : si l'on projette une polyligne 2D comportant des arcs, la fleche defmie dans les.

parametres du Projet courant est utilisee automatiquement (voir le chapitre IV.C.2)

b) Dessin du profil en long

—> joindre les polylignes 3D issues de la projection precedente par la fonction CovEdition —>

Polylignes —> Jonctions multiples 3D (sauf si ces MNT ont ete fusionnes au prealable)

—> lancer la fonction Covadis 3D —> Profits en long par polylignes 3D —> Dessin du profil ^
en utilisant un fiehier de parametrage PRL comportant une ligne 77V et une ligne Projl

(voir le chapitre II. 3 .3 : Dessin du profit)

GEOMEDIA S.A.
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RESULTATS : Un (ou plusieurs) profil(s) en travers representant TN et projet

:

Profil tr^jj

Ahacisae : D.000 m
Eehelle des longueurs : 1/200
Echdle dr= alt'tudes : 1/100

ASTUCES

:

-& U est possible que les echelles horizontale et verticale definies dans les boites de dialogue du dessin

de coupe et de profils en travers ne soient pas respectees. Voir pour cela le parametrage de la

rubrique « Optimisation » dans le fichier PRT (chapitre II. 5.2)

# Pour modifier rapidement la configuration d'un PRTet mettre a jour une coupe concernee : lancer la

fonction |l0TISSEMENT ^sj?/«ij|Batiment ~MW^ft> ? ™*
| '*B -'J^jJ^f s—> Informations sur un profit

Nota

:

si cette modification concerne un ensemble de profils en travers : mieux vaut relancer

directement la fonction ^ Dessin des profils en travers

REMARQUES :

fr Hauteur de decaissement et epaisseur des couches de structure peuvent etre differentes

^ Le hachurage des materiaux est defini lors du parametrage des Materiaux (voir le chapitre IV.C.6.2)

Relancer la fonction de dessin de coupe ou de profils en travers efface automatiquement le contenu

des caiques qui seront utilises (et qui ont pour prefixe le nom du caique courant, et comme suffixes

ceux definis dans le PRT)

GEOMEDIA S.A.
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IV.C.5 DEMARCHE SYNTHETTQUE ASSOCIEE A
L'EXEMPLE DE FORMATION

1) CREATION DU PROJET

caique necessaire : PROJLOTISSEMENT

Nouve.au projet,

2) DEFINITION PES PLATEFORMES

—> [Ilotissement M

>
.jjpii Types de plates-formes -> importer tous les Types par

—> pour chaque Plateforme a creer : selectionner ]e Type d'appartenance, puis :

LOTISSEMENT Batirnenl

^ Jtjj^ Convertir en plate-forme

caiques commencant par le Prefixe

—» |lotissement jF -
i Bailment

> » Rentes des talus

3) CALCUL ET DESSIN DU PROJET

ILOTISSEMENT - 11 |
Bailment

Iff Options des listings> :§? Options de calcul et dessin et

cocher la ligne « Ecriture D/R automatique » du dernier menu deroulant

Ilotissement 3atirnent

Calcul du projet caiques du MNT final nommes par defaut :
- Prefixe Faces TN
- Prefixe_Projet

- Prefixe_Talus D
- Prefixe_Talus R

fichier NomDessin DR-NomProjet.XLS ou HTML

4) COUPES

—> creer un caique et le rendre courant (son nom servira de prefixe aux caiques de la coupe)

—> Ilotissement
; 3 !

fi -

Dessin d'une coupe

GEOMEDIA S.M.
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XV.C.6 APPLICATION DETAILLEE

IV.C.6.1 DESSIN DE L'OSSATURE D'UNE PLATEFORME

FONCTIONS : des menus Covadis 3D —> Gestion des polylignes 2D
Covadis 3D —> Gestion des polylignes 3D

OBJECTIF : Monter le squelette des Plateformes sous forme d'elements AutoCAD

BASE REQUISEj Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain

FICHIER A UTILISER ; Mimefichier

APPLICATION :

ft Projet a realiser

/ On dispose des elements

/ A, B, C et D, dessines sous

forme de polylignes 2D

12
13

ft Djviser l'ecran en - une vue en plan —» pour la conception

- une vue perspective —> pour le controle de la construction

GEOMEDIA S.A.
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Degeler le caique _PROJ_BASSIN

a) Placer la polyligne A a P altitude 1 86.50 m

=> lancer Covadis 3D —> Gestion des polylignes 2D —>Deplacer en Z

b) Decaler la polyligne A vers Pinterieur pour obtenir le rebord

=^ lancer Covadis 3D —> Gestion des polylignes 2D —> Decaler en 3D

:T9fDecalai je 3D dli

Calcul
|
Dessin

|

Parametres de decalage
-

1. Pente de decalage [X ou H/V] : I -1.000 X

2. <• Distance horizontal : F 0,500 m

C Denivelee: 0.005 m

r Altitude limite: I
£0000000 111

r M.N.T. : i

3. Cote du decalage : A I'interieur

10071

- Donnees de calcul

Fleche rnaxinnale de discretisation :

Ecail en altitude sans message :

0 010 m

0 001 rn

iP Previsualisation L OK Annulei

*1

Calcul Dessin

Parametres de dessin"
-

W Dessiner la polyligne 3D apres decalage

Calgue: J_PR0J_BASSIN ,

|
^|

Couleur : ] DuCalque ^ f" Courant

l~~ Dessiner les tiiangles de modelisation du talus (calcul biut]

Caique . |+ Talutage ^jfc
|

Couleur ] Vert 3 : r Courant

W Previsualisation OK Annuler J

c) Placer la polyligne B a Paltitude 182.00 m
=> lancer Covadis 3D —> Gestion des polylignes 2D —>Deplacer en Z

d) Convertir C en polyligne 3D pour pouvoir la projeter sur le plan incline passant par les pts 3, 4,

5

lancer Covadis 3D -> Gestion des polylignes 2D
conserver 1' altitude courante

Convertir en polylignes 3D

=> lancer Covadis 3D —> Gestion des polylignes 3D —>Inclinerpar 3 points

- selectionner les points 3 et 4 DU COTE DE B POUR RECUPERER L'ALTITUDE PROJET
- puis selectionner le point 5 a Paide du filtre de coordonnees .AY—> Z = 180.50 m

e) Inserer le sommet 2 dans la polyligne interieure issue du decalage de A

=> inserer le point 2 a 7.00 m du point 1 :

—> par Covadis 3D —> Gestion des polylignes 3D —> Inserer un sommet sans interpol.

—> a Paide de Paccrochage Depuis

f) Dessiner la rampe interne dans le caique PROJ BASSIN

=> relier les points 1 a 6 et 2 a 4 par deux polylignes 3D (ou deux lignes)

g) Convertir D en polyligne 3D pour pouvoir editer le Z de ses sommets

- lancer Cov 3D —> Gestion des polylignes 2D —> Fleche de discretisation => valeur 0.1m

- lancer Covadis 3D —> Gestion des polylignes 2D —> Convertir en polylignes 3D
conserver P altitude courante

=> lancer Covadis 3D —> Gestion des polylignes 3D —> Grille de modification

IVHIIIS Poiyligi.t >L dan* ui 'URMAIl

X
I

Y

990477.3048 161185.2549 0.0000

dZ

0.0000

P(X)

0.00

0.006 1 990477.67831 161 1 90.2802! 0.0000 0.0000

6 | 990477.6783 1 1 611 971 504 1 0.0000
i
1 86.54

j
6595.1

LH

5.0392

6.8702

2.8284

3| 181199.150^ l8S.54p.000C U.Jl' 27. IQ

990506.6783 16119ai504fiiBa54 0.0000| 0.00~ 34.741

990506.6783 1 61 233.8923 ' 1 86 54 0.0000 ^01) 33.* >

10 ||jl90473.6783 161233.8923 186 54 0.0000
1

0.00,34.741'

11 99047 6783 161199.15041186,54 :~-186.5} -21LJ. 8.3<02

12

13

990473.6783

990473.3488

990472.3675

161190.2802

161185.8461

161181.5094

0.0000 '0.0000 0.00! 4.4463

0.0000 0.0000 0LOO 1 4.4463

1

0.0000 1 0. 0000 \ 0.00 1 4.4463 \zM

186.54|

-4 selectionner les sommets 7, 8, 9, 10

et 11 du schema dans la grille

(constater qu'ils sont marques

d'une croix en vue en plan)

—> dans la ligne supplemental en bas

de grille : taper un Z = 186.54 m

GEOMEDIA S.A.
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=^> accrocher les deux sommets 12 et 13 sur le MNT TN (caique 2JLOTFaces TN)

lancer Covadis 3D —> Gestion des potylignes 3D —> Petitefixee entre 2 points

- selectionner la polyligne D pres du point 7 puis pres du point 12 (attention a la portion en

surbrillance qui depend de la position interieure ou exterieure du curseur par rapport a la

polyligne !) —> option U
- selectionner la polyligne D pres du point 1 1 puis pres du point 13 (attention a la portion en

surbrillance qui depend de la position interieure ou exterieure du curseur par rapport a la

polyligne !) —> option U

RESULTAT: Le squelette 3D de la Plateforme correspondant au bassin d'agrement a calculer et a

dessiner

A Depuis la version 2000-8 de Covadis, les fonctions d'edition des polylignes 2D et 3D sont egalement

accessibles par selection de l'element puis clic droit —> Operations 2D/3D

Penser a s'aider des accrochages « Filtres de coordonnees » (.XY notamment) et Depuis y

ASTUCES

:

GEOMEDIA S.A. IV.C.29 COVADIS
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IV.C.6.1.a CREATION DU PROJET

FONCTION :
I|lotissement

>• 'fc Nouveau projet,

APPLICATION :

A- Lancer la fonction :
—> l

er
onglet

:

i
Projet / MNT

|
DecaDage

]

Objets caract.
|
Colations

|
Piolils en liavers

|

I
' Caractetistiques principals

Nom du projet

:

2
toe

onglet

Description

:

BASSIN

Bassin d'agrement

Lotissement Victor HUGO
Commune de BREST

Caique generique de dessin des objets :

'Calque(s) du M.N.T.
-

- 'n

2_L0T Faces TN
2_L0T Projet

2_L0T Talus D

2J.0T Talus R 1
51 79 faces 3D selectionnees

Deer Annuler

Projet / MNT Decapage
|
Objets caract.

| Cotations
|

Profils en travers
|

-Decapage pour I'ensemble du projet
-

Epaisseur de decapage de remplacement

;

V Utiliser pour remplacer les valeurs negatives

JlOOOOOn

-> 3
6me

onglet

:

^Nouveamprojef de plates-formes

Projet / MNT
,
Decapage Objets caract.

|
Cotations

|
Profils en travers

I

'Objets lineaires autorises
—

Is Lignes V Arcs

17 Polylignes 3D Cercles

F Polylignes 2D

Objets ponctuels autorises

r Points AutoCAD

I

-
Sjimboles

Calque(s) des objets autorises-

_PROJ_BASSIN

7 objets caracteristiques utilisables.

Options de selection et de tiaitement

l

L

17 Ignorer les objets ponctuels d'altitude nulle ainsi que les objets

lineaires dont au moins un sommet est a Z = 0.0

Fleche maximale pour la discretisation des arcs : 1 0.01 00 m

ft Par la suite, il faudra s'assurer que ce Projet reste courant

•fr Verifier le parametrage suivant

:

BASSIN

! Hachurage du projet courant

Hachurage da tous les projets

:

Dessin des triangles en vue 2D

'_ j

Dessin des triangles en vue 3D

•& Ce deuxieme Projet ne contiendra ici qu'une seule Plateforme, et s'appuie sur le MNT resultant du

Projet precedent

GEOMEDIA S.A.
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IV.C.6.2 GESTTON DES MA TERIAUX ET TYPES

A) MATERIAUX DE STRUCTURE

FONCTION :
^assin aliment

> ' Materiaux des structures

OBJECTIF ; Parametrer les differents Materiaux dont 1'agencement en couches d'epaisseur constants

defmira la structure de la Plateforme du bassin d'agrement

Leur agencement est ensuite realise dans les Types de Plateformes

BASE REQUISE : Un fichier dessin quelconque

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

"ft 1) General ites

Nom du motif .

J~

Eclielle du molil

:

Angle de haehuiage

Espacement des IrailE

Cou'eur de hachurage

Caique ou suffice

^3

—> Ci-dessus : liste des Materiaux par defaut stockes dans la bibliotheque CovaPfmMaterials.XML

du repertoire CONFIG de Covadis

On peut en creer Hi , les modifier ou les supprimer XI (y compris ceux de la bibliotheque

mais pas s'ils sont utilises dans le dessin)

—» Code de couleurs : les Materiaux apparaissent differemment selon qu'ils appartiennent :

- seulement a la bibliotheque : rond rouge + symbole jaune : # Ifll

- seulement au dessin : rond vert + symbole bleu : 9 1|

- a la bibliotheque et au dessin : rond vert + symbole jaune : @ W$

dans ce cas, si leur parametrage differe, le symbole sera bicolore : bleu

et jaune : ©§8j

pour importer un Materiau, de la bibli vers le dessin :
lM I tous les Materiaux

GEOMED A S.A.
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=> pour exporter un Materiau, du dessin vers la bibli : ^ / tous les Materiaux: t&
& 2) Parametrage d'un Materiau

—> Demarche

=> Jf: : on parametre le Materiau du dessin

=> H)f : on parametre le Materiau de la bibli

lors de la creation d'un Materiau: le symbole 1 est desactive

- lors de la modification d'un Materiau present a la fois dans la bibliotheque et

dans le dessin : son symbole devient bicolore => soit on conserve la difference

de parametrage entre dessin et bibliotheque, soit on uniformise le parametrage

par son import (dessin ecrase) ou son export (bibli ecrasee)

a) verifier quel icone est enfonce : [®

Nota

b) appuyer sur |Modifier| pour acceder au parametrage

Nota : - Description : c'est elle qui apparait dans le legendage des coupes et profils en

travers (entre autres) et non le tiom du Materiau => elle est indispensable

- le Hachurage : =^> sera visible dans les coupes et profils en travers des

Plateformes (chapitre IV.C.4.3)

=^> le « Caique ou suffixe » : definit le nom du caique de

dessin de ce hachurage. Si la chaine de caracteres demarre

par + alors elle constitue un suffixe qui s'ajoute a la valeur

du « caique generique » du Projet (voir chapitre IV.C.2).

Sinon, elle constitue le nom complet

c) |Validerj pour terminer

APPLICATION : creer le Materiau BITUME

RESULTAT: Des Materiaux, appartenant a la bibliotheque CovaPfmMaterials.XML de Covadis ou

propres au dessin, que l'on utilisera pour definir la structure des Plateformes

ASTUCES

& Penser a sauvegarder le fichier bibliotheque CovaPfmMaterials.XML s'il est personnalise

REMARQUES :

* La modification d'un Materiau utilise" par les Plateformes du dessin entraine leur mise a jour

automatique

•& La suppression d'un Materiau present a la fois dans la bibliotheque et dans le dessin se fait en deux

temps, en lancant deux fois la fonction : —> la l
ere

fois : suppression du dessin

—> la 2
erae

fois : suppression de la bibliotheque

Possibility d'effacer de la bibliotheque un Materiau utilise dans d'autres dessins. II ne sera alors plus

disponible que dans ces dessins-la (il y est automatiquement recree lors de leur ouverture, et y
apparait en symbole rond vert + icone bleu : % EP )

•& Possibility de Copier le materiau selectionne ijj (puis le renommer, et 1'exporter eventuellement)

Impossible d'annUler les fonctions inherentes auxMateriaux

GEOMEDIA S.A.
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B) TYPES DE PLATEFORMES

FONCTION ; fi^T

—

>

1 Batiment

Types de plates-formes

OBJECTIF : Parameter les differents Types utilises pour creer la Plateforme du hassin d'agrement et

pour dessiner les divers maillages resultant du dessin du Projei

APPLICATION

•A 1) Generalites
fhmles- Gestiuni «|ei types de plates-formes

»1 fe| m
arroesdisponible, ZXLTypes <j.g.pjatgf rf

0 Batiment

O I^Nouveau models numerique Tr

O Si Parking

O tj| Plate-forme en debla

O Plate-forme en rembla

O i^J Talus en debla ^j-

O 13( Talus en rembla ^
O Verticales des plates-formes &
O '^(Verticales des talu ^
O (fjlVoirie legere

G> '^(Voirie lourde

Ptoprietes
|

Hachurage / Etiquettes
|
Structure)

-Description
-

*1

f Numerotation automatique-

i

. Format des noms :

|

fSaiartinstiques pnncipales-

< j£j Hauteur de decaissement

I Epaisseur de decapage

.

f j£j Couleur des contours

:

»'l Caique ou suffice
|

Wateriaude rendu "0

|°? 0 Modifier / glider fluitler

—> Ci-dessus : liste des Types par defaut stockes dans la bibliotheque CovaPfmTypes.XML du

repertoire CONFIG de Covadis

On peut en creer Hs| , les modifier ou les supprimer H (y compris ceux de la bibliotheque

mais pas s'ils sont utilises dans le dessin)

—> Nota

:

les 7 Types marques d'un asterisque ci-dessus sont peu modifiables (une partie

seulement des 2 premiers onglets est accessible), et on ne peut pas les supprimer. lis

sont utilises par Covadis lors du dessin final (voir schema page suivante)

1 = Nouveau MNT TN
2 = Plate-forme en. deblai

3 = Plate-forme en remblai

4 = Talus en deblai

5 = Talus en remblai

GEOMEDIA S.A.
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les « Verticales des plates-formes » designent les faces verticales joignant au final

deux Plateformes accolees mais a des Z differents

les « Verticales des talus » designent les faces verticales (a 3 ou 4 cotes) joignant un

cote de Plateforme sans talus (ainsi que les talus precedent et suivant) au TN :

entree en -terre

faces verticales

cur p&s de toJ.us

sur le cote

Elles sont toutes validees lors d'un controle de MNT

—> Code de coujeurs : les Types apparaissent differemment selon qu'ils appartiennent

:

- seu lenient a la bibliotheque : rond rouge + symbole jaune : #8
- seulement au dessin : rond vert + symbole bleu : ®
- a la bibliotheque et au dessin : rond vert + symbole jaune : ® ffg

dans ce cas, si leur parametrage differe, le symbole sera bicolore : bleu

et jaune: ®g§|

pour importer un Type, de la bibliotheque vers le dessin : *il / tous les Types:

pour exporter un Type, du dessin vers la bibliotheque :
4-J / tous les Types: i

2) Parametrage d'un Type

—> Demarche

a) verifier quel icone est enfonce

Nota :

=> w ' on parametre le Type du dessin

=^> S : on parametre le Type de la bibliotheque

lors de la creation d'un Type: le symbole t#" est desactive

lors de la modification d'un Type present a la fois dans la bibliotheque et dans

le dessin : son symbole devient bicolore => soit on conserve la difference de

parametrage entre dessin et bibliotheque, soit on uniformise le parametrage par

son import (dessin ecrase) ou son export (bibli ecrasee)

b) appuyer sur [Modifieij pour acceder au parametrage

Nota : - la Description apparait dans les listings

- le Hachurage : => sera visible en vue en plan si l'option correspondante du menu
des Projets est cochee

=> le « Caique ou suffixe » : definit le nom du caique de dessin

de ce hachurage. Si la chaine de caracteres demarre par +
alors elle constitue un suffixe qui s'ajoute au nom du « caique

generique » du Projet (voir chapitre IV.C. 2). Sinon, elle

constitue le nom complet

c) Valider pour terminer

APPLICATION : creer le Type BASSIN
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If onglet : Proprietes

'Proprietes |"Hachurage / Elioiielfcs jptfucture
|

Description
—

iBassin d'agrement

* • • ,_: i

: Numerotation automatique

Foimat des noms

:

-> Apparait dans les listings

[Nom_Tvpel [Num_Suiv]

iCaracteristiques principales

,*J Hauteur de decaissement

:

,*J Epaisseur de decapage :

Couleur des contours :

|0.2000 m

10.3000 m

! DuCalque g S

liJ Caique ou sulfixe : |+ Bassin agrernent

li] Materiau de rendu :
| <aucun>

-> [NomSuiv] permet d'incrementer

automatiquement les n° des Plateformes

Cette incrementation se fait

- par Projet =^> dans deux Projets differents,

il peut y avoir la meme numerotation)

- par prefixe => si Ton modifie un Type en

cours de projet : une Plateforme peut

s'appeler PISCINE 1, et la suivante P 1)

le decaissement est 1' epaisseur uniforme de la Plateforme

altitude projet

voir 1' onglet Structure

decaissement

la valeur de decapage parametree ici ne sera pas prise en compte dans cet exemple,

puisqu'on l'a defini au niveau des proprietes Aw Projet (voir chapitre IV. C.2)

« Couleur des contours » : definit la couleur de dessin des Plateformes de ce Type en

modes filaire et maillage 2D et 3D

« Caique ou sufflxe » ; definit le nom du caique de dessin de l'objet Plateforme. Si la

chaine de caracteres demarre par+ alors elle constitue un suffixe qui s'ajoute a la valeur

du « caique generique » du Projet (voir chapitre IV.C.2). Sinon, elle constitue le nom
complet

« Materiau de rendu » : /

les verrous indiquent si les valeurs sont figees pour toutes les Plateformes de ce Type

(FERMES), ou si elles sont modifiables ulterieurement pour chaque Plateforme

(OUVERTS). Noter que les caracteiistiques des Plateformes pour lesquelles les verrous

sont ouverts ne seront pas mises a jour en cas de modification des Types correspondants

2
ime

onglet : Hachurage

fopTiett Hachurage /'Etiquettes (•Structure
j

''lachurage des contours

Type
:

|jl|iMljfflKBflallsWMMWI ^ 1 \

HjBm.dfttjietif

j'J Ecrtefe dt iinpP

fcj Angle de hachurage : 1 100.0000

i
ij E spacemen! des traits: "[p000

ij^J Couleur de hachurage : [ DuCalque

!
:
Stjj|e d'etiquettes des plates-formes

I
flj Nom du style : I Standard

^Remarque : Le dessin des hachutes et des etiquettes de

plates-formes n'est effectue Que dans les vue;effect

Gere le hachurage dont on peut activer

la visualisation dans le l
er
menu

deroulant de la barre d'outils

Meme remarque concernant les verrous

voir chapitre IV.C.6.4

GEOMEDIA S.A.
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-> 3
feme

onglet : Structure

S'appuie sur les Materiaux de structure crees dans la fonction precedents

^roprieiesl Hachurage / Etiquettes Structure

- Materiaux de la structure

Materiau

1

BA-135A

BA-9QA

BETON

Beton arme 135

Beton arme 90

BETON

r Epaisseur totale de la structure =
|

i'.

a) ajout d'un Materiau

b) selection a partir de la liste

c) parametrage de son epaisseur

0.0000 m

l'ordre d'empilement des Materiaux

sur le terrain suivra l'ordre propose

dans cet onglet (jouer avec les

fleches pour reorganisation)

servira dans les coupes de

Plateformes (voir le chapitre

IV.C.4.3)

Noter que l'« Epaisseur totale de la structure » et la « Hauteur de decaissement » (l
er
onglet)

peuvent etre differentes (elles apparaissent alors en rouge)

—> la « Hauteur de decaissement » sera prise en compte pour le calcul des cubatures de

deblai/remblai et pour la recherche des lignes d'intersection entre fond de decaissement et

TN
—> les epaisseurs des Materiaux seront prises en compte pour le calcul de leur volume

APPLICATION : exporter ce nouveau Type dans la bibliotheque

A [Quitter

RESULTAT: Un nouveau Type stocks dans la bibliotheque de Covadis, que Ton utilisera pour definir

les caracteristiques de la Plateforme Bassih d'agrement

ASTUCES:

La modification d'un Type entraine la mise a jour automatique des parametres verrouilles au niveau

des Plateformes correspondantes

PeiiSS^oai-^yvegarder le fichier bibliotheque CovaPfmTypes.XML s'il est personnalise !

NOI5IA3

REMARQ^r^ :

"fr La suppression d'un Type present a la fois dans la bibliotheque et dans le dessin se fait en deux

temps, en lancant deux fois la fonction :
—> la l

ere
fois : suppression du dessin

—> la 2
eme

fois : suppression de la bibliotheque

Possibilite d'effacer de la bibliotheque un Type utilise dans d'autres dessins. II ne sera alors plus

disponible que dans ces dessins-la (il y est automatiquement recree lors de leur ouverture, et y
apparait en symbole rond vert + icone bleu : #0 )

-fr Si l'on ouvre un dessin dont les Plateformes utilisent des Types n'existant plus dans la bibliotheque,

Covadis les recree automatiquement dans le dessin courant

& Possibilite de Copier le type selectionne "J
J

(puis le renommer, et eventuellement l'exporter)

Impossible d'annUler les fonctions inherentes aux Types

GEOMEDIA S.A.
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FONCTION : pAssi

APPLICATION

IV.C.6.2.Q CREATION DE LA PLATEFORME

B aliment

1 Convertir en plate-forme

•ft Rendre le Type Bassin courant

•ft Lancer la fonction et selectionner YEnveloppe du bassin d'agrement

•ft Valider la boite de parametrage (detaillee dans le chapitre IV.C.7.1) et indiquer les Objets

Caracteristiques par une fenetre de selection

ASTUCES

:

ft Pour ajouter des Objets caracteristiques a la Plateforme : lancer la fonction

1BASSIN

Selectionner des objets

Accessible aussi par selection de l'objet Plateforme (par son contour, ses hachures ou ses triangles)

puis par clic droit —> sous-menu Objets caracteristiques

& Pour revenir siir le parametrage d'une Plateforme existante_Mancer la fonction

I
BASSIN

Editer une plate-forme,.,

Accessible aussi par selection de l'objet Plateforme (par son contour, ses hachures ou ses triangles)

puis par clic droit

ft Rappel

:

possibilite de convertir cercles ou polylignes en Plateforme egalement par selection puis clic

droit —> Convertir en plate-forme

GEOMEDIA S.A.
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IV.C.6.3 6ESTION DES TALUS ET DIRECTION PES LIAAITES

A) GESTION PES TALUS

FONCTION IBASSIN 5„(|--"'.jBassin

v ;
Pentes des talus

APPLICATION :

Lancer la fonction et selectionner le segment touchant a la route

=> desactiver ses pentes deblai et remblai

Relancer la fonction et selectionner Torn les segments sauf celui touchant a la route

=> leur defmir des valeurs de pentes a 100% en deblai et en remblai

A Relancer une troisieme fois la fonction pour constater les couleurs des segments :

=> gris pour celui touchant P existent

=> vert pour les autres (presence de pentes deblai et remblai)

Rappel

:

pour visualiser rapidement les valeurs des pentes deblai/remblai sur un segment donne

promener la souris dessus avec le bouton |SH1FT| enfonce => info-bulle

AS [TICKS :

& Autre possibility pour definir les pentes de talus : passer par la grille de modification (basee sur le

meme principe de fonctionnement que la grille d'edition des polylignes, chapitre IY.C.6.1)

=> double clic sur l'objet Plateforme : la grille contient un premier groupe de lignes relatives aux

couples sommets/segments de VEnveloppe, puis a la suite : un groupe de lignes par Objet

caracteristique

=> selectionner la ligne correspondant au segment de VEnveloppe touchant a la route (constater qu'il

clignote en vue en plan)

1'- jDi334023.'405|l60921.109|r~j 187 5501
1

6.80 20.7929]P;100.00
|
P 100.00

1 r lrp402751 5 1160901. 387] I 1 88:678
-

J |^^T|T
—> decocher les cases relatives

aux talus deblai/remblai

selectionner toutes les lignes sauf celle correspondant au segment de VEnveloppe touchant a la

route (constater qu'ils clignotent en vue en plan)

Sommet

Fix X \Z,\ 2

Segment 1 alus [Z\

LH I Deblai I Remblai

984024.515j

984033.015

¥84034.841

9840359531

384036.327

984036.327

984038.32;

984065.32;

984065.32;

984032.327

384032.327

984032.327

984031.997

984031.016

984029.405

160901.3871

160919.387

1 66924.084 r
160928.999

i 60934.024 _
160940.89- r
160942.83' r
160942.89- r
160977^6 t

160977.636 f

160942. 894 1r
1 60934.024 f"
160929.590 T
160925.253 F
160921.109 r

18B.20bb

186 0400

18r B400

186.040C

186.040C

186.0400

186.6431
"

186.9455

187.247S

187.5501

19.906 ' |p]

5.039;_ p
92 P
. P

J5.87Ct p !

2 8284 P
27.00f p
34.741b P
3aooot P
34.7416 p

|

8 8702 IP
j

4.446o |p'

4.4463 [P

444G3Jp

20.7929 ip 1

lOOOj P
100.00 p
Hj^oopn
1 000 F '

T' K
luooi P_
U p 1

1 00.00 ^"'l

00.00 p
100 P
jo.ooTf '1

dans la ligne supplemental en

bas de grille :

—> verifier que les cases relatives

aux talus deblai/remblai sont

cochees

—> taper les pentes de talus

desirees

16 r 384020.412 1
60302.362JTj 1 88.9640 1 *78 | 4.21 75 |T| |r

lair' iPhoo.uu P 100.00*1

echapper pour deselectionner la Plateforme et vider la grille

GEOMEDIA S.A.
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B) DIRECTION EES LIMITES

FONCTION :
Sbassin'

~"
"E;iB*jB«* " "d B'z ^» ^SKs

> ffl Direction des limites

OBJECTIF : Definir les directions de recherche d'entree en terre pour tous les sOmmets des Enveloppes

bordant une suite de cotes sans talus

APPLICATION

A 1) Principe de determination de ces directions :

—> Par defaut et si tous les segments concernes du Projet ont au minimum une pente de talus

deblai ou remblai parametree, les directions sont automatiquement definies comme suit et tie

sont pas modifiables :

a) sommets sortants (1 a 5)

:

trois directions :

- la Bissectrice par rapport aux cotes precedent

et suivant (B)

- deux Perpendiculaires par rapport a chaque

cote precedent et suivant (P)

b) sommets rentrarits (6) et sommets d'angles

plats : une seule direction correspondant a

l'intersection des plans adjacents, constitu^s

par les talus precedent et suivant (I)

Nota : cette intersection ne correspond a la

bissectrice que si les pentes de talus

precedente et suivante sont

identiques, et si les pentes des cotes

precedent et suivant sont les memes

Lancer cette fonction est done inutile dans ce cas ci-dessus :

—> Le choix de ces directions n'est disponible que si au moins un segment d'Enveloppe n'a ni

deblai ni remblai. Une suite de segments sans talus apparait en gris en cours de fonction, et la

direction adoptee par defaut a chacune de ses extremites (Bissectrice par rapport aux cotes

precedent et suivant) apparait en vert

=> trois directions sont possibles : - Bissectrice (vert)

- Perpendiculaire au cote adjacent (magenta)

- Prolongement du cote sans talus (gris)

* 2) Application pour le bassin d'agrement

:

—^ lancer la fonction et constater les deux directions Bissectrice aux deux extremites :

—> pour chaque sommet concerne : - cliquer successivement pres de la direction proposee pour

passer d'une orientation a l'autre

- choisir le Prolongement du cote sans talus => gris

GEOMEDIA S.A.
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RESULTATS : Direction des limites de talus parametrees pour tous les sommets englobantune serie de

segments exterieurs d'Enveloppes et sans talus

ASTUCES

:

•& Les directions des limites ne pouvant etre quelconques, il peut s'averer necessaire dans certains cas

d'ajouter un sommet dans I'Enveloppe (done un segment oriente de maniere particuliere) pour

definir une direction particuliere

REMARQUES :

A Les directions des limites sont conservees lors de Pedition des Plateformes (voir chapitres IV.C.6.5

etIV.C.7.2)

GEOMEDIA S.A.
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IV.C.6.3.Q CALCUL ET DESSIN DU PROJET COURANT

FONCTION ; •p.fS :t !|Bassin

> §|V Calcul du projet

APPLICATION :

Verifier eventuellement les options de calcul, de dessin et de listing (chapitre IV.C.4.1)

1) Principe de calcul

—> Chaque groupe de Plateformes accolees est considere d'un bloc

—» Angles sortants : pour chaque cote possedant une pente de talus : application de cette pente

perpendiculairement a la projection horizontale du segment (—> si le cote est incline, sa plus

grande pente est superieure a celle parametree) =^> deduction des points d' entree en terre sur

les directions Perpendiculaires en chaque sommet ( 1

)

Sur chaque Bissectrice : application de la pente moyenne calculee a partir de celle des cotes

precedent et suivant => deduction du point d'entree en terre correspondant (2)

-» Le calcul demarre en un cote quelconque du groupe de Plateformes accolees et se poursuit en

sens trigonometrique

Nota

;

- cas des angles rentrants et plats : un seul point d'entree en terre est calcule, sur la

ligne d'intersection des plans adjacents (3 sur le schema ci-dessus)

- cas des cotes pour partie en deblai et pour partie en remblai : le calcul necessite la

determination (automatique) du point de changement d'etat

- P intersection des talus de Plateformes d'un meme Projet est autorisee et est

automatiquement calculee

—» En cas de decapage du terrain naturel, les entrees en terre (EET - determinees a l'aide des

pentes de talus) sont les points de depart du decapage :

2

EET

TN d#cap#

& 2) Lancer la fonction pour calculer le Projet courant

GEOMEDIA S.A.
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RESULTAT: Les elements graphiques suivent le parametrage realise dans les options, et sont

dessines dans les caiques definis :
- pour le prefixe : dans les proprietes du Projet

- pour les suffixes : soit dans les options, soit

dans les Types/Plateformes

Le MNT integrant le projet se distribue ici en 4 caiques :
—

>

—

>

—

>

3_BAS Faces TN
3_BAS Projet

3BAS Talus D
3 BAS Talus R

Le listing NomDessin DR-NomProjet.XLS ou HTML, qui recapitule les cubatures et

surfaces du Projet (noter que comme on ne parametre pas l'epaisseur de

vegetalisation, seule la surface 3D correspondante est indiquee)

ASTUCES

:

A Pour visualiser le projet maille : geler tous les caiques sauf les quatre contenant le MNT projet puis

lancer Afflchage —> Styles visuels —> Realiste ^ (voir chapitre IVA. 1 .2)

ft Si l'option «Ecriture D/R automatique » n'est pas cochee : creer le listing recapitulatif des

cubatures par h Deblais / remblais du demier menu

GEOMEDIA S.M.
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IV.C.6.4 COTATIONS ET ETIQUETTES

FONCTIONS : des menus tfBAssiN

OBJECTIF : Pour les Plateformes du Projet courant : parametrer et afficher :

- l'ecriture des altitudes des sommets et/ou des pentes des segments des Enveloppes
- certaines caracteristiques (nom, Type, surfaces, decaissement. . ..)

APPLICATION :

A) COTATIONS

1) Affichage/masquage des textes de cotation

a) Choisir au prealable si 1'on veut afficher les altitudes du projet fini ou du fond de decaissement

en cochant la (ou les) option(s) correspondante(s)

:

iBassin

Textes de cotation > Altitudes du fond de decaissement

jff Altitudes du projet fini

=> les altitudes de fond de decaissement apparaitront soulign^es

=> si les deux options sont cochees : les valeurs sont separ^es par un / : ex : 186.34/186,54

b) Afficher/masquer les textes de cotation :

=> pour toutes les Plateformes du Projet courant ou pour les Plateformes selectionnees du
Projet courant par

:

Textes de cotation > j§J Afficher toutes les altitudes

%Q Afficher toutes les pentes

§9 Afficher les altitudes (sel,)

Afficher les pentes (sel,)

Masquer toutes les altitudes

Masquer toutes les pentes

g|$ Masquer les altitudes (sel,)

Masquer les pentes (sel,)

=$ pour une Plateforme donnee du Projet courant par selection (par son contour, ses hachures

ou ses triangles) puis par clic droit -> Textes de cotation

c) Nota : Paffichage/masquage des textes de cotation se gere egalement lors de la creation (et de

l'edition) d'un objet Plateforme : onglet « Graphisme »

A 2) Parametrage des textes de cotation

Par la fonction (bassin

~> M Pfoprietes du projet courant... > onglet « Cotations »

Nota : la modification du parametrage de cet onglet met l'affichage a jour automatiquement

GEOMEDIA S.A. iv.c.43 covadis
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B) ETIQUETTES

1 1 Generalit.es

Se fait par P intermediate d'un Style d'etiquette, dans la fonction :

Ibassin

•pi I
Styles d'etiquettes

B aliment

I
S I I I 1 General / Testes

|
Cadre I Rappel

|
Donnees

|

Description

Stjile par defaul

Masquage

Jy Masquer les objets sous les etiquettes

seulement effectif

depuis ACAD 2004

.Parametres des textes

Style de lexle : | STANDARD

Hauteur des ecriturec

:

Espacement ajoute entre les lignes

:

Couleur de dessin

:

2.000D miirrfj

1.D0QD mm

\D Blanc j
J- —J

$ Modifier -/ Valider Quitter

Ci-dessus : liste des Styles d'etiquette par defaut stockes dans la bibliotheque

CovaPfmLabelStyles.XML du repertoire CONFIG de Covadis

On peut en creer itlj , les modifier ou les supprimer (y compris ceux de la bibliotheque

mais pas s'ils sont utilises dans le dessin et saufInfo-bulles et Standard)

Code de couleurs : les Styles d'etiquette apparaissent differemment selon qu'ils appartiennent

:

- seulement a la bibliotheque : rond rouge + symbole jaune : ®8
- seulement au dessin : rond vert + symbole bleu : ® Hp

- a la bibliotheque et au dessin : rond vert + symbole jaune : O®
dans ce cas, si leur parametrage differe, le symbole sera bicolore : bleu

et jaune : ©Ei

pour importer im Style d'etiquette, de la bibli vers le dessin : 4* / taus les Styles : t

pour exporter un Style d'etiquette, du dessin vers la bibli : Ljl / tous les Styles: {jpt

2) Parametrage d'un Style d'etiquette

—> Demarche

a) verifier quel icone est enfonce : !^B_5

J

Nota

P : on parametre le Style du dessin

^> ft- : on parametre le Style de la bibliotheque

lors de la creation d'un Style: le symbole fa est desactive

- lors de la modification d'un Style present a la fois dans la bibliotheque et dans

le dessin : son symbole devient bicolore ^> soit on conserve la difference de

parametrage entre dessin et bibliotheque, soit on uniformise le parametrage par

son import (dessin ecrase) ou son export (bibli ecrasee)

b) appuyer sur |Modifier| pour acceder au parametrage

c) |Va]ider| pour terminer

GE MEDIA S.A.
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APPLICATION : creer le Style BASSIN

—» Les l
er

et 2
eme

onglets parametrent l'apparence de Vetiquette

—> Le 3
eme

onglet parametre les informations desirees
rei ieraT77 exfeTf Cadre / Rappel 'Donees 'j

5 Donnees a ecrire dans les etiquettes^

pour chaque information : - aj outer un champ par Hfl

- selectionner la caracteristique desiree

- parametrer les eventuels Prejixe, Suffixe et Decimates

le Parametre (suivant valeur selectionnee)

APPLICATION : ajouter les champs suivants

'refine - Dec. 'Param » snitifc,

1

-

Nom de plate-tumie
-

1
? decaisst = H. de decaissement 2 m

1 -3 Vol contena Vol. de contenance 2 m3

Loin* Teyte quelconque $NumLot

Precisions :
- parametre du Volume de contenance

VOLUME//

PARAM = 0'

Texte quelconque

:

PARAM < 0 PARAM > 0

le texte ecrit en tant que Param sera identique pour

toutes les Plateformes utilisant ce Style. Sa

modification met a jour automatiquement toutes les

Plateformes concernees

pour parametrer un texte specifique (ou attribut) a

chaque Plateforme : faire preceder le Param du

caractere $

A 3) Selection du Style d'etiquette de la Plateforme

=> Editer le Type BASSIN —» onglet Hachurage/Etiquettes et choisir le Style Bassin

Nota : possibilite de changer de Style d'etiquette dans la Plateforme elle-meme si le verrou

correspondant est ouvert

4) Affichage/masquage des etiquettes

=> pour toutes les Plateformes du Projet courant ou pour les Plateformes selectionnees du Projet

- jBa
courant par :

J BASSIN

Etiquettes 'SQ Afficher toutes les etiquettes

Jsj Afficher les etiquettes (sel.)

Jjp
Cacher toutes les etiquettes

JDf Cacher les etiquettes (sel.)

pour une Plateforme donnee du Projet courant par selection (par son contour, ses hachures ou

ses triangles) puis par clic droit —> Etiquettes —>Afficher/Masquer Vetiquette

GEOMEDIA S.A.
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Nota : - l'affichage/masquage des etiquettes se gere egalement lors de la creation (et de l'edition)

d'un objet Plateforme : onglet « Graphisme »

- possibility de deplacer et de reorienter les etiquettes, soit par—, .

—

•"
j .-^i. , ^ *T

Jbassin

—>

_^|^| Ma s |Bassin

Etiquettes > J3 Positionner.une etiquette

^ Orienter des etiquettes

soit selection d'une Plateforme puis par clic droit —> Etiquettes

-fr 5) Gestion des attributs

Les Textes quelconques dont le Parametre est precede d'un $ peuvent etre renseignes, par

Plateforme :
- soit par

| BASSIN Bassin

Etiquettes Editer les attributs

soit par selection de la Plateforme puis par clic droit —> Etiquettes —> Editer les

attributs
,

Nom

RESULTAT: Ces etiquettes et textes de cotation font partie des objets Plateforme

/ \ \ / /

S3ISO-IONI i-

/ |
Bassin 1

Vol contenance — 2386,33rn3
Lot n" 27

IMOISiA. / 7

1 DC C A

/

ASTUCES

;

-fr L'affichage de ces etiquettes et textes de cotation est tres pratique pour les modifications des

Plateformes (voir chapitre IV.C.6.5)

& Pour afficher automatiquement les textes de cotation sur les nouvelles Plateformes : cocher les lignes

~f" 0 jjBassin ."J P.i ' 9pI
BASSIN 5= ifi !|

Textes de cotation Altitudes des points saisis

Pentes des segments saisis

& Pour afficher automatiquement Vetiquette sur les nouvelles Plateformes : cocher la ligne

I BASSIN

Etiquettes

Bassin

Etiquettes apres creation

REMARQUES ;

A Impossible d'annUler les fonctions inherentes aux Styles d'etiquette

GEOMEBIA S.A.
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IV.C.6.5 EDITION D UNE PLATEFORME

FONCTIONS : des menus

OBJECTIF : Editer la geometrie de la Plateforme du bassin d'agrement

BASE REQUISE : Une Plateforme

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

& 1) Remarques prealables :

—> Toute modification necessite de relancer un calcul, un dessin et la creation du listing des

cubatures. Ceci peut se faire automatiquement, en cochant

:

> Calcul automatique

Si Ton a plusieurs modifications a effectuer, mieux vaut decocher cette ligne et lancer le calcul

manuellement

-> II est preferable de vider le contenu des caiques crees lors du dessin du projefgar la fonction

Hlotissement a? if > %smmr* -flB|jJi 4J@*s , Ww&C»?0l&

> SE$
!

Vider les caiques de dessin

On accedera ainsi plus aisement aux objets Plateformes (noter que les caiques de dessin sont

automatiquement vides lorsque Ton relance le calcul du Projet)

•& 2) Acces aux fonctions de modification :

—> soit par les menus

—> soit par selection d'une Plateforme puis par clic droit : -^Altitude des contours

—> Modification des sommets

—> Objets caracteristiques

Voir les chapitres IV.C.7.2 et IV.C.7.3 pour plus de details

& 3) Application (a l'aide du menu contextuel ^> selection de la Plateforme puis clic droit

)

a) Abaisser la Plateforme de 50 cm

^> Altitude des contours —> cocher la ligne Deplacer aussi les objets caract.

Altitude des contours —> Deplacement enZ^ saisir la valeur -0.50

Constater le deplacement dans la vue perspective et la modification des textes de cotation

b) Raccrocher les sommets 12 et 13 sur le MNT de la route (caique 3_BAS Faces TN)

pour chacun : Modification des sommets —>Deplacer

cliquer le sommet a modifier (il passe en rouge)

^> definir son vecteur de deplacement par accrochage cote Plateforme puis cote MNT
Constater le deplacement dans la vue perspective et la modification des textes de cotation

GEOMEDIA SLA
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c) Uniformiser les pentes entre les points 7 et 12 puis 1 1 et 13

pour chaque segment : Altitude des contours —>Pentefixee entre 2 sommets

=> selectionner la Plateforme pres du point 7 puis pres du point 12 (attention a la portion en

surbrillance qui depend de la position interieure ou exterieure du curseur par rapport a la

polyligne !)
—> option U

=> selectionner la Plateforme pres du point 1 1 (option P) puis pres du point 13 (attention a la

portion en surbrillance qui depend de la position interieure ou exterieure du curseur par

rapport a la polyligne !) —> option U

d) Supprimer VObjet caracteristique issu de la polyligne A
=> Objets caracteristiques —> Supprimer des objets

Constater la modification du maillage de la Plateforme et la legere modification du volume de

contenance

e) Abaisser les Objets caracteristiques B et C de 50 cm

=> Objets caracteristiques —> Changer leZ des objets

=> selectionner les deux Objets

=> saisir la valeur @-0.50
Constater le deplacement dans la vue perspective et la modification du volume de contenance

4) A Tissue des modifications : relancer le calcul du Projet

RESULTAT: L'objet Plateforme mis a jour ; le MNT et le listing des cubatures mis a jour apres calcul,

mais pas les coupes ni les profils en travers existants

ASTUCES

:

Penser a la grille de modification !!! (voir chapitre IV.C. 7.2 pour plus de details)

Possibilite d'etirer directement les poignees des Enveloppes par AutoCAD
De meme pour les poignees des Objets caracteristiques, si Ton coche la ligne

v Poignees dans les objets

REMARQUES :

•& Rappel

:

pour modifier le graphisme et la structure d'une Plateforme :

- passer par son Type pour les valeurs verrouillees

- passer par l'edition de l'objet Plateforme pour les valeurs deverrouillees

Si l'on active le calcul automatique, le Projet se recalcule et se redessine quand :

- on modifie les proprietes du Projet (decapage, fleche de discretisation)

- on modifie un objet Plateforme {Type, decaissement, decapage, geometrie de VEnveloppe et/ou

des Objets caracteristiques)

- on modifie une pente de talus ou une direction de limite

Le listing des cubatures deblai/remblai est reecritsi l'option est cochee

Mais les coupes et profils en travers sont a redessiner

GEOMEDIA S.A.
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IV.C.7 ANNEXES

IV.C.7.1 CREATION ET PARAMETRAL PES PLATEFORMES

FONCTIONS : du menu

OBJECTIF : Creer des objets Plateforme point par point, par pointage dans une zone ou a partir d'une

limite ou d'un fond de bassin ; et approfondir le parametrage

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant un modele numerique de terrain, un Projet et des Types

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

& 1) Preparation

—> II est tres interessant de pouvoir visualiser le projet a la fois en vue en plan (pour la conception

proprement dite) et en perspective (pour la visualisation et le controle des operations en

temps reel) => la fonction Affichage —>Fenetres —>2 fenetres —> option Vertical)

(fonction Affichage —> Fenetres —> 1 fenetre pour revenir a l'etat initial)

—> Avant chaque creation de Plateforme, selectionner le Projet d'appartenance et le Type dans les

zones correspondantes de la barre d'outils (caique de dessin des objets Plateforme

automatiquement defini)

—> Activer le « Controle automatique des projets » dans le premier menu deroulant empeche la

creation de Plateformes chevauchant des Plateformes existantes du meme Projet

& 2) Creation point par point

BASSIN

Nouvelle plate-forme

Permet de creer un objet Plateforme par ; clic des sommets
- saisie des coordonnees des sommets

- recuperation de portions de polylignes 2D ou 3D
existantes ou de portions de Plateformes quel que soit

leur Projet d'appartenance,

a) Pour le l
er
point et par defaut : saisie point par point

Avant chaque saisie de coordonnees XY : possibility de choisir le mode de definition des

altitudes par clic droit

:

:i prAltitude automatique

Saisir I'altitude

ftltitude interpolee t ejib-apqlee

s Altitude precedente (37,000)

= Altitude du MiN.T, courant

» Choisir le M.N.T. courant ?-

= Altitude du TN de 'Projet 1'

= Vaieur constante (37',0001

» Indiquer la vaieur constante

* 0enlv.el£e ajputee (0,000)

s 'Indiquer, la, vaieur a ajouter

—> les options « Altitude MNT courant » et « Altitude du

TN de 'Projetl ' » permettent de definir I'altitude

du sommet suivant par projection verticale du clic

sur le MNT concerne

Nota : l'option « Altitude du TN de Projetl

'

» prend

automatiquement le MNT defini dans le Projet

courant

GEOMEDIA S.A.
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—> alndiquer la valeur a ajouter» : ajoute la valeur specifiee dans l'option «Indiquer la

valeur a ajouter » aux Z des sommets construits par les options « Altitude automatique »,

« Altitude MNT courant » ,et « Altitude du TN de Projetl
1

»•

—* « Altitude interpolee/extrapolee » : permet de definir g

i' altitude du (des) sommet(s) suivant(s) (points B sur le

schema ci-dessous) entre le sommet qui precede la

sequence (A) et celui qui la suit (C). Les points A et C ont

tous deux ete definis en 3D par l'une des autres options

Cette option n'est done pas disponible pour le l
er
sommet

Les sommets interpoles ne sont plus modifiables en Z par la

suite, a moins de leur retirer cette propriete, par la grille de

modification (voir chapitre IV.C.7.2.B)

b) Options de construction

—
> Arcs : - meme principe de construction que dans AutoCAD (retour aux segments droits par

l'option Lignes)

- au niveau du calcul et du dessin, les arcs seront automatiquement discretises a

l'aide de la fleche parametree dans les proprietes du Projet

—

»

pe@DI : puis indiquer : - pente (± ; a definir en % ou en fraction : H/V)
- longueur horizontale

- orientation (saisir un angle ou cliquer un point de direction)

—> pe@PT : puis indiquer : - pente (± ; a definir en % ou en fraction : H/V)
- cliquer ou saisir les coordonnees (X,Y) du sommet a creer

-4pe%ZL : puis indiquer : - pente (± ; a definir en % ou en fraction : H/V)
- altitude

- orientation (saisir un angle ou cliquer un point de direction)

—> pe@DZ : puis indiquer : - pente (± ; a definir en % ou en fraction : H/V)
- denivelee par rapport au sommet precedent

- orientation (saisir un angle ou cliquer un point de direction)

-> pe@MNT : permet de chercher 1' intersection entre le segment a creer et le MNT dont le(s)

calque(s) est (sont) selectionne(s) dans « Choisir le MNT courant »

=> indiquer :
- pente (+ ; a definir en % ou en fraction : H/V)
- orientation (saisir un angle ou cliquer un point de direction)

Nota : - eh cours de construction : voir infos sur segment en cours en barre d'etat

:

pour toutes ces options: retour au mode de saisie par defaut par l'option Lignes
(ancienrtement Points)

pla-fceforhe
en cours

c) Recuperation de segments d'objets polyligne ou Plateforme existants

—> option seGments : a partir du sommet courant

;

- selectionner l'objet existant pres du point 1

(ert cas de Plateforme, mieux vaut effectuer

une selection par ses hachures ou ses

triangles, au cas ou son Enveloppe est

superposee a une entite AutoCAD)

- puis pres du point 2

- et cliquer a f interieur ou a l'exterieur de

l'objet, suivant la sequence de segments

desiree : 3

Attention : - le sens de saisie des points 1 et 2 est important

!

- le Z des sommets crees par cette methode est defini par le clic droit prealable

=> pour recuperer le Z des sommets de l'objet => opter pour « Altitude

automatique »

GEOMEDIM S.A.
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d) Fermer la Plateforme

—> option Clore ou Sortir

—> si la ligne « Dialogue apres creation » du menu "Wl est cochee => on debouche sur le

parametrage (voir paragraphe 5) puis sur la selection des eventuels Objets caracteristiques

—> si elle est decochee on debouche directement sur la selection des eventuels Objets

caracteristiques

Permet la creation par pointage dans un «polygone» defini par l'intersection d'elements

AutoCAD dessines au prealable. Ces elements, dont l'altitude est recuperee, sont de type ligne,

arc, cercle, polyligne 2D lissee ou non, polyligne 3D, ou Plateformes existantes {Splines et

Ellipses non prises en compte)

Puis :
—> si la ligne « Dialogue apres creation » du menu ^ ' est cochee => on debouche sur

le parametrage (voir paragraphe 5) puis sur la selection des eventuels Objets

caracteristiques

-> si elle est decochee => on debouche directement sur la selection des eventuels Objets

caracteristiques

Nota

:

- au niveau du calcul et du dessin, les arcs, les cercles et les polylignes lissees seront

automatiquement discretises a I'aide de la fleche parametree dans les proprietes du

Projet

- si deux des elements servant a la creation s'intersectent et n'ont pas meme altitude,

Covadis choisit 1'un des deux Z pour le sommet a creer

- la ligne « Supprimer les objets convertis » du menu %f n'intervient pas ici, quel

que soit son etat

- avant de lancer la fonction, zoomer le plus pres possible de la zone contenant les

elements a prendre en compte, de maniere a ce qu'ils soient entierement a l'ecran ; car

Covadis n'effectue de recherche que sur les objets affiches, On peut zoomer ensuite

plus avant pour effectuer le pointage

ft 3) Creation par pointage :

JbASSIN
*~5# '|Batiment

> Pointage dans un polygone

ft 4) Creation d'un bassin a partir d'une limite on d'un fond :

Voir chapitre IV.D.4

ft 5) Parametrage ;

a) Caracteristiques principales

de pla'jeJfornie

Pfojet d'appaftenance

:

Type de plate-forme

:

possibility de changer de Type les

proprietes se mettent automatiquement a

jour (sauf celles qui sont deverrouillees)

L'etat des verrous et les differentes valeurs proposees dans les onglets proviennent du Type

—> verrous fermes = valeurs modifiables dans le Type uniquement

—> verrous ouverts = valeurs modifiables dans la Plateforme

GEOMED A S.A.
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-> 1
61

onglet:

GaTacTaistidues (-tiraphisme'pflachurage |' (Teometrie
f
slfuSui

~Nom et description"

j
Norn de la plate-forme : |Bassin 1

Description

:

Bassin d'agremenlj

apparait dans les listings

' Autres caracteristiques

—

j
A Hauteur de decaissement

:

i i E paisseui de decapage

:

Perimetre de la plate-forme en 2D

en 3D

221.4258 m

0.2000 m

0.3000 m

La prise en compte de cette valeur depend

des proprietes du Projet (chapitre IV. C.2)

Rappel

:

les valeurs negatives ne sont

jamais prises en compte

En cas d'arcs dans une Plateforme

horizontale, la surface 3D est inferieure a

la surface 2D, car les arcs sont decomposes

en segments droits suivant la fleche

indiquee dans le parametrage du Projet

ATTENTION : s'il est possible de modifier la Hauteur de decaissement dans cet onglet,

l'epaisseur des differents materiaux de structure (onglet « Structure ») n'est par contre pas

accessible ici => pour conserver la concordance si elle existe : ne pas editer la hauteur de

decaissement (a moins que l'onglet ((Structure » ne soit vide !)

-> 2
eme

onglet

:

=; ^rflntefistiques "lirapnrsme ^Hac'iprai

•Obiet plate-forme
—

l/jSjOcffS I

A Couleur de dessin : ( Cyan

A Caique ou suffixe : ]+ Bassin agremen'

dotations

-

W Dessiner les textes de eolation des altitudes des sommets

r*3££9t233@^Stes de eolation des pentes de segments

[5 De*sii»4^quette de la plate-forme

£ Style d'etiquettes : | bassin

Rendu realiste

"3

Afficher ou masquer les textes de

cotation et les etiquettes peut encore se

gerer par la suite (voir chapitre IV.C.6.4)

-+3*™ onglet:

-macTeii*lqCieT| •Ql&*Htt ^iichufage '] SSaM^^RRie 4

: Hachurage du contour en vue plane

A Type :
|
Utilisateufsimple

*— Norn du motif?:

! Eehelle du motif

:

A Angle de hachurage :

~ A Espacement des traits

-> 5
eme

onglet :

iCaracteristiques |l Graphisme
j
Hachurage

j
Geometiie Structure

]

'Materiaux de la structure-

Epaisseur totale de la structure =
|

0.2000 n

Couches de materiaux

Le mode d'affichage des Plateformes

(filaire, hachure ou maille) est defini dans

les proprietes de leur Projet d'appartenance

(voir le chapitre IV.C.3.3)

L'agencement des materiaux est defini dans

le Type et n'est pas modifiable ici

Rappel

:

I
s'« Epaisseur totale de la

structure » et la « Hauteur de

decaissement » apparaissent en

rouge si les deux valeurs different

GEOMEDIA S.A.
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—> 4
eme

onglet

:

possibilite d'editer geometriquement la Plateforme

Sracteristiques
|
Grapliisme -Haetfurapt Geometrie

|
Structure

|

~\ Y T Z I H~
3 i_ .EL.

E

T-1

5

15
11

12

984033.0153

384034.8417

J84035.953?
98403G.3272

384036.3272

984038.3272

160313.3878

160924.0844

160928.9993

160934.0246

160940.8948

160942.8948

1875039

187.2066

186.9094

186.61 21

186.2068

186.0400

384065.3272 ] 160942.8948

934065.3272' 160977.6368;

964032.3272] 160977.6368
"

160942.8948

186.0400

984032.3272

984032.3272 160934.0246

186.0400

186.0400

186.6431

Les l
er

et dernier sommets sont identiques

—> clic sur un n° de point = sommet +

segment qui suit, en surbrillance a l'ecran

possibilite de retaper des coordonnees

ou de les c

bouton

bouton

bouton

lquer a 1 ecran :

" = en XY
= en Z
= en XYZ

"Altitudes

C Z constant = jo 0000 m

C Z ajoute = ) 0.0000 m

C Projeter les points sur le MNT

—> double clic sur un n° de point = possibilite

d'etirer graphiquement ce sommet (Z

conserve")

Pour modifier 1' ensemble des sommets en

Z : choix et parametrage d'une option +

Nota : lorsque Ton selectionne un sommet constituant le debut d'un arc :

—> possibilite de retaper le rayon (colonne «R »)

—> possibilite de modifier graphiquement l'arc a 1'aide du bouton [a]

ft 6) Apres validation du parametrage :

—» selectionner les Objets caracteristiques (qui doivent obeir aux criteres definis dans les

proprietes du Projet - voir chapitre IV.C.2). Noter l'option Rechercher

—> valider s'il n'y en a pas ou s'ils ne sont pas encore dessines

RESULTAT : Un objet Plateforme propre a Covadis nommes COVAGRADING , dessine dans le caique

defini par le Type qui lui est associe (ou defini lors du parametrage de la Plateforme si

le verrou correspondant est ouvert)

Cet objet porte egalement la definition des pentes de talus au niveau de YEnveloppe (voir

chapitre IV.C.3 .4)

ASTUCES

:

ft Pour ajouter des Objets caracteristiques une fois la Plateforme creee : lancer l'une des fonctions

SBASSIN

^ Entrer des points

ffil Selectionner des objets

Accessible aussi par selection de 1' objet Plateforme (par son contour, ses hachures ou ses triangles)

puis par clic droit —> sous-menu Objets caracteristiques

REMAROUES :

ft Pour revenir sur le parametrage d'une Plateforme existante : lancer la fonction

Nbassin

| Editer une plate-forme, .

.

Accessible aussi par selection de l'objet Plateforme (par son contour, ses hachures ou ses triangles)

puis par clic droit

ft C'est l'etat de la ligne « Dialogue apres creation » du menu ' qui gere l'affichage automatique

de la boTte de parametrage lors de la creation d'une Plateforme

GEOMEDSA S.A.
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IV.C.7.2 EDITION PES PLATEFORMES

A) OPTIONS PREALABLES

FONCTIONS : du menu US'

OBJECTIF : Definir le mode de mise a jour des Plateformes adjacentes lorsqu'une (ou plusieurs)

Plateforme(s) est (sont) modifiee(s) (toutes ces Plateformes appartenant au meme
Projef)

Seules certaines fonctions de modification des Plateformes sont concernees (voir les

chapitre IV.C.7.2)

IMPORTANT : ces parametres ne concernent pas l'edition AutoCAD par les poignees,

qui ne mettront pas les Plateformes adjacentes a jour

BASE REQUISE : Un fichier dessin comportant au minimum deux Plateformes accolees en plani

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

A- 1) Autoriser ou non la mise a jour des Plateformes adjacentes : [y] Modifier les points cornrnuns en X et V

=> decoche : pas de mise a jour des Plateformes adjacentes

=> coche : mise a jour des Plateformes adjacentes possible, d'apres les parametres suivants

APPLICATION ; cocher cette ligne

IMPORTANT : ce parametre commande I'(in)activation des suivants

2) Mode de prise en compte des sommets cornrnuns : Egalite des points cornrnuns selon XV

Egalite des points cornrnuns selon XYZ

=> l
eie

ligne cochee : il suffit que les sommets cornrnuns aient memes coordonnees (X,Y) pour etre

consideres comme cornrnuns

=> 2
eme

ligne cochee : il faut que les sommets cornrnuns aient memes coordonnees (X,Y,Z) pour

etre consideres comme cornrnuns => PLUS RESTRICTIF !

A3) Rendre cette mise a jour automatique ou non : .Pi M.a.j, autoniatique des points cornrnuns

=> coche : la mise a jour est immediate, sans intervention de l'utilisateur

=> decoche : mise en surbrillance noire des Plateformes adjacentes => il faut selectionner (soit

manuellement par pointage interieur - soit par l'option Toutes) celles a modifier

elles passent alors en surbrillance rouge

APPLICATION : cocher cette ligne

A 4) Definir le mode de mise a jour : strictement plani, ou plani et alti :
Modifier les points cornrnuns en Z

=> decoche : les sommets cornrnuns des Plateformes adjacentes ne se deplacent que

planimetriquement —> leur Z est conserve

=> coche : les sommets communs des Plateformes adjacentes se deplacent planimetriquement et

prennent la meme denivelee que les sommets de la Plateforme de base

voir schemas page suivante

GEOMEDIA S.A.
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MODIF DE PFM1
VUES DE FACE

POSITION WJCIENNE
P03T10N NOUVELLE

E Modifier les points comrnuns en Z p/| Modifier les points comrnuns en Z

Egalite des points comrnuns selpn XY

PFM1

PFM2

PFM1

PFM2

\fs ' Egalite des points comrnuns selon XYZ

PFM1

PFM2

PFM1

PFM2

PFM1 ^ ^ RFM2

< :
'

' ,„^ v PFM2

<

RESULTATS : /

REMAROUES :

# Le parametrage de ces options est independant des Projets

ATTENTION : Covadis interdira toute modification qui entraine une intersection :

- de Plateformes d'un meme Projet

- de segments d'Enveloppe et/ou d'Objets caracteristiques entre eux

GEOMED A S.A.
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B) GRILLE DE MODIFICATION

FONCTION : accessible uniquementpar double die gauche sur LA Plateforme a editer

OBJECTIF ; Editer Enveloppe et Objets Caracteristiques d'une Plateforme au niveau :

- des coordonnees des sommets
- des notions de sommets Fixes et de sommets interpoles

- des pentes et longueurs des segments qui suiventles sommets selectionnes

- des pentes de talus

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant au minimum une Plateforme

FICHIER A UTILISER: Mime fichier - revenir sur le Projet LOTISSEMENT -> les deux

Plateformes de Type Batiment

APPLICATION :

A 1) Preparation

—» Enregistrer le dessin au prealable

—> Vider le contenu des caiques crees lors du dessin du Projet par la fonction :

1 LOTISSEMENT ; :§| lv ^aliment

> JjH: Vider les caiques de dessin

-» Decocher la ligne :

\ BASS IN 4 if -|Bassin

Calcul automatique

II faudra alors relancer le calcul manuellement a Tissue des modifications

CE MODE D'EDITION SUIT LES OPTIONS PREALABLES

& 2) Double-cliquer sur la Plateforme a modifier

COVAD1S Plate- for

---

> Enveloppe

Objet carateristique de type polyligne

resulte de la selection de plusieurs

lignes de la Grille

GEOMEDIA S.M.
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—> sommets et segments relatifs aux lignes selectionnees sont en surbrillance verte a l'ecran

—> les pentes (P) et longueurs horizontales (LH) correspondent aux segments reliant sommet

courant et sommet suivant =^> toute modification de l'une de ces deux valeurs entraine done la

modification du sommet suivant

—> la case Fixe concerne la fonction

LOTISSEMENT Bailment

^ Recherche d'un equilibrage

par defaut, l'ensemble des Plateformes du Projet que Ton equilibre (voir chapitre IV.C.4.2) se

deplacent verticalement =^> sans deformation. Mais il y a moyen de fixer l'altitude de certains

sommets (en cochant la case correspondante) de maniere a ce qu'ils conservent leur Z ^> la

Plateforme se deforme alors, tout en conservant sa geometrie en vue en plan

—> la case Zi concerne les sommets d'Enveloppe qui doivent etre inteipoles et pour lesquels on

coche alors la case (B sur le schema). L'altitude de ces points depend alors directement de celle

des sommets precedant (A) et suivant (C) la sequence :

Rappel : la seule autre maniere de definir des sommets

inteipoles intervient lors de la creation de

Plateformes par la fonction j*| Nouvelle plate-forme

(voir chapitre IV.C.7.
1

)

* 3) —> les modifications sont immediates (mais annUlables par AutoCAD)
—> |ECHAP| deselectionne la Plateforme et vide la grille

* 4) Relancer le W Calcijl P r°iet (et la creation du listing des cubatures) a l'issue des modifications

RESULTATS

:

/

ASTUCES

:

A- La grille ne s'affiche que si une seule Plateforme est selectionnee

REMARQUES :

* Dans le cas d'arcs, LH correspond au rayon

A- La boite de dialogue de la grille est dite non-modale, ce qui signifie que les fonctions AutoCAD et

Covadis des menus restent accessibles lorsqu'elle est a l'ecran (la « punaise » figurant en haut a

droite de la boite permet de la reduire ou de l'agi-andir)

A Un clic droit sur les titres des colonnes de la grille permettent d'indiquer quelles colonnes doivent

etre visibles

•& Si l'on est en version AutoCAD 2002 et quelle que soit la version Covadis ; ou a partir de la version

Covadis 9.1 et quelle que soit la version AutoCAD : possibility de selectionner graphiquement un ou

plusieurs segments de la Plateforme pour les retrouver en surbrillance dans la grille

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s

IV.C.57 COVADIS



CONCEPTION DE PROJETS PAR PLATEFORMES

C) EDITION PES OBJETS PLATEFORMES

FONCTIONS : du menu Ibassin jEjf-p^h Ig^'Vjlfc -

OBJECTIF : Manipuler les objets Plateforme sans leur appliquer de deformation

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant au minimum une Plateforme

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

& 1) Preparation

—> Enregistrer le dessin au prealable

—> Vider le contenu des caiques crees lors du dessin du projet par la fonction

Vider les caiques de dessin

-> Decocher la ligne

BASSIN - .SB ' iBassin

> Calcul autornatique

II faudra alors relancer le calcul manuellement a Tissue des modifications

2) Fonctions egalement accessibles par selection des Plateformes (par leur contour, hachures ou

triangles) puis clic droit (sauf pour les operations booleennes)

3) a) Fonction fit
1 c°Pie r des plates-formes

Permet de copier les Plateformes selectionnees, dans le meme Projet et en respectant le non-

chevauchement

Nota : - Objets Caracteristiques, pentes des talus et directions des limites sont copies egalement

- un vecteur de deplacement non horizontal definit aussi un AZ lors de la copie

- editer ensuite les nouvelles Plateformes pour les renommer, et effectuer d'autres

modifications eventuelles (voir chapitre IV.C.7.2.D)

b) Fonction fei Deplacer des plates-formes

CE MODE D'EDITION SUIT LES OPTIONS PREALABLES

Peimet de deplacer la (les) Plateforme(s) selectionnee(s) en respectant le non-chevauchement

entre Plateformes d'un meme Projet (rappel

:

cocher la ligne « Contrdle autornatique des

projets » dans le menu des projets)

un vecteur de deplacement non horizontal definit aussi un AZ lors du deplacement

Nota : - les Objets Caracteristiques sont deplaces avec la Plateforme ; les pentes des talus et

directions des limites sont conservees

- possibility d'utiliser les fonctions Deplacer ou Rotation (...) d'AutoCAD egalement,

mais les options prealables ne seront alors pas respectees
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c) Fonction < Changer de projet , ,

,

La fonction ne s'active que si deux Projets au moins existent dans le dessin. La Plateforme

conserve integralement son parametrage et sa position graphique

Lancer la fonction :

iSelectionnez le projet pour le transfer!

Proiets disQonibles

s|> LOTISSEMENT

OK Annuler

le Projet en surbrillance est celui auquel appartient

actuellement la Plateforme

la fleche verte indique le Projet courant

=> selectionner le Projet d'accueil

d) Fonction flp Copier vers un projet, ,

,

La fonction ne s'active que si deux Projets au moins existent dans le dessin. La copie de la

Plateforme conserve integralement le parametrage et la position graphique de la Plateforme

dont elle est issue. Elle est positionnee au premier plan par rapport a la Plateforme initiale,

done elle est facilement accessible

Lancer la fonction :

le Projet en surbrillance est celui auquel appartient

actuellement la Plateforme

le sens interdit indique le Projet courant

=> selectionner le Projet d'accueil

e) Operation booleenne : fonction Union de plates-formes

Permet d'unir a la Plateforme selectionnee, une (ou plusieurs) Plateforme(s) possedant au

moins un segment commun. ATTENTION : tous les segments communs doivent correspondre

en Z, sinon Covadis affiche le message suivant

:

;ovadis1fop0

;

M
Erreur

:

L'union des deux piates-forrnes ne peut etre effectuee

car elles possedent au moins un sommet commun avec

des altitudes differences !

OK 1

—> les caracteristiques de la l
ere

Plateforme selectionnee sont conservees (nom, Type...)

—» les Objets caracteristiques de toutes les Plateformes sont conserves

—» les segments communs sont automatiquement transformes en Objets caracteristiques

Nota : les Plateformes a unir doivent appartenir au meme Projet

^Division d'une plate-formee) Operation booleenne : fonction

Permet de diviser la Plateforme selectionnee en deux parties (la ligne de division est defmie par

deux sommets de VEnveloppe)

—> demarche : - selection de la Plateforme pres du l
er sommet de division

- clic pres du 2
eme sommet de division (option Premier pour reprendre le l

er

)
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—> les deux Plateformes resultantes portent le meme nom que la Plateforme initiale, additionne

des suffixes a et b ; la Plateforme initiale est supprimee

ATTENTION : ne fonctionne pas si la ligne de division :

=> sort de la Plateforme

=> coupe un segment d'Enveloppe ou d'Objet caracteristique

=> se superpose a un segment d'Enveloppe ou d' Objet caracteristique

* 4) Relancer le HI; Ca|cu| du Pm 3
et (et la creation du listing des cubatures) a Tissue des modifications

RESULTATS :

/

ASTUCES

:

A- II n'existe pas de fonction de suppression de, Plateforme => utiliser la fonction d'AutoCAD
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D) EDITION DES ENVELOPPES

FONCTIONS ; du menu ifi^f

OBJECTIF ; Editer geometriquement les Ehveloppes des Plateformes selectionnees

BASE REQUISE ; Un fichier dessin contenant au minimum une Plateforme

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

•& 1) Preparation

—> Enregistrer le dessin au prealable

—> Vider le contenu des caiques crees lors du dessin du projet par la fonction :

JlOTISSEMENT ^2 ** fBiliment

"™

f Vider les caiques de dessin

—> Decocher la ligne

Calcul automatique

"

II faudra alors relancer le calcul manuellement a Tissue des modifications

* 2) Fonctions egalement accessibles par selection des Plateformes (par leur contour, hachures ou

triangles) puis clic droit

•& 3) a) Fonction 'JjW Editer une plate-forme,

CE MODE D'EDITION SUIT LES OPTIONS PREALABLES

renvoie dans la boite de parametrage (voir chapitre rV.C.7.1)

Decalage en 3D d'une plate-forme..,b) Fonction

Permet de decaler en 3D VEnveloppe de la Plateforme selectionnee, en vue de Tagrandir, de la

reduire ou de recuperer le produit du decalage comme Objet caracteristique (ou simple

polyligne) :

1 Calcul
I

Dessin
|

-Parametres de decalage — ~

1. Pente de decalage {% ou H/V) :

\~

2. P Distance hoiizontale: f~

1.500 %

0.500 rr

C Denivelee

:

r Altitude limite

:

^4307 rr

•10000.000 n

|

r M.N.T.: f~
3. Cote du decalage : IA I'exterieur

Donnees de calcul

Fleche maximale de discretisation

:

Ecart en altitude sans message

:

\ OK Annuler

3D de (ajplate-fornie Ba. mii i

Calcul Dessin
|

Patamettes de dessin

P Dessiner la polyligne 3D apres decalage

Caique

:

|_PP,rjJ_BASSIN

Couleui : [ DuCalque 3 V (TDutant.

r Dessiner les triangles de moderation du talus [calcul brut)

Ealque : |+ Talutafle

Couleui: |Q Vert ~F\ Y~ Eouiant

-Modification de la plate-forme

I* Agrandir l! Ancien contour => objet caracteristique

C Redoire T Nouvel objet caract. (?> Pas de changement

W Previsualis<
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-> le l
er
onglet permet de definir le decalage => penser a la Previsualisation

—> le 2
eme

onglet permet de definir les elements a dessiner

ATTENTION : le decalage sera refuse si le resultat intersecte un Objet caracteristique de la

Plateforme, ou YEnveloppe d'une autre Plateforme du Projet

Nota

:

cette fonction s'applique egalement aux polylignes 2D et 3D, mais sans la rubrique

« Modification de la plate-forme » du 2
eme

onglet

A 4), Fonctions du sous-menu Altitude des contours

|LES MODES D'EDITION de ce sous-menu suivent les options prealables

Ces fonctions agissent uniquement sur l'ensemble des sommets des Enveloppes (et pas sur les

Objets Caracteristiques - sauf paragraphe d)

=> a) Function |§f; Altitudes du M.N.T.

Permet de projeter les sommets de YEnveloppe des Plateformes selectionnees sur le MNT
(dont le caique a ete selectionne dans les proprietes du Projet)

:

Parametres de la mise a jour
—

W Remplacer aussi les altitudes non nulles

j1 W tntefpolef les altitudes des sommels non calculables

OK Annulei
|

pennet d'interpoler les altitudes des sommets de YEnveloppe situes hors MNT :

—> un seul sommet situe dans le MNT => Enveloppe horizontale a l'altitude du seul

sommet projete

—> deux sommets minimum situes dans le MNT => partie de YEnveloppe hors MNT
interpolee lineairement entre les deux derniers sommets projetes sur le MNT'

b) Fonction Z1:: Altitudes des points topo.

Permet d'affecter aux sommets de YEnveloppe des Plateformes selectionnees, les altitudes des

blocs points 3D situes aux sommets. Attention, ces points doivent figurer dans la liste des

blocs points de Covadis

Meme boite de dialogue que precedemment. Case « Interpoler les altitudes ... » :

—» decochee : seuls les sommets accroches sur un bloc point sont modifies

—> cochee :
- un seul sommet accroche sur un bloc point => Enveloppe horizontale a

l'altitude du bloc point

- deux sommets minimum accroches sur un bloc point ^> interpolation

lineaire classique

Nota : le l
ei

sommet de YEnveloppe ne doit pas necessairement etre immatricule

c) Fonction Altitude constante

Specifier la nouvelle altitude pour l'ensemble des sommets de YEnveloppe des Plateformes

selectionnees ^> les Enveloppes se retrouvent a l'horizontale

^> les Objets caracteristiques ne bougent pas

d) Fonction Z1 Deplacernent en Z

Ajoute la valeur specifiee au Z de chaque sommet de YEnveloppe des Plateformes

selectionnees (valeur negative ou positive)

Suivant l'etat de la ligne «Deplacer aussi les objets caract. », le AZ leur sera egalement

applique ou non ^> si cette ligne est cochee : les Plateformes sont verticalement deplacees
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=> e) Fonction -H3 Inclinaison par 2 points + pente

Permet de projeter VEnveloppe des Plateformes selectionnees sur le plan

- passant par le l
er
point specifie (1)

- dont la plus grande pente est definie en direction par

le 2
eme

point, et en pente par celle du segment [1-2]

proposee par defaut, ou par celle que l'on saisit

- passant par Phorizontale perpendiculaire a [1-2]

Nota

Horlzorrtoie

4

les deux points sont a accrocher ou a entrer en coordonnees

- la pente peut etre positive ou negative, en % ou H/V

f) Fonction JP Inclinaison par 3 points

Permet de projeter VEnveloppe des Plateformes selectionnees sur le plan defini par trois

points accroches ou saisis en coordonnees

g) Fonction J?p Pente fixee entre 2 sornmets

Permet d'interpoler lineairement une serie de sommets consecutifs de VEnveloppe de la

Plateforme selectionnee ; de deux manieres

selection du l
er

point (son Z est conserve), du 2
eme

point de la

serie + choix de la suite de sommets a conserver (3 sur le schema)

—> soit taper la pente de la suite de segments (positive ou negative,

en % ou WW) => calcul du Z des sommets partant du Z du

l

er
et selon la pente

—> soit option Uniformiser => interpolation lineaire des sommets

intermediaires entre les altitudes des l
e

cliques

et 2
eme

points

4) Relancer le ||P Calcul du projet (et la creation du listing des cubatures) a Tissue des modifications

REMARQUES :

•A- Apres modification, les Plateformes conservent leur parametrage (pentes des talus, directions des

limites ....)
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E) EDITION PES SOMMETS PES ENVELOPPES

FONCTIONS : du menu ^bassin S

«

^b«* jj
!@>^ l^&jjffl - W'l{W •

OBJECTIF : Editer geometriquement les sommets des Enveloppes des Plateformes selectionnees

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant au minimum une Plateforme

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

ft 1) Preparation

—> Enregistrer le dessin au prealable

—> Vider le contenu des caiques crees lors du dessin du projet par la fonction

IIlOTISSEMENT -jl Bailment '

"

Vider les caiques de dessin

—> Decocher la ligne :

Calcul automatique

II faudra alors relancer le calcul manuellement a Tissue des modifications

ft 2) Fonctions egalement accessibles par selection des Plateformes (par leur contour, hachures ou
triangles) puis clic droit

ft 3) Fonctions du sous-menu Modification des sommets

Ces fonctions agissent uniquement sur tout ou partie des sommets de VEnveloppe de la Plateforme

selectionnee (et pas sur les Objets Caracteristiques)

=> a) Fonction ^ Altitude

MODE D'EDITION SUIT LES OPTIONS PREALABLESl

Permet de modifier 1' altitude des sommets selectionnes en specifiant une nouvelle valeur, ou

un AZ
-4 demarche :

- cliquer les sommets a modifier (ou option TouslAucun) -» ils passent en

rouge (cliquer a nouveau pres d'un sommet pour le deselectionner)

- VALIDER la selection

- saisir la nouvelle altitude

ou @AZ
ou option ACVTpour projeter ces sommets sur le MNT (dont le caique

a ete selectionne dans les proprietes du Projet)

=> b) Fonction Q Deplacer

Ice mode d'edition suit les options prealables

Permet de deplacer les sommets selectionnes, horizontalement ou en XYZ
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—> demarche : - cliquer les sommets a modifier (ou option TouslAucun) —> ils passent en

rouge (cliquer a nouveau pres d'un sommet pour le deselectionner)

- VALIDER la selection

- specifier le vecteur de deplacement par deux points cliques ou par clic d'un

l
er
point + @AX,AY,AZ

Nota : si le deplacement est aberrant (=> s'il

entraine un croisement entre les fuivadis Ttupp, 100-6

Segments de la Plateforme et/ou CeUX ,\ Impossible d'accepter cette operation

:

0
r

u
J
\ la plate-forme modifiee en chevauche d'autres ou est en conflit

des ObjetS CaraCteriStiqUeS ; OU U11
'

' avecundeses objets caracteristiques!

chevauchement entre Plateformes

appartenant au meme Projet) : Covadis

le refuse :

OK

- -

c) Fonction « Inserer

Permet d'inserer un sommet sur un segment de YEnveloppe

—> demarche : - selection du segment par clic proche

- positionnement du nouveau sommet par clic ou par saisie de coordonnees =>

attention au Z qui est pris en compte pour le nouveau sommet ! Le ressaisir

eventuellement dans la grille de modification si necessaire (voir chapitre

IV.C.7.2.B)

Nota :
- si le deplacement est aberrant (=> s'il entraine un croisement entre les segments de la

Plateforme et/ou ceux des Objets caracteristiques ; ou un chevauchement entre

Plateformes appartenant au meme Projet) : Covadis le refuse

- insertion d'un sommet dans un segment d'arc : s'accrocher sur l'arc pour ne pas le

perdre !

d) Fonction Supprimer sommet

Permet de supprimer le sommet selectionne

Nota : meme si le sommet selectionne est commun a d'autres Plateformes du meme Projet, lui

seul est supprime => voir paragraphs suivant

e) Fonction W Supprimer commun

Permet de supprimer un sommet commun a plusieurs Plateformes d'un meme Projet, a

condition que cette suppression ne provoque pas d'aberration (croisement entre les segments

d'une meme Plateforme et/ou ceux de ces Objets caracteristiques ; ou chevauchement entre

Plateformes appartenant au meme Projet)

—> si les sommets communs en XY le sont aussi en Z, ils sont proposes d'office a la

suppression

—> la suppression des sommets communs en XY qui n'ont pas meme Z depend de l'etat des

lignes suivantes (menu des Projets) :

- «Egalite des points communs selon XY» cochee => sommets proposes a la

suppression

- « Egalite des points communs selon XYZ » cochee => sommets non proposes a la

suppression

-& 4) Relancer le d Calcul du projet (et la creation du listing des cubatures) a l'issue des modifications

RESULTATS : /
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ASTUCES

:

ft Possibility d'editer une Plateforme par ses poignees (puis deplacement, rotation ...), mais les

Plateformes adjacentes ne seront pas mises a jour

ft Apres modification, les Plateformes conservent leur parametrage (pentes des talus, directions des

limites . . .), meme en cas d'insertion/suppression de sommets
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IV.C.7.3 EDITION PES OBJETS CARACTERISTXQUES

A) EDITION PES OBJETS

FONCTIONS ; du menu

OBJECTIF : Ed iter geometriquement les Objets caracteristiques des Plateformes selectionnees

BASE REQUISE ; Un fichier dessin contenant au minimum une Plateforme

FICHIER A UTILISER ; Meme fichier

APPLICATION :

ft 1) Preparation

—> Enregistrer le dessin au prealable

—> Vider le contenu des caiques crees lors du dessin du projet par la fonction

|LOTISSEMENT J B aliment

' Vider les caiques de dessin

—> Decocher la ligne :

BASSIN

i> i Calcul automatique

II faudra alors relancer le Calcul manuellement a 1' issue des modifications

ft 2) Fonctions egalement accessibles par selection des Plateformes (par leur contour, hachures ou

triangles) puis clic droit

Les modifications s'effectuent pour une Plateforme a la fois, pour tout ou partie de ses Objets

Des qu'elle est selectionnee, Covadis masque automatiquement (et provisoirement) les

hachurages et maillages qui lui sont attaches, et affiche ses Objets par-dessus les eventuels

elements AutoCAD situes sous la Plateforme

ft 3) a) Fonction |:||| Changer le Z des objets

Permet de modifier 1 'altitude des Objets selectionnes, en specifiant une nouvelle valeur, ou un

AZ
—> demarche :

- selection des Objets par clics proches, ou option TOns

( [SHIFTj + clic sur un Objet pour le deselectionner)

- VALIDER la selection

- taper la nouvelle altitude

ou @AZ

Nota

:

si les Objets selectionnes out des sommets communs avec d'autres Objets, seuls les

sommets communs sont modifies pour ces derniers. Pas les segments entiers

GEOMEDIA SLA iv.c.67 covadis
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b) Fonction HI Deplacer des objets

Permet de deplacer les Objets selectionnes, horizontalement ou en XYZ
—

> demarche :
- selection des sommets par clics proches, ou option TOtis

( |SHIFlj + clic sur un Objet pour le deselectionner)

- VALIDER la selection

- specifier le vecteur de deplacement par deux points cliques ou par clic d'un l
er

point + @AX,AY,AZ

Nota

:

- si le deplacement est aberrant (=> s'il entraine un croisement avec les segments de

VEnveloppe et/ou les autres Objets caracteristiques) : Covadis materialise

Pimpossibilite par une interdiction de stationner

- cas de sommets selectiormes, communs a d' autres Objets non selectionnes : les Objets

sont desolidarises

c) Fonctions ^ Indiner par 2 points + pente et |£ Indiner par 3 points

Permet de projeter les Objets selectionnes sur un plan que l'on definit comme explique dans le

chapitre IV.C.7.2.D

d) Fonction Extraire des objets

Permet de retirer les Objets caracteristiques de Pobjet Plateforme et de les recreer sous forme

d'entites AutoCAD dans le caique courant

=> cas de points saisis par la fonction Entrer des points : creation de Points AutoCAD
=> cas d'elements selectionnes par la fonction Selectionner des objets : creation des entites

AutoCAD correspondantes

Nota : - possibility de doublons, mais pas forcement dans le meme caique

- cas d'arcs dans les Objets :
- si leurs extremites sont au meme Z => creation 6^Arc ou

d'arc de Polyligne

- sinon : Polyligne discretisee

- cas des Objets issus de la selection de blocs points Covadis : il est plus facile de les

selectionner par une fenetre de selection

—> demarche :
- selection des Objets par clics proches, ou option TOus

( ISHTFTj + clic sur un Objet pour le deselectionner)

- VALIDER la selection et repondre au message :

e) Fonction jjjpi supprirner des objets

Permet de retirer les Objets caracteristiques de Pobjet Plateforme, mais sans les recreer sous

forme d'entites AutoCAD
Nota : - la suppression d' Objets provenant d'une selection d'entites AutoCAD ne supprime pas

ces derniers

- cas des Objets issus de la selection de blocs points Covadis : il est plus facile de les

selectionner par une fenetre de selection

—> demarche : - selection des Objets par clics proches, ou option TOus

( [SHIFT] + clic sur un Objet pour le deselectionner)

- VALIDER la selection et repondre au message

tbvadis Tqpc -200(1 6

s^^Jl Voulez-vous vraiment enlever les objets caracteristiques a !a plate-forme ?
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4) Relancer le :JB
Calcul du Pro '

et (et la creation du listing des cubatures) a Tissue des modifications

RESULTATS

:

/

ASTUCES

;

& Apres modification, les Plateformes conservent leur parametrage (pentes des talus, directions des

limites ...)
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B) EDITION PES SOMMETS PES OBJETS

FONCTIONS ; du menu JbassIn

QBJECTIF : Editer geometriquement les sommets des Objets caracteristiques des Plateformes

selectionnees

BASE REQUISE ; Un fichier dessin contenant au minimum une Plateforme

FICHIER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION ;

A- 1) Preparation

—> Enregistrer le dessin au prealable

-4 Vider le contenu des caiques crees lors du dessin du projet par la fonction :

lLOTISSEMENT ~IJHfi fFatiment

>• J®* Vider les caiques de dessin

—> Decocher la ligne :

> Calcul automatique

II faudra alors relancer le calcul manuellement a Tissue des modifications

•A- 2)

1-

Fonctions egalement accessibles par selection des Plateformes (par leur contour, hachures ou

triangles) puis clic droit

Les modifications s'effectuent pour une Plateforme a la fois, pour tout ou partie de ses Objets

Des qu'elle est selectionnee, Covadis affiche les sommets de ses Objets en surbrillance

A- 3) a) Fonction H Changer le Z des sommets

Permet de modifier l'altitude des sommets selectionnes des Objets caracteristiques, en

specifiant une nouvelle valeur, ou un AZ

—> demarche : - selection des sommets par clics proches, ou option Tous ou Aucun

(cliquer a nouveau pres d'un sommet pour le deselectionner)

- VALIDER la selection

- taper la nouvelle altitude

ou @AZ
Nota : - fonctionne aussi sur des Objets provenant de la selection de Polylignes 2D, d'Arcs ou de

Cercles AutoCAD
- cas de sommets communs a plusieurs segments : tous les segments sont etires

b) Fonction ^ Deplacer des sommets

Permet de deplacer les sommets selectionnes des Objets caracteristiques, horizontalement ou

en XYZ (=>les Objets concernes sont etires)

—> demarche :
- selection des sommets par clics proches, ou option Tous ou Aucun

GEOMED1A S.A.
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(cliquer a nouveau pres d'un sommet pour le deselectionner)

- VALIDER la selection

- specifier le vecteur de deplacement par deux points cliques ou par clic d'un l
er

point + @AX,AY,AZ

Nota : - si le deplacement est aberrant (=> s'il entrame un croisement avec les segments de la

Plateforme et/ou les autres Objets caracteristiques) : Covadis materialise

Pimpossibilite par une interdiction de stationner

- cas de sommets communs a plusieurs segments : tous les segments sont etires

& 4) Relancer le W. Calcul du projet (et la creation du listing des cubatures) a Tissue des modifications

RESULTATS : /

ASTUCES

:

& Apres modification, les Plateformes conservent leur parametrage (pentes des talus, directions des

limites ,. f )

* Possibilite d'editer les Objets par leurs poignees si l'on coche la ligne

> [vj Poignees dans les objets

GEOMEDIA S.A.
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IV. C. 8 CAS SPECIFIQUES

Concerne les configurations particulieres de Projets ou de TN

A Plateforme trouee :

=> la decomposer en deux Plateformes accolees :

On pourrait meme definir une autre Plateforme dans le trou !

•A Problemes d'entrees en terre-:

1 ) Plateforme trop proche du bord du MNT
Si le talus deborde du MNT ou s'il couvre un trou du MNT : pas d'erreur ni d'avertissement, mais il

s'arrete a la verticale du bord du maillage

=^> jonction talus - TN par des faces verticales dont le nom du caique est parametre dans le Type

« Verticales des talus » (voir chapitre IV.C.6.2)

ces faces sont validees lors d'un controle de MNT

faces verticales
faces ver—tlccdes

2) Plateforme en partie hors MNT
Si une portion de segment de Plateforme est hors MNT, calcul et

dessin s'effectuent sans avertissement. La Plateforme est maillee

normalement, mais le talus du cote concerne comporte des faces

verticales pour rejoindre le TN (le nom de caique est parametre

dans le Type « Verticales des talus » - voir chapitre IV.C.6.2), ou

ne se dessine pas : noisiad
Nota : calcul et dessin pgii^JVchouer en partie si le point

d'entree en terre correspasraant a l'une des deux extremites

du segment concerne est hors MNT

En revanche, si un sommet de la Plateforme est hors MNT, le calcul est impossible et Covadis

repertorie la liste des coordonnees correspondantes dans F2

GEOMEDIA S.A.
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RESEAUX D'ASSAINISSEMENT

A) 6ENERALTTES

Le module de Reseaux d'assainissement comprend les fonctions de calcul de dimensioiinement de

reseaux d'eaux pluviales et d'eaux usees, de conception de reseaux (d'eaux pluviales et usees, souples...),

de dessin des profils en long et profils en travers de tranchees, et de calcul des metres de tranchees. II n'est

pas necessairement utilise dans sa totalite

Ce chapitre se propose d 'explorer la demarche la plus complete

II est a noter qu'en ce qui concerne le dimcnsionncmcnt de reseaux d'eaux pluviales, Covadis

propose un outil, ce qui suppose que l'utilisateur possede les connaissances metier necessaires pour
mettre en place le projet a calculer

Les fonctions sont toutes lancees par des icones auxquels on accede par Covadis VRD —> Reseaux

d'assainissement —>Afftcher la bane d'outils :

Cette barre d'outils est dite non-modale, ce qui signifie que les fonctions AutoCAD et Covadis des autres

menus restent accessibles lorsqu'elle est a l'ecran (la « punaise » figurant en haut a droite de la boite

permet de la reduire ou de 1'agrandir)

B) NOTE

CETTE PARTIE FAIT SUITE A CELLES CONCERNANT L'ANALYSE DU TERRAIN
NATUREL (IV.A), LA CONCEPTION DU PROJET DE LOTISSEMENT ET LA REALISATION

DE SES ROUTES (IV.B) ET TERRASSEMENTS (IV.C)

PAR CONSEQUENT, LA PRESENTE PARTIE TRAITERA UNIQUEMENT DE LA MISE EN
(EUVRE DE L'OUTIL COVADIS DANS LES PHASES DE DESSIN, CALCUL ET GESTION DES

RESEAUX D'ASSAINISSEMENT

C) DEMARCHE ADOPTEE DANS CETTE PARTIE

- determination du debit des eaux pluviales avant projet

- parametrage des canalisations et d'eventuels obstacles

- calcul de dimensioiinement du reseau d'eaux pluviales et exploitation des resultats

- dessin des profils en long des canalisations

- parametrage des branchements

- dessin des profils en travers des canalisations et calcul des metres de tranchees

- realisation d'un bassin de retention

- calcul de dimensioiinement du reseau d'eaux usees et expertise

- gestion des tranchees multiples

GEOMEDIA S.A.
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D) PLAN DETAILLE

IV.D. 1 Description des elements constitutifs d'un reseau d'assainissement

IV.D.2 Calcul du debit des eaux pluviales avant projet

IV.D.3 Reseau d'eaux pluviales :
—> IV.D. 3.1 Parametrage des canalisations

—» IV.D.3.2 Parametrage des obstacles

—> IV.D.3.3 Calcul des debits / sections

—> IV.D.3.4 Profils en long des canalisations

—> IV.D.3. 5 Habillage des elements

—» IV.D. 3. 6 Exploitation des resultats

—» IV.D. 3. 7 Parametrage des branchements

—> IV.D.3.8 Dessin des profils en travers

—> IV.D.3.9 Calcul des metres

IV.D.4 Realisation d'un bassin de retention

IV.D.5 Dimensionnement d'un reseau d'eaux usees

IV.D.6 Gestion des tranchees multiples

IV.D.7 Demarche synthetique

IV.D. 8 Annexes :
-> IV.D. 8.1 Parametrage de la bibliotheque

—» IV.D.8.2 Materiaux de structure

-> IV.D. 8.3 Gestion des canalisations

-> IV.D.8.4 Liens avec la conception par profils types

—> IV.D.8.5 Lien avec les metres avec base d'articles

—> IV.D.8.6 Remarques concernant la definition des bassins versants

elementaires dans le cadre du dimensionnement d'un reseau

d'eaux pluviales

—> IV.D. 8. 7 Formules de calcul

E) AVERTTSSEMENT

Les elements du module Reseaux d'Assainissement de Covadis ne supportent pas 1'insertion de leur

dessin dans un autre, ni leur extraction par la fonction WBLOC

F) FICHIERS DW6 UTILISES DANS CE CHAPITRE

D:\Formation\Covadis\3D\Lotissement.DWG

D:\Formation\Covadis\3D\Lotissement_EP.DWG

D:\Formation\Covadis\3D\Lotissemeiit_EU.DWG
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IV.D.l DESCRIPTION DES ELEMENTS CONSTITUTIFS
D'UN RESEAU D'ASSAINISSEMENT

A) SENERALITES

Quel que soit le type de canalisation a mettre en place (EU, EP, reseaux souples et bientot AEP et reseaux

sees), elles seront representees par des polylignes :

—> soit dessinees au prealable dans le sens d'ecoulement amont-aval

=> sous forme de polyligne 2D (altitude de la polyligne non prise en compte)

=> sous forme de polyligne 3D (altitudes des sommets auto affectees aux cotes fil d'eau)

—> soit dessinees par les fonctions du menu Reseaux d'assainissement de Covadis

Si necessaire, le parametrage des cotes fil d'eau (etc . . .) se fait ensuite dans le module de Covadis

Une canalisation est composee de troncons (= segments de la polyligne), bordes chacun d'un nceud

amont et d'un nceud aval (= sommets de la polyligne)

=> un nceud represente :
- soit un point d'entree d'effluent (branchement EU - EP, avaloir, grille. . .)

- soit un simple coude

tous les nceuds ne comportent pas forcement de regard

=> un tron9on est affecte d'un tuyau ou collecteur, defini entre autres par un diametre, un materiau (..,)

et une structure de tranchee uniques. L'affectation du tuyau est realisee, soit manuellement, soit a

Tissue d'un calcul de dimensionnement dans le cas d'un reseau d'eaux pluviales ou usees

Deux canalisations se rejoignant doivent avoir un nceud commun

B) CAS PARTICULIER D'UN RESEAU D'EAUX PLUVIALES CEP)

j) Dessin des elements

Toutes les canalisations composant le reseau doivent converger vers un unique point d'exutoirei

(point le plus bas, correspondant par exemple a l'arrivee dans un bassin de retention) => le reseau

converge done vers l'aval :

- le present reseau est constitue de 3 canalisations

- le sens d'ecoulement (done le sens des polylignes

AutoCAD si les canalisations sont dessinees au

prealable) est indique par les fleches

- premiere canalisation :

du nceud Nl au nceud N9 => 8 troncons

- deuxieme canalisation :

du nceud N10 au nceud N5 => 5 troncons

- troisieme canalisation :

du nceud N15 au nceud N12 => 2 troncons

- N5 etN12 sont des noeuds dejonction entre cana

- l'exutoire du reseau est situe en N9

BASSIN DE
RETENTION

" ^ N6

CAMA.3 \

N15 ^-\. N16
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2) Parametrage des canalisations d'EP, en vue du calcul de dimensionnement

- ATTENTION : l'ordre de parametrage deflnit celui du calcul .!

- Pour chaque canalisation :

—> choix d'un meme reseau d'appartenance (ici un reseau de type EP)

—> pour le noeud amont : definition du bassim versant elementaire (en tapant son debit s'il est connu,

ou en relevant ses parametres (surface, longueur et pente hydraulique, coefficient de

ruissellement, debit d'apport), ou en combinant les deux modes de parametrage

—» pour les autres noeuds :
- definition du bassin versant elementaire pour les noeuds constituant des

points d'entree d'eau (grilles, avaloirs, branchements...)

- aucune definition sinon (cas des coudes . . . et de l'exutoire)

- affectation eventuelle d'un regard

- saisie d'eventuelles cotes fil d'eau imposees (pas dans cet exemple)

Nota : - il est preferable de ne pas prevoir de noeuds specifiques pour les branchements. On
regroupera plutot leurs debits de pointe a leur noeud amont (voir chapitre IV.D.8.6)

- si Ton decide de dessiner les bassins versants elemental res : les representer par des

polylignes 2D fermees au prealable

- les cotes tampons des noeuds sont, soit interpolees sur un MNT dont on indique le(s)

calque(s), soit recuperees sur les points topo accroches lors de la construction de la

canalisation/polyligne, soit saisies

- pour plus de precisions sur la definition des bassins versants: voir chapitre IV.D.8.6

—» parametrage d'eventuels collecteurs imposes sur certains troncons (pas dans cet exemple)

- Selection du noeud portant l'exutoire du reseau

3) Parametrage des contraintes de calcul de dimensionnement (voir chapitre IV.D. 8. 1)

Cette contrainte fixe :
—> la hauteur de recouvrement minimum de la canalisation au niveau des noeuds

—> les profondeurs minimum et maximum de la canalisation au niveau des noeuds

—> les hauteurs de chute minimum et maximum autorisees dans les regards

—> les pentes et vitesses minimums et maximums pour chaque troncon

Nota : la hauteur de recouvrement minimum sera par ailleurs prise en compte tout le long de la

canalisation pour l'expertise

4) Deroulement du calcul (explication simplified D

Le calcul s'effectue canalisation par canalisation, suivant leur ordre de parametrage

a) Calcul des cotes fil d'eau : en l'absence de cotes fil d'eau fixees, Covadis part du noeud amont de la

premiere canalisation parametree et progresse vers l'aval de la maniere suivante :

- pour chaque noeud : cote fil d'eau = cote tampon - profondeur minimum
- deduction de la pente du troncon (PT)

:

=> si PT < pente minimum => affectation de la pente minimum
=> si pente minimum < PT < pente maximum => PT conservee

=> si PT > pente maximum => affectation de la pente maximum et introduction d'une chute

dans le regard

Nota : si PT est negative (le terrain s'eleve) : affectation de la pente minimum

VUE EH PLAN COUPE LONGITUDINALS

Nl

k r~~—- N2
PROFCNDEUR '

I X
HINIUUH i

1 \

PENTC MAM

...... PENTC REELLE > PENTC

— FIL D'EAU RESULTANT

ni m —

—

-~___r
^^' N+

N3
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b) —> Pour chaque noeud affecte d'un bassin versant : calcul du debit correspondant (soit par la methode

superficielle :formule de Caquot ; soit par la methode simplifiee => voir chapitre IV.D.8.7)

—> Assemblage automatique des bassins versants (en serie ou en parallele)

c) —> Calcul des diametres des collecteurs (formule de Manning Strickler ou de Chezy Bazin => voir

chapitre IV.D. 8.7) et verification du respect de la hauteur de recouvrement minimum
—> Affectation automatique d'un tuyau par troncon, en fonction du diametre et de la pente calcules,

du materiau selectionne et de la bibliotheque parametree (chapitre IV.D. 8.1). Le collecteur choisi

dans la bibliotheque est de diametre directement superieur a celui calcule, s'il existe !

Nota : - il est possible de proposer deux materiaux differents pour le choix des tuyaux, suivant que leur

diametre soit inferieur ou superieur a une valeur (a parametrer)

- si la cote fil d'eau du point d'exutoire est fixee, le calcul se fera de l'aval vers l'amont

mais ATTENTION : prise en compte de chutes impossible a l'heure actuelle

- les troncons pour lesquels un tuyau est fixe ne changeront pas de diametre a Tissue du calcul

=^> ATTENTION aux eventuelles mises en charge ! !

!

- le calcul de dimensionnement ne concerne que les collecteurs de section circulaire. Les

collecteurs ovoi'des ou cadres ne peuvent etre affectes que manuellement, mais sont pris en

compte dans la fonction d'expertise

Attention : la cote fil d'eau d'un nosud de jonction de deux canalisations (schema precedent : N5 et

N12) est determined lors du calcul de la premiere canalisation. Si, dans la deuxieme

canalisation, la cote fil d'eau du sommet precedant ce nosud de jonction est inferieure a celle

du noeud de jonction (ou trop proche), il subsiste une incoherence signalee par Covadis (voir

le tableau des resultats). Cette incoherence est a corriger manuellement

5) Exploitation des resultats

A l'issue du calcul, il est possible de modifier le resultat obtenu (fixer certaines cotes fil d'eau ou

certains diametres de tuyaux...) et de relancer un nouveau calcul (voir chapitre IV.D.3.6)

Les erreurs qui subsistent mais ne portent pas a consequence peuvent etre ignorees

C) CAS PARTICULIER D'UN RESEAU D'EAUX USEES (BJ)

1) Dessin des elements

Meme principe que pour un reseau d'EP

2) Parametrage des canalisations d'EU, en vue du calcul de dimensionnement

Le principe reste le meme que pour un reseau d'EP, mais le reseau d'appartenance sera ici de type

EU, et il n'y a pas de bassin versant a parametrer sur les nosuds

3) Parametrage des contraintes de calcul de dimensionnement

Meme principe que pour un reseau d'EP

4) Deroulement du calcul

Le calcul des cotes fil d'eau s'effectue de la meme maniere que pour TEP
Celui des diametres de canalisation s'appuie sur les formules de Manning Strickler ou de Chezy

Bazin egalement (la deuxieme differant de celle employee pour l'EP par Tun de ses parametres => voir

chapitre IV.D.8.7)
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IV. D. 2 CALCUL DU bEBIT bES EAUX PLUVIALES AVANT
PROJET

FONCTION :

OB.TECT1F : Determiner le debit des eaux pluviales qui ruisselaient sur la zone d'emprise du projet,

avant realisation du lotissement

Nous utiliserons la valeur obtenue comme debit de flute admissible du bassin de retention

que nous dimensionnerons et realiserons dans le chapitre IV.D.4

BASE REQUISE : Un flchier contenant eventuellement le MNT terrain naturel (avant mise en place du
projet) et le dessin du bassin versant correspondant a la zone d'emprise du projet

FICHIER A UTILISER : D: \Formation\Covadis\3D \Lotissement.DWG

APPLICATION

:

ft Geler tous les caiques sauf 0, _BV TOTAL INITIAL, EMPRISE PROJET et TN COLORIAGE
(ou restaurer I'etat BV TOTAL INITIAL par Express —> Layers —> Layer Manager - cmde LMAN)

Noter que le bassin versant est represente par une polyligne 2D fermee dans le caique _BV TOTAL
INITIAL, et qu'il a ete determine a l'aide des fonctions decrites dans lapartie IV.A

ft Indiquer Ie(s) calque(s) du MNT TN (pour le Calcul des pente et longueur hydrauliques)

Onglet General iWalaaefs* de£);Parametrage general

ft Lancer la fonction du calcul de debit

(Annexe IV de (Instruction Technique de 197?) |4Q |

lf

Nature

Surfaces totalement impermeabilisees

|
Pavages a larges joints

Vores en macadam non goudtonne

Allees de gravier

Surfaces boisees

Zone de centre ville

Zone residentielle pavilions isoles

Zone residentielle pavilions gtoupes

. Zone industries

Cimetieres et pares

Rue

Trottoirs

Pelouse (sols sableux et (aible pente)

Lyajeurs ±]

60*
35«
20%
5Z
70%B5X
10%-50X

S0%-75%

5BS-90JS

10S-25*

752-905;

102

Libeller |Pelouse (sols tetteux et faible pentel /
|

Minimum: (l5X Maximum |Z0 SI

^<J

ex : 5% signifie que, pour 100

unites d'eau de pluie : 5

ruissellent et 95 s'infiltrent

ttropneties duib.

Nonn

:

Noeud

:

-Geometrie

pour cliquer la surface a

ecran, ou selectionner

une polyligne 2D fermee

(option S)

cliquer les sommets de la

ligne de plus grande

pente ou selectionner une

polyligne (option P)

=y longueur 2D
=> pente hydraulique

traduit un apport d'eau

autre que celui issu du

ruissellement

GEOMEDI S.M.
E d i t e u r d e L o g i c / e / 5

IV.D.8 COVADIS



RESEAUX D'ASSAINISSEMENT

Noter que le parametrage de la Periode de retour des pluies exceptionnelles est stocke dans une

bibliotheque, sous la rubrique Montana (voir chapitre IV.D.8.1)

Lancer le calcul par puf

RESULTAT : Le debit du bassin versant inscrit dans la zone Debit unitaire corrige (0.034 m3
/s ici, soit

34 1/s)

.£kf 1 permet de creer un fichier recapitulatifnomme Nom_dessin_bv.RTF

ASTUCES

;

fr Le calcul par la methode simplified ne necessite pas la saisie des pente et longueur hydrauliques (en

raison de sa faible surface - mo ins d'l ha - seul.un calcul brut independant de la forme du bassin

versant est effectue)

En revanche, la saisie de ces valeurs, necessaire pour la methode superficielle (Caquot), permet de

deduire le debit corrige en fonction de la forme du bassin (coefficient d'allongement m)

=> les deux methodes de calcul sont detaillees en annexe (voir chapitre IV.D.8.7)

it ATTENTION : Iors de la saisie graphique des pente et longueur hydrauliques, si le message

ERREUR : altitudes non decroissantes apparait, c'est signe que le bassin versant (ou en tous cas la

ligne de plus grande pente) a ete mal defini

REMARQUES :

La ligne de plus grande pente d'un bassin versant est le plus long chemin parcouru par une goutte

d'eau, avant d'arriver a l'exutoire du bassin versant considere (voir chapitre IV.D.8.7 pour la

formule de calcul)

•& Si la composition du bassin versant est heterogene (une partie goudronnee et une partie gazonnee par

exemple) on peut calculer le coefficient de ruissellement resultant par 1%

II faut au prealable delimiter ces surfaces par des polylignes 2D fermees

—> preferer le mode Addition (cas ou les surfaces sont juxtaposees)

—> selection de chaque surface successivement

—> pour chacune : taper le coefficient de ruissellement puis

Suiface n*

ijt 'Coefficient de iruissellement pondeie

calcul du coefficient resultant —> puis

Calculer le debit de 2 bassins versants.

•& La fonction

permet de calculer le debit de deux bassins versants elementaires assembles :

- en serie (premier tableau de resultats obtenu par Serie i ] : S I (BV2+BV1))

- ou en parallele (deuxieme tableau de resultats obtenu par Parallele >-
: S2 = (BV1//BV2))
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jlV.D.3 RESEAU D'EAUX PLUVIALES

IV.D.3,1 PARAMETRAL PES CANALISATIONS

FONCTIQN

:

g»-j|ipT

Convertir une polyligne.

.

OBJECTIF ; Indiquer a Covadis quelles sont les canalisations a creer, et les parametrer

:

—> bassins versants elementaires eventuels, types de regard, situer l'exutoire

—> selon les cas : fixer certaines cotes fil d'eau ou certains collecteurs a conserver lors du

calcul de dimensionnement

-ft Geler tous les caiques sauf 0, TNPERIMETRE, _BV ELEMENTAIRES, _BV ELEMENTAIRES H,

NUM BRANCHEMENTS, _NUM BV ELEMENTAIRES, NUM NCEUDS et RESEAU EP

(ou restaurer l'etat RESEAUEP par Express —> Layers —> Layer Manager - cmde LMAN)

~k Noter que : - les bassins versants elementaires sont ici represent.es par des polylignes 2D fermees

(voir chapitre IV.D.8.6 pour leur definition). II n'est toutefois pas necessaire de les

dessiner puisqu'on peut taper leur surface ou cliquer directement leurs sommets a

l'ecran

- les canalisations sont ici representees par des polylignes 2D non fermees dessinees dans

le sens d'ecoulement (amont —> aval). Pour la fonction de creation que nous

emploierons ici (Convertir une polyligne), il est necessaire de les dessiner au prealable

(voir chapitre IV.D.8.3, partie « Les 4 modes de creation de canalisation » pour plus de

details)

BASE REQUISE : Un fichier contenant eventuellement le MNT du projet

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

ETAPE 0 : PREPARATION

GEOMEDIA S.A. IV.D.ll COVADIS
£ d i t e u r d e L o g i, c i e f s
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REPRESENTATION SCHEMATIQUE DU RESEAU ET DE
SES ELEMENTS

N9

CANA 1 BR2.5 BR3j

CANA 1 : Nl -N2 -N3 -N4 -N5 -N6 -N7 -N8 -N9
CANA2 :N10-N11 - N12-N13 -N14-N5

CANA3 :N15-N16-N12

GEOMED A S.A.
£ d i t e u r d e L o g i c / e / s
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ETAPE 1 : PARAMETRISE PREALABLE

Parametrage general,,,

ft Qnglet General

—> Bibliotheques : conserver ici 1'emplacement du fichier contenant la definition des elements de

reseau d'assainissement (tuyaux / materiaux et regards) et des elements de calcul de

dimensionnement (coefficients de pluviometrie et contraintes pour les calculs)

(voir chapitre IV.D.8.1)

Calque(s) desfaces du MNTTN: ESSENTIEL DANS CET EXEMPLE !!!

indiquer l'emplacement du maillage defmissant ici les cotes tampon : ici MNT FINAL
(supprimer TNJVLNT ! ! ! j

Nota

;

- si on indique un MNT —> les cotes tampon des nosuds sont interpolees

automatiquement et ne sont pas modifiables

Sinon :
- soit les nceuds sont accroches sur un bloc point Covadis dont le Z est

automatiquement recupere et non modifiable

- soit la cote tampon peut etre saisie pour chaque nceud

- si Ton modifie le caique du MNT alors que des canalisations existent deja, leurs cotes

tampon se remettent automatiquement a jour

A- Onglets Largeur et Largeur (2)

Ces deux onglets permettent de definir le mode de calcul par defaut de la largeur de tranchee

Ces valeurs seront automatiquement appliquees aux futures canalisations, mais resteront modifiables

par canalisation, voire par troncon

Pour plus de precisions : se reporter au chapitre IV.D. 8.3, partie ((Parametrage des tranchees »

Application : conserver les valeurs proposees

es <Ies re*eauH

i

S^uctytes
I

Decaissemenl
|

wua. [I Mies (1 ) I
Autres (2)

General expertises (1) |

Expertises [2] jargeur
|
Laraeur (2)

largeui de tranchee

(• i Appliquet les donnees de la bibliolheque des tuyaux

:

Ecatt gauche : => cl tuyau associe a chaque troncon

Ecart droit : »> cMuyau associe a chaque troncon

Blinder si la prof, de louille est > a : [ 1.300 ml I

<*"
Determiner la largeui a partir du CCTG fascicule n'70 (p 88)

Tiype de bJindage.selBr le prdfpndeur,enifoni
l
ldefouille

0s.Oia1,..'t |i 3 O^km- |CR jj

&e4.3>r,2,f R 3 'AfpStjiljd|3;.*: \C\>b

|
oToOrn" iSurlargeur de blindage

:

Surhauteur de blindage

:

0.000 m

-Angles de fruit

Angle de fruit gauche : 90.000
'

Angle de fruit droit

:

OK

90.000'

Annuler

W&ilHHIM
Options

Structures j
Decaissemenl

j
Caiques (! Autres (1) (.Autres^)

General
||
"Expertises (11

|]
Expertises 12) |

Largeui Largeur (2)

Largeurs minirnales de tranchee (hors CCTG)

Attention ! Les largeurs de tranchee deteiminees en application

du CCTG respectent les largeurs minirnales fournies par le

fascicule n*70 (p 88).

P Ne pas imposer de largeurs minirnales

r* Respecter des largeurs minirnales

:

, I largeuti minirnale par tranche de profgndeurs

I

O 2'lwgeurs par tranche en. fonetiondudiametre. nominal

Biarn&re nominal.pwide test

:

600 mm

1
i -i' ... firm -4,

Prafonl* ' •'.i'lil "KOOm

De 1.30:,,

1 2 5fi m

De ~i
cAni a

C- J9n:

ili'§p^|ip.Bticsi(|aEW6,ot!i^tesya!e^rsdu. _l I v|
I fascicule r-*70 e[ -|expl8ite pas1 ce tableau _—J _QJ

OK Annuler

GEOMEBIA S.A.
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IV.D.13 COVADIS



RESEAUX D'ASSAINISSEMENT

Onglets Structure et Decaissement

Ces deux onglets permettent de definir, entre autres, la composition par defaut des couches de

fondation et de decaissement de la tranchee

Ces valeurs seront automatiquement appliquees aux futures canalisations, mais resteront modifiables

par canalisation, voire par troncon

Pour plus de precisions : se reporter au chapitre IV.D.8.3, partie « Parametrage des tranchees »

Application : conserver les valeurs proposees

'
R
-arameXre5 d srt%tdu»

Options

G£ne>al 1' Expertises (1) |
Expertises (2) |

Largeur
|
Largeur (2)

Stfuctures
|
Decaissement

|
Caiques

|
Auties(1)

|
Autres (2)

-Decaissement -

=> cf onglet suivant

Fiemblais

Couches de compactage

:

0.300 m

-Emobage

Cote d'enrobage

:

=> cf tuyau associe a chaque troncon

'Lit depose

Lit de pose

:

=> cf tuyau associe a chaque troncon

Fondation

Materiau - ^paisseur

1 FONDATION 0.100 m
m i

; Ep. totale : | 0.100 m jjgj »
|
+\ +

|
[x]

tlgParametres de^reseauK

Options

General
]

Expertises (1) |
Expertises (2) |

Largeur
|

Largeur [2)

Structures Decaissement I Caiques
|

Aulres(l)
|

Autres(2)

'Structure

Ep. totale:
|

0.150 m !3f| » | 4 |
+

| X |

Appliquer une surlargeur -

Surlargeur

:

C sur I'ensemble des couches de decaissement

0.200 m

<? a partir de la couche : IBBCHAUSSEE "3

& Onglet Caiques

Options

iJ.jParaniel r.is des r >seaux

General! Expertises fl ) Expertises (2) ]
Largeur

|
Largeur (2)

Structures -Sfiecaissement Caiques I Autres (1 ) I Autres (2)

-Canalisations-

Elements : |CANA

Couleur |D Blanc

P I
Prelixe des caiques = nom du reseau de la canalisation

-^Regards

\ Elements : (REG

Couleur : |D Blanc

Jv | Prefixe des caiques = nom du reseau du regard

n

.Bianchemenls

Elements : |BR

Couleur; IcT Blanc

F I
Prefixe des caiques = nom du reseau a raccorder

OK Annuler

cocher la case Prefixe des caiques —

nom du reseau de la canalisation permet

de creer un jeu de caiques par reseau (un

pour l'EP et un autre pour l'EU par

exemple)

Nota : changer les noms de caiques de

cet onglet en cours de projet

n'agit que sur les futurs

elements a creer

GEOMEDIA S.A.
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& Onglet Autres (1)

cocher les deux cases permet de creer une numerotation

specifique par reseau (une pour l'EP et une autre pour

l'EU par exemple)

Nota : changer ces prefixes en cours de projet

—> n'agit que sur les futures canalisations a creer

—> recherche automatiquement le dernier indice

correspondant a ce prefixe dans le dessin pour

eViter les doublons

dans le cas oil Ton ouvre un dessin comportant des canalisations creees par le module Reseau

d'assainissemenX, Covadis controle que les tuyaux et regards affectes existent dans la bibliotheque

courante (voir chapitre IV.D.8.1). Sinon, il affecte automatiquement les modeles parametres ici

ETAPE 2 : CREATION DE LA PREMIERE CANALISATION

~
IB-•Urn

> i Convertir une polyligne.

Selectionner la polyligne representant la premiere canalisation

—> parametrage global : canalisation et tranchee

(Options

|

Pioprietes
|
Laigeur | Structures |l Decaissement

|

?Proprietes de la canalisatior

Nom : |EP 1 -

1

Reseau

:

Tujiau

:

Caique

:

EP V CANA

Type de ligne :
;
DuCalque

• Regards en chaque sommet

Modele :

|
REG-10Q0

Caique : |E>1_REG

Le choix du reseau d'appartenance (ici EP1)

conditionne le nom de la canalisation a creer

Nota : la creation et le parametrage des reseaux

(comme EP1 ici) sont detailles dans le

chapitre IV.D.8.3, partie aGestion des

reseaux »

Les modeles de tuyau et de regard sont des valeurs

par defaut

:

- issues de la bibliotheque (voir chapitre IV.D.8.1)

- qui seront appliquees respectivement a chaque

troncon et noeud des futures canalisations

- qui seront modifiables par la suite pour chaque

troncon et noeud de canalisation

- les modeles de tuyau seront ecrases lors du calcul

de dimensionnement, sauf si on les impose (voir

chapitre IV.D.3.6)

Les 3 autres onglets, dont les valeurs sont issues du

Parametrage General, sont detailles dans le

chapitre IV.D.8.3, partie « Parametrage des

tranchees »

Application : conserver les valeurs proposees

GEOMEDIA S.A.
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& Valider —> parametrage de chaque noeud et troncon de la canalisation

Propnetes de .roncorii

llEPI i
fRfeeau EP v [' => Exutoire

:

Troncon
|
Largeur \ Structures

|
Decaissement

|
Expertise

|

Amont Aval

EP1 -N1 EP 1 N2

Bassin versanF^ IS |S
Regards REG-1000 REG-1000

Z TN 193.193 m 191.317 m

Z fil d'eau entree B M
Noeuds Z fil d'eau sortie m

Chute

Prof, fil d'eau

Tuyau 1354-1000

Troncon
Longueur 2D

Pente

Ht recouvrement

Ht recouv mini

Prof, de fouifle

Largeur

Blindage

Tranchee Ep. decaissement 0.350 m

Ep. remblais

Ht de I'enrobage 2.100 m

OK Annuler

La zone gauche contient

:

- la liste des noeuds de la canalisation,

numerates dans le sens amont -> aval.

- noter la fleche bleue indiquant le sens

d'ecoulement. Possibility d'inverser

l'ordre d'affichage des noeuds avec §1

La selection d'un noeud (EP1-N1 par ex)

dans la zone gauche affiche

automatiquement le troncon compose de

ce noeud et du suivant dans la liste (ici

EP1-N1->EP1-N2) dans Ponglet Troncon

Pour chaque noeud :

- la cote TN (tampon) est recuperee auto a

l'aide du MNT indique dans le

Parametrage General => non modifiable

- l'icone Q pennet le parametrage d'un

bassin versant elementaire. II n'est

present que si la canalisation appartient a

un reseau de type EP
- le modele de regard par defaut est affecte

automatiquement

Pour chaque troncon : le modele de tuyau

par defaut est affecte automatiquement

Nota

:

pour inverser le sens de la canalisation (voir chapitre rV.D.8.3 partie « Modes d 'edition des

canalisations », paragraphe 4. a)

=> Demarche pour le parametrage : seules deux etapes sont a realiser ici :

a) le parametrage des bassins versants elementaires

Rappel

:

il est obligatoire de parametrer un bassin versant elementaire sur le noeud amont de

chaque canalisation (ici EP1-N1), mais tous les noeuds n'en possedent pas

necessairement (exemple : EP1-N11)

b) la selection de l'exutoire du reseau - sous reserve qu'il fasse partie de la canalisation en cours de

parametrage (Attention a la roulette de la souris si la zone Exutoire est selectionnee ! ! !)

Application : nous ne fixerons ici - aucune cote fil d'eau (cases vides el ouverts)

- aucun tuyau - done aucun diametre (laisser les valeurs par

defaut et H ouverts)

car ils seront deduits du calcul de dimensionnement

>=> a) Parametrage des debits d'apport en chaque noeud (meme principe qu'au chapitre IY.D.2)

Selection du noeud dans la zone gauche => parametrage par *~ dans l'onglet Troncon

Dans le cadre du fichier LOTISSEMENT.DWG : recapitulatif des bassins versants elementaires

et du nombre de branchements par noeud pour la premiere canalisation : noeuds Nl a N9 :

noeud Nl N2 N3 N4 N5 N6 N7 N8 N9

BV / / oui / / oui
..

/ oui /

branchts 6 5 2 5 1 3 2 2 /

(on retiendra un debit de pointe de 4 1/s, soit 0.004 m3
/s, par branchement)

GEOMEDIA S.A.
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Detail des noeuds EP1-N1 et EP1-N3

bassin versant du nceud EP1-N1 :

-l
i

Mom

:

Hoeud

:

Geomeine

BV1

Surface (A)

:

0.00 ha

Pente hydraulique (1)

:

0.000 %

Longueur hydraulique (L)

:

0.00 m

Ruissellement (C) : 0Z

Periode deretour IT):
|
REGI0N1 lOans 0mof£]

Debit d'apport: 0 024 rft7s

Debits

Calcufer par la methode de Caquot (de Instruction Technique]

C Calculer par la rnelhode simplified

Debit unitaire brut

:

Debit unitaire conige

:

0.000 mVs

bassin versant du noeud EP1-N3 :

J. Proprietf > dli;b< ss 'ersi.

Norn

:

Noeud

:

Geometrie-

Surface (A)

:

Pente hydraulique (I)

:

Longueur hydraulique (L)

:

|BV3

Ruissellement (C)

:

Periode de retcur (T]

:

Debit d'apport

:

Debits

Calculer par la methode de Caquot (de Plnstiuction Technique)

C Calculer par la methode simplifiee

Debit unitaire brut : 0.000 mVs I

Debit unitaire corrige

:

Explications : - il est conseille de faire figurer le nom du noeud dans celui du bassin versant

(notamment pour faciliter P exploitation des resultats apres un calcul de

dimensionnement)

ici : BVl pour le noeud EPl-Nl et BV3 pour le noeud EP1-N3
- parametrage de BVl :

—> pas de bassin versant elementaire au noeud Nl (voir

Pexplication dans le chapitre IV.D.8.6)

—> presence d'un debit d'apport issu des 6 branchements

situes en EPl-Nl et sur son troncon aval (a raison

d'un debit de pointe de 4 l/s, soit 0.004 m3
/s, par

branchement)

- parametrage de BV3 :
—> presence d'un bassin versant elementaire au noeud N3

=> parametrer sa surface, pente et longueur

hydrauliques (car la methode de calcul employee ici

sera celle de Caquot), le coefficient de ruissellement

inherent a la chaussee et la periode de retour des

pluies exceptionnelles (voir boTte ci-dessus)

—
> presence d'un debit d'apport issu des 2 branchements

situes en EP1-N3 (a raison d'un debit de pointe de 4

l/s, soit 0.004 m3
/s, par branchement)

Nota : - inutile de lancer le calcul du debit. II sera effectue lors du calcul de dimensionnement

- si l'on opte pour un calcul de dimensionnement par la methode simplifiee, il est inutile

de parametrer longueur et pente hydrauliques

- les noeuds pour lesquels un bassin versant elementaire a ete parametre, voient leur

icone changer d'apparence :

- pour supprimer un bassin versant elementaire surun noeud : il suffit d'effacer son nom,

Pratique: - lors du parametrage, le nom de chaque noeud apparatt temporairement a l'ecran

(dans le caique courant —> ne pas desactiver ce caique). II sera possible d'ecrire

definitivement ces noms par la fonction Habillage des elements (voir chapitre

IV.D.3.7)

- voir les icones ^Kjjl] permettant de zoomer dans le dessin

GEOMEDIA S.A.
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=> b) Selection de l'exutoire du reseau

L'exutoire du reseau (nceud le plus bas du reseau, apres lequel sera situe ici le bassin de

retention) correspond dans cet exemple au nceud EP1-N9

=> Pindiquer en haut a droite de la boite de parametrage Proprietes des trongons

& Valider et SAUVEGARDER LE DESSIN

Nota : les valeurs des onglets Largeur, Structures et Decaissement

:

—> sont issues du parametrage global de la canalisation (boite de dialogue precedente)

—> sont detaillees dans la partie « Parametrage des tranchees » du chapitre IV.D.8.3

—> leur parametrage s'applique ici au troncon selectionne, et non plus a l'ensemble de la

canalisation => il est done possible de modifier localement largeur et structure de la

tranchee

Application : conserver les valeurs proposees

RESULTAT 1 ; La premiere canalisation est creee. Elle est representee par la polyligne initialement

dessinee, mais deplacee ici dans le caique EP 1_CANA

REMARQUES

A- POUR REVENIR DANS LE PARAMETRAGE D'UNE CANALISATION

:

(fonctionnement detaille de cette commande dans le chapitre TV.D.8.3, partie «Les 4 modes de

creation de canalisation »)

& L' onglet Expertise repertorie les anomalies detectees sur le parcours de la canalisation. Ces anomalies

s'appuient sur les criteres definis dans le Parametrage General, et detailles dans le chapitre IV.D.8.3,

partie « Expertise »

ETAPE 3 : CREATION PES DEUXIEME ET TROISIEME CANALISATIONS

A Meme principe que pour la premiere avec les parametrages suivants :

=> deuxieme canalisation : nceuds N10 a N14 :

A la jonction entre f'
e

et 2
eme

canalisations,

on retombe sur un nceud deja parametre (N5)

=> troisieme canalisation : nceuds N15 aN16 :

A la jonction entre 2
me

et 3
eme

canalisations, on retombe sur un nceud

deja parametre (N12)

SAUVEGARDER LE DESSIN APRES PARAMETRAGE DE CHAQUE CANALISATION

RESULTAT : Le reseau d'eaux pluviales (compose ici de trois canalisations) est pret a etre calcule

GEOMEDIA S.A. iv.d.is~ covadis
f d i t e u r d e L o g i c i e I s
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IV.fr. 3. 2 PARAMETRAL PES OBSTACLES

FONCTION :

QBJECTIF : Indiquer a Covadis 1'emplacement et l'encombrement d'eventuels obstacles, afin d'en tenir

compte lors de Pexpertise et pour le dessin des profils en long de canalisation

Ces obstacles peuvent etre positionnes n'importe ou dans le dessin : ils seront

automatiquement reperes par rapport aux canalisations a 1'aide d'une distance de recherche

parametrable

BASE REQUISE ; /

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

A Les obstacles sont repartis dans des families (Enrochement, Gaz, ...) et peuvent etre defmis de deux
manieres differentes :

- par transformation d'un symbole AutoCAD existant (1'obstacle ne possede

alors qu'une position et pas de dimensions)

- par creation d'une boite, dimensionnable

* 1) Symbole(s) => Obstacle(s)

Selection des symboles (par famille) :
- soit manuellement

- soit par l'une des 3 options (Bande I blOcs I caLques)

Noter que les blocs points Covadis et les symboles representant les regards sont

automatiquement exclus

Application : selectionner le symbole d'arbre proche du noeud N10

6dmond'un. Ibstatle pon« uei

permet de creer une nouvelle famille, \c\Arbres

cette famille sera a selectionner lors du dessin du

profil en long par la suite, pour y faire figurer les

obstacles correspondants en projection

Nota : - si l'on cree une nouvelle famille, elle ne sera

disponible que pour le dessin courant

- le nom et le libelle figureront dans le profil

en long si demande

automatiquement interpolee sur le MNT

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s

IV.D.19 COVADIS



RESEAUX D'ASSAINISSEMENT

* 2) if Creer une boite,

L'obstacle sera ici represente par un Solide AutoCAD, ou une boTte, dont on indiquera longueur,

largeur et hauteur. Le positionner a proximite de la deuxieme canalisation ici (voir point 1 sur le

schema) et indiquer la direction de sa longueur (point 2 sur le schema) :

VUE DEFACE

PfKFCINQQJR

A

TN

HAUTEUR

n//
D RECTIAN

LONGUEUR

VUE EN PLAN

Ltbelle

:

Caique : |jDBSTACLES|

Couleur du caique

:

Bleu

Altitude

Cote de la face supetieure

:

Profondeur I TN :

Cote TM

:

|
1R3 47m

[ -0.20 m

f
T
8S.27m

Dimensions de la boTte
-

Longueur :
|

0.80 m Hauteui

:

Largeur: j

~
0.80m 1

0.70 m

OK Annuler

Une Profondeur negative signifie

que l'obstacle emerge du TN

RESULTAT : Les symboles transformes en obstacles ont simplement ete changes de caique

Les boTtes nouvellement creees apparaissent sous forme de Solides AutoCAD aux

dimensions et a la profondeur parametrees

ASTUCES

:

•& Par la suite, pour faire figurer les obstacles dans les profils en long des canalisations, il faudra

connaitre leur famille d'appartenance et parametrer une distance de recherche horizontale par rapport

a l'axe des canalisations (ils y figureront en projection horizontale)

REMARQUES :

* POUR REVENIR DANS LE PARAMETRAGE D'UN OBSTACLE

:

Editer...

Attention : suite a la modification d'un obstacle figurant deja dans un profil en long de canalisation : il

faut mettre a jour le dessin du profil (idem si creation d'un obstacle a proximite d'une canalisation

dont le profil en long existe deja)

•& Les obstacles representant des canalisations peuvent egalement etre representes par des objets

canalisation appartenant a un reseau specifique (l'expertise en tiendra compte)

A- La suppression d'un obstacle se fait directement par AutoCAD. II faut alors mettre a jour le(s) profil(s)

en long concerne(s)

GEOMEDIA S.A.
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IV.D.3.3 CALCUL DES DEBITS / SECTIONS

FONCTIQN

:

©-IflpT

Calcul des debits / sections.,,

QBJECTIF : Pour le reseau courant :
- determiner les cotes fil d'eau en chaque nteud

r calculer le debit des bassins versants elementaires et les

assembler

- deduire les sections de chaque troncon

BASE REQUISE : Au moins une canalisation parametree, de type EP

FICHIER A UTILISER : Meme fichier ou D:\Formation\Covadis\3D\Lotissement_EP.DWG

APPLICATION :

& S'assurer que le reseau a calculer est courant dans la barre d'outils et lancer la fonction :

e Parametres de calcul

General'

Reseau a calculer: |EP 1

Contrainte a respectei : IcONTRAINTE -1

Calcul des debits ~ =

f*
-

Methode de Caquot [Instruction Technique)

C Methode simplified [1 = 5 min constant)

Coefficients sur les debits [%} : 100£

- Calcul des diametres et calage altimetfique

C Chezy-Bazin EP C Manning-Strickler C pfiejgj-BazirfBtf

.

Calculer la ligne piezo => hauteur d'eau en aval : I U.00 rri

Materiau des nouveaux collecteurs

Si D <=
|

|300 p

SiD> 500mm IbETON ARME 135A

Norn: |C0NTRAINTE-1

-Hauteur de recouvrement minimale:
j

1.0 r

Hauteur de chute maximale

:

-Profondeur du radier
~

Minimale: ^JOI^3^\3Maximale

:

0.5 m

Vitesses d'ecoulement

Minimale 0.2 m/s Maximale

:

KOm/sl

Modifier Annuler

parametrage issu de la bibliotheque

(voir chapitre FV.D.8.1)

Calcul des debits : - se reporter au chapitre W.D.8.7 pour les formules et leurs limites

d' application

- laisser le Coefficient sur les debits a 100%, pour un calcul brut

=> Calcul des diametres et calage altimetrique : se reporter au chapitre rV.D.8.7 pour les formules.

=> Calculer la ligne piezo necessite d'indiquer si, a l'exutoire du reseau :

- 1'ecoulement est libre (exutoire situe au-dessus de la surface du bassin de retention dans le cas

d'un « bassin sec » par ex => hauteur d'eau en aval = 0)

- 1'ecoulement n'est pas libre (exutoire situe en-dessous de la surface du bassin de retention dans

le cas d'un « bassin en eau » ^> hauteur d'eau en aval = profondeur). La valeur que l'on

indique est positive

- voir schema page suivante -

GEOMEDIA S.A.
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canalisation

hauteur d'aau

eKutofre

Pour plus de precision sur le calcul de la ligne piezometrique, se reporter au chapitre IV.D.8.7

ft Quand on valide, Covadis s'assure que le reseau est correctement param6tre, c'est-a-dire que :

- le bassin versant elementaire du noeud amont de chaque canalisation est parametre

- le reseau converge vers l'aval, en un unique point designe comme etant l'exutoire

- la cote tampon de chaque nceud est renseignee

- pour les deux materiaux de tuyau choisis lors du parametrage, il existe au moins un tuyau defini

en bibliotheque

Voir les messages d'erreur eventuels en cas de probleme

•k Valider —> les calculs se deroulent selon le principe enonce au chapitre IV.D.l paragraphe 4

—> affichage des resultats

RESULTATS : Les cotes fil d'eau calculees et les modeles de tuyau determines ici d'apres le calcul des

diametres, le choix du materiau et le parametrage de la bibliotheque, sont

automatiquement affectes aux objets canalisations (on peut le constater en les editant,

par la suite - voir chapitre IV.D.3.6)

Chacun des onglets de la boite des resultats est imprimable :

Noter que les erreurs (contraintes non respectees en general) sont signalees en rouge

—> HtChute signifie que Ton sort de la fourchette de valeurs fixees dans la contrainte

pour la hauteur de chute dans les regards

—> / min 1 1 max signifie que Ton sort de la fourchette de valeurs fixees dans la

contrainte pour la pente

—> HtRec signifie que Ton depasse la hauteur de recouvrement minimale fixee

dans la contrainte

-» etc...

Definitions : Q represente le debit
;
V, la vitesse et PS signifie pleine section

GEOMED S.A.
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1}
Troncons

Reseau calcule : EP 1 Contrainte : CONTRAINTE-1 - Calcul des debits par Caquot et des

diametres par Manning-Stickler - Materiau : BA-1 35A si Diam <= 800mm, sinon PVC «

|
Debits et Sections Longueur et collecteur l Bassins versants • Assemblage

N*

1

Cana.

-pi m
Aval Ibole TN [mljRadiet [mj liH!HMBWIp.Haiaiil!IHBIIiaiB«^!lff,ihi».-.-.».Hi„ii

191.19!
;

II
1 566?

Coir, ewsfarit"

EP 1 - N2 131.32 183.261 189.26 189 35l

2 EP1 -1 ep 1 -n; 191.32 189.26| 189.26 2.06 189.35' 50.96! 135A-0300

EP 1 N3 1G9.G-
(

137.581 187.53 187.73

3 EP1 -1 EP1 -N3 189.6 1
! 187.58 187.58 2 03 187.73 2B.15 135A-0300

EP 1 -N4 188.7B 186.74 186.74 186.91

4 EP 1 -

1

EP1 -N4 18E.7G 136.74 186.74 2.01 186.91 57.45 1354-0300

EP 1 N5 186.85| 184.85 184.85 185.05

5 EP 1 • 1 EP1 -N5 18B.85| 184.85| 184.85 2.01 185.05 53.G4 1 354-0400

EP 1
- N6 185.081 183.081 183.08 183.29

6 EP1 -1 EP1 -N6 185.081 183.08| 183.08 2 00 183.23 39.85 1 TA-n400

EP1 -N7 183.751 181.72 181.72 181.95

7 EP1 -1 EP 1 • N7 183.75 181 72 181.72 2.03 181.35 35.45 135A-0400

EP 1 N8 182.G2 180 62 180.26 0.36 180.85

8 EP1 -1 EP 1 • NB 182.62 180.62 180.26 0.36 2 36 180.46 11.64 1354-0400

EP 1 N9 181.68 179.68 179.68 179.88

331.8

3 EP1 -2 P1 -N10 183.52 187.52 187.52 2.00 187.58 15.36 1354 0300

:pi -Nil 183.49 187.44 187.44 187.50

10 EP1 2 PI - Nil 183.43 187.44 187.44 2:05 187.48 15.83 1354-0300

P1 -N12 183.08 187.07 186.43 0.65 18712

11 EP1 -2 P1 -N12 189.08 137.07 186.43 0.65 2 66 18711 42.11 1 354-0300

P1 -N13 188.12 186.11 186.11 186.41
Id

Eneuts detectees.

Nota : - dans l'onglet Trongons : un simple double clic sur une ligne renvoie 1'utilisateur dans la

boite de parametrage de la canalisation correspondante

- dans l'onglet Bassins versants: un simple double clic sur une ligne renvoie 1'utilisateur

dans la boite de parametrage du bassin versant correspondant

=> apres toute modification : un nouvel icone apparait en haut a droite de la boite de

dialogue, permettant de relancer le calcul

Voir chapitre IV.D.3.6 pour l'exploitation des resultats

l&dncons Debits et Sections iTLLongueur et collecteut Bassins^efsants Assemblage

Tioncon 1 Debit (mVsj ^lati Imfr) . Crilecteui Pente {%) Vcalc VQps/10 VPS Q PS Contiflintes

0.024 1331 1354-0300 3.41 0.34 1.63 2.96 0 209 OK
EP1 -N2-EP1 -N3 0.040 162 1 35A-0300j 3.30 0.57 1.60 2.91 0.206|OK

3 EP1 -N3-EP1 -N4 0.108 237 1354-0300 ' 3.20 1.52 1.57 2 86 0.202| OK
EP1 -N4-EP1 -N5 0.128 251 1354-03001 3.30 1.81 1.60 2 31 0.206|OK

FT EP1 -N5-EP1 -N6 0.237 326 1354-0400' 3.30 1.89 1.94 3.52 0.443|OK

ji
f

r
EP1 -N6-EP1 N7 0.253 332 13540400 3.40 2.01 1.97 3.58: 0.449 OK
EP1 -N7-EP1 -N8 0.261 341 135404001 3.10| 2.08| 1.88 3.41 1 0.429 OK

1
9

EP1 -N8-EP1 -N9 0.269 316 13540400 5.00 214 2.38 4.34j 0.545 OK
EP1 -N10EP1 N11 ~A 0.008 127 1354-0300I 0.50| 0.11 0.62 1.131 0.080 Vmin-

Id EP1 - Nil EP1 N12 / 0.008 95 1354 0300 2.30 0.11 1.34 2.43 0.172 V min-

:

EP1 -N12-EP1 -N13 / 0.118 261 1354 0300 0.76 1.67 0.77 1.40 0.099 HtChute-Charge

•1? EP1 -N13-EP1 -N14 / 0.119 270 1354-0300 2.B0 1.68 1.42 2.58 0.182 OK

EP1 -N14-EP1 -N5 / 0.119 287 1354-0300 1.90 1.68 1.21 2.21i 0.156 OK
EP1 N15-EP1 • N1G / 0.008 104 1354-0300 1.45 0.11 1.06 1.93 0.136 Vmin-

EP1 N16EP1 N12 ' 0.102 329 13^4-0400 0.50 0.81 0.75 1.37 0.172 OK

en bleu : le debit maximum,

au point d'exutoire

en rouge : les erreurs a corriger

eventuellement (voir chapitre IV.D.3.6)

Troncons Debits et Sections Longueur et cdllecteur

\ w Uana ^ollecteui lLong. 3D (m) :ci".tjn

r

rit.Cc::

IEF II 1 354-0300 191.3 18.73 3596.2 64

1354-0400 140.7 29.63 4177.8 47

332.0 7774 U

EP 1 - 2 1354-0300 125.2 18.7: 2360.0 42

125.2 2360.0

9 EP1 -3 1354-0300 9.4 18.73 224.8 4

1354,0400 20.7 29.6! 622.2 7

30.2 847.0

Total 135A-0300 325.9 13.73 6124.7 109

1354-0400 161.4 29.63 4800.1 54

487.3 10924.8

Assemblage

GEOMEDSA S.A.
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I'BeEltfeii'e^KTO; 1 iBMHflt Soltarau «<w«m giants J
|
fcsefflBTaae-

N* Norn
J Alhfj cm Urn). ; Qapport i ip- Q biuf(rrf/s]|Qcoir. {nf/t T (ans)

0 0.00 0.0 10M 1.00 0.024 0.024 10

i

9 BV10 0.00 0 0.00 0.0 0.008 1.00 0 008 0.008 10

it BV12 0.00 0 0.00 0.0 0.008 1.00 0.008 0.008 10

- 11 : BV13 0.00 0 0.00 0.0 0.020 1.00 0.020 0.020 10

12. BV14 0.05 85 2.40 79.3 0.000 0.70 0.038 0.026 10

1? BV15 0.00 0 0.00 0.0 0.008 1.00 0.008 0.00G 10

14 BV16 0.08 85 3.13 30.2 0.004 1.47 0.0GB 0.094 10

2 BV2 0.00 0 0.00 0.0 0.01G 1.00 0 016 0.016 10

3 RV? 0.13 85 2.94 132.4 0.008 0.70 0.094 0.0G8 10

4 8V4 0.00 0 0.00 0.0 0.020 1.00 0.020 0.020 10

5 BV5 aoo| o| o.oo 0.0 0.004' 1.00 0.004 0.004 10

6 BVG 0.14. 85 3.28 136.5 0.012 0.70 0.108 0.080 10

7 BV7 aoo o 0.00 0.0 0.008 1.00 0 008 0.008I 10

8 BV8 0.00| 0 0.00 0.0 0.008 1.00| 0.008 , _0OT To

'iTonr T Dibits el Sranorts I LbriOueui et collected Assemblage

N . Norn [
•* 8* Mm. 0 [mVs]

T3 BV15 0.00 0 0.00 0.0 0.008

BV10 0.00 0 0.00 0.0 0.008 0.008

1 BV1 O.0C 0 0.00 0.0 0.024 0.024

2 S1=(8V1+BV2) 0.00 0 0.00 0.0 0.Q40 0040

14 S4=[BV15+BV16] 0.08 85 3.13 30.2 0.012 01 02

. S2=(S1+BV3) 0.13 85 2.34 132.4 0.048 01 08

10 S6=((P5=(BV10//S4))+BV12) 0.08 85 3.13 30.2 0.028 0118

A S3=(S2+BV4) 0.13 85 2.94 132.4 0.068 0.128

12 S8=(S7+BV14) 0.13 85 2.57 109.5 0.048 0.138

11 S7=(S6+BV13] 0.08 85 3.13 30.2 0.048 0138

f S10=((P3=[S3//S8))+BV5) . 0.26 85 2.57 109.5 0.120 0256

e S11=(S10+BVGj 0.40 85 2.33 246.0 0.132 0273

7 S12=(S11+BV7) 0.40 85 2.93 246.0 0.140 0.281

513=[S12+BV8] 0.40 85 2.93 246.0 0.148 0,289

ASTUCES

:

* A l'issue du calcul de dimensionnement, il devient interessant de verifier qu'aucun conflit entre

canalisations ou avec des obstacles n'est apparu. Ceci par la fonction Expertise de tous les reseaux :

Se reporter au chapitre IV.D.8.3 partie « Expertise » pour de plus amples explications (notamment

pour le parametrage des distances minimums a respecter)

.epiH

Reseau EP 1 : 3 probleme(s)

EP 1 • N10

EP1 -Nil

Doisernent trop proche avec I'obsfacle A1

Cioisemenl tiop pioche avec I'obstacle A2

EP1 -N12 Chule de fil d'eau Irop elevee 0.647 m

A I'lieure actuelle, ce controle n'entraine pas de correction automatique, de meme que les problemes

detectes ne jouent pas sur le calcul de dimensionnement. II faut done effectuer les corrections

manuellement et relancer le calcul de dimensionnement (voir chapitre IV.D.3.6)

La selection des tuyaux dans la bibliotheque se fait a partir de la section calculee et du materiau choisi,

par choix du tuyau de diametre directement superieur

=> attention : si pour un materiau donne il n'existe pas de tuyau de diametre superieur a celui calcule,

Covadis choisit le diametre le plus grand disponible sans avertissement —> penser a enrichir la

bibliotheque si besoin (voir chapitre IV.D.8.1)

GEOMEOIA S.A.
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-& Possibility de reafficher le tableau pour le consulter, par la fonction :

> f TltP1

Affichage des resultats,

ATTENTION : si une modification a ete realisee sur un troncon, il faut relancer le calcul et ne pas se:

contenter d'afficher simplement les resultats

A l'heure actuelle, les obstacles et branchements n'influent pas sur le calcul

NOTES SUR LES RESULTATS DE CALCUL :

Lors de l'assemblage des bassins versants, si le debit d'assemblage en un nceud est inferieur a l'un des

debits amonts, alors Covadis adopte le plus grand des debits amonts comme debit d'assemblage

(voir le debit d'assemblage S8 qui reste egal a S7 dans V onglet Assemblage)

GEOMEDIA S.A.
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IV.D.3.4 PROFILS EN LONG PES CANALISATIONS

FONCTION : J(j[ipT

Canalisation,

OBJECTIF : Representer le profil en long d'une canalisation pouvant comporter entre autres :

- la courbe du terrain naturel dessinee d'apres les cotes tampon
- le fil d'eau (et les generatrices) de la canalisation dessine(s) d'apres les cotes fil d'eau

- les obstacles represented en projection horizontal

- la section des branchements au niveau du piquage, s'il en existe

BASE REQUISE : Au moins une canalisation enregistree sous Covadis

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

•& Lancer la fohction et selectionner ici la deuxieme canalisation (ceci pour visualiser les obstacles)

1) Onglet General :

> iDe* in dt> profil

•General |Reseau(1)l Reseau (2) |
Reseaux secondares

|
Obstacles!

"Reseau et noeuds du profil

j

Reseau: (ePI
~

des noeuds: |P1 N10 a: |EP 1 N5

- Parametres de mise en page ~ '

Fichier: |EP1.prl

W Affecter a chaque courbe la couleur du reseau associe

Echelle:

Horizontal : 1/ | 500 Verticale:!/
f

100

- Plan de comparaison

—

<• Calcul autornalique en arrondissanl Ions les

:

C Valeur imposee

:

- Profils exisiants

W Eflacer les profils en long ulilisanl les memes noeuds

- se reporter au chapitre II. 3.2 pour le detail du

parametrage

- noter que les couleurs des differentes courbes

se parametrent dans la rubrique Courbes et

rappels (voir schema, page suivante)

- case decochee : les 4 courbes relatives a la

canalisation prennent les couleurs parametrees

dans le fichier PRL (rouge par defaut)

- case cochee : les 4 courbes relatives a la

canalisation prennent la couleur de la

canalisation en vue en plan

ce parametrage concerne les textes des onglets

Reseaux (1), Reseaux secondaires et Obstacles

GEOMEDSA S.A.
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2) Onglet Reseau (1) :

General Reseau (1)
j
Reseau (2) |

Reseaux secondaires
|
Obstacles

Elements du reseau principal a dessinef

Parois internes

P Generatiice inferieure

P Generatrice superieure

Parois externes

P Generatrice inferieure

P Generatiice superieure

Pie2ornetfie P Ligne piezometiique

Tranchee

P Ligne de decaissement

P Ligne d'eniobage

P Ligne de recouvrement minimal

P Fond de fouille

Noeuds iointifs

P Sections internes des canalisations en arnont

P Sections externes des canalisations en arnont

Couleut (Rouge

r~ Ecrire le norm du reseau pour chaque section

Branchements

P Sections internes aux points de piquage

P Sections externes aux points de piquage

Couleur |Bleu

P Ecrire le nom pour chaque branchement

P Ecrire le libelle pour chaque branchement

v voir schema ci-dessous

>

<

voir le resultat au noeud de jonction

EP1-N12

en prevision de leur insertion

(voir chapitre IV.D.3.7)

OK. Annulei

EXTRATT DE PROFIL EN LONG

TN (VERTE)

.-- DECAIS:

HAUTEUR BI&^UVREMENT MINI (MAGENTA)

EN R DBASE (JAUNE PALE)

UGNE PIEZOMETRIQUE (CYAN)

.--FOND DE FOUILLE (OCRE)

GENERATRICE SUPERIEURE EXTERNE (RIGsEx)

GENERATRICE SUPERIEURE INTERNE (RIGsIn)

GENERATRICE INFERIEURE INTERNE (RIGlIn)

GENERATRICE INFERIEURE EXTERNE (RIGlEx)

3) Onglet Reseau (2) :

Permet de choisir de representer ou non les emplacements des ventouses et vidanges, et par quels

symboles (par defaut, les deux symboles proposes sont deux fichiers DWG du repertoire

SUPPORT de Covadis)

Application : laisser les deux cases decochees

4) Onglet Reseaux secondaires : voir chapitre IV.D.6

GEOMEDIA S.A.
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5) Qnglet Obstacles :

^»i3essin du prfifil'eh long entre les noeudv c i «lif*'cHrPi' SI

General
|
Reseau (1 ) |

Reseau [2]
', Reseaux secondares Obstacles

I
[3.00 m _A|

General

Distance de recherche

:

f Couleur a gauche du reseau

:

|« Rouge 3
Couieur a droite du reseau : [ Jaune

Families

G3 Arbres

Defaut

Eau

Electricite

Enrochements

Gaz

- Nombre d'obstacles de la famille

Total

:

'Pis en compte

:

^Couleur

7>uleur

:

Veil

Annotations

& ' Ecriie le norn V Ecrire le libelle

Symbole a dessiner—=
^ Identique a I'obstacle

- (TtPOINT

_chelle

:

1.00

distance 2D definissant la bande de recherche

> les obstacles « boites » doivent etre au moins

partiellement inclus dans cette zone pour etre

pris en compte, mais c'est la totalite de la boite

qui est projetee horizontalement (voir la vue

en plan ci-dessous) => sous forme de rectangle

OBSTACLE

3 ANHL DE

RECHERCHE

les obstacles « symboles » doivent avoir leur

point d'insertion dans cette zone, et ils

apparaissent sous forme de symbole

Zone Famille : - cocher chaque famille d'obstacles a prendre en compte
- pour chaque famille cochee :

—> la selectionner

—> parametrer la couleur de dessin, qui ne sera prise en compte que si la case de la

zone General est decochee

Nota

:

si cette case est cochee, la couleur des obstacles differera selon qu'ils

soient a droite (jaune par defaut) ou a gauche (rouge par defaut) de la

canalisation. Ceux qui l'intersectent prennent la couleur definie pour

leur famille

—> parametrer les annotations a faire figurer dans le profil en long

-> Symbole a dessiner : n'est effectif que pour un obstacle issu d'un symbole

AutoCAD, car les boites sont systematiquement representees par des rectangles

ft Valider et cliquer le coin bas gauche du cadre de profil en long :

RESULTAT ; Le profil en long de la deuxieme canalisation sous forme d'un GROUPE AutoCAD, dans

les caiques ayant ici pour prefixe EP1_PL_EP1-N10_EP1-N5_
Renouveler l'operation si l'on veut dessiner le profil en long des premiere et troisieme

canalisations

ASTUCES

:

ft L'etat des GROUPES de selection d'AutoCAD depend de la variable P1CKSTYLE :

^> PICKSTYLE = 1 : les GROUPES sont groupes (selection globale uniquement)

^> PICKSTYLE = 0 : les GROUPES sont degroupes (selection individuelle d'elements)

autre acces possible : CTRlj + 1|

GEOMEBIA S.A. iv.d.28 covadis
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* POUR REVENIR DANS LE PARAMETRAGE D'UN PROFIL EN LONG
: ^

=5^ Mise a jour profil dessine > option Parametres

& II est conseille de cocher la case de Mettre a jour les profils en long dans l'onglet Autres (2) du

Parametrage general (voir ci-dessous), ce qui aura pour effet de redessiner automatiquement les

profils en long relatifs aux canalisations que Ton modifie ou dont on modifie les objets associes

(nceuds, obstacles, branchements. ..) —> par les fonctions Edition

—> par Calcul de dimensionnement

Options

General
|

Expertises (1) |
Expertises |2) |

Largeur
]
Largeur [2] |

Structures |
Decaissement

|
Caiques

|
Autres (1) Autres (2)

~ Mise a iour automatique

17 Mettre a joui les profils en long

W Mettre h jour I'habillage

f Lors d'une selection
-

1""
Filtrer la selection (=> Selectionner uniquement les

elements du reseau courant)

r™ Modifier I'affichage des reseaux non courants

:

f* Dessiner- les elements en:

C Ne pas afficher ! (=> Invisible !)

188

Apercu de la selection
-

FlCouleur de la selection courante : |0 Jaune
;|^J

.

Couleur des elements editables : ] Cyan

cette option est equivalente a l'interrupteur

situe dans le l
er menu deroulant de la barre

d'outils Mettre a jour les profils en long

=> cocher Pun active 1' autre et vice et

versa

cocher la case Filtrer la selection empeche

la selection d'elements des autres reseaux

en cours de modification, qu'il s'agisse des

troncons de la canalisation en vue en plan,

ou de ses segments dans les profils en long

OK Annuler

,

REMARQUES :

Le parametrage du fichier PRL conditionne entre autres :

—> l'echelle d'impression {Coefficient de dessin dans la rubrique Divers)

par defaut : le Coefficient est de 1000 => echelle d'impression 1/1000 (soit 1000 = 1000 ou 1 = 1)

—> les suffixes des caiques (rubrique Divers)

•& Un fichier PRL est automatiquement cree par reseau (EP1 .PRL pour le reseau EP1 ; EU 1 .PRL pour le

reseau EU1 etc ...)

ft La fonction

- permet de limiter le dessin du profil en long a une serie de troncons. Ceux-ci peuvent appartenir a

plusieurs canalisations differentes, pourvu qu'elles appartiennent au meme reseau et qu'elles se

succedent —> la serie des troncons doit etre continue (serie N10 — Nl 1 - N12 - N13 - N14 - N5 -

N6 - N7 - N8 - N9 par exemple)

- permet egalement de dessiner une canalisation de l'aval vers l'amont

•A S'il manque une seule cote fil d'eau a I'un des nceuds de la canalisation : aucune de ses generatrices ne

pourra etre representee

GEOMEDIA S.A.
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IV.b.3.5 HABILLAGE EES ELEMENTS

FONCTION : WBWF" ~~^~£iM *BP H4«^|Pl>] ^ -|p^ IB:^

QBJECTIF : Habiller les elements regards, canalisations, branchements et obstacles par des textes et des

types de ligne ou symboliques lineaires Covadis

-> pour rendre le dessin plus lisible

-> pour faciliter 1' exploitation des resultats (voir chapitre suivant)

BASE RE0U1SE : Au moins une canalisation definie par le module de Covadis, et d'eventuels regards,

obstacles et branchements

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

ft Principe : lancer la fonction

1) Selectionner la rubrique Elements a habiller dans la zone gauche et, pour chaque famille

d'elements a prendre en compte : cocher le(s) reseau(x) concerne(s) dans la zone droite (ici EP1)

:

rlabil iagt des elements

-jglemei

H" Regards

I ! EP

[ EU

Reseau sec

B - Canalisations

\ h EP

;-- eu

I

- Reseau sec

jj- Branchements

• Boite client

Canalisation

B- Obstacles

Etiquette

I- Unites

1 Divers

IFIements t dessiner

rRegafds

Habiller les regards des

reseaux

:

0 EP 1

W: Habiller aussi les noeuds sans regard des reseaux coches

: Canalisations

Habiller les canalisations

des reseaux

:

0 EP 1

Branchements -

Habiller les branchements

raccordes aux reseaux

:

[Obstacles'

f Habiller tous les obstacles

OK Atinuler

-fc> interessant

!

aucun nom de reseau n'est

propose pour les branchements,

car il n'en existe pas encore

dans le dessin

2) Puis, pour chaque famille d'elements a habiller :

a) Selectionner la famille (Regards par exemple) dans la zone gauche et parametrer le format et le

caique des ecritures dans la zone droite

b) Selectionner successivement chaque type de reseau conceme dans la zone gauche (ici

uniquement EP1) et parametrer le type d' informations a renseigner dans la zone droite

- voir page suivante -

GEOMEDIM S.M.
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A- Application : reproduire les valeurs ci-dessous

J) Famille des regards :

<-gards'(genreralji

reseau EP ]

Etiquette des regards ides reseaux EP

Teste

Style

:

Hauteui

:

[standard
-

i -Contenu des etiquettes

-Caique dedessin

Norn:

Couleui : jo Cyan

Regards_Habillage

Information \ .Lihell*
_

!
1 [|N''Tbnoeud

2 CoteTN |T =

3 Cote fi! d'eau entree RE =

4 Cote fil d'eau sortie RS=

Prelixe des caiques = nom du reseau du regard

pour aj outer

ou supprimer

1 information

permet de reorganiser i'ordre des informations

Nota

:

i'information Cote fil d'eau d'entree peut comporter plusieurs valeurs (ecrites l'une sous

l'autre), si le nceud possede plusieurs entrees (nceud de jonction EP1-N12 par exemple)

2) Famille des canalisations :

jlC'analisations [(General]

=> reseau EP 1

Canalisations EP

Texte,

'Style:

Hauteur

:

STANDARD

3.00 mm

'Distance entie canalisation et texte

Distance

:

1.00 mmL \

Texte au dessus de la canalisation

Information

1 |Diametre du tuyau

BULongueui 2D

•Separateur d'informations dans le texte

ft Nombre d'espaces : fi

\
\ C" Autre caracteie

:

"Texte au dessous de la canalisation
~

Information libelle

'Sens d'ecoulement

—

Ecoulement oriente de gauche a droite

:

Ecoulement oriente de droite a gauche

:

II

Caique de dessin

I
Nom:

Couleur

:

Canalisations_Habillage

|D Blanc

Jv ]
Prelme des caiques = nom du reseau deila canalisation

T Appliquer une symbolique lineaire ou un type de ligne

C Symbolique:
|

al^w*——

Nota : signification de la rubrique Sens d'ecoulement : le sigle materialisant cette information n'est

pas un symbole que Ton peut automatiquement orienter suivant le sens d'ecoulement. II faut

done prevoir les deux sens par un jeu de caracteres specifique

3) Families des branchements et des obstacles : calquees sur le meme principe que les deux
precedentes

4) La rubrique Unites permet d'indiquer, pour chaque grandeur :

- l'unite quand le choix se presente (notamment pour les pentes et diametres), et s'il faut l'ecrire

en suffixe

- le nombre de decimales

RESULTAT : Les informations d'habillage sous forme :

- de cotation AutoCAD pour les regards, les branchements et les obstacles

- de textes lignes pour les canalisations principals et de branchement

GEOMEDI S.A.
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ASTUCES

:

-fr Pour deplacer P etiquette d'un regard, obstacle ou branchement : utiliser la poignee d'edition du texte

(—> interne a Pencadrement)

II est conseille de cocher la case de Mettre ajour Vhabillage dans Ponglet Autres (2) du Parametrage

general (voir ci-dessous), ce qui aura pour effet de remettre automatiquement a jour Phabillage

existant relatif aux canalisations que Pon modifie ou dont on modifie les objets associes (nceuds,

obstacles, branchements...) —> par les fonctions ftEdition

—> par Calcul de dimensionnemeni

Cette option est equivalente a Pinterrupteur situe dans le premier menu deroulant de la barre d'outils

;P1 Mettre a jour Phabillage cocher Pun active Pautre et vice et versa

REMARQUES :

-ft Relancer la fonction d'Habillage des elements met a jour le contenu des etiquettes existantes, en

conservant leur position. Decocher une case de la boite ne fait en aucun cas disparaitre Phabillage qui

s'y rapporte. Pour cela, il faut Peffacer

-ft Les informations ecrites sous forme de cotation sont gerees par des styles de rotation AutoCAD dont

le nom est du type : Covadis regards 200 (pour celle concernant les regards, dans un dessin au 1/200)

-& Si Poption Habiller aussi les nomds sans regard... est cochee, les nceuds en question seront egalement

habilles. Cependant, pour faire ressortir cette nuance^on peut renumeroter les nceuds de la maniere

suivante :
-»

EP1

Renumeroter,

^uiiifrutathin (Ulomatique

I
'Renumeroter les noeuds^

C de tous les reseaux

\< (* dufeseau: | EP

1

J C entfe deux noeuds

a

Numeros des noeuds

i Piefoe : [S

\? Ecrire le nom du reseau avanl le prefixe

Numerode depart: I 1

>W Numeroter autiement les noeuds avec regards

Prefixe : ]r

P" Ecrire le nom du reseau avanl le piefixe

Numero de depart

:

en cochant

cette option

& L'onglet Divers gere la longueur de la fleche rattachant les infonnations aux regards, obstacles et

branchements, mais uniquement pour les elements qui ne sont pas encore habilles

GEOMEDI S.A.
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IV. 0.3. 6 EXPLOITATION PES RESULTATS

FONCTIONS : Les methodes sont multiples. Nous pencherons ici plus particulierement pour l'edition du

fil d'eau dans le profil en long

OBJECTIF : Les resultats bruts issus du calcul peuvent ne pas satisfaire a la realisation du reseau. Aussi

est-il important de pouvoir retoucher certaines cotes ou certains diametres de tuyau, et de

s'assurer ensuite de l'integrite de 1 'ensemble

BASE REQUISE : Utt reseau de canalisations renseignees ici a Tissue d'un calcul

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION ;

* 1) La premiere etape consiste a controler les resultats du calcul de dimensionnement notamment par

—> le tableau des resultats que l'on peut simplement reafficher par :

|EP1

—> AFFichage des resultats, ,

,

—> les profils en long des canalisations et l'habillage en vue en plan

ft 2) La deuxieme etape consiste a effectuer les modifications necessaires .

Zoomer sur le profil en long de la deuxieme canalisation et lancer la fonction

, IIEP1

Editer le fil d'eau, ,

,

S'il n'existe qu'un seul profil en long de canalisation dans le dessin, la boTte de dialogue s'ouvre

automatiquement. Sinon : pointer dans le profil concerne :

t_ Edition duifit a'feau>

Noeuds

EP1 15.86 m 187 44 m

S
CD 2.05 m REG-1000 1.57 m

1.67 m

15.36 m

-2.30 % 1354-0300

EP1 31.69 m 1 87 87 m 0.65 m 2.01 m REG.1000 42.11 m 0.76% 1354-0300

Epi- 7a80 m 1 8K 1 1 ni 0.00 m 2 01 rr REG-1000 1.67 m 38.92 ml -2.60 3: 1354-0300

EP1 112.70 m 18510 m 0.00 m 2.03 m REG-1000 1.57 m 13.00 m -1.9QS£ 1354-8380

EP1 125.70 m 184 85 m 0.00 m 2.01 m REG-1000

zi

*_J
Sens de la pente :

P Sommet gauche fixe C Sommet dioit fixe f
OK Annuler

J,

Nota :

abscisse de

depart non

nulle car le

rayon de la

cheminee du

l
er

regard est

pris en compte

—> $ permet de modifier le(s) nceud(s) selectionne(s) (equivalent a un die droit sur ces memes
noeuds- voir plus loin)

—> If permet, pour le nceud selectionne, de cliquer une nouvelle position altimetrique

'^i * se rapportent aux noeuds alignes avec le precedent et le suivant

:

pour ajouter ou supprimer l'un de ces noeuds

GEOMEDIA S.A.
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pour deplacer Pun de ces nceuds dynamiquement dans le profil en long et cliquer sa

nouvelle position —> le Z est automatiquement interpole le long du fil d'eau reliant

noeuds precedent et suivant (noter que l'abscisse - case s - est accessible egalement)

—> la Sens de lapente est pris en compte lors de modifications de la pente d'un ou plusieurs troncons

noter que, si le fil d'eau de la canalisation doit descendre (quelle que soit l'option de Sens de la

pente cochee) : il faut taper une valeur negative

NOTER QUE LA FONCTION PROPOSEE ICI N'EST PAS LA SEULE
=>. voir chapitre rV.D.8.3, partie « Modes d'edition des canalisations »

Rappel

:

de toutes les erreurs rencontrees par Covadis lors du calcul de dimensionnement, certaines

peuvent etre conservees si elles ne portent pas a consequence

=> dans cet exemple, nous ne modifierons que la deuxieme canalisation, en respectant done

- la cote fil d'eau de sortie du nceud de jonction EP1-N12 avec la troisieme canalisation

- la cote fil d'eau de sortie du nceud de jonction EP1-N5 avec la premiere canalisation

(constater le dessin des deux sections correspondantes dans le profil en long)

l
eie

modif

:

tout en conservant la cote fil d'eau de sortie du nceud de jonction EP1-N12

=> diminuer la cote fil d'eau d'entree du nceud EP1-N12 de 0.15 m afin de limiter la

hauteur de chute a la valeur maximale autorisee dans les contraintes (0.5 m ici)

Application : 3
eme

ligne passer le Z de 187.07 a 186.92 (pour agir sur la cote fil d'eau d'entree)

passer la hauteur de chute de 0.65 a 0.50 (pour agir sur la cote fil d'eau

de sortie)

2.16 m REG-1 000 -0.7BZ 135A-0300

2
eme

modif

:

tout en conservant la nouvelle cote fil d'eau d'entree du nceud EP1-N12

=> uniformiser la pente des troncons amont (EP1-N10 aEPl-N12) a -1.5 %

Application

rep 1

EP1

0.50 m

15. SB m,

selectionner Sommet droitfixe dans Sens de lapente

selectionner les 2 premieres lignes (nceuds EP1-N10 a EP1-N1 1) puis

MJMIl'JIiMSIfWWiMniffilBfflHWM x.

Modifier les cotes fil d'eau :

C Profondeur du fil d'eau entree

:

C Chute du fil d'eau

:

(• Pente de chaque trongon :
-1 .500 %

C Valeur a aiouter

:

C Interpolation lineaire enlre EP 1 - N10 et EP 1 - Nil

J~ Modifier le tuyau

:

Ho*le • I135A-0300

Modifier le regard :

—

!

(f Models
j
REG-1 000

C Aucun tegarrjjlf

OK Annuler

decocher ces options pour

qu'elles n'entrainent pas

de modif !!!

J

187.39 m)

187.16m

0.00 m

0.00 m

2.13 mj REG-1 000

2.33 m REG-1 000

)5A-0300

1 .50 % L735A-0300

GEOMEBIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s

IV.D.34 COVADIS



RESEAUX D'ASSAINISSEMENT

3
cmc

modif

;

tout en conservant les cotes fil d'eau d'entree et de sortie des nceud EP1-N12 et EP1-N5
=^> uniformiser la pente des troncons amont (EP1-N12 a EP1-N5)

Application : selectionner les 4 dernieres lignes (noeuds EP1-N12 a EP1-N5) puis

spi Modifier les cotes fil d'eau :

C Profondeui du fil d'eau entree : 2.000 m

! T Chute du fil d'eau :

f
1.000 m

C Pente de cheque troncon : 1 ECO %

C Valeur a aiouter

:

C Interpolation lineaire entre EP 1 N12 et EP 1 N5

;r1 Modifier le tuj>au

:

Modele: I 13FA030D mi
. ^f Mo&tim le regard :

t & Modele |REG 1000

;

f" Aucumeflatd

!

3

decocher ces options pour

qu'elles n'entrainent pas

de modif !!!

If:
'

31.69 m 1£&32jti 0.50 m 2.16 m REG-1000 .2.06 rn 42.12 m /1.67% ^5A-0300

,EP1 - 73.80 m /1 85. 72 m \ 0.00 m 2.40 m REG-1000 1.72 rn 38.91 m [
-1 .67 X 1B5A-0300

EP 1
- 112.70m 185.07 m

]
0.00 m 2.06 m REG-1000 1.59 rn 13.00 m /35A-0300

Eip4 - 125.70 m \1 84.85 m,/ 0.00 m 2.01 m REG-1000

Nota - constater que le profil en long se met automatiquement a jour apres toute modification, et que

l'expertise est realisee en temps reel (voir chapitre IV.D.8.3 partie « Expertise »)

- constater que lors de la modification, le troncon compose du noeud selectionne et du suivant

dans la liste (ici EP1-N12 a EP1-N13) prend la couleur parametree pour la Couleur de la

selection courante dans Ponglet Autres (2) du Parametrage general (ceci aussi bien dans le

profil en long qu'en vue en plan)

- une fois les modifications validees : l'habillage des elements est automatiquement mis a jour

(si la case de Mettre a jour l'habillage dans l'onglet Autres (2) du Parametrage general est

cochee)

3) La troisieme etape consiste a fixer les valeurs modifiees pour qu'elles soient conservees lors du

recalcul du reseau

Fonction

—» selectionner la deuxieme canalisation

-> selectionner tous les noeuds etant donne qu'il faut fixer toutes leurs cotes fil d'eau d'entree et

de sortie (ce qui a pour effet de fixer egalement pentes des troncons et hauteurs des chutes)

—» ip ou clic droit sur la selection —> Modifier la selection

^ tOllt deCOCher Sauf ' *'"0 's ^ ca 'CLI
'
c'e dimensionnement- =

El Les modeles de tuyaux sont a : J* imposer (? calculer,

H Les cotes fil d'eau entree sont a : imposer C calculer

!J5
Les cotes fil d'eau sortie sont a : (? imposer O calculer

U
tr- —U. -^CTrr «

cela revient a « fermer » tous les verrous correspondants manuellement

—> valider les modifications

GEOMEDIA S.A.
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Nota : les modifications de cotes fil d'eau, pentes et hauteurs de chutes auraient egalement pu se

faire ici d'autant qu'a partir de la fonction d'Affichage des resultats, on accede a Pedition

de la canalisation :
- dans Ponglet Trongons : un simple double clic sur une ligne renvoie

Putilisateur dans la boite de parametrage de la canalisation correspondante

- dans Ponglet Bassins versants: un simple double clic sur une ligne renvoie

Putilisateur dans la boite de parametrage du bassin versant correspondant

(voir chapitre IV.D.3.1)

mais c'est moins visuel que dans le profil en long

ft 4) La quatrieme etape consiste a relancer le calcul eta controler le resultat a nouveau

Ainsi de suite jusqu'a satisfaction

RESULTAT: /

ASTUCES

:

ft Si un troncon de canalisation presente une pente vraiment trop importante et si introduire une chute de

hauteur maximale toleree sur le nceud amont ne suffit pas a eliminer le probleme, il est possible

d'inserer un nceud dans le troncon en question. Pourcela : deux methodes :

—> par la fonction ftEdition dufil d'eau que nous venons d'aborder

—> par la fonction

Quelle que soit la methode employee, le nouveau nceud est aligne (et son fil d'eau est interpole) sur le

troncon defini par les nceuds amont et aval preexistantjL_Mais il est possible de le deplacer ensuite par

la fonction :

> f| Deplacer

ft Par ce merae menu, il est egalement possible de supprimer tout nceud existant Supprirner

Attention, dans ces deux cas : penser a relancer un calcul de dimensionnement du reseau !

REMARQUES :

A II existe deux methodes d'editionpour un nceud de canalisation :

-¥ en vue en plan : J3> j J Jepi Si m » ,£•»

-> dans un profil en long : JPI.-IIepi

Editer un noeud,

1* Voir la partie « Modes d'edition des canalisations » du chapitre IV.D.8.3 pour approfondir les autres

methodes de modifications

GEOMED A S.A.
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IV.D.3.7 PARAMETRISE DES BRANCHEMENTS

FONCTIQN :

OBJECTIF : Indiquer a Covadis 1'emplacement des branchements ^accordant notamment les particuliers

au reseau, afin d'en teriir compte lors de l'expertise, pour le dessin des profils en long de

canalisation et dans les metres

BASE REQUISE : Un reseau comportant au moins une canalisation definie

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

& Lancer la fonction et demarrer le dessin cote client a raccorder

Application : creer le branchement BR 12.2 situe entre les noeuds N12 et N13
Le raccordement a la cana peut etre - clique directement en accrochage (PRO ou EXT)

- defini par le segment de canalisation a raccorder et VAngle de

piquage

(voir schema page suivante)

'Options

Piopiietes
j
Laigeui l&tiuctures

|

)ecaissemenT|

Genera!

Nom EP1 -BR1

Libelle

Caique EP1_BR

Reseau raccorde EP1

Tuyau raccorde 13EA0300

Canalisation

Tuyau 135B-0150

Type de ligne DuCalque j'Si

Longueur 2D 7.712 m

Pento •19.408^1111

Bolte client

ZTN 1BB.710m

2 III d'eau 187.910 m

Piolondeur 0.800 m

Piquage

.

ZTN 188.952 m

2 fil d'eau 186.413 m

Profoildeur 2.539 m

Hauteur 0.100mm
Z III d'eau du reseau 186.313 m
Angle 60.065' J

mode de numerotation defini dans l'onglet

Autres (1) du Parametrage General

nom du caique defini dans l'onglet Caiques

du Parametrage General

valeurs initiales issues de l'onglet Autres (1)

du Parametrage General

:

!Bianchement.(valeurtipar defaut)'

'Hauteur de piquage

:

Prolondeur de la bolte client

:

0.30 m

0.80 m

Les onglets Largeur, Structures et

Decaissement sont identiques a ceux d'une

cana principale —> voir chapitre IV.D.8.3,

partie « Parametrage des tranchees »

A Exploitation : d'apres le diametre de la canalisation raccordee (300 ici), et celui escompte pour la

canalisation de branchement, indiquer une Hauteur de piquage adequate

verifier egalement la pente de la canalisation de branchement, deduite du ZFn d'eau piquage

augmente de la Hauteur de piquage du cote de la canalisation raccordee ; et du Zm
diminue de la Profondeur du cote de la boite client

GEOMEDIA S.A.
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VUEEN PLAN

BRANCH!"
(
*

I A"

JQNCT1QN

coupe ma^msALE a la jonction

BOTE CUENT

I 1

Z TN

HAUTEUR..
Z FIL D'EAU

DU PIQUAGE
X Z FIL D'EAU DU RESEAU

PIQUAGE

ft Modes de modification :'

a) les verrous sur la Pente et la Hauteur sont lies et permettent d'imposer laquelle des deux grandeurs

modifier en cas d'edition dynamique de la canalisation

c) pour modifier la pente : passer par H >. Kr Lhenifiii

Pente

:

I

-19.408 X

Point a fixer
—

j
Fixer le Z fil d'eau de la boTte client

=> Z fil d'eau du point de piquage : | 186.413 m

=> Hauteur de piquage : 0.1 00 rn

=> Profondeut du fil d'eau : 2.539 m

f* Fixer le Z fil d'eau du point de piquage

=> Z fil d'eau de la bolte client : 187.910 ml

=> Profondeut du fil d'eau : 0. 80

OK Annulet

ft Nota : le verrou relatif a VAngle de piquage sert en cas de deplacement ou d'etirement du segment de

la canalisation raccordee :
—> |1| => dernier segment du branchement prolonge sur la cana

-> ii => angle de piquage conserve => point de jonction recalcule

RESULTAT; Des branchements dessines en vue en plan, qui s'ajoutent automatiquement au profil en

long de la canalisation s'il existe, et qui pourront etre comptabilises dans les metres

ASTUCES

;

ft Penser a verifier qu'aucun conflit entre canalisations et branchements n'est apparu. Ceci par la

fonction Expertise de tous les reseaux :

Se reporter au chapitre IV.D.8.3 partie « Expertise » pour de plus amples explications (notamment

pour le parametrage des distances minimums a respecter)
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REMARQUES

fr Possibilite de relancer la fonction d'Habillage des elements (voir chapitre IV.D.3.5) pour traiter

egalement les branchements

•A Modification de branchement

:

a) pour un seul branchement a la fois : deux methodes d'edition :

—> en vue en plan :

'

gfi[- f'flM

> &p Editer,

—> dans 1 profil en long

Editer un branchement,

b) pour plusieurs branchements : une methode d'edition :

> Modifier selection multiple, ,

.

—» modes de selection manuel, ou par caNalisations ou par caLques

rtiticati TijrfeVpVbpfiete^l'brart *> nt»

General
j
Largeur

|
Structures

|
Decaissement

|

Cochez les proprietes a modifief

General

r Libelle

P' Tuyau 135B-0150

V Pente -19.408 2

C Fixez le Z du fil d'eau de la bolte client

Fixez le Z du fil d'eau du point de piquage

I

-
Pente figee joui i

BoTte client

I

-
Piofondeuf 0.800 m

I

-
Symbole w002 1st

' Piquage

P Profondeur 2.539 m

I?
|
Hauteur 0.100 m

O Hauteur figee Non f
H Angle Varie I

D Angle fige Non

OK Annuler

opnetes fi bum. hetucut)

General Laigeul
|
Structures

|
Decaissement

j

Cochez les proprietes a modifier

Methode de calcul

w Methode"

@ Appliquez les donnees de la blibliotheque des tuyaux

Appliquez le CCT G fascicule nVO [p 88)

Methode n*1 : condition de blindage

r Profondeur de fouille mini 1.300 m

CCTG : type de blindage selon la profondeur de fouille

r
r
r

Blindage : dimensions

r Suilargeur Q.100m

r Surlargeur 0.000 m

Ang es de fruit

r Angle gauche 90.000
*

r Angle droit 90.000
*

OK Annuler

Nota : par defaut, les valeurs affichees correspondent aux valeurs communes de la selection

c) La suppression d'un branchement se fait directement par AutoCAD (penser a supprimer polyligne

et symbole !). II faut alors mettre a jour le(s) profil(s) en long concerne(s) et recalculer les metres si

necessaire

GEOMEDIA S.A.
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IV.D.3.8 DESSIN DES PROFILS EN TRAVERS

FONCTION : .©j-pM

Entre 2 noeuds...

OBJECTIF : Dessiner les profils en travers de tranchee d'une portion de canalisation

BASE REQUISE ; Au moins une canalisation enregistree sous Covadis

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

A Covadis prendra en compte les tabulations correspondant a chaque noeud et celles issues de VIntervalle

des tabulations parametre dans Ponglet General du Parametrage General (cet intervalle est compte

par tron^on de canalisation)

Lancer la fonction et selectionner tout d'abord le noeud N10 puis le nceud N.5 (l
er

et dernier noeuds de

la deuxieme canalisation)

Nota
;
ne pas utiliser d'accrochages AutoCAD ! en approchant suffisamment la souris d'un noeud, il

est signale par un disque jaune —> il suffit de cliquer

1) Onglet General :

;jt_Dessinides profils en travers

General
|
Materiauli]

I

-General
—

Dessiner les profils du reseau : JEP1

Inlervalle des tabulations

:

Suilaigeur du TN :

I Parametres de mise en page

5.00 m

1.00 n

iGabarit: iTranchee.prt

= Echelles

Horizontale : 1 / 100 Verticale : 1 1 100

-Plan de comparaisor

(• Calcul automatique en anondissant tous les :

C Valeur imposes

:

1.00 m

0.00 m

= Profils exislanls

15 Effacer les profils en travers issus du meme reseau

gere la largeur de dessin de la courbe TN de part

et d'autre des bords de tranchee

se reporter au chapitre II. 5.2 pour le detail du

parametrage

noter que, par defaut, seule la courbe TN est en

vert. Les autres courbes sont en noir

—> voir leur parametrage dans la rubrique

Courbes et rappels

2) Onglet Materiaux : %^ m°"am

rnoifeiidux des couches de structure

iRemblai

:

jEnrobage

:

'Lit de pose

:

ces trois icones donnent

acces a la boite de

parametrage des materiaux

(voir chapitre IV.D.8.2)
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•& Cliquer l'amorce de Pemprise de l'ensemble des profils

en travers par deux points :

(Attention : variable DRAGMODE = 2)

RESULTAT : Les profils en travers relatifs a la deuxieme canalisation sous forme de GROUPES
AutoCAD, dans les caiques ayant ici pour prefixe PTReseauEP 1EP 1 - (puis un jeu

de caiques par troncons)

ASTUCES

:

Aucune fonction d'edition du module ne mettra a jour les profils en travers concernes. II faut done

penser a les redessiner (en remplacant automatiquement les existants grace a l'option Effacer les

profils en travers issus des memes reseaux). IL N'EXISTE PAS DE FONCTION DE MISE A JOUR
DES PROFILS EN TRAVERS

A- L'etat des GROUPES de selection d'AutoCAD depend de la variable PICKSTYLE

:

=^> PICKSTYLE = 1 : les GROUPES sont groupes (selection globale uniquement)

=> PICKSTYLE = 0 : les GROUPES sont degroupes (selection individuelle d'elements)

autre acces possible : [CTRLj + P

REMARQUES :

*Lafonction MMLZ *$k1&
Li Reseau,,,

permet de dessiner l'ensemble des profds en travel's relatifs au reseau courant

Si YIntervalle des tabulations est modifie alors que les profds en travers ont deja ete dessines, il suffit

de les redessiner (noter que cette valeur est independante du DWG)

Dans cet exemple, les tranchees sont toutes identiques au niveau structures et largeur. S'e reporter au

chapitre IV.D.8.3 partie ((Modes d'edition des canalisations» pour effectuer d'eventuelles

modifications

Attention, les profils en travers ne se mettent pas automatiquement a jour, il faut done les redessiner

apres toute modification des canalisations et tranchees

fr Dans la presente fonction (dessin des profils en travers entre 2 noeuds), les 2 noeuds selectionnes

peuvent appartenir a plusieurs canalisations differentes, pourvu qu'elles appartiennent au meme reseau

et qu'elles se succedent => la serie des tron9ons doit etre continue (serie N10 - Nil - N12 - N13 -

N 1 4 - N5 - N6 - N7 - N8 - N9 par exemple)

A Le parametrage du fichier PRT conditionne entre autres :

—> l'echelle d'impression {Coefficient de dessin dans la rubrique Divers)

par defaut : le Coefficient est de 1000 ^> echelle d'impression 1/1000 (soit 1000 = 1000 ou 1 = 1)

—> les suffixes des caiques (rubrique Caiques)

GEOMEDIA S.A.
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IV. 0.3. 9 CALCUL PES METRES

FONCTION

:

S?;l-I|Jepi

Metres par trongons Des reseaux,

OBJECTIF : Pour l'ensemble des reseaux du dessin : ecrire les metres des tranchees par troncons dans uii

fichier XLS (une feuille par reseau)

BASE REQUISE : Un reseau compose d'au moins une canalisation parametree

FICHIER A UTILISER ; Memefichier

APPLICATION :

A- Emplacement des tabulations

Prise en compte des tabulations dites « principals » : c'est-a-dire celles situees :

- au niveau des nceuds

- au droit de l'intersection de l'axe avec les faces du MNT (si MNT il y a)

- lorsque les profondeurs critiques de blindage sont atteintes, ce qui entraine des changements de

largeur de fouille (voir l'onglet Largeur du Parametrage General, chapitre rV.D.8.3 partie

« Parametrage des tranchees »)

Dans chaque sous-troncon defini par deux tabulations « principales » successives issues des trois cas

precedents (en gras sur le schema ci-dessous), des tabulations supplementaires seront ajoutees

suivant VIntervalle des tabulations choisi dans l'onglet General du Parametrage General (en traits

fins sur le schema ci-dessous)

PROFWEHJft INTERSECTION
NOEUD CRITiqUE AVEC LE TN NOEUD

VUE EN PLAN:

7

\V V 'V
INTEPVALLE DES TABULA TICt'JS

CANA

A Principe de calcul du volume de fouille (tire de la page 98 du « Guide pratique des VRD »)

Soit WEENELAN COT7PE rRANSVERSALE

Ldk

TABULATION . i

Pk J

./

Lh : longueur horizontale

entre tabulations

Ld : largeur sous

decaissement

Lt : largeur tranchee

GEOMEDIM S.A,
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Entre 2 tabulations successives, on obtient

:

r

Volk = 0.5 [(Ldu + Lt„) x 0.5 P k + (Ldk+1 + Ltk+ ,) x 0.5 Pk+1 ] x Lh

Les cubatures totales sont la somme des resultats de ces calculs elementaires

Nota : - qu'il y ait un MNT ou non: possibilite de calculer des cubatures, si l'on determine les cotes

tampon a l'aide de points topographiques ou manuellement

- attention a YIntervalle entre tabulations si le TN est chaotique !

•& Application : cocher les rubriques a faire figurer dans le listing :

M
Genetal

Intervalle des tabulations

:

Detaitfer le metre :
(* Pai troncons

5.00 n

f Pai sections de troncon de largeur de fouille hornogene

'^Contenu
"

Informations a ecrire Libelle

F Models de tuyau Canalisation

Canalisation F Dimensions (DN ouAxB) Dimensions (mm)

F Longueur horizontal Longueur

F Largeur d'ouveituie Largeur d'ouverture

W Surface d'ouverture Surface d'ouverture

F Largeur de fouille Largeur de fouille

Tranchee F Piofondeur de fouille Profondeur de tranchee

F Volume de fouille Fouille (mP)

F Volume de fondation Fondation [rn
1

)

Materiaux
F Volume du lit de pose Lit de pose [m5

]

F Vo'ume d'enrobage Enrobage (rn
3
)

F Epaisseur Epaisseur de decaisserr

F Surface de voirie Surface de decaisseme

F Surface de rahntag* Surface de rabotage

1

rFeuillets supplementaifes :

F Ecrire le metre des branchements

F Ecriie le detail des materiaux de decaissement

F Ecrire le detail des materiaux de fondation

Annuler

l
ei

schema d'explication (decaissement non represente)

Surface d'ouverture

Largeur d'ouverture

<a ft

Largeur dJ ouvert:

Largeur de fouille

en cas de blindage : les

parois sont verticales, et la

largeur du blindage s'ajoute

a la largeur de la tranchee de

base (sauf

d' application du CCTG)
cas

une seule ligne par troncon dans le listing

un tronfon peut subir plusieurs variations

de largeur de fouille traduisant des

changements de blindage

=> pour un meme troncon : autant de

lignes dans le listing que de variations

elle sera ici differente au nrxud aval du

troncon EP1-N11 a EP1-N12 et au noeud

amont du tron?on EP1-N12 a EP1-N13, a

cause de la chute

volume de tranchee hors decaissement

1 feuille supplementaire par reseau raccorde

2
eme

schema d'explication

Surface de decaissement

Surface

rabotage

Largeur de decaissement

<3 =

Surface de

rabotage

.•— Volume de decaissement

- Volume de remblai

Volume d'enrobage

Volume de lit de pose

Volume de fondation

(surface de rabotage incluse dans celle de decaissement)

GEOMEDIA S.A.
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3
en,e

schema d'explication

RESULTAT : Un fichier Bfi£toi-,igjiom NomReseau - Reseaux - Metres par troncons.xls
NOISIA3

ASTUCES

:

ft Aucune fonction d'edition du module ne mettra a jour les metres concernes, II faut done penser a les

recalculer (en ecrasant les listings existants)

ft Si VIntervalle des tabulations est modifie alors que les metres ont deja ete calcules, il suffit de les

recalculer (noter que cette valeur est independante du DWG)

REMARQUES :

ft Dans cet exemple, les tranchees sont toutes identiques au niveau structures et largeur. Se reporter au

chapitre IV.D.8.3 partie « Modes d'edition des canalisations » pour effectuer d'eventuelles

modifications

Attention, les metres ne se mettent pas automatiquement a jour, il faut done les reecrire apres toute

modification des canalisations et tranchees

ft Meme principe de parametrage pour la fonction

Metres par tronfons > ^ Entre 2 noeuds,,,

ft II existe 2 autres modes de calcul des metres, et pour chacun : calcul Des Reseaux ou Entre 2 noeuds

^ Metres par tranches de profondeurj

Nom du fichier : NomReseau - Reseaux - Metres par tranches de profondeur.xls

Possibilite de parametrer le nombre et l'epaisseur des tranches (voir page suivante)

GEOMEBIA S.A.
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^Ntptres^par^ranches'de profondeur

General -

Intervalle des tabulations

:

W Ecrire le metre des branchements

5.00 m

Tranches de profondeur

4 tranches de profondeur Unite I

Profondeur de depart

:

0.00 m

Tranche n* 1 de 0.00 m a 1.00 m

Tranche n* 2 de 1.00 m a 2 00 m

[Tranche n* 3 de 2.00 m a \^^BSES^^M
Tranche n* 4 a partir de 3.00 m i™* Id

OK Annuler

b) EF' 1

> Metres par modeles de tuyaux

Nom du fichier : NomReseau - Reseaux - Metres par modeles de tuyau.xls

* La fonction »M(epi dim p %

^ ;C- Recapitulatif des elements

permet de recapituler l'ensemble des elements relatifs aux reseaux du dessin dans un fichier XLS de

nom : NomReseau - Reseaux - Recapitulatifdes elements.xls => une feuille pour les canalisations

=> une feuille pour les regards

=> une feuille pour les branchements

=> une feuille pour les obstacles

& La fonction

Calepinage des canalisations

Connaissant la longueur utile des tuyaux par diametre (voir la bibliotheque, chapitre IV.D.8.1) et la

longueur 3D des troncons de canalisation, cette fonction permet notamment de connaitre le nombre de

tuyaux necessaires par troncon => nombre de tuyaux = longueur 3D / longueur utile

(valeur arrondie a l'entier proche)

Pour chaque troncon : marge indiquee = nombre de tuyaux x longueur utile - longueur 3D
—> si elle est negative, il manque un bout de tuyau

-> si elle est positive, il y a un bout de tuyau en trop

Noter que le recapitulatif du nombre d'elements somme simplement les nombres de tuyaux obtenus

par troncon, sans tenir compte des marges => le total obtenu ne reflete done pas tout a fait le nombre.

exact de tuyaux a fournir

& Cas d'une chute dans un regard : les volumes des differentes couches de la tranchee sont comptes

jusqu'a l'axe du regard (=> la cavite du regard n'est pas prise en compte dans les cubatures ; la

cheminee du regard non plus)

GEOMEDIA S.M.
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IV.D.4 REALISATION D'UN BASSIN DE RETENTION

FONCTIONS : - le calcul de la capacite du bassin se fera par le module de Reseaux d'assainissement

- sa mise en place (realisation et calcul de mouvements de terre associes) se fera par le

module de Projet multi plates-formes

QBJECTIFS : 1) determiner le volume necessaire a la retenue des eaux pluviales relatives au projet

- ceci afin de regulariser les debits recus de l'amont (reseau EP1 ici) de maniere a

restituer a l'exutoire du bassin de retenue un debit compatible avec la capacite du

milieu recepteur

- noter que l'on choisira ici comme debit de fuite celui calcule sur la zone terrain

naturel correspondant a l'emprise du projet, soit 34 1/s (voir chapitre IV.D.2). On ne

rejettera ainsi pas plus d'effluent apres travaux qu'avant

2) dessiner, calculer et integrer le bassin de retenue dans le site

BASE REQUISE : Le MNT projet du lotissement pour la realisation du bassin et son integration dans le

site

Les notions de coefficient d'apport Ca et de

surface active Sa ainsi que les formules de

calcul sont explicitees dans le chapitre IV.D.8.7

Concernant la « Methode des pluies » :

Covadis recherche, pour des durees de pluie T
entre 6 et 120 mn, la difference maximale entre :

- volume d'eau entrant (la pluie)

- volume d'eau sortant (au niveau de la fuite)

Les formules exponentielles employees ne sont

pas valides pour une duree de pluie excedant

120 mn (ce qui semble de toutes les facons peu

realiste pour une violente pluie d'orage). Done,

si la difference maximale de volumes

correspond a une duree de pluie excedant 120

mn, la capacite de stockage indiquee reste celle

correspondant a cette valeur limite de 120 mn

Nota : nous retiendront ici un volume de 600 m3

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

•& 1) Calcul du volume du bassin de retention

fonction S> * |epi

Calcul du volume,

0.0340 mVsl

**vjsCalc.ul hydrauUque d'ujji bassiin dp> (ieAgiuie

Paiarnetfes de calcul

Debit de fuite admissible :

Coefficient d'appoit

:

Surface totale

:

Surface active

;

70.0%
|

2.290 ha I ^ I

1.G03ha

Methode des volumes fabaque Ab. 7 de llnst Technique)

Region :

[

Region I rvj

Peiiode de fetour : j20 ans jvj

Capacite de stockage : 367,5 m*'

Calcul reussi (a debit constant)

Methode des pluies

Ville: I REGION! 20 ans 0moi,v'[

Temps; ! Limite a 1 20 mn j
=> capacite :

j

596.9m*

Duree de pluie

.

15mn| => volume:
j 328.2 mi>[

=> vidange: 160mn|

GEOMEDIA S.A.
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•Ar 2) Mise en place du bassin de retention

Nous utiliserons ici dans le module de Projet multi plates-formes (traite en detail dans le chapitre

IV.C), une fonction permettant de definir le fond d'un bassin a partir de son perimetre exterieur

a) Au prealable : —> degeler le caique BASSIN RETENTION : apparait alors le perimetre exterieur

du bassin de retention dessine sous forme de polyligne 2D, a une altitude de

1 80.50 m (rappel : la cote fil d'eau a l'exutoire a ete calculee a 179.68 m)

—» afficher la barre d'outils des plateformes par la fonction Covadis VKD ->

Projet multi plates-formes ->Afficher la barre d'outils

b) Preparation :

—> creer un nouveau Projet, propre au bassin de retention :

PFM

'If^
Nouveau projet,

_?J x'

Picjet/MNT
|

Decapage
|
Objets caract.

|
Cotations

|
Profils en travers

|

Caracteristiques principals

Norn du projet

:

Description : bassin de retention pour le lotissement

i . _ _

Caique generique de dessin des objets : |ESAS_RET

Creer | Annuler

t"pieT7MNr Decapage [Ubiets cajacl
|
dotations

|
Profils en travers

|

pecapage pour I'ensemble du projet

Epaisseur de decapage de remplacement

:

I Utiliser pour remplacer les valeurs negatives

|0.0000 m

[7 Remplacer ioutes les epaisseurs de decapage par cette valeur

reproduire le parametrage ci-

contre dans les 2 premiers onglets

Nota

:

les 3 autres onglets ne

seront pas abordes ici. Voir

le chapitre IV.C pour plus

de details

importer tous les Types de plateforme disponibles (dont BASSIN, cree et exporte en

bibliotheque lors de la formation sur le module des multi-plateformes)

l] I fil -i" | B alimentBAS RET

Types de plates-formes
import de la bibliotheque

Voulez-vous aussi mettre a jour les definitions du

partir des definitions de la bibliotheque ?

valider : on obtierit entre autres I BASSIN puis

—> rendre le Type BASSIN courant en le selectionnant

I BAS RET ~~j
" f| BASSIN

c) creation de la plateforme de bassin

—> lancer la fonction de creation d'un bassin a partir d'une limite

Ml'fi - lil BASSIN Mis <a? ~)&

Bassin a partir d'une limite,

GEOMEDIA S.A.
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l tj'ui . uartir #une limite

'1. Limite

Polyligne (allegee) dans le caique "_BASSIN

|
Surface 2D du contour =

Altitude minimale sur le contour =

J, ill

395.841 rrf

180.500 m

Altitude rnaximale sur le contour = 180.500 m

2 Reboid

; 3. Paiois

—

Pente des paiois [X ou HA/]

:

4. Volume^ — -
^~

Volume recherche

:

Hauteur de securite

:

•5. Resultats

Volume avec securite

:

Volume maximal

:

100 000 X 1/1

0.500 rn

599.233 rrf

770.371 rrf

_ Dessiner Annuler

Laigeur du rebord (0.0 = aucun): I
0.500 m

Pente du rebord [X ou HA/) : ,
-2.000 X -50/1

selectionner le perimetre exterieur du bassin

de retention

COUPEDUBASSET

UNITE

" ^"hauteurmm DE SECURITE

P.AROI

—> parametrer la largeur et la pente d'un

eventuel rebord et la pente des parois

—> lancer le calcul par mi

Volume de retenue trouve pour un fond a Z = 177.599*

puis

d) calcul des cubatures et integration de la plateforme de bassin dans le site

—> parametrer les pentes des talus situes sur le perimetre exterieur : nous choisirons ici par

exemple 100% de pente en deblai et en remblai pour tous les cotes :

BASSIN

Pentes des talus

option Tous pour traiter tous les cotes de 1'unique plateforme du Projet courant

:

Valeurs des pentes

—

W Pente de talus en deblai: |100.000C|

: W Pente de talus en remblai : 1 100. 0000

Vous pouvez indiquer les pentes directement en pourcentage ou h

, I'aide d'une fraction (HA/). II n'est pas necessaire de specifier le signe.

-Valeurs par defaut I OK Annuler

-

parametrer les options de dessin par :

nous cocherons ici uniquement 'Mode de calcul^

(• Utiliser les altitudes du projet termine

fll

1 1 Utiliser les altitudes des fonds de decaissement

(e decapage des volumes de debiais

Nouveau modele numerique TN

Mcidele numerique du TM decape

Faces des plates-formes projet

Decapage

GEOMEDA S.A.
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—> parametrer le cdntgnu des listings par :

|bas ret "Igffi v-j:f3AgsiN
' d b? -J

•
I
fib -

I ES" -
:W '

I
mC -ifjfj^)

> ||f Opbions des listings

et dans le meme menu ; - cocher la ligne Ecriture D/R automatique

- selectionner le format EXCEL et/ou HTML

=> le maillage resultant de l'integration du bassin dans le site est stocke dans les caiques

BAS_RET Faces IN, BAS_REI Projet, BAS_RET Talus D et BAS KET Talus R
=> le listing des cubatures s'ouvre automatiquement

RESULTAT : on obtient la modelisation du bassin de retention dimensionne pour le reseau d'eaux

pluviales parametre. Les quatre caiques du maillage resultant remplacent le caique

MNT_FINAL pour tous calculs ulterieurs

REMAROUES :

-& Le bassin obtenu possede ici un fond horizontal (puisque le perimetre de depart l'est egalement) =>

avant de calculer la Plateforme correspondante, il aurait ete possible de modifier sa geometrie pour

incliner le fond par exemple (voir chapitre IV.C.7.2 et IV.C.7.3)

=> Astuce : penser a afficher l'information Volume de contenance dans Petiquette de la plateforme
4
en

adaptant le parametre : Param = 0 => volume de remplissage indique jusqu'au point le

plus bas de l'enveloppe exterieure

Param > 0 => volume de remplissage indique pour une hauteur

d'eau equivalente a la valeur du parametre

Param < 0 => volume de remplissage indique en tenant compte

d'une hauteur de securite equivalente a la valeur

du parametre et comptee par rapport au point le

plus bas de l'enveloppe exterieure

it Nota : dans certains cas : il est mathematiquement impossible de trouver un fond pour la limite

selectionnee et le parametrage effectue => modifier legerement la pente des parois ou la

geometrie de la limite permet souvent de contourner le probleme

—> lancer calcul et dessm par

Calcul du projet
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IV. D. 5 bIMENSIONNEMENT D'UN RESEAU VEAUX USEES

FONCTION

Calcul des .debits / sections.

,

QBJECTIF : Pour le reseau courant : - calculer le debit maximal d'effluent attendu dans le reseau

- determiner les cotes fil d'eau en chaque nceud

- deduire les sections de chaque troncon de canalisation

BASE REOUISE : Au moins une canalisation parametree, de type EU
La demarche de mise en place du reseau est la meme que pour l'eau pluviale,

simplement les canalisations doivent appartenir a un reseau de type EU (=> pas de

parametrage de bassins versants elementaires). L'exutoire du reseau, unique, doit

egalement etre indique

FICHIER A UTILISER : D : \Formation\Covadis\3D \Lotissement_EU.DWG

APPLICATION

& Les 3 canalisations de type EU existent deja ici (elles ont ete creees lei par decalage des canalisations EP

existantes (voir chapitre IV .D. 8.3 partie « Les 4 modes de creation de canalisation »). On leur a ensuite

retire leurs valeurs de cotes fil d'eau)

ft S'assurer que le reseau a calculer est courant dans la barre d'outils (EU1)

& Selectionner l'exutoire du reseau EU (situe sur le nceud EU1— N8) en editant la canalisation

1) Determination du debit maximal des eaux usees autorise dans les troncons du reseau

Lancer la fonction :

<&jCaflcu du debit d e uh i

Calcul du debit

-

Usage domestique~

N ombre d'equiv. habitants

:

Consomrnation d'eau

:

Coefficient de pointe a :

Coefficient de pointe b

:

164 hab

200 WiabTir

1.5

2.5

Usage industiieh
-

Consommalion moyenne

Surface lotie

.

Debit

:

fCalcul du diametie

Coefficient de Manning-Strickler

Pente de la canalisation

:

Diametre

:

en considerant une quarantaine de lots

comptant en moyenne chacun 4 habitants

fournis par VInstruction Technique de 1977

pas d'occupation industrielle dans ce cas

lancer ce calcul en premier

_^ ce coefficient K depend du materiau du tuyau

(voir ses valeurs dans le tableau 47 situe p. 170

du Guide technique de I 'assainissement)

lancer ce calcul apres celui du debit

(se reporter au chapitre IV.D.8.7 pour les formules de calcul)

GEOMEDSA S.A.
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Nota :
- fournit differentes valeurs de consommations d'eau

permet la creation d'un fichier nomme Nom_dessin_E\J.RTF, qui recapitule

parametrage et resultat

- le diametre indique dans la boite de dialogue est arrondi a 200 mm s'il est inferieur a

cette valeur (la valeur exacte issue du calcul est ecrite dans le fichier recapitulatif)

-& Revenir a la boite de calcul des debits / sections par PfE* (noter que la valeur de debit maximal
precedemment calculee est automatiquement recuperee) :

parametrage issu de la bibliotheque,

comme pour les reseaux d'eaux pluviales

(voir chapitre IV.D. 8.1)

• laisser 100%, pour un calcul brut

indiquer le diametre minimal de collecteur

que Ton tolere sur le reseau

se reporter au chapitre IV.D. 8. 7 pour

les formules de calcul

Calculer la ligne piezo necessite d'indiquer si, a l'exutoire du reseau :

- l'ecoulement est libre (exutoire situe au-dessus de la surface du bassin de decantation par ex =>

hauteur d'eau en aval = 0)

- l'ecoulement n'est pas libre (exutoire situe en-dessous de la surface du bassin de decantation par ex

=> hauteur d'eau en aval = profondeur). La valeur que Ton indique est positive

canalisation

hauteur a" aau

exutoire

Pour plus de precision sur le calcul de la ligne piezometrique, se reporter au chapitre IV.D. 8.

7

fr Valider => Covadis s'assure que le reseau est correctement parametre, c'est-a-dire que :

- le reseau converge vers Paval, en un unique point designe comme etant l'exutoire

- la cote tampon de chaque noeud est renseignee

- pour le material! de tuyau choisi lors du parametrage, il existe au moins un tuyau defini en

bibliotheque

Voir les messages d'erreur sinon, puis affichage des resultats

RESULTATS : Les cotes fil d'eau calculees et les modeles de tuyau determines ici d'apres le calcul des

diametres, le choix du materiau et le parametrage de la bibliotheque, sont

automatiquement affectes aux objets canalisations (on peut le constater en les editant, par

la suite - voir chapitre IV.D. 3.6)

Chacun des onglets de la boite des resultats est imprimable :
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Noter que les eiTeurs (contraintes non respectees en general) sont signalees en rouge

(meme principe que pour le dimensionnement d'un reseau d'eaux pluviales)

Nota : dans l'onglet Tronqons : un simple double clic sur une ligne renvoie l'utilisateur

dans la boite de parametrage de la canalisation correspondante

L 'exploitation des resultats est basee sur le meme principe que celui expose dans le

chapitreIV.D.3.6

ASTUCES

:

•A A l'issue du calcul de dimensionnement, il devient interessant de verifier qu'aucun conflit entre

canalisations ou avec des obstacles n'est apparu. Ceci par la fonction Expertise de tous les reseaux :

Se reporter au chapitre IV.D. 8.3 partie « Expertise » pour de plus amples explications (notamment pour

le parametrage des distances minimums a respecter)

A Pheure actuelle, ce controle n'entraine pas de correction automatique, de meme que les problemes

detectes ne jouent pas sur le calcul de dimensionnement. II faut done effectuer les coiTections

manuellement et relancer le calcul de dimensionnement (voir chapitre IV.D.3.6)

La selection des tuyaux dans la bibliotheque se fait a partir de la section calculee et du materiau choisi,

par choix du tuyau de diametre directement superieur

=> attention : si pour un materiau donne il n'existe pas de tuyau de diametre superieur a celui calcule,

Covadis choisit le plus grand diametre disponible sans avertissement -> penser a enrichir la

bibliotheque si besoin (voir chapitre IV.D.8.1)

REMARQUES :

# Possibility de reafficher le tableau pour le consulter, par la fonction

Affichage des resultats.

ATTENTION : si une modification a ete realisee sur un troncon, il faut relancer le calcul et ne pas se

contenter d'afficher simplement les resultats

A Pheure actuelle, les obstacles et branchements n'influent pas sur le calcul

La determination du debit maximal des eaux usees autorise dans les troncons d'un reseau peut etre

effectuee independamment du calcul des debits / sections par la fonction :

EU 1

> -fr" Calcul de diametre,,,.

•& Pour le dessin des profils en long et en travers et le calcul des metres, se reporter a la partie IV.D.3

concernant les reseaux d'eaux pluviales. Le fonctionnement est similaire
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£V.D.6 6ESTTON DE TRANCHEES MULTIPLES

FONCTION :

Associer

OBJECTIF : Associer deux ou plusieurs canalisations dans une meme tranchee (done a priori appartenant

a des reseaux differents) de maniere a les faire figurer ensemble dans les profils en

travers, et a en tenir compte dans les metres

On distingue la notion de canalisation principale, et celle de canalisation(s) secondaire(s)

BASE REOIJISE : Au moins deux canalisations appartenant a deux reseaux differents, et proches l'une

de l'autre sur une portion

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

1) Association de deux canalisations proches

Application : traiter la serie de troncons de canalisations EU situes a proximite de la deuxieme

canalisation du reseau EP1

IMPORTANT

:

AUCUNE DISTANCE MAXIMALE DE RECHERCHE N'EST PRISE EN
COMPTE POURL'ASSOCIATION

Zoomer sur la canalisation n°2 du reseau EP1 et lancer la fonction d' association,

—> la canalisation principale sera ici celle de type EP : selectionner successivement les deux noeuds

extremes de la serie de troncons concernes par l'association (EP1-N10 puis EP1-N5)

—> la canalisation secondaire que l'on associe sera ici celle de type EU : selectionner

successivement les deux noeuds extremes de la serie de troncons concernes par l'association

(EU1-N9 puisEUl-N14)

VUEENPLAN

RESEAU EP1

CANA 2 (PRINCIPALE)

EP1-N5
ft,

EU1-N9
RESEAU EU'l

CANA 2 [SECONDAIRE)

—> valider car il n'y a ici qu'une seule canalisation a associer

IMPORTANT : Si la tranchee de l'une des canalisations a un decaissement mais pas l'autre, alors

l'association est impossible

En revanche, si les deux ont un decaissement non nul (meme different) ou si les

deux sont sans decaissement : il n'y a aucun probleme !

Nota : pour visualiser les troncons de canalisations associes, il suffit par exemple, de relancer la

fonction d'association : la canalisation principale apparait en cyan, la (les) secondaire(s) en

jaune
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Rappel

:

ne pas utiliser d'accrochages AutoCAD pour selectionnef les noeuds : en approchant

suffisamment la souris d'un noeud, il est signale par un disque jaune —> il suffit de cliquer

2) Mise a jour du profil en long des canalisations d'EP afin d'y faire figurer les canalisations associees

Application : traiter la deuxieme canalisation du reseau EP1

IMPORTANT : POUR REALISER CETTE OPERATION, IL EST INUTILE D'ASSOCIER LES
CANALISATIONS

II suffit de lancer la fonction de mise a jour du profil en long existant

:

*
!jjj§f

Mise a jour profil dessine > option Parametres

II reste l'onglet Reseaux secondaires a parametrer :

Important : il ne conceme que le dessin des canalisations d'autres reseaux

fienerf 'TOseaVjV !

]

b4seau (2) Reseaux secondaires
|
Obstacles

]

Distance de recherche / reseau principal

Distance: 3.00 m M

-Elements a
P

1W7 Intersections avec le reseau principal-

is Dessiner les sections internes

W Dessiner les sections extetnes

Ecrire le norn du reseau

Parois internes

!

lw? Dessiner la ge

' Ligne associee : |R2 Giln

I W Dessiner la geVieratrice superieure

j
Ligne associee : |R2 Gsin

Parois externes" " —
\ W Dessiner la generatrice inferieure

1 Ligne associee R2 GiEx

Hess re fj generatrice superieure

Jr2"GsE>; Ligne associee

:

cette distance 2D, comptee entre les axes

des canalisations, definit une bande de

recherche pour les canalisations d'autres

reseaux a prendre en compte dans le dessin

du profil en long

Seules les portions incluses dans cette

bande de recherche seront prises en compte

et projetees horizontalement

dans le profil

Distance de

recherche

portion entrant dans la

bande de capture

=> projetee dans le profil

Nota : zone Parois internes : se reporter au

chapitre IV.D.3.4 pour P explication

(similaire) du dessin des generatrices

Nota : - les couleurs des courbes associees aux quatre generatrices de chaque canalisation sont

gerees par le fichier de parametrage PRL (rubrique Courbes et rappels) indique dans

l'onglet General (voir chapitre II. 3.2 pour plus de details)

Sauf si dans ce meme onglet, F Meeter a chaque couibeiacouieuid^ressn^skicj^ est cochee, auquel cas

ces courbes prennent la couleur de la canalisation correspondante en vue en plan

- si l'on choisissait de dessiner le profil en long de la canalisation d'EU (secondaire dans

Passociation ici), la canalisation d'EP serait susceptible d'apparaitre en projection

(suivant parametrage de l'onglet Reseaux secondaires) puisque Passociation n'est pas

necessaire

A 3) Mise a jour des profils en travers des canalisations d'EP afin d'y faire figurer les canalisations

associees

Application : traiter la deuxieme canalisation du reseau EP1
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IMPORTANT : POUR REALISER CETTE OPERATION, IL EST NECESSAIRE D'ASSOCIER
LES CANALISATIONS

a) parametrer la distance definissant une bande de recherche pour les canalisations secondaires a

prendre en compte : lancer le Parametrage General : onglet Antres (1) :

'Tranchee multiple

1 Dessiner deux canalisations associees au sein

de la merne tranchee si elles sont distantes de

moins de

:

" (~ Niveler les lignes supeiieures des lils de pose

2.00 m

distance 2D entre axes des canalisations (voir

<f
schema ci-dessous)

voir la rubrique Remarques pour plus de details

Nota : cas d'une canalisation non parallele a la principale : seules ses portions incluses a la fois

dans la bande de recherche et entre deux tabulations seront prises en compte :

cW PRIN ::IPALE

TABULATIONS

BANDE DE RECHERCHE

CANA A ASSOCIER

PORTION PRISE EN CDMPTE

b) relancer la fonction de dessin des profil en travers (voir chapitre IV.D.3.8)

:

—> pas de parametrage particulier a realiser

—> si l'on redessine les profils en travers de canalisations du reseau principal (EP ici) : l'EP et

JaifiUf&SQaraissent suite a l'association

^^SEJftldessine les profils en travers de canalisations du reseau secondaire (EU ici) : seul

l'Eftaipifcarait

•k 4) Mise a jour des metres

Application : relancer le calcul des metres de tous les reseaux

IMPORTANT
;
POUR REALISER CETTE OPERATION, IL EST NECESSAIRE D'ASSOCIER
LES CANALISATIONS

a) parametrer la distance definissant une bande de recherche pour les canalisations secondaires a

prendre en compte (dans le Parametrage General : onglet Autres (1)) =^> voir paragraphe a) en

haut de cette page

b) relancer une fonction de calcul des metres (voir chapitre IV.D.3.9), ici par :

pas de parametrage particulier a realiser

quel que soit le mode de calcul de metres employe :

- les metres concernant le reseau principal (EP ici) tiennent compte des reseaux secondaires

(EU ici) suite a l'association

- les metres concernant le reseau secondaire (EU ici) ne tiennent pas compte des reseaux

principaux (EP ici)
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RECAPITULATTF : -» 1' association ne prend aucune distance maximale de recherche en compte

association distance maxi de recherche (d'axe a axe)

PL inutile a parametrer lors du dessin du PL

PT necessaire a parametrer dans VongletAutres (1)

metres necessaire a parametrer dans YongXeiAutres (1)

REMAROUES :

•k Detail du parametrage des tranchees multiples (voir paragraphe 1 .a)

LIT CE POSE

ENROBAGE

LX J- >v1

iei, c'est la quatrieme solution qui a ete retenue

Principe de formation des banquettes

La largeur en fond de fouille de la tranchee la plus profonde (L sur les schema ci-dessous) est

strictement respectee :

-4 l
er
cas : tranchees initiales sans conflit :

—> 2
eme

cas : tranchees initiales en conflit

cas particulier de tranchees initiales

en conflit, ou la generatrice

inferieure de la canalisation la plus

haute est situee a l'interieur de la

tranchee la plus profonde
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& Expertise

:

dans l'onglet Expertises (2) du Parametrage general: possibility de parametrer des

distances minimales a respecter entre generatrices exterieures de canalisations associees :

Tranchep^mulhotes distance 2D entre canalisations m
I

Mini: |
0-50 ii , sinon avertir en : H Rouaa

Tranchees multiples : distance 2D entre regards et cana-

rMini : I 0.10 rr , sinon avertir en

:

ASTUCES

:

A- Pour dissocier deux series de troncons : lancer lafonction |><f
* Dissocier du menu des canalisations

et selectionner l'un des nceuds concernes
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IV. D.7 DEMARCHE SYNTHETIQUE ASSOCIEE A
L'EXEMPLE DE FORMATION

EAUX PLUVIALES
(fichier LOTISSEMENT.DWG)

1) CALCUL INITIAL DU DEBIT PES EAUX PLUVIALES

-» caiques necessaires :0et_BV TOTAL INITIAL

*
:

i
" ~ ~3m - fik -jM^m^r :\M_

Pararnetrage general... > Onglet General => caique des faces du MNT : TN_MNT

Calculer le debit d'un bassin versant,

fichier NomDessin bv.RTF

2) PARAMETRAGE DES CANALISATIONS

—

»

caiques necessaires : 0, _BV ELEMENTAIRES, _BV ELEMENTAIRES H, NUMBRANCHEMENTS,
NUMBVELEMENTAIRES, NUMNCEUDS et RESEAU EP

Onglet General => caique des faces du MNT : _MNTFINALPararnetrage general,

IEP1—> pour chaque canalisation :

> Convertir une polyligne, .

.

ATTENTION : reseau de type EP / ordre de pararnetrage = ordre de calcul

Ici : cana 1 ;

cana 2

nceud Nl N2 N3 N4 N5 N6 N7 N8 N9

BV / / oui r / oui / oui /

branchts 6 5 2 5 1 3 2 2 /

nceud N10 Nil N12 N13 N14 cana 3 : nceud N15 N16

15V / / / / oui BV / oui

branchts 2 / 2 5 1 branchts 2 1

3) PARAMETRAGE PES OBSTACLES EVENTUELS

> l

gjg Symbole(s)->Obstacle(s) ou |3 Creer One boite,.,

4) CALCUL DES DEBITS / SECTIONS

—» s' assurer du reseau courant (EP1 ici) puis :

EP 1

Calcul des debits / sections,,,
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5) EXPERTISE PES RESEAUX

6) PRQFILS EN LONG PES CANALISATIONS

—> pour chaque canalisation

7) HABILLAGE PES ELEMENTS

8) EXPLOITATION PES RESULTATS

plusieurs fonctions disponibles pour corriger les erreurs ou ameliorer la concepjiori du reseau

notamment : jggi '$em >|ta >"ia *?Ng - ; is^f'iLB
1^ iiipi

— & Editer le Fil d'eau...

—> pour chaque canalisation concernee par les modifications ; fixer les valeurs modifiees :

1^ JrFi : jm {jIjTh^ -
1;m -

1
[SI# M

-— ^ Editer,., soit fermer les verrous un a un

soit selectionner tous les noeuds concernes

—
> relancer le calcul de dimensionnement

:

9) PARAMETRAGE PES BRANCHEMENTS

10) PRQFILS EN TRAVERS PES CANALISATIONS

par exemple : p* i*J
Jepi

->
Ijf" Reseau.

1) CALCUL PES METRES PU RESEAU P'EAUX PLUVIALES

par exemple v*i JepT" Spa ^ ,„is s.
i ^ »-f«."»iff

Metres par tronfons > bes reseaux.

fichier NomReseau - Reseaux - Metres par trongons.XLS
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12) REALISATION D'UN BASSIN DE RETENTION

-> degeler le caique BASSINRETENTION

—> calcul du volume :

1 |epi 11© 412 - i£ - nig -
i

-
Tv__

> ^ Calcul du volume,,,

=> fichier NomDessin - BAS.RTF

-> mise en place : par le module de iVo/rf multiplates-formes (chapitre IV.C), entre autres :

1bas ret *j -
J
BASSIN

jjJjS'l Bassin a partir d'une limite. ,

,

EAUX USEES
(fichierLOTISSEMENTEU.DWG)

CALCUL PES DEBITS / SECTIONS

—> noter que la mise en place d'un reseau d'eaux usees suit exactement le meme principe qu'un reseau

d'eauxpluviales

-> caiques necessaires : 0, EP 1_CANA, les caiques de prefixe EP 1_PL_, EP1REG, EU 1CANA, et

EU1_REG (eventuellement EP 1 Regards Habillage)

—> s'assurer du reseau courant {EU1 ici) puis :

I EU 1

Calcul des debits / sections,

TRANCHEES MULTIPLES
(fichier LOTISSEMENT EU.DWG)

ASSOCIATION DE CANALISATIONS APPARTENANT A LA MEMETRANCHEE

—> caiques necessaires : idem que pour la partie Eaux Usees puis

EU 1

£ssocier

—> par la suite eventuellement

:

- mise a jour du profil en long de la canalisation principale (association des cana non necessaire)

- mise a jour des profils en travers de la canalisation principale (association des cana necessaire /

penser au parametrage de la distance de recherche maxi entre axes des conduites)

- mise a jour des metres (association des cana necessaire / penser au parametrage de la distance de

recherche maxi entre axes des conduites)
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IV. D. 8 ANNEXES

QBJECTTF : Definir les donnees necessaires au parametrage des elements du reseau (materiaux, tuyaux,

regards), et aux calculs des debits et sections des reseaux d'eaux pluviales et usees

(coefficients de Montana, contraintes de calcul)

BASE REQUISE : /

FICHIER A UTILISER : Memeflchier

APPLICATION :

•& Dans chaque rubrique (ex : Montana) figurent des champs (ex : AGADIR, CASABLANCA )

La selection d'un champ donne acces a son parametrage (bouton Modifier puis Validei )

L'ajout / suppression d'un champ se fait respectivement par jfj X

1) Rubrique coefficients de Montana (parametres de pluviometrie determinant l'intensite maximale de

pluie par region de pluviometrie homogene et pour une periode

de retour des pluies exceptionnelles donnee)

,
Montana

B- Tuyaux

Circulaires

Ovoides

Cadres

Regards

Contraintes

Materiaux

Coefficients de Montana

Region / ville
I
An[s ) Mois]

AGADIR
CASABLAN...

CASABLAN...

LILLE

LILLE

PARIS-MON..

PARIS-MON..

REGI0N1
REGI0N1
REGI0N1
REGIDN1

REGI0M2
REGI0N2
RE6I0N2
REGI0N2
REGI0N3
REGI0N3
REGI0N3
REGI0N3
ROSTRENEN
ROSTRENEN

10

10

20

5

10

5

10

1

2

5

10

20

1

2

5

10

1

2

5

10

5

10

-General -

Region / ville : JREGI0N1

Periode de retour T = 1 t F"

N ombre d'annees

:

N ombre de mois

:

Coefficient multiplicateur f

:

20 ans

0 mois

1.250

Coefficients de pluviometrie (=> intensity de pluie)"

a(F): I
Sl900 b (F) : I

0.590

iaquot 1- •—

Calculer les coefficients h partir de a (F] et b (F] ...

K:

Beta:

1.429 Alpha: 0.290

1.200 Gamma: 0.780I

^fJ^Xj "
1 i" I ^ Modifier

|
n -J Valider

|

-gl Quitter
|

permet de visualiser les

regions de pluviometrie

homogene en France

(REGIONS 7, 2 et 3)

Pour les periodes de retour des pluies exceptionnelles des REGIONS I, 2 et 3 indiquees ici, les

coefficients a(F) et b(F) proviennent de 1 'Instruction Technique de 1977. De ces deux coefficients de

pluviometrie dependent les coefficients de Caquot (K, a, [3, y)

11 est possible d'entrer des coefficients locaux, fournis par Meteo France (ex : ROSTRENEN)

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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ATTENTION : si l'on modifie les coefficients a(F) ou b(F), ne pas oublier de calculer les

coefficients K, a, (3, ypar l'icone H H!

Le Coefficient multiplicateurf permet de determiner le debit pour des periodes de retour des pluies

exceptionnelles pour lesquelles on ne dispose pas des coefficients de Caquot (par ex : 20, 50 ou 100

ans). Pour une region dorinee,/ doit alors s'appliquer aux valeurs relatives a la periode de retour de

10 ans. Quelques valeurs tirees de VInstruction Technique de 1977 : —> f= 1.25 pour T = 20 ans

-> f= 1.60 pour T = 50 ans

^f=2.00 pourT= 100 ans

(voir aussi le « Guide Technique de I'Assainissemeht » - ed. Le Moniteur- page 108)

Nota : les formules de calcul utilisees dans le module Reseaux d'assainissement et utilisant ces

coefficients sont detaillees dans le chapitre IV.D.8.7

2) Rubrique Materiaux (dont sont faits les tuyaux)

Montana

E Tuyaux

Ciiculaires

Ovoides

Cadres

Regards

Contraintes

H

MatSriaux et rugositSs

BETON ARMF
I'llPgiSiiSl'

BET0N ARME BOA

BETOM CANIVEAU
BETON N0N ARME
F0NTE
POLYCHLORURE DEVI..

Genera!

I

Norn

:

Nom court

:

BETON ARME 135A

BA-135A

^Vitesse d'ecoulemenl selon Manning-S trickier

Coefficient d'ecoulemenl (K)

:

ou coefficient

de rugosite

Nota : ne pas confondre avec les materiaux de structure utilises dans les tranchees (voir chapitre

IV.D.8.2)

3) Rubrique Tuyaux (utilises lors du parametrage des canalisations si l'on fixe les collecteurs, ou lors du

calcul de dimensionnement sinon)

a) La selection de la rubrique Tuyaux, puis de Pun des Modeles definis dans la zone de droite permet

un calcul indicatif de vitesse et de debit

r - Montana

£ JFfy]gui

Circulates

Ovoides

Cadres

Regards

Contiaintes

Materiaux

Tuyaux (utilitaires):

135A-0300

135A-0400

135A-0500

135A-0S00

135A-0800

135A-1200

135A-1400

135A-1500

135A-1 800

135A-2000

1354-2200

135A-2500

135B-0150

135B-0200

135B-0250

135B-0300

135B-0400

135B-0500

135B-0B00

135B-0B00

90A-0400

30A-0500

9QA-0600

9aA-0G00

s

Penle => Vitesse et debit maximaun

Pente

:

|
2.000 X

Appliquer la formule :
(• Manning-S trickier

C Che2y simplifiee en EP (IT p34)

C Chezy simplifiee en EU (IT p33)

Coefficient d'ecoulemenl (K)

:

Rayon hydraulique

:

=> Vitesse maximale : 5.051 m/s

=> Debit maximal : 3.367 rctVs

90.000

0 250 m

J'

Cl Quitter

voir les formules de

calcul des vitesses et

debits chapitre

IV.D.8.6, paragraphe

2 ou par l'icone

GEOMEDI S.A.
E d i t e u r rj e L o g i c i e / s
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b) La selection de Tune des trois sous-rubriques Circulates, Ovoides ou Cadres donne acces a la liste

des tuyaux existants, par geometrie -> possibility d'editer les tuyaux existants ou d'en creer

c Bibii iherqlitrs>

Montana

Er Tuyaux

Ovoides

Cadres

Regards

Contraintes

Materiaux

ii'n itiiiiitii nitI
1354 1000 BIS

1354-0300

1 35^-0400

1354-0500

1354-0600

1354-0800

1354-1200

1354-1400

1354-1500

135A-1800

1354-2000

1354-2200

1354-2500

135B-0150

135B-0200

135B-0250

135B-0300

135B-040D

135B-0500

135B-0600

135B-0800

904-0400

904-0500

9O4-0B00

Norn 1354-1000

Geometrie

Diametre inlerieur 1 000 mm

Epaisseur 100.0 mm
Longueur utile 2.93 m

Materiau

BETONARME 1354

Coeff. d'ecoulemenl [K) 90

Prix 1 44.83 CAnl

Tranchee

Ecart gauche 0.400 m

Ecart droit 0.400 m

Lit de pose 0.200 m

Cole d'enrobage 0.300 m

!3

+ |x| f I 0 I # Modifier I V Validet I Quitter

Noter que le bouton

affiche des informations

relatives a la geometrie

selectionnee

Nota : si la determination de la largeur de tranchee est realisee a partir du Fascicule 70 (a

parametrer dans les Parametres generaux —> onglet Largeur - voir chapitre IV.D.3.1), les

Ecarts gauche et droit n'interviennent pas dans les calculs

si, au contraire cette largeur de tranchee est determined d'apres les Ecarts gauche et droit,

il est tout de meme possible de parametrer une largeur minimale par tranche de

profondeur ou suivant le diametre du tuyau

4) Rubrique Regards

. Montana

B- Tuyaux

I-- Ciiculaiies

j- Ovoides

Cadres

fiaodtCj

- Contraintes

- Materiaux

ftegards

pEQ-1000
REG-600

REG-800

'General

Norn: lREG-1000

Symbole: |w005 "3

|
1000.00 mm -— diametre interieur

5) Rubrique Contraintes (servant au calcul de dimensionnement des reseaux d'eaux pluviales et usees)

Lors du calcul de dimensionnement, Hauteur de recouvrement, Profondeurs et Hauteur de chute ne

sont testees qu'au niveau des nceuds des canalisations

En revanche, la fonction $Expertise permet le respect de la Hauteur de recouvrement le long des

troncons

GEOMEDIA S.A. IV.D.63 COVADIS
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xj,

r* Montana

B-Tuyaux

Cifculaires

Ovoides

L~ Cadres

\- Regards

Mateiiaux

[Contraintes d'experlise

mNTRAINTE-1
CONTRAINTE-2
CONTRAINTE-3
CONTRAINTE-4

"General-

Nom

:

CONTRAINTE-1

^Hauteur de recouvrernent

Recouvrement minimal

:

!
Fil d'eau ;

Piofondeui minimale

:

Profondeur maximale

:

Hauteur de chute maximale

:

. [Hauteur de chute minimale

:

-Pente de la canalisation

Pente minimale

:

Pente maximale

:

"Vitesse d'ecoulement

Vitesse minimale

:

Vitesse maximale

:

: +vx] f\&\ / iModifier

r

1.00 m

2.50 m

3.00 rr.

0.50 m

0.00 m

0.50%

5.00 %

0 20 rn/s

4 00 mte

COUPE LONGITUDINALE

HAUTEUR Q£ RECOUPMENT
MINIMALE- ._

PROFONDEUR Ml NIMALE

DU FIL D'EAU

PROFONDEUR MAXIMALE

DU FIL D'EAU

N2

- . ..CANAUSATION" ~ -

HAUTEUR DE CHUTE
MINIMALE

'

.y AUTEUR DE CHUTE
MAXIMALE

HAUTEUR DE RECOUVREMENT
MINIMALE

* PENTE MINIMALE

PENTE MAXIMALE

RESULTAT : les champs de cette bibliotheque sont contenus dans le fichier CovReseVKD.MDB (format
" ACCESS) du repertoire CONFIG de Covadis

Penser a effectuer une sauvegarde de ce fichier en cas de modifications !!!

REMARQUES :

& La Pente Minimale permet d'assurer l'autocurage de la conduite

La Pente Maximale permet d'eviter la deterioration de la conduite

Possibility d'indiquer le chemin d'acces a la bibliotheque dans l'onglet General des Parametrages

generaux (operation independante du DWG). Si le repertoire indique ne contient pas de bibliotheque,

c'est celle du repertoire CONFIG de Covadis (si elle existe encore !) qui est utilisee

Nota

:

si le fichier bibliotheque est en lecture seule, la bibliotheque n'est pas modifiable (icones de

modification, ajout et suppression grises

GEOMED S.A
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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IV.D.8.2 MATERIAUX E>E STRUCTURE

FONCTION ; (ffedl^ WS&M ~<J2i« k Sj #! 1 \ I fi

> Materiaux de structure,,,

OBJECTIF : Definir ou modifier les materiaux utilises dans les differentes couches de la tranchee

Ces materiaux sont ensuite comptabilises dans les metres, et hachures dans les profils en

travers de tranchee

BASE REQUISE ; /

FICHIER A UTILISER : Mimefichier

APPLICATION ;

-& Lancer la fonction. II existe une liste de materiaux par defaut

:

0/15

0/31.5

0/315

0/6

0/EO

ASPHALTE
B-B

BB 145 KG
BE! CHAUSSEE
BB PISTE
BB TROTTOIR
BBM 0/G

BBSG 0/10

BCF
BEION

lUHIisateui simple

|Q Blanc

fy Utiliser des hachures pour h remplissage

Type de motif

:

Norn du modele

;

Echelle du motif:

Angle de hachurage : 35.2110 gr

5

noter que quelle que soit

1'unite choisie ici, les

metres correspondants

seront au m3
et aucun

prix ne sera indique dans

le listing

—> apres toute modification de materiaux : il faut imperativement |Valider la definition

permet d'ajouter un nouveau material! dont le nom a ete tape au prealable

La liste des materiaux existants, modifiee et/ou enrichie

Cette liste est stockee dans le fichier CovPTypes.INI et le detail du parametrage de

chaque materiau est stocke dans le fichier CovPtypMateriauxJNI (repertoire CONFIG
de Covadis)

REMARQUES :

•& D'un projet a I'MUtre, les materiaux precedemment parametres sont conserves. Cette fonction n'est

done pas a lancer systematiquement pour chaque nouveau projet !

^ Les fichiers CovPTypes.INI et CovPtypMateriauxJNI sont utilises egalement par le module de

conception par profils types

GEOMEOIA S.A.
!
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IV.D.8.3 GESTTON EES CANALISATIONS

A) PARAMETRAGE PES TRANCHEES

FQNCTION : <^£hj^~ ~3& -l|&> i|!2 *>js^a$#|^ .-.|p*|

,

Parametrage general, ,

,

OBJECTIF : Detailler les onglets relatifs au parametrage des tranchees, a savoir les onglets Largeur,

Largeur (2), Structures et Decaissement

Rappel

:

- ces parametrages sont automatiquement affectes aux futures canalisations

- ils sont modifiables (sauf l'onglet Largeur (2)) :

—» lors de la creation des canalisations, pour l'enserable des troncons

—> lors du parametrage des nceuds (en creation ou en edition de canalisation),

pour toute ou partie des troncons

BASE REQUISE : /

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

* Qnglet Largeur :

yptions

Structures
|,
Decaissement

|
Caiques

|
Autiesfl]

|
Autres(2J

|

General
|

Expertises (11
|

Expertises (2) Largeur
|
Largeur (2) j

'

• Largeur de tranchee

(• Appliquer les donnees de !a bibliotheque des tuyaux :

Ecart gauche : => cf tuyau associe a chaque troncon

Ecart droit : => cf tuyau associe a chaque troncon

Blinder si la prof, de fouille est> a :
[" 1.300 m

C Determiner la largeur a partir du CCTG fascicule n*70 (p 88;

Type de blindage selon la profondeur en fond de fouille

:

De0a1.3: [i 3 De2.5a3.5: [cR

De 1.3 a 2.5: |c 3 A paitir de 3.5
.
[CDG

Surlargeur de blindage

:

Surhauteur de blindage

:

0.100 m

0 000 m

voir le

)itre

IV.D.8.1

~1 voir 1

r chapit

-fr Qnglet Largeur (2) :

Cet onglet n'est a parametrer que si, dans

l'onglet Largeur, on a retenu le cas :

« Appliquer les donnees de la bibliotheque

des tuyaux »

Pat ameti esides reseaux

Options

Structures
|

Decaissement
|

Caiques
|

Autres(1]
|

Autres(2)
|

General
|

Expertises (1) |
Expertises (2)

|
Largeur Largeur (2)

Largeurs minimales de tranchee (hors CCTG]~

Attention ! Les largeurs de tranchee determinees en application

du CCTG respectent les laigeuis minimales fournies par le

fascicule nVO (p 88).

C Ne pas imposer de largeurs minimales

P Respecter des largeurs minimales :

P 1 largeur minimale par tranche de profondeurs

C 2 largeurs par tranche en fonction du diametre nominal

Diametre nominal (D N) de test : I 600 mm

u>
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a) l
er
cas : « Appliquer les donnees de la bibliotheque des tuyaux »

Tranchee sans blindagej Tranch6e avec blindage|

Suriargeur 3u rla^eur Surlargeur Surlargeur

P Wca issement

Enro

Remb la is

Angle de fruit

gauche

' Angle de fruit

droit

Lit de pose

Ecart gauche

:

Ecart droit Fonc/atlon
Surlargeur de blindage

Largeur de tranches Largeur de tranches

=> cas de la tranchee sans blindage : L = Eg + De + Ed

=> cas de la tranchee blindee : L = Eg + De + Ed + 2 X Sb

ou L represente la largeur du fond de fouille

Eg et Ed : respectivement les ecarts gauche et droit

De : le diametre exterieur du tuyau

Sb : la surlargeur de blindage

Nota : - d'apres le Fascicule 70, le blindage d'une tranchee intervient en general a partir d'une

profondeur de 1 .30 m
- toutes les portions de troncons de canalisation dont la profondeur du fond de fouille est

superieure a la valeur saisie dans la zone ((Blinder si la prof, de fouille est > a », sont

blindees :

COUPE LONGTTUDIHALE

TABULATION VIRTUELLE

TABULATION PRINCIPALE (NCEUD)

PROFONDEUR CRITIQUE

DE BLINDAGE

TABULATION VIRTUELLE

TABULATION PRINCIPLE (NQEUD)

CANALISATION

F1L D'EAU

- l'epaisseur du blindage est alors definie par la valeur de Surlargeur de blindage (qui peut

etre parametree par troncon de canalisation)

- possibility de parametrer des largeurs minimales de tranchee suivant la tranche de

profondeur dans laquelle se situe le fond de fouille => voir l'onglet Largeur (2) page

precedente

GEOMEOIA S.A. IV.D.67 COVADTS
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b) 2
eme

cas : « Determiner la largeur apartir du CCTG »

Rappel de la page 88 du Fascicule 70 :

Profondeur de tranchee Type de blindage Largeur de tranchee (m) Largeur de tranch6e (m)

DN < 600 DN > 600

de 0.00 a 1.30 S De + 2 x 0.30 (mini : 0.90) De + 2 x 0.40 (mini : 1.70)

de 0.00 a 1.30 C De + 2x0.35 (mini : 1.10) De + 2 x 0.45 (mini : 1.80)

de 1.30 a 2.50 c De + 2 xO.55 (mini : 1.40) De + 2 x 0.60 (mini : 1.90)

de 1.30 a2.50 CSG De + 2 x 0.60 (mini : 1.70) De + 2 x 0.65 (mini : 2.00)

de 2.50 a 3.50 CR De + 2x0.55 (mini : 1.70) De + 2 x 0.60 (mini : 2,10)

de2.50 a 3.50 CSG De + 2x0.60 (mini : 1.80) De + 2x0.65 (mini: 2.10)

de 2.50 a 3.50 CDG De + 2 xO.65 (mini : 1.90) De + 2 x 0.70 (mini : 2.20)

de 3.50 a 5.50 COG De + 2 x 0.65 (mini : 2.00) De + 2 x 0.75 (mini : 2.30)

> 5.50 CDG De + 2 x 0.70 (mini : 2.10) De + 2 x 0.80 (mini : 2.60)

oil : DN represents le diametre nominal ou interieur du tuyau

De : le diametre exterieur du tuyau

et oil : S : sans blindage

C : caisson

CR : caisson avec rehausse

CSG : coulissant simple glissiere

CDG: coulissant double glissiere

Nota : - les zones de blindage uniforme (C, CR, CSG ou CDG) sont definies entre les tabulations

virtuelles issues des profondeurs critiques de blindage : 1.30 m, 2.50 m, 3.50 m, 5.50 m
et au-dela (voir la coupe longitudinale ci-dessous)

:

COUPE LONGITUDINALE

TABULATIONS VIRTUELLES

TABULATION PRINCIPALS {NOEUD)
TABULATIONS VIRTUELLES

TABULATION PRINQPALE (NOEUD)

FRCFONDEUR 1.30 ti _

PROFCNDEUR 2.50 M ^

BLINDAGE DE TYPE 1

\//\ BUNDAGE DE TYPE 2

l'epaisseur du blindage est alors definie par la valeur de Surlargeur de blindage (qui peut

etre parametree par tron^on de canalisation). Elle est incluse dans les largeurs de

tranchee

c) Remarques

Si la Surhauteur de blindage est nulle :

—> le blindage affleure a la surface si aucune surlargeur n'affecte les couches de decaissement

—> le blindage s'arrete sous les couches de decaissement touchees par une eventuelle surlargeur

Si la Surhauteur de blindage est non nulle : les panneaux de blindage emergent d'autant de la

tranchee (malgre une eventuelle surlargeur au niveau des couches de decaissement)

Nota : cette valeur de Surhauteur ne sert qu'au calcul du volume de blindage
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ft Onglet Structures

iptions

General
|

Expertises (1) |
Expertises (2) |

Largeur
|
Laigeur [2]

Structures
|
Decaissement

|
Caiques

|
Autres(1) | Autres(2]

Decaissement

=> cf onglet suivant

Remblais-
-

Couches de compactage

:

0.300 m

rEnrobage

—

Cote d'enrobage

:

=> cf tuyau associe a chaque troncon

Lit de pose

Lit de pose

:

Fondation

=> cf tuyau associe a chaque troncon

OK 1 Annuler

le remblai est pose par couches (dont on specifie ici

l'epaisseur), et chaque nouvelle couche est compactee

ft Qnglet Decaissement :

i?jiParametres.defc reseauK

Options

General
3

, Expertises [11
|

Expertises (21 |,
Largeur I Larqeurf2)

Structures decaissement |~Calgues
|

Autres [1 1
| ;

Autres (2)

Structure-

1 BB CHAUSSEE 0.050 m J
2 0.315 0.100 m

Ep. totale :
|

0.150 m _tj j*J _+J X|

I5i Appliquer une surlafgeur

I

—

—

Surlargeur

:

C" sur I'ensemble des couches de decaissement

(? a paitir de la couche : j BB CHAUSSEE

0.200 m

\3

Mode de parametrage des couches de

Fondation et de Decaissement

:

- 1 pour aj outer une ligne

- cliquer sur le nom du materiau propose par

defaut et le choisir dans la liste deroulante

- saisir l'epaisseur du material!

Ces materiaux sont definis dans la fonction

Materiaux de structure (voir chapitre

IV.D.8.2). On peut y acceder par ^
Noter que le l

er
materiau de la liste est celui

de surface et ainsi de suite. Les icones f 'j- #
permettent de modifier cet ordre

concerne uniquement la partie chaussee

-*> et sur toutes celles situees au-dessus

ft Nota : Options -^Afficher la coupe de tranchee permet de reafficher l'apercu
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B) LES 4 MODES DE CREATION DE CANALISATION

FONCTIONS ;

OBJECTIF : Detailler les quatre modes de Creation de canalisation

BASE REOUISE : Un fichier dans lequel le param&rage general (MNT, largeur, structure et

decaissement) est effectue

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION ;

a) lr£#1 ion d'One • wati*4tioi

Options

Proprietes
|
Largeur

| Structures
|
Decaissement

|

"Proprietes de la canalisation
-

Noni

:

Reseau

:

Tuyau

:

Caique

:

Type de ligne : DuCalque

Regards en chaque somrnet

Modele

:

Caique

:

REG-1000

EP1_REG

;Dessiner la canalisation
-

C de I'amont vers I'aval (* de I'aval vers I'amont

OK Annulet
i

Le choix du reseau d'appartenance (ici EP1)

conditionne le nom de la canalisation a creer

Nota : la creation et le parametrage des reseaux

(comme EP1 ici) sont detailles dans le

chapitre IV.D.8.3, partie « Gestion des

reseaux »

Les modeles de tuyau et de regard seront affectes

automatiquement a la canalisation, mais seront

modifiables par la suite pour chaque troncon et

noeud de canalisation

Les 3 autres onglets, dont les valeurs sont issues du

Parametrage General, ont ete detailles dans la

partie precedente : « Parametrage des

tranchees »

Quel que soit le sens de la canalisation choisi

:

- dans la boite de dialogue suivante, les noeuds

seront numerates et affiches dans le sens amont
—> aval

- la polyligne representant la canalisation sera

dessinee egalement dans le sens d'ecoulement

Nota : - Options —> Parametres de coherence

Hai'an»c»iiie5 ; ae<cdhierence

Coherence des reseaux de meme Ivpe
_

P' Corriger les discontinuites entre noeuds de canalisations differentes

Distance de recherche : 0.200 m

Ramification
-

'

W Controler la ramification du reseau de la canalisation creee -

permet de rattacher automatiquement les

nceuds de deux canalisations d'un meme
reseau l'un sur 1'autre, si ceux-ci sont situes

planimetriquement a une distance moindre de

la valeur de Distance de recherche

ce controle verifie en temps reel que le reseau

est toujours ramifie vers I'amont

Options —>Afficher la coupe de tranchee permet de reafficher 1'apercn
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b) Apres validation de la premiere boite de dialogue : saisir les sommets de la canalisation a l'ecran,

suivant le sens choisi (ici : de l'aval vers l'amont)

—> soit option Amont pour inverser le sens de dessin

soit cliquer 1'emplacement du noeud aval de la canalisation

—» soit cliquer l'emplacement du second noeud

soit option Dist pour taper la longueur du troncon en cours, puis pour cliquer sa direction

(l'option boucle sur elle-meme => ECHAP| pour revenir au mode de construction de base)

-> ainsi de suite pour les nceuds suivants : soit cliquer l'emplacement

soit option Dist

soit option Angle (toujours en
0

- se referer a I'iirfo-

bullc pour le sens de l'angle)

Nota :
- l'option annlller permet d'annuler le dessin du dernier troncon.

- l'option Parametres renvoie dans la bofte de dialogue precedente (noter que le sens de

dessin n'y est plus accessible)

c) Valider pour terminer le dessin => affichage de la boite de Proprietes des troncons

[llPrQprietes.des:tron(;ohs

Options

Reseau des noeuds

:

hi

3] =>Exutoiie:
j EP 1 -N^J

1 -N18

1 -N19

1 • N20

1 -N21

^ :

T ronton
j

v |

Amont Aval

Noeuds

N om EP 1 - N17 EP1 -N18

Bassin versant PS
Regards REG-1000 REG-1000

ZTN 18G.302m 181.994 m

Z fil d'eau entree —aZ fil d'eau sortie

Chute

Prof, fil d'eau

Tuyau 135A-1000 jf]

Troncon
Longueui 2D 76.081 m

Pente

Tranchee

Ht recouvrernent

Ht recouv. mini

Prof, de fouille

Largeur

Blindage

Ep. decaissement 0.150 m

Ep. remblais
I

Ht de I'emobage 1.800 m

0K Annuler

La zone gauche contient

:

- la liste des noeuds de la canalisation

numerates dans le sens amont —> aval

- noter la fleche bleue indiquant le sens

d'ecoulement. Possibility d'inverser

l'ordre d' affichage des noeuds avec l|j

La selection d'un noeud (EP1-N17 par

exemple) dans la zone gauche affiche

automatiquement le parametrage du

troncon compose de ce noeud et du

suivant dans la liste (ici EP1-N17 —

»

EP1-N18) dans les onglets Trongon,

Largeur, Structures et Decaissement

Cocher la ligne Options Afficher les

noms des nceuds permet de visualiser

temporairement les noms des noeuds a

l'ecran, lors du parametrage (cet

affichage se fait dans le caique courant

—> ne pas desactiver ce caique)

Le choix de l'exutoire du reseau (de type

eaux pluviales ou usees) se fait en haut a

droite

Les icones ®|i @J; permettent de zoomer dans le dessin

Rappel

:

l'exutoire est unique pour un reseau donne => il faut le selectionner lors du parametrage de la

canalisation concernee (Attention a la roulette souris si la zone Exutoire est selectionnee !!!)

Nota : pour inverser le sens de la canalisation (voir chapitre IV.D. 8.3 partie a Modes d'edition des

canalisations », paragraphe 4. a)

Onglet Troncon :

Le parametrage des nceuds est presente sous forme de colonnes. Pour chacun :

—> le nom du noeud est attribue automatiquement. II est conseille de ne pas le modifier ici dans

un souci de coherence de l'ensemble (voir la partie « Modes d'edition des canalisations »

de ce chapitre pour une renumerotation automatique)

—» L'icone ^ permet le parametrage d'un bassin versant elementaire. II n'est present que si

la canalisation appartient a un reseau de type EP (voir chapitre IV. D.2)

—» le modele de regard choisi dans la boite de dialogue precedente est affecte auto par defaut
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-> la cote TN (tampon) :
- en cas de MNT specifie dans l'onglet General du Parametrage
General : elle est interpolee sur ce MNT et n'est pas modifiable

- si aucun MNT n'est specifie et que les noeuds sont accroches sur

des points Covadis : ejle prend le Z du point correspondant et

n'est pas modifiable

- en cas d'absence de MNT et de points Covadis : possibility de
taper cette cote TN

-> possibility de taper un Zfil d'eau entree ^>]eZfil d'eau sortie prend automatiquement la

meme valeur (=> hauteur de Chute nulle)

-> taper une hauteur de Chute recalcule automatiquement le Zfil d'eau sortie sans toucher au
Zfil d'eau entree

Nota : une hauteur de Chute negative signale un refoulement

-» lorsque Ton modifie la Pente du tron9on courarit : c'est le Z du nceud affiche dans la

colonne de droite qui est modifie (celui de la colonne de gauche est conserve)

=> dans certains cas, il peut etre necessaire d'inverser l'ordre d'affichage des noeuds 1

1

-» la modification de la Proffil d'eau d'un nceud met a jour uniquement le Zfil d'eau entree

puis : si la Chute est nulle : le Zfil d'eau sortie suit

si la Chute est non nulle : le Zfil d'eau sortie garde sa valeur et la hauteur de Chute
est recalculee

Rappe'l : fermer un verrou permet de fixer la valeur correspondante afin qu'elle soit conservee

lors des calculs de dimensionnement, mais n'empeche pas les modifications

Le modele de tuyau choisi dans la boite de dialogue precedente est affecte auto par defaut

Nota : lorsque Ton selectionne un nceud de jonction dans la zone gauche : un onglet

supplemental indique les caracteristiques de ses noeuds et troncons amonts (ex des
noeuds EP1-N5 etEPl-N12)

Onglets Larseur, Struct caissement :

lis refletent le parametrage du troncon compose du noeud selectionne dans la zone gauche et du
suivant dans la liste (voir le detail dans la partie « Parametrage des tranchees » de ce chapitre)

Onglet Expertise :

1 neon
|
Largeur \ Structures ]' Decaissemenr" -upeftise i

Reseau EP 1 : 5 piobleme(s)

EP 1 - N17 Pente trap accenluee •5 539X

EP1 -N18 Petite trap accenluee -10.91GS

EP1 -N18 Hauteur de recauvremetlt insuffisante 0.003 m
EP 1 -M8-

EP1-N19 CroLsemenitrcp proche avec

verifie en temps reel que la canalisation

satisfait aux criteres d'expertise specifies dans

le Parametrage General (voir partie

« Expertise » de ce chapitre)

Nota : certains problemes signales peuvent ne pas etre corriges, si les erreurs sont acceptables

^ 2) M. Saisierapide...

Cette methode est plus adaptee pour les canalisations dont on connait les cotes fil d'eau et diametres

de chaque tron9on (=> pas de calcul de dimensionnement)

a) La premiere boite de dialogue « Creation d'une canalisation » et la saisie des sommets de la

canalisation sont identiques a celles de la fonction Creer

GEOMEDIA S.A.
l ( II (.' i

t le,'' el:
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b) Apres la saisie de chaque sommet

:

c) Apres validation finale, on sort de la commande

—
> pour editer la cana : $&yfEPi

Editer.

3)*L
Convertir une polyligne., ,

,

Representer les futures canalisations par des polylignes

- non fermees dessinees dans le sens d'ecoulement (amont —> aval)

- soit 2D soit 3D (les Z des sommets d'une polyligne 3D sont automatiquement recuperes en tant

que Z fil d'eau d'entree sur les noeuds correspondants, mais en cas de modification ulterieure

des cotes fil d'eau de la cana, l'altitude des sommets correspondants dans la polyligne 3D reste

inchangee)

Nota : - pour materialiser le sens de dessin d'une polyligne :

CovEdition —> Polylignes —> Sens de parcours temporaire

pour inverser le sens de dessin d'une polyligne :

CovEdition —> Polylignes —> Inverser le sens

- si la polyligne initiale comporte des arcs, Covadis considere leur corde

lancer la fonction de conversion, selectionner la polyligne : les boites de parametrage sont

identiques a eel les de la fonction Creer

* 4).
Creer par decalage...

Cette methode permet de creer une canalisation par decalage 3D d'une serie de troncons existants

—
> selectionner les nceuds extremes de la serie de troncons a decaler (ne pas utiliser d'accrochages

AutoCAD ! en approchant suffisamment la souris d'un noeud, il est signale par un disque jaune

>=> il suffit de cliquer)

—> indiquer la distance horizontale de decalage (ou cliquer un point de passage)

—> indiquer le cote de decalage

—> indiquer la denivelee entre fils d'eau (positive ou negative)

—
> les boites de parametrage sont ensuite identiques a celles de la fonction Creer

(selectionner le bon reseau d'appartenance)

Nota : - si l'on veut faire figurer cette nouvelle canalisation :

—
> dans le profil en long de celle ayant servi au decalage : mettre a jour son profil en long

—
> dans les profils en travers de celle ayant servi au decalage : associer la canalisation

decalee a celle ayant servi au decalage puis redessiner les profils en travers

- si l'on veut en tenir compte dans les metres : associer la canalisation decalee a celle ayant

servi au decalage puis relancer le calcul des metres

consulter le chapitre IV.D.6 pour plus de details
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Attention : si certains noeuds de la canalisation initiate possedent des cotes fil d'eau non renseignees,

Covadis les considere a Z = 0 => la cote fil d'eau correspondante dans la canalisation

decalee n'est pas bonne !!!

RESULTAT

:

/
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C) MODES D'EDITTON DES CANALISATIONS

FONCTIONS : Plusieurs fonctions de plusieurs menus sont concernees

OBJECTIF ; Detailler les modes d'edition des canalisations

BASE REQUISE : Un fichier dans lequel existe au moins une canalisation

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

ik 0) Mode de selection des noeuds

:

Ne pas utiliser d'accrochages AutoCAD ! en approchant suffisamment la souris d'uii noeud, il est.

signale par un disque jaune => il suffit de cliquer

•ft 1) Edition d'une serie de noeuds / troncons d'une canalisation

-» dans la zone gauche :
- selectionner les noeuds a modifier (par [SHIFT] / |CTRL| ou clic droit sur

un noeud —> Tout selectionner)

- clic droit sur la selection —> Modifier la selection ou %

Qnglet Troncon :

|3i Modiliel selection MMfctlii
W Modifier les cotes fil d'eau :

C Pfofondeur du fil d'eau entree :

C Chute du fil d'eau

:

<~"
Pente de chaque troncon

;

C Valeur a ajouter

:

f* interpolation Itneaire entie NO et N2

C Aucune cote fil d'eau !

P" Modifier le tuyau

Modele :
1
13^-0400

-W Modifier le regard en chaque noeui

Modele: [rEG-1Q0u~

C Aucun regard

!

-Lois du calcul de dimensionnernent

2000 m

I

0.000 m.

I

2.000
%'

L 50.000 m

W Les modeles de tuyaux son! a :
(~ imposer (• calculei

[v Les cotes ill d'eau entree sont a :
C imposet (• calculei

(? Les cotes fil d'eau sortie sont a :
C imposei calculei

Configuration de tranchee

W Modifier Tangle de fruit gauche

:

W Modifier Tangle de fruit droit

:

[v Epaisseur des couches de compactage

30 ODD
*

attention : suivant 1'ordre d'affichage

des noeuds dans la zone gauche de

l'onglet Trongon, c'est le premier des

noeuds amont ou aval de la liste qui

conserve son Z => dans certains cas, il

peut etre necessaire d'inverser 1'ordre

d'affichage des noeuds fU

si une seule cote fil d'eau (c'est-a-dire

un seul Z fil d'eau entree) manque : la

canalisation n'apparait pas dans les

profils en long

imposer signifie verrouiller (ou fixer)

des valeurs pour le calcul de

dimensionnernent

Attention : penser a decocher les

grandeurs que Ton ne veut pas

modifier !!!
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Qnglets Largeur, Structures et Decaissement

:

II est possible de modifier la configuration de la tranchee pour un seul troncon (celui compose
du noeud courant et du suivant dans la liste de gauche)

Pour recopier le parametrage du troncon courant sur une serie de troncons :

selectionner le l

ei

nceud (dans la liste) du troncon dont on veut recuperer le parametrage

-* y effectuer d'eventuelles modifications dans les onglets Largeur, Structures, et

Decaissement

-> selectionner les l

ers
nceuds (dans la liste) des tron9ons sur lesquels recopier ce nouveau

parametrage EN FAISANT ATTENTION A LAISSER AFFICHE LE PARAMETRAGE
A RECOPIER ^

—> pour recopier la largeur de tranchee : icone

—> pour recopier le parametrage des structures : icone

—> pour recopier la structure de decaissement : icone

-& 2) Fonctions de gestion du fil d'eau

A partir du profil en long de la canalisation (voir chapitre IV.D.3.4)

Noter que le fil d'eau doit etre constant du premier au dernier nceud

=> s'il est plus court : il est automatiquement prolonge sur les premier et dernier nceuds

s'il est plus long : il n'est pas dessine du tout

!

La construction se fait

:

- soit par simples clics (noter les informations en barre d'etat ainsi que 1'info bulle en cours de
construction)

- soit par les options :

—> l
er
sommet :

- Abscisse => puis altitude

- Relatifa un nceud (possibility de selectionner le nceud graphiquement dans
le profil en long par clic gauche des que son nom apparait dans l'info

dynamique) => puis distance horizontale et profondeur (ou option Altitude)

-> sommets suivants : - Abscisse (ou option Distance ou Relatifa un nceud) => puis profondeur

(ou options Altitude, Dz, Pente ou plquage)
- Chute (valeur negative = refoulement)

- Distance (ou option Abscisse ou Relatifa un nceud => puis profondeur

(ou options Altitude, Dz, Pente ou plquage)

Nota : - pour chaque point de fil d'eau ne correspondant pas a un nceud existant: creation

automatique d'un nouveau nceud dans la vue en plan

- dans les options, on peut taper des valeurs ou cliquer

Precisions sur l'option de construction plquage :

cette option permet, a partir du sommet courant

(EP1-N4 sur le schema ci-contre) et d'une

distance ou d'une abscisse d'arrivee, de definir la

cote fil d'eau du sommet a construire par rapport

au branchement que Ton selectionne et pour

lequel on saisit une hauteur de piquage :

FIL D'EAU

PROFILENLONG

COURANT
SOMMET

A CCNSTRUIRE

EP1-N3 EP1-H4 EP1-N5
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b)
Editer le fil d'eau,

Cette fonction a ete detaillee chapitre IV.D.3.6

-& 3) Edition simultanee de plusieurs canalisations

Menu Is EP1 mm
Modifier selection multiple,

Apres selection des canalisations a modifier, valider

i_ Modification des proprietes (3 canalisations)

Geneial
j
Laigeur

|!
Structures

|
Decaissernent

|

Cochez les proprietes a modifier

Geneial

r Reseau EP1

r Tuyau Varie i

r Regard REG-1000

Cotes fil d'eau

r Modifies les coles fil d'eau en appliquant

;

Profondeur Vane

!

C Pente Varie

!

f Effacez les coles fil d'eau

!

r Chule Vane!

Lois du calcul de dimensionnement...

n Tuyaux a dimensionner Non a

r Z fil d'eau entree a calculer Non a

r Z fil d'eau sortie a calculer Non a

OK Annular

Mndifiraf • n des proprietes (3 canalisations) X|

General
|
Largeur

,

Structures
j
Decaissernent

]

Decaissernent
'~

=> cf onglet suivant

Rernblais-

I

-
Couches de compactage 0.300 m

ifl: Fondation

Materiau Epaisseur

1 FONDATION 0.100 m

- difkatmn des pro|n el 55 (3 ranali ahn is)

General laigeur
j
Stiuctuies |: Decaissernent

|

Cochez les proprietes a modifier

Methode de calcul

r Methode

f Appliquez les donnees de la blibliotheque des tuyaux

*"*
Appliquez le CCTG fascicule nVO (p 88)

Methode n*1 : condition de blindac, e

I

-
Piofondeur de fouille mini 1.300 m

CCTG : type de blindage selon la profondeui de fouille

r
r :

r

Blindage : dimensions

P Suilargeur 0.100 m

C' Suilargeur 0.000 m

Angles de fiuit

P Angle gauche 90.000
*

\ Angle droit 90.000
*

OK Annuler

jj ;
rtoojtu ~*ti< " des proprietes (3 canalisations)

General] Largeutji Structures, Decaissernent
|

Copie d'une configuration existante...

Structure -

Materiau Epaisseur

1 BB CHAUSSEE 0.050 m

2 0.315 0.100 m

I, Ep. totale: | 0.150 m Ef| ?
| |

+
\
X\

Suilargeur

T~ Decaissernent avec surlargeur
|
Ou

O Surlargeur 0.200 mj

Couche(s) surlargee(s)
| BB CHAUSSEE

C sur. ['ensemble de* couches de decaissernent;

a partir de :

OK
|

Annuler

Les caracteristiques communes a la selection sont affichees. Dans le cas contraire, le terme Varie

remplace les valeurs

GEOMEDIA 5 A.
c

j :
'< a ' Leg. 3 '
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En cas de modification de pente, c'est toujours la cote fil d'eau du noeud amont de chaque
canalisation qui est conservee

Editer.,, et jjg Editer des tronfons...
Sont detaillees dans la partie

« Les 4 modes de creation de canalisation » de ce chapitre

Nota : les fonctions

4) Fonctions de gestion des noeuds

Menu I EP 1

a).
Editer,

"un noeud1

/ qardf

Regard REG-1000

ZTN f89.TO3m

Fil(s) d'eau entrant(s) en EP 1 - N12

Amont Proprietes

Z fil d'eau entree 186. 920 m | Chute 0.500 m

EP 1 -

Pente du troncon 1.500 *[ Angle 102.449'

Tuyau 135A-0300

Z fil d'eau entree 186.427 m 1 Chute 0.000 m

EP 1 •

Pente du troncon •0.500 %
1
Angle 134.067*

Tuyau 135A-0400

Fil d'eau soitant de EP 1 - N12

Aval Proprietes

Z fil d'eau sortie 186.420 m

EP 1
•

Pente du troncon 1.672 %
Tuyau 135A-0300

OK Annuler

On retrouve les memes informations que

lors de l 'edition de la canalisation

Noter que si l'on clique dans une cellule

relative a l'un des noeuds amonts ou au

noeud aval : le troncon correspondant de

la canalisation se met en surbrillance a

l'ecran

Renumeroter.

Permet de renumeroter tout ou partie des noeuds d'un reseau, en distinguant eventuellement ceux
qui ne possedent pas de regard, en cochant la case Numeroter autrement les nceuds avec regards

J3i,

Renumeroter les noeuds

C de tous les reseaux

<• du reseau: IEP1

f" enlre deux noeuds

Numeros des noeuds-

Prefixe: |fi

W Ecrire le nom du reseau avant le.prelixe

Numero de depart : [ 1 &k
1

-W Numeroter autlement les noeuds avec regards

Prelixe : |r

W Ecrire le nom du reseau avant e prelixe

Numero de depart: ( 1 fJ4

0 •nnuler

GEOMEDIA S.A. IV.D.78 COVADIS



RESEAUX D'ASSAINISSEMENT

z) m Inserer,,.

L'insertion d'un noeud dans un tron9on de canalisation se fait a l'aide des accrochages AutoCAD
(MILieu, PROche...). Une fois positionne : une boTte similaire a celle de l'edition d'un noeud

apparait

Le nouveau noeud (nomme PrefixeDesNoeuds - 1 par defaut) est aligne avec le precedent et le

suivant. II est possible de le deplacer ensuite par la fonction .Jgl: Deplacer du meme menu

Si les noeuds precedant et suivant l'insertion possedent un Z fil d'eau, alors la cote fil d'eau du

nouveau noeud est automatiquement interpolee

Fonction equivalente a IP>ldl;,EP1 ~B&

'

^ Inserer un noeud.,.

Nota : Inserer automatiquement... permet l'insertion simultanee de plusieurs noeuds :

Modele a inserer

Norm

:

13

"Inserer des regards
-

,

(* En apptiquanl i'inlervalle

:

I)

C Entfe chaque regard dureseau: |EP1

C Entre chaque noeud du reseau: JePI

(* Entfe deux iegardsa selectionner

C E ntfe deux noeuds h selectionner

C En chaque noeud du reseau

:

EP1

C En chaque noeud compris entre deux noeuds existants

Regards existants

1*7 Remplacer les regaids deja existants

3 m.'

!

3 00

1!

OK Annulei

l'habillage des nouveaux noeuds n'est pas automatique => relancer la fonction (voir

chapitreIV.D.3.5)

d) IT Ajouter

Apres indication de l'un des troncons extremes d'une canalisation : cliquer l'emplacement du

nouveau noeud (celui-ci n'est pas necessairement dans le prolongement du troncon selectionne)

Si les deux noeuds precedant (ou suivant) l'insertion possedent un Z fil d'eau, alors la cote fil

d'eau du nouveau noeud est automatiquement extrapolee

Attention :
- si l'on rajoute un noeud apres l'exutoire d'un reseau : redefinir cet exutoire

manuellement

!

- impossible de rajouter un noeud apres un noeud dejonction :

B

Fonction equivalente a J^^T" ~B iJ^j Uj^: - tH ^

^ IS Ajouter un noeud
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Nota : l'habillage des nouveaux nceuds n'est pas autoraatique => relancer la fonction (voir

chapitreIV.D.3.5)

Deplacer

Deplacer le symbole du regard ou etirer le nceud (en utilisant les poignees ou les fonctions

AutoCAD) a le meme effet

) lUfe
Supprinner

5) Fonctions de gestion des objets canalisations

Menu

IIS Inverser le sens

Permet d'inverser le sens d'ecoulementd'une canalisation, sans changer nom et proprietes de ses

noeuds

Nota : - si l'on inverse le sens de la canalisation possedant Pexutoire, le noeud qui lui

correspondant perd automatiquement cette propriete => parametrer manuelleraent le

nouvel exutoire

- Covadis ne s'oppose pas a l'inversion de canalisations ayant des noeuds communs avec
d'autres. IL FAUT DONC ETRE EXTREMEMENT PRUDENT QUANT A LA
RAMIFICATION DU RESEAU (tout probleme sera signale au moment du calcul de
dimensionnement)

b) fcl Joindre 2 canalisations

Covadis verifie que le nosud aval de la l
ere

canalisation selectionnee et le noeud amont de la 2
hme

ont memes (X,Y) -» elles doivent se succeder

—> selectionner la canalisation amont (dont le nom sera conserve) en premier

Nota : - si les noeuds situes au niveau de la jonction ont des cotes fil d'eau differentes, c'est la

cote du noeud de la canalisation amont qui est conservee

- que deux canalisations successives soient jointes ou non ne joue pas dans un calcul de

dimensionnement

- une mise a jour du profil en long de la canalisation amont ne fait pas apparaitre les

troncons joints. II faut redessiner le profil en long de la canalisation resultant de la

jonction

\ Iff. Supprlmer un troncon

Si le troncon se situe au milieu de la canalisation, on recupere alors deux canalisations, et le

profil en long de la cana initiale, s'il existe, est automatiquement mis a jour (suppression de la

partie suivant la coupure)

d) La suppression d'une canalisation se fait par la fonction AutoCAD

GEOMEDIA S.A.
T ' ">'.,' i ; L o • i ! < I

:
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RESULTAT : Toute modification concernant les canalisations (excepte Inverser le sens et Joindre 2

canalisations) met automatiquement a jour profils en long et habillage, pour peu que les

options concernees soient cochees (voir le premier menu deroulant de la barre d'outils et

l'onglet Autres (2) du Parametrage general), mais necessite de relancer les eventuels

calculs de dimensionnement, dessins de profils en travers et calculs des metres

REMARQUES :

* la fonction g^y em ~
g] |g (\^%J)&

* |i JjS *
1 19 1! # I

' eg -
1!& -

I'D y

t^J Informations sur un point

Canalisation : EP 1 - 2

flu point (984008,197,160900.349)

:

-s = 58,821
- 2 TN = 188,455

-Zfil d'eau= 185,958
- Profondeur = 2,497

-i—n~r '
;

ft Pour faciliter l'edition des elements en vue en plan (canalisations, noeuds, obstacles, branchements...)

il est possible de faire apparaitre les canalisations issues des reseaux non courants d'une autre

couleur, voire d'empecher leur selection

Ceci se parametre dans l'ongletA utres (2) du Parametrage general :

ilLors d'une selection
-

W Filtrei la selection (=> Selectionner uniquement les

elements du reseau couiant)
!

W Modifier I'affichage des Eeseaux non courants :

f* Dessiner les elements en: jH 188 "3
MJJIJMIIIJIUU1M
i

permet d'indiquer les caracteristiques du point

correspondant a la projection perpendiculaire du curseur

sur la canalisation du reseau courant la plus proche :

GEOMEDIA S.A.
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D) GESTION PES RESEAUX

OBJECTIF : Modifier le parametrage des reseaux existants ou en creer de nouveauX

Noter qu'un reseau est caracterise par son nom, son type {EU, EP, Reseau sec) et sa

description

BASE REQUISE ; /

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

-fr Lancer la fonction

General

Mom : | SHI

Type : P EP

r eu

C Reseau sec

"Description

2<J

_+J _Xj f
| 1

# Modifier
|

V Wider Annuler

Par defaut : il existe un reseau

de type EP et un de type EU
Seuls les reseaux de type EP et

EU peuvent faire l'objet d'un

calcul de dimensionnement

(prenant en compte

autoraatiquement toutes les

canalisations qui en font

partie)

Pour pouvoir parametrer des

bassins versants elementaires

en certains noeuds d'une

canalisation, celle-ci doit faire

partie d'un reseau de type EP

La description est facultative

Modification d'un reseau :
- le selectionner dans la zone gauche puis appuyer sur

- effectuer les modifications et appuyer sur

Rappel

:

si le nom du reseau sert de prefixe aux caiques des canalisations, regards et branchements

(voir l'onglet Caiques du Parametrage general), le modifier entrame la creation d'un

nouveau jeu de caiques, dans lequel ces entites sont automatiquement basculees

A- Creation d'un reseau : bouton -+ puis, apres parametrage : appuyer sur <l vM?

ft Suppression d'un reseau : le selectionner puis bouton >;

Covadjs 2004^8 m
j\ 3 canalisation(s) appartenant au reseau EP 1 seront supprimeefc).

» \ Voulez-vous continuer ?

Les canalisations, regards, branchements et

habillage associes disparaissent. Les profils et

caiques de dessin et obstacles sont conserves !

GEOMEDIA S.A.
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E) EXPERTISE

FONCTION :

OBJECTIF : L'expertise consiste a signaler les anomalies au niveau des reseaux. Les multiples criteres

de controle sont parametres dans deux onglets du Parametrage General qui font l'objet

de cette partie

La realisation de l'expertise se fait soit lors du parametrage ou de l'edition d'une

canalisation (onglet Expertise dans la boTte Proprietes des trongons), soit a tout

moment, par la fonction proposee ici

BASE REQUISE : Au moins un reseau contenant an moins line canalisation

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

Lancer la fonction :

Parametrage general. .

.

Onglet Expertises (1) :

Structures ] Decaissement
]

Caiques
j
Autres [1

)

jl Autres(2)

General Expertises (1) I Expertises (2)
|
Largeur |l Largeur (2)

Appliquer les contraintes : |C0NTRAI 3
Hauteur de recouvfement'

"

Mini: |
1.00 m , sincn avertir enS^j^aajlies "

\

Fil d'eau

Profondeur mini :

|~~

Chute maxi

:

2.0D m . sinon : [ 30 "^ij

0.50m .sinon: K 8

Pente de la canalisation

Mini: |
0.50 Ss

Maxi : |
5.00%

, sinon avertir en

:

30 3

rl?' Contraintes specifiques pout les branchements

Hauteur de recouvrement mini

Profondeur de fil d'eau mini

:

Pente mini

:

-I

j 0.50 m

f 1.00 m

2.00% Pente maxi :f 4.00%

r ok
j

Annuler

J

Le parametrage des contraintes est effectue dans

la bibliotheque (voir chapitre IV.D.8.1)

=> le choix d'une contrainte defmit done

automatiquement les valeurs (grisees) que

teste Covadis lors de 1' expertise

Rappel : ce sont les valeurs de ces contraintes qui

servent au calcul du dimensionnement

d'un reseau d'eaux pluviales ou d'eaux

usees

GEOMEWA S.A.
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& Onglet Expertises (2) :

Options

Structures
|

Decaissernent ]! Caiques ] Auttes (1) |
Autres(2)

General
|

Expertises (1) Expertises (2) I Largeur
|

Largeur (2)

Incoherence

f? Avertir les refoulements en :

P Avertir les contte-pentes en :

fS Rouge _£j

[ Rouge JM'

Distance 3D entre canalisation et obstacles-

Mini : 5.00 m . sinon avertir en : ! Rouge

Distance 3D entre canalisations aux croisements—

Mini :
|

~0. 1 0 m , sinon avertir en : [ Rouge

Anomalies de structure de tranchee
-

Signaler tous problemes en : ! Rouge '•Jj

Tranchees multiples : distance 2D entre canalisations
- -

Mini : | 0.50 m , sinon avertir en : pT Rouge

j

Tranchees multiples : distance 2D entre regards et cana"

Mini:
[

les branchements sont egalement pris en compte

Exemple : la canalisation se retrbuve en partie

dans la couche de decaissernent, ou

pire : elle emerge du sol !!!

Nota : toutes les distances parametrees

dans cet onglet sont comptees

entre generatrices exterieures

# Lancer la fonction : #H||epi
'I' IS. -\

^

-I l£ -\ I^jrfMjS 'SIS HUE;*

En cas de non-respect des valeurs d'expertise, les messages d'avertissement seront ecrits dans les

couleurs correspondantes, et le fond de leur cellule sera gris fonce si le probleme est considere comme
tres grave (du a un probleme de conception par exemple)

:

Reseau EP 1 : 3 probleme(s)

EP 1 • N10 Croisement trop proche avec I'obstacle A1

EP1 -Nil Groisement trop pioche avec I'obstacle A2

EP1 -N12 Chute de III d'eau trop elevee 0.647 m

Nota : consulter la doc d'utilisation pour connaitre l'ensemble des anomalies potentielles

RESULTAT ; L'ensemble des anomalies detectees, ici pour tous les reseaux definis dans le dessin

REMAROUES :

& Certaines anomalies peuvent etre conservees en l'etat (une hauteur de chute legerement depassee,

etc..)

•& Si les valeurs testees lors de l'expertise sont issues d'un calcul de dimensionnement : penser a fixer

celles que l'on a modifiees avant de relancer le calcul (voir chapitre IV.D.3.6)
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IV. b. 8.4 LIENS AVEC LA CONCEPTION PAR PROFILS TYPES

FONCTIONS : Plusieurs fonctions de plusieurs menus sont concernees

OBJECTIF : Creer les polylignes 3D relatives aux generatrices des canalisations en vue en plan d'une part

D'autre part, si les profils en long et en travers de la chaussee correspondant aux

canalisations existent : representer les fils d'eau, axe et/ou generatrices dans les profils en

long, et les sections des tuyaux dans les profils en travers

BASE REQUISE : Le profil en long et les profils en travers Covadis d'une route, et au moins une

canalisation definie en 3D sous cette chaussee

FTCHIER A UTILISER ; Meme fichier

APPLICATION :

1) Creation des polylignes 3D correspondant aux fil d'eau, axe et/ou generatrices des canalisations

A Lancer la fonction EP1 12

Creer les polylignes 3D.

•A- Indiquer premier et dernier nceuds de la serie de troncons a traiter

Application : traiter les troncons de la premiere canalisation d'EP compris entre les nceuds : EP1-

NletEPl-N8

* Dessin fl&piiiyligrTes 3D

Section internet-

Is' Dessiner la generatrice inferieure

Caique: |EP 1_EP 1 N1_EP 1 - N8_Gi_ln_3D

W Dessiner la generatrice superieure

Caique: |EP 1_EP 1 - N1_EP 1 - N8_Gs_ln_3D

Section externe-

W Dessiner la generative inferieure

Caique: |EP 1_EP 1 • N1.EP 1 • N8_Gi_Ex_3D

[7 Dessiner la generatrice superieure

Caique: |EP 1.EP 1 N1_EP 1 • N8.Gs_Ex.3D

ir:

Aulres =

—

W Dessiner le fil d'eau

Caique : |EP 1_EP 1 N1_EP 1 N8_Fe_3D

I

-
Dessiner I'axe des canalisations

Caique: |EP 1_EP 1 - N1_EP 1~- N8_Axe_3D

17 Effacer piealabement les polylignes 3D dans les caiques de dessin

OK

Application : cocher au moins Dessiner le

fil d'eau, et retenir le nom
du caique

•& Constater la creation des caiques et des polylignes 3D en vue en plan

GEOMEOIA £A. IV.D.85 COVADIS



RESEAUX D 'ASSAIMSSEMENT

2) Creation des courbes correspondant aux polylignes 3D precedemment dessinees, dans le profil en long
de la chaussee

ft Application : - on ne traitera ici que le fil d'eau cree precedemment en 3D
- geler les caiques EP1JP1 - Nl_ EP1 - N8 Gi lnJD

EP1J.PI - Nl_ EP1 - N8_Gs_In 3D
EP1JP1 - Nl_ EP1 -N8GiJx3D
EP1JP1 - Nl_ EP1 - N8_Gs Ex 3D

- degeler les caiques relatifs au profil en long de la premiere route :

RTE1 PL RTE1 Constructions

RTE1 PL RTE1 Courbes

RTE1JLRTE1 Rappels

RTElPLRTElTextes

ft Lancer la fonction Cov 3D —> Profits en long par polylignes 3D —>Polyligne 3D
—> pointer dans le profil en long de la route

-> selectionner le fil d'eau 3D en vue en plan :

Courbe

it rhmsisse/ \i* liane lip s aj<

17 Supprimei la couibe enistante

Ligne

o TN Courbe(s] exislante(s]

o TN tabule Courbe(s] existantets]

o Pro] 1 Couibe(s] exislanle(s)

® Pioj 2 Courbe h cieei

o Pioj 3 Courbe a creer

s
Le dessiner en tant que Proj2 (Projl represente

la courbe projet de la route)

Noter que si certaines lignes du cartouche se

referaient a la courbe Proj2, elles se

rempliraient automatiquement (voir chapitre

II.3.2 pour l'ajout de lignes de cartouche)

ft Constater l'apparition de la courbe representant le fil d'eau dans le profil en long de la route n°l

ft Nota : recommencer l'operation pour chaque nouvelle courbe a ajouter

3) Creation des sections de canalisation dans les profil en travers de Ja chaussee

ft Application : - on traitera ici les canalisations d'EP et d'EU presentes sous la premiere route

- degeler les caiques relatifs aux profils en travers de la premiere route: ceux dont le

norn commence par : RTE1JTJTE1_

ft Lancer la fonction Cov VRD -> Projet lineaire parprofits types ->Afficher la barre d'outils

verifier que RTE1 est

bien le projet courant

lancer la fonction

i Dessiner les profils en travers projet

- voir page suivante -
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Parametres de mise en page

Gabarit :

|

C:\CR\GEO2000-8\Config\Route.prt J^J jtfj

(* Creer les fichiers associes aux profils-types

C utiliser (ou creer si inexistants) les fichiers associes aux profils-types

SurLargeur gauche du TN :

SurLargeur droite du TN :

2.00 m

2,00 m

Echelles
-

Horizontal : 1 /

Verticale : 1 /

Dessiner les profils

Du n°: [35

100

J
SO

Plan de cornparaison
—

(* Calcul automatique en arrondissant tous les

C Valeur imposee :

Options de dessin-
-

P Supprimer les profils ayant le rneme numero de profil en long

P Dessiner les profils en travers des tabulations secondaires

P Dessiner les lignes 'Autre
1

definies dans les profils types

P Dessiner les couches de materiaux definies dans les profils types

P Dessiner le hachurage deblais/remblais

P Dessiner les symboles definis dans les profils types

W Dessiner les canalisations proches de I'axe Reseaux ,

OK Annuler

Nota : se reporter aux chapitres

IV.B.3.2 et IV.B.6.4

pour plus de details

on limite ici le nombre de profils en

travers a dessiner, pour gagner du temps

a decocher ici, car on ne redessine

qu'une partie des profils en travers

ft Constater l'apparition des sections d'EP et d'EU apartir du profil en travers n°38

ft Nota : pas de distance de recherche a parametrer ; il faut que les canalisations soient dans 1'emprise

des tabulations

RESULTAT : Les polylignes 3D relatives aux fil d'eau, axe et/ou generatrices des canalisations

selectionnees, ainsi que la mise a jour des profils en long et profils en travers des routes

correspondant a ces canalisations

GEQMEPFA S A.
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IV.D.8.5 LIEN AVEC LES METRES AVEC BASE D'ARTICLES

FONCTION :

a Mise a jour pour base d'articles

OBJECTIF : Inscrire les donnees relatives aux canalisations et tranchees (longueurs, volumes des

materiaux. .

.
) dans les objets canalisation, afm de pouvoir les recuperer en tant que

variables dans le module de Metre avec base d 'articles

BASE REQUISE : Un reseau de canalisations creees par le module Reseaux d'assainissement de Covadis

-& Lancer la fonction avant de lancer le metre avec base d'articles

ATTENTION : apres modification d'elements des reseaux existants ou apres ajout de nouveaux
elements, il faut relancer cette fonction (puis remettre le(s) metre(s) correspondant(s) a jour (voir

RESULTAT : Seul l'historique indique que les donnees ont ete inscrites dans les objets canalisation

Passer ensuite dans le module Metre pour utiliser ces donnees (voir chapitre V)

REMARQUE :

# II existe une base d'articles en rapport avec le module Reseaux d'assainissement dans le repertoire

CONFIG de Covadis, qui s'appelle Covadis - Base d'Articles - Reseau VRD.xml

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

chapitre V)

GEOMEDI S.A.
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IV.D.8.6 REMARQUES CONCERNANT LA DEFINITION DES
BASSINS VERSANTS ELEMENTAIRES PANS LE CADRE DU
DIMENSENSIONEMENT D'UN RESEAU D'EAUX PLUVIALE5

II existe deux manieres de proceder

:

1) Premiere methode ("schema 1)

Pour un nceud donne, le bassin versant prend en compte a la fois la chaussee et les parcelles raccordees

=> le coefficient de ruissellement resulte alors de la moyenne ponderee de celui de la chaussee, de celui

du toit des maisons et de celui du reste des parcelles

Ce dernier etant souvent negligeable, il existe une deuxieme solution (voir page suivante)

SCHEMA 1

- Au noeud Nl : l'aire du bassin versant elementaire englobe les 6 premieres

parcelles (voir zone BV1 sur le schema) et pas de chaussee (les grilles etant

situees au noeud N3)
- Au nceud N2 : l'aire du bassin versant elementaire englobe les 5 parcelles

suivantes (voir zone BV2 sur le schema) et toujours pas de chaussee (les grilles

etant situees au noeud N3)
- Au noeud N3 : l'aire du bassin versant elementaire englobe les 2 dernieres

parcelles et le troncon de chaussee amont (voir zone BV3 sur le schema)

Nota : les branchements BR1.4, BR1.5 et BR1.6 sont ici comptabilises a partir du nceud Nl, ce

qui a pour effet de sur-dimensionner legerement le troncon Nl - N2 de la canalisation.

S'ils n'avaient ete comptabilises qu'a partir du noeud N2, le troncon Nl - N2 aurait ete

sous-dimensionne, ce qui n'est pas recommande

Ainsi de suite. .

.

GEOMBOIA S
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2) Deuxieme methode (schema 2)

Pour un noeud donne, le bassin versant prend en compte uniquement la chaussee; Puis, par parcelle
raccordee, on tape un debit d'apport (ce debit d'apport pouvant etre calcule pour une toiture de 100 m2

,

de coefficient de ruissellement 100% => on obtient par exemple 4 1/s, soit 0.004 m3
/s)

C'est la methode retenue dans Pexemple de formation

SCHEMA 2

- Au noeud Nl : 1'aire du bassin versant elementaire est nulle, mais ,6

branchements BR1.1 a BR1.6 (amenant chacun 4 1/s) sont comptabilis^s

- Au noeud N2
: 1'aire du bassin versant elementaire est nulle, mais 5

branchements BR2.1 a BR2.5 (amenant chacun 4 1/s) sont comptabilis^s
- Au noeud N3 : 1'aire du bassin versant elementaire englobe le troncon de
chaussee amortt (voir zone BV1 sur le schema) et 2 branchements BR3.1 et

BR3.2 (amenant chacun 4 1/s)

3) Rappels : - on peut representer la surface des bassins versants par une polyligne 2D fermee
- au niveau du parametrage des bassins versants elementaires dans Covadis (voir chapitre

IV.D.3.1)
:

- il est obligatoire de parametrer un bassin versant sur le nceud amont de chaque
canalisation

- 1'exutoire ne possede pas. de bassin versant (car pas de troncon de canalisation a

dimensionner en aval)

- tous les noeuds intermediates ne possedent pas obligatoirement de bassin versant
- dans la deuxieme methode, les debits provenant des branchements sont a taper

dans la zone Debit d'apport

4) Remarques : - il serait possible de definir, dans chaque canalisation, un noeud par branchement.
Cependant, cela induit un possible changement de diametre de la canalisation entre deux
branchements successifs, ce qui est un peu excessif. On prefere done associer plusieufs

branchements a un meme noeud (leur noeud amont) => on constate done que 1'outil

Covadis s'adapte parfaitement au niveau de precision requis par Putilisateur

- noter que les eaux de ruissellement de chaussee sont chargees d'hydrocarbures et

necessitent un traitement particulier, ce qui n'estpas le cas des eaux de ruissellement des

parcelles afin de ne pas surdimensionner les separateurs d'hydrocarbures, on peut
mettre en place deux reseaux d'eaux pluviales distincts
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IV.D.8.7 FORMULES EE CALCUL

A) EAUX PLUVIALES

1) Debits de bassins versants

a) Calcul du debit elementaire d'un bass in versant

Formule de Caquot relative a la methode superficielle :

ou :
- Q est le debit elementaire d'un bassin versant (en m3

/s)

- K, a, P, y sont les coefficients de Caquot. lis dependent des coefficients de pluviometrie

a(F) et b(F) (voir leurs fonnules page 21 de ['Instruction Technique de 1977)

ces six coefficients sont stockes dans la bibliotheque de Covadis (voir chapitre

IV.D.8.1)

- 1 est la pente (en m/m)

soit le plus long chemin hydraulique compose de n troncons de longueurs horizontals Lj

et de pentes L => la pente hydraulique (ou ponderee) Ih est alors : Ih = f . X L ;

j

2

£(VA)J
=> la pente moyenne est egale a la difference d'altitude entre debut et fin

de la polyligne, divisee par sa longueur 2D
- C est le coefficient de ruissellement du bassin versant (depend de la nature du sol)

- A est la surface 2D du bassin versant (en ha)

Ce debit est corrige par un coefficient multiplicateuf m fonction de la periode de retour des pluies

exceptionnelles, et de la forme du bassin versant

:

m = (M/2)

0.84 x blF)

1 + 0.287 xbCF)

ou M est l'allongement egal a la valeur maximum entre 0.8 et (L / VA)

avec L est la longueur hydraulique en hm

Nota : limites de validite de la formule de Caquot

:

Mini Maxi

Pente 0.002 m/m 0.05 m/m

Coefficient de ruissellement 0.2 1

Surface du bassin versant 5 hectares 200 hectares

Sources : - {'Instruction Technique de 1977, chapitre 2.1

- le site internet http://www.certu.fr
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Formule relative a la methode simplifiee (temps de concentration de 5 mn) :

(elle decoule de la formule de Caquot)

ou :
- QP est le debit de pointe elementaire d'un bassin versant (en 1/s)

- Im est l'intensite moyenne maximale (voir tableau page suivante) calculee par la fonction

I = a(F) x t
b(F)

avec a(F) et b(F) sont coefficients de pluviometrie

t
:
temps de concentration en secondes (ici : 5mn x 60)

F est la frequence de depassement (ou 1' inverse de la periode de
retour des pluies exceptionnelles T)

- C est le coefficient de ruissellement du bassin versant (depend de la nature du sol)

- A est la surface 2D du bassin versant (en ha)

Nota : la formule de la methode simplified ne s'applique que pour des surfaces de bassins versants

comprises entre 0 et 1 ha

Tableau des intensites moyennes maximales Im pour un temps de concentration de 5 mn :

periode de retour region I region IT region III

10 ans 137 166 180

5 ans 112 132 156

2 ans 82 102 126

1 an 66 77 97

Source : La pratique des VRD ; editions du Moniteur

b) Assemblage de bassins versants

Quelle que soit la formule de calcul de debit choisie, le groupement de sous-bassins heterogenes
necessite l'emploi de formules d'equivalence pour les parametres A (surface), C (coefficient de
ruissellement), I (pente) et M (allongement)

Depuis l'amont vers l'aval, on regroupe les sous-bassins pour obtenir au final un bassin d'ensemble
permettant de calculer le debit a l'exutoire

Aeq (- eq lea

Bassins en serie X* 2

Bassins en parallele
2>

2> 2>
L(QPJmax)

GEOMEBIA S.A. IV.D.92 COVADIS



RESEAUX D'ASSAINISSEMENT

2) Diametres des collecteurs

Sachant quej*^ S X 1

SI ->

= S x 1| ou Q est le debit en m /s

S est la section du tuyau en m2
(et non pas la section hydraulique)

V est la vitesse en m/s

=> on peut determiner la section S, et de la : le diametre D de la canalisation

Calcul de la vitesse V : {'Instruction Technique de 1977 (page 34) preconise la formule de CHEZY

V = C x VRh x Vl

ou :
- V est la vitesse (en ni/s)

- C est le coefficient de proportionnalite, qui se calcule differemment par les formules de

BAZIN ou de MANNING STRICKLER
- Rh est le rayon hydraulique de la section (en m) avec Rh = Se / Pm
ou Se est la section d'ecoulement en m2

et Pm est le perimetre mouille en m
- 1 est la pente (en m/m)

Suivant le mode de calcul du coefficient C, on obtient deux formules d'application :

=> la formule simplifiee de CHEZY BAZIN pour les eaux pluviales :

formule preconisee dans VInstruction Technique de 1977 page 35

=> la formule de MANNING STRICKLER

ou K est le coefficient d'ecoulement relatif au materiau (voir ses valeurs dans le tableau 47

situe p. 170 du Guide technique de Vassainissement)

3) Calcul de la ligne piezometrique

CVI5ION
Definition : la ligne piezometrique est la ligne de c7fa7ge°cieTeau s'ecoulant dans un tuyau. Elle represente

les pertes de charge du reseau

—> si l'ecoulement est n'est pas en charge, la ligne piezometrique est parallele au fil d'eau

du tuyau (si le reseau n'est pas en charge a l'aval)

-> si l'ecoulement est en charge, la pente de la ligne piezometrique est egale a la pente

motrice

Cas d'un ecoulement gravitaire : determination des altitudes de la ligne piezometrique par Covadis :

a) calcul du diametre de chaque troncon en cas de pluies exceptionnelles => la ligne piezometrique

correspond dans ce cas a une hauteur d'eau permettant un ecoulement optimise (figure A)

b) choix du diametre immediatement superieur, disponible dans la bibliotheque

c) calcul de la hauteur d'eau dans ce nouveau tuyau (figure B)

LIGNE PIEZOMETRIQUE

A B

on constate bien que le Z de la ligne piezometrique n'est pas egal au Z fil d'eau additionne du

diametre calcule

si, sur un (ou plusieurs) troncon(s), on parametre un diametre inferieur au diametre calcule, la ligne

piezometrique « sort » de la canalisation, le reseau est en charge, et le debit d'assemblage des

bassins versants est superieur au debit reel

si la hauteur d'eau en aval est ^ 0, le reseau peut etre en charge, mais ce n'est pas systematique

(car les diametres choisis dans la bibliotheque laissent de la marge)

GEQMEDIA S.M.
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Nota

:

- il n'est pas anonnal de prevoir parfois un tuyau « en charge ». La vitesse d'autocurage sera

d'autant meilleure, et tant que la ligne piezometrique n'atteint pas la surface du terrain, il n'y

aura pas de debordement

- il faut se rappeler que la ligne piezometrique a une pente croissante de l'aval vers l'amont (sauf
cas particulier de chute). Une mise en charge du reseau a l'aval risque de se repercuter jusqu'a
l'amont, la ou il y a generalement des debordements. C'est pour cette raison qu'il est frequent de
calculer l'aval d'un reseau pour des pluies de periode de retour d'insuffisance superieure a 1

0

ans, alors qu'a l'amont (en tete de reseau) on adoptera volontiers des periodes des retour

d'insuffisance inferieures a 10 ans. L'autocurage sera ameliore

Formule : en £coulement gravitaire : on definit la pente motrice ou pente de la ligne piezometrique par ;

L=m^KxS x,Rlh

2/3^
ou Q est le debit connu en m3

/s

K est le coefficient d'ecoulement relatif au materiau (voir ses valeurs dans le tableau 47
situe p. 170 du Guide technique de Vassainissemeni)

S est la section du tuyau en m2

Rh est le rayon hydraulique du tuyau en m

4) Capacite de stockage des bassiiis de retention

Covadis propose deux methode de calcul issues de VInstruction Technique de 1977

:

—> celle dite « des volumes » qui s'appuie sur l'abaque Ab,7
—> celle dite « des pluies »

Ces deux fonnules utilisent la notion de coefficient d'apport Ca et de surface active Sa

a) Notion de coefficient d'apport Ca et de surface active Sa

Soit le bassin versant considere, de surface totale S

Le coefficient d'apport Ca correspondant au bassin versant considere mesure le rendement global de
la pluie. II est toujours superieur au coefficient de ruissellement (sauf dans des cas tres

exceptionnels)

Possibilite de le calculer Ca = (X S; xCj)/I Sj| ou S,- = surface d'un sous-bassin elementaire

Gj = coefficient de ruissellement associe

Surface active

Nota : les formules dependent - de la region (I, II ou IH - voir la carte de France dans la rubrique

Montana de la bibliotheque de Covadis - chapitre rV.D.8.1)

- de la periode de retour des pluies exceptionnelles, sachant qu'il est

preferable de choisir 20 ans pour plus de surete

b) M&hode dite «.des volumes »

H> determination de q : debit de fuite rapporte a la surface active Sa

:

ou q est en mm/heure

Q : le debit de fuite a l'exutoire du bassin de retention, en m3
/s

Sa : la surface active en ha

-> l'abaque Ab.7 permet d'obtenir la capacite specifique de stockage ha (en mm) coirespondante

suivant la region et la periode de retour des pluies exceptionnelles

-> le volume du bassin de retention est obtenu parV - 10 x ha<x gq]

Nota : dans certains cas, la valeur de q est hors abaque : Covadis ne donne alors aucun resultat

GEOMEDIA S.A.
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c) Methode dite « des pluies »

Principe : pour differentes durees de pluie T (comprises entne 6 et 120 mn) : recherche de la difference

maximale entre le volume d'eau entrant (la pluie) et le volume d'eau sortant (au niveau de

la fuite)

Pour T n'excedant pas 120 mn :

—» soit /, l'intensite de pluie de duree T : |i(T) -A(F)xT,B(F)

(voir VInstruction Technique de 1977 page 20)

ou A(F) et B(F) sont les coefficients de Montana dependant de la region de pluviometrie

homogene (voir la carte de France dans la xubnque Montana de la bibliotheque de Covadis -

chapitre rV.D.8. 1) et de la periode de retour des pluies exceptionnelles

-> volume d'eau tombe a l'instant t : |V(t) = i(t) X Sa x i

-> soit le debit de fuite admissible Q : volume accumule a l'instant t : |V(t) = (i(t) x Sa - Q)x t

—> le volume sera maximal pour une averse dont la duree annule la derivee de V(t) ; dV(t) / dT = 0

—> on obtient les formules exponentielles suivantes :

ou T est en mn
Sa est en m2

A(F) est enm^> multiplier le coefficient de la bibliotheque par 10"3

Q est en m3
/mn =^> multiplier Q (m

3
/s) par 60

Nota : - comme on fixe successivement les durees de pluie T (6 mn, 7 mn, 8 mn etc. . . jusqu'a 120

mn), la formule de calcul de T n'est pas utilisee. Seule celle de V(T) est employee

- cas d'une periode de retour des pluies exceptionnelles de 20 ans par ex : multiplier A(F)

par le coefficient multiplicateur indique en bibliotheque. Mais pas B(F) ! !

!

Remarque : Covadis ne prendra pas en compte une duree de pluie excedant 120 mn car les

formules exponentielles utilisees ne sont pas valides au-dela de cette limite. Noter

tout de meme qu'une violente pluie d'orage de type decennal par exempple,

excedant 2 heures semble peu realiste et fait partie des evenements exceptionnels

non envisages dans les projets courants !

Noter que, pour les durees de pluie excedant 120 mn, il existe des formules

homographiques, correspondant a la formule |i(T) = a(F) / (T + b(F)

on obtient les formules suivantes : \t = fSa x a(F) x b(F,) / Ql°
s - b > Q

|SaXa ( F)x Ty(T + b( Qx '

- les unites sont les memes que pour les formules exponentielles

- ATTENTION ; les coefficients a(F) et b(F) sont differents de A(F) et B(F)

!

Ces formules homographiques ne sont pas utilisees par Covadis

GEOMEOiA S.A.
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B) EAUX USEES

Mode de calcul employe par Covadis : on considere le reseau d'eaux usees dans son ensemble => le debit

maximal que Ton calcule ne resulte done pas d'un assemblage le long des troncons, mais d'un calcul

global

1) Debit maximal dans les troncons du reseau

a) Debit domestique

Debit moyen journalier qm : ,! qm
= Nb d' equivalents Habitants x Consommation

.

i
ou la consommation est en 1/hab/jour

- Le debit d'eaux usees varie en fonction des heures de la journee (heures de pointe - heures creuses)

-> on multiplie done le debit moyen journalier par le coefficient de pointe p avec p :

p = Coefficient a
coefficient

4v™
(voir Instruction Technique de 77 page 28)

si p < 1.5, alors on prend p egal a 1.5

si 1.5 < p < 4, alors on garde la valeur de p
si p > 4, alors on prend p egal a 4

Finalement

:

b) Debit industriel

Debit industriel =
Surface lotie x Consommation x 1 000

^- — ..

86400
.

c) Debit total

d) Remarque

Le debit a l'exutoire resultant d'un assemblage des divers debits d'eaux usees transitant par le reseau

serait plus eleve que le debit global actuellement calcule par Covadis, dans la mesure ou le degre
de simultaneity des rejets d'effluents dans le reseau (traduit par le coefficient de pointe p) augmente
quand le nombre d'usagers simultanes diminue

=> utilisation d'un debit global (methode employee actuellement par Covadis) => les diametres des

canalisations sont seulement influences par leur pente de pose

.=> utilisation d'un debit d'assemblage => les diametres des canalisations sont dependants de leur

pente de pose et augmentent au fur et a mesure de la progression vers l'exutoire

2) Diametres des collecteurs

Meme principe que pour les eaux pluviales. Mais ATTENTION pour le calcul de la vitesse V : si la

formule de MANNING STRICKLER reste identique, la formule simplifiee de CHEZY BAZIN pour les

eaux usees differe :

Cette formule preconisee dans VInstruction Technique de 1977 page 35
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RACCORDEMENT DE DEUX ROUTES

Dans le cadre de cette formation, nous avons etudie chacun des trois modules proposes par

Covadis, permettant d'executer les differentes phases d'un projet de lotissement

Si l'on retient cette methode de travail, il est preferable de debuter par la realisation des voies et

de toutes les zones auxquelles s'applique le module de conception par profils types
;
puis de poursuivre

par les amenagements de type plateformes, que les outils Covadis permettent facilement d'adapter au

maillage resultant des projets lineaires. L'ultime etape etant de mettre en place les reseaux

Dans ce cas, une etape peut s'averer delicate pour le debutant : c'est la phase de jonction des

routes. Plusieurs methodes sont valables, suivant la geometrie de cette zone de jonction. Exemple d'un

raccord en « T .» :

1) APPRQCHE SIMPLE OU CAS DE CHAUSSEE SANS TROTTOIR

ROUTE PRINCIPALE'

a) Par projet lineaire par profils types uniquement- sans trajectoire

—> realiser la route principals de maniere classique

—> realiser la route secondaire :

- dont l'axe en plan s'arrete au bord de la

chaussee de la route principale (point A du

schema 1)

- en faisant pivoter la derniere tabulation

autour du point A afin qu'elle s'aligne sur le

bord du trottoir de la route principale (points

B et C du schema 1

)

- en creant un DTY specifique permettant de

coller au bord de cette route principale (et

s'etendant des points B a C)

Attention : - la derniere tabulation ne doit provoquer aucune intersection ayec les tabulations

precedentes avant le point d'entree en terre !

- la route secondaire s'appuie sur le MNT de la route principale ! !

!

b) Par projet lineaire par profils types uniquement - avec trajectoires

—> realiser la route principale amputee de la zone triangulaire formant jonction avec la route

secondaire => definir la trajectoire 2D [B-C-A-F-G] sur le schema 2 ci-dessous (attention : ne

pas accrocher la trajectoire sur le point d' intersection des deux axes en plan, mais au point A :

a environ 1 cm terrain de l'axe - voir schema 3)

:
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—> realiser la route secondaire a l'aide de la trajectoire 2D [D-C-A-F-E] sur le schema 4 ci-

dessous :

ROUTE PRINCIPALS

attention : meme si l'axe en plan de la route secondaire debute au niveau de l'axe de la route

principale, il faut faire demarrer la courbe projet environ 1 cm terrain encore plus

loin que le point A qui appartient a la trajectoire => il subsistera un infime trou

dans le MNT final, que Ton pourra combler manuellement et qui ne jouera pas sur

le resultat des cubatures. Voir la vue en plan ci-dessous :

Schema 5

—k apres calcul, les deux routes ne correspondent pas en Z aux points C et F, car les deux

trajectoires utilisees sont en 2D => voir les points CI et C2 sur le schema 6 ci-dessous
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=> creer la trajectoire 3D correspondant a la trajectoire 2D [D-C-A-F-E]. Pour cela :

- transformer la polyligne 2D existante en polyligne 3D par Covadis 3D —> Gestion des

polylignes 2D —> Convertir en polylignes 3D
- interpoler les portions D-Q et E-Fi de maniere a ce que la route secondaire rattrape la

route principale : => raccrocher au point D le sommet correspondant de la polyligne 3D
=> raccrocher au point Q le sommet correspondant de la polyligne 3D

=> idem pour les sommets correspondant a E et F]

=> pour chaque portion : lancer Covadis 3D —> Gestion des polylignes

3D ->PenteJixee entre 2 points : option U
- raccrocher les sommets des faces du MNT de la route principale pour la portion [Q-A-Fi]

(il faudra certainement inserer des sommets supplementaires : voir le point K sur le

schema 6, page precedente)

—> recalculer la route secondaire a l'aide de cette trajectoire 3D

Nota : il se peut que la pente des portions D-Q et E-F, so it trop abrupte. Peut-etre faudra-t-il alors

reprendre egalement la route principale avec des trajectoires 3D, avant de recalculer la

route secondaire

Attention : la route secondaire s'appuie sur le MNT de la route principale ! !

!

c) Inconvenient

Dans les deux cas proposes ici, les directions des tabulations des routes principale et secondaire

au niveau des points de jonction ne sontpas identiques => cela entraine des croisements dans les

trottoirs et talus eventuels => se reporter au paragraphe 2 pour une definition plus fouillee de ces

zones de jonction

2) APPROCHE FINE DTJN PRQJET COMPQRTANT CHAUSSEE. TROTTOIR (...) ET TALUS

a) Par projet lineaire par profils types uniquement - avec trajectoires

Route principale n°l :
- l'axe en plan s'etend ici des points 1 a 2 (les points A et G sont alignes

sur 1-2)

- le point H est situe a I' intersection virtuelle des axes des deux routes

(1-2 et 3-D) ; le reperer par une tabulation

- determiner l'altitude projet du point H et faire passer la courbe projet

par ce point

Nota : sur les schemas 7 et 8 ci-dessous, seule la partie chaussee est

representee :

ROUTE PRINCIPALE
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• affecter un DTY (du genre de

l.DTY propose ci-contre)

partout, sauf entre les

tabulations A et G du cote de la

jonction :

1.DTY

-4 Route secondaire, portion n°2 : - l'axe s'etend des points 3 a D
- pas de trajectoire ; affectation normale de DTY (du genre de
l.DTY) a droite et a gauche de l'axe

H> Route secondaire, portion n°3 :
- l'axe en plan s'etend des points E a F

- dessiner la trajectoire 3D [D-H-G] (attention : sur la portion

H-G : accrocher les sommets du MNT de la route principale)

- realiser la portion n°3 de la route secondaire a 1'aide de cette

trajectoire 3D, avec deux DTY dont le point d'axe

correspond au fil d'eau : ici :

POINT TYPE

Schema 10

2.DTY 3.DTY

-> Route secondaire, portion n°4 :
- l'axe en plan s'etend des points C a B
- dessiner la trajectoire 3D [D-H-A] (attention : sur la portion

H-A : accrocher les sommets du MNT de la route principale)

- realiser la portion n°4 de la route secondaire a l'aide de cette

trajectoire 3D, avec deux DTY dont le point d'axe

correspond au fil d'eau : ici :

Schema 1

1

POINT TYPE

3.DTY 2.DTY

Attention : chaque portion de route s'appuie sur le MNT de la portion de route precedents

b) Par projet lineaire par profits types et par plateformes

—> realiser les portions de route entourant la zone de jonction

-> completer par une plateforme de jonction [A-B-C-D-E-F-G] reprenant les lignes d'axes, de fils

d'eau, de hauts de bordure et les points bas d'evacuafion des eaux pluviales comme Objets
caracteristiques

voir schema 12 page suivante

GEOMEDIA S.A.
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ROUTE PRINCIPALE

ROUTE SECONDARE

PLATEFORME
DE ..JONCTION

F x

Schema 12

Nota : pour obtenir le detail du metre des bordures et des couches, on peut etre amene a detailler

la plateforme de jonction en plusieurs plateformesjuxtaposees

Attention : la (les) plateforme(s) de jonction s'appuie(nt) sur le MNT de la route principale ! !

!

Dans le premier cas, les directions des tabulations des routes principale et secondaire au niveau

des points de jonction sont identiques => cela permet la mise en place de trottoirs (. . .) et de talus

si necessaire

Dans le deuxieme cas, les directions des tabulations et des segments correspondants de la

plateforme de jonction sont identiques => cela permet egalement la mise en place de trottoirs

(. .,) et de talus si necessaire

Ces deux methodes permettent de s'assurer plus aisement d'un ecoulement correct des eaux

pluviales

c) Avantage
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AUTRES AAETHODES DE CONCEPTION DE
PROJET DE LOTISSEMENT

D'autres methodes sont exploitables selon les donnees dont on dispose et les resultats escomptes :

1) Par generation directe de MNT puis par calcul de cubatures entre 2 MNT
-> dessiner le projet en 2D par les fonctions AutoCAD
-> attribuer un Z a chaque sommet des elements du projet => par les fonctions AutoCAD

{Proprietes. .

.

) et Covadis (menus Covadis 3D -> Gestion des polylignes 2D / 3D)

-> realiser le modele nuri^rkjaja de terrain du projet (voir chapitre 1.2)

-> calculer les cubaturesJ^^^TNT TN et le MNT projet (voir chapitre 1.4)

Nota : cette methode ne tienTpascbmpte des materiaux de structure

2) Par projet multi-plateformes uniquement (routes comprises)

—> dessiner le projet en 2D par les fonctions AutoCAD
-> attribuer un Z a chaque sommet des elements du projet ^> par les fonctions AutoCAD

(Proprietes. .

.
) et Covadis (menus Covadis 3D -> Gestion des polylignes 2D / 3D)

-> injecter cette ossature dans le module Projet multiplates-formes

Nota : alternative a la creation pure d'une voie par plateforme :

-> debuter la creation de la voie par conception par profils types jusqu'a la creation de la

courbe projet dans le profil en long

-> recuperer la polyligne 3D correspondante (dessinees automatiquement par Covadis dans
un caique gele de suffixe Courbes_3D)

-> partir de cette polyligne 3D pour dessiner les fils d'eau, hauts de bordure (etc..) par

decalages 3D successifs

-> finaliser a l'aide du module Projet multiplates-formes
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METRES

GENERALITES

Le module dc metres, qui s'adapte a la structure de vos dessins, permet d'en compter les

elements par categories, et selon le cas, de leur associer un prix. Son utilisation se solde par la

creation de fichiers recapitulatifs au format EXCEL ou WORD

Trois types de metre sont disponibles dans la version 2000-6 de Covadis :

- les anciens :
—» comptent soit les blocs, soit les elements lineaires, soit les surfaces

- les metres simplifies :

—> concernent soit les longueurs, soit les surfaces ; distributes en themes

—> permettent egalement le dessin d'entites selon des criteres specifiques

—> presentent une interactivite entre objets du dessin et objets comptes

—> pas d'enregistrement du metre dans le dessin

- les metres avec base d'articles :
—» concernent a la fois les blocs, les longueurs, les surfaces et

objets non graphiques (frais de dossier...)

—» necessitent une base d'articles (un fichier EXCEL ou XML)
contenant les caracteristiques de chaque article a compter, et

leur famille d'appartenance

—> permettent egalement le dessin d'entites selon des criteres

specifiques

—> enregistrement du metre dans le dessin

—> permettent la creation et l'edition de bases d'articles

PLAN DETAILLE

V.O Rappel : Configuration des listings

V. 1 Anciens metres : -» V. 1 . 1 Quantitatifs des blocs

—» V.1.2 Metre de reseaux

-> V.1.3 Metre de surfaces

-> V.1.4 Lecture des fichiers TXT (EXCEL)

V,2 Metres simplifies :
—> V.2. 1 Principe

-> V.2.2 Metre simplifie de longueurs

—» V.2.3 Metre simplifie de surfaces

V.3 Metres avec base d'articles :
—> V.3.1 Principe

—> V.3.2 Creation d'un metre

—> V.3. 3 Comptage des elements

—> V.3.4 Dessin d' elements (et comptage)

—^ V.3. 5 Enregistrement - Listings - Controle

—» V.3.6 Annexe 1 : Types d'articles et formules

V.3.7 Annexe 2 : Creation d'une base d'articles

GEOMEDIA S.A.
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V.O RAPPEL : CONFIGURATION PES LISTINGS

FONCTIQN : Covadis 2D —> Configuration des listings

OBJECTIF : Parametrer structure et format des fichiers recapitulatifs crees par Covadis au

format RTF

APPLICATION

Configuration de iscingi i_...\C6nRg\Ertvadi*i:i_flli

-Fichier

Parametres generaux
|
Format He la Dane |l Fn-tete I pied de page

|

—Mode de creation des fichiers listings

! <• Fichiers au format Woid (RTF)

C Fichiers textes en mode Page

f Fichiers textes en mode Listing

Afficher avec : |C:\Geo2000 G\WoraView\Wordview.exe

-Police de caracteres-- N ombres de decimates -

Distances: | 3 Denivelees :
|
3

|

Coordonnees :

|
3 ^] Pentes : j 3 ^

|

Altitudes: | 3 Surfaces:
| 2 ±}

Angles : | 4 *
[ Volumes : | 3 ^|

Norn: Arial

Hauteur: 10

AaBbCcDcI0 1234567890

Covadis propose un viewer

(Wordview.EXE) pour visualiser

les fichiers crees en mode RTF,
mais a l'aide duquel on ne peut

effectuer aucune modification

Selectionner alors Word par

exemple - s'il est installe - car il

permet les modifications

ATTENTION POUR LES CHAPITRES V.2 ET V.3 : EVITER LES FICHIERS TEXTES
EN MODE PAGE ET LISTING !!!

chapitre V.2 : les fichiers recapitulatifs ne se creent pas

chapitre V.3 : les fichiers recapitulatifs sont illisibles

RESULTATS : Creation d'un fichier d'extension CFL dans le repertoire CONFIG de Covadis

Le dernier fichier CFL ouvert devient courant

ASTUCES - REMARQUES :

A- Les fichiers listings s'affichent automatiquement apres creation si la ligne Covadis 2D —>

Afficher les listings crees est coch6e

Sinon il faut lancer la fonction Imprinterfichier de l'un des six menus Covadis

ft Nota : les fichiers ASCII s'ouvrent soit en bloc note Windows (COVEDIT inactive)

soit en bloc note Covadis (COVEDIT active)

Le bloc note Covadis permet d ?acceder au n° de la ligne a laquelle se situe le

curseur, ainsi qu'au choix de la police d'affichage, mais il n'ouvre pas de
fichiers > 32 Ko
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V.l ANCIENS METRES

V.l.l QUANTTTATTF DES BLOCS

FONCTION : Covadis VRD -> Metres -> Quantitatifdes blocs

OBJECTIF : Compter les Blocs selectionnes par caiques, et, eventuellement, leur affecter un

prix unitaire afin que Covadis calcule le cout total

BASE REQUISE : Un ensemble de blocs (symboles ou points topo) dont on connait le nom si

on veut evaluer leur prix

FICHIER A UTILISER ; D: \Formation\Covadis\2D\Metres.DWG

APPLICATION :

-ft Noms des blocs presents dans le dessin : V001 et L004

-A- Pour creer le fichier de tarification —> Explorateur Windows :

- se placer dans le repertoire D:\FORMATION
-Fichier —>~Nouveau —> Document Texte

- fichier d'extension quelconque (PBL comme Prix de Blocs par exemple)

- valider le changement d'extension (si ^ de TXT)
- puis, pour chaque bloc : taper nom_bloc,prix_unitaire [j]

exemple : V001.33.35

Nota : - dans le nom du bloc : MAJUSCULES - minuscules indifferent

- NE PAS OUBLIER Q APRES LA DERNIERE LIGNE

* Retour dans AutoCAD : lancer la fonction :

Blocs apiendie en cornpte

n Nom(s) des blocs + calque[s]

O Selection manuelle

C ' Tous les blocs utilises (inserts)

C Tous les blocs delinis

I Itnisei nour filtrei la se|. Jtioirmanuelle

rP !
Calcul des coOts

Fichier de taiificalion

possibilite de creer

- soit un fichier (RTF ou

TXT),
- soit un tableau dans le dessin

(dessine dans le caique

courant) => avec le bouton

GEOMEDIA S.A.
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RESULTATS : Un tableau dans le dessin, sous forme d'un GROUPE AutoCAD ; ou un fichier

au format WORD (NomDessin_BLC.RTF) et un fichier au format EXCEL
(NomDessinJ5~LC.TXT)

COVADIS - LISTING QUANTITATIF DES BLOCS D'UN DESSIN

i ; ; £ . . _
Dessin traite : D:\Formation\Covadis\2D\METRES.dwg
Quantitatif du : 13/01/2005 a 17:53:58

Blocs choisis : selection par noms et caiques

Fichier des tarifs : C:\Formation\TARIFS.PBL

Nom du bloc Caique d'insertion Prix unitaire Quantite Prix total

I004 PROJ ECL 40.00 € 22 880.00 €

V001 PROJ ARBRES 33.35 € 21 700.35 €

Total general

:

43 1580.35 €

ASTUCES - REMARQUES :

Voir le chapitre V.1.4 pour Pouverture des fichiers sous EXCEL

-& ATTENTION : Covadis compte aussi bien les Blocs dessines en Espace Objet qu'en

Presentation, du moment ou ils sont dans le caique selectionne

•A ATTENTION : veiller a ce que le fichier d'extension PBL ne se transforme pas en fichier

_PBL.TXT (cas ou Windows ne releve pas le changement d'extension)

Nota : si l'extension du fichier n'apparait pas dans l'Explorateur : aller

dans Affichage puis Options des dossiers et decocher la case

« Masquer les extensions desfichiers dont le type est connu »

^ L'etat des GROUPES de selection d'AutoCAD depend de la variable PICKSTYLE
= 1 : les GROUPES sont groupes (selection globale uniquement)

= 0 : les GROUPES sont degroupes (selection individuelle d'elements)

autre acces possible : |CTRL| + ^

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r dp L o g i c i e I s

V.6 COVADIS



METRES

V.1.2 METRE DE RESEAUX

FONCTION : Covadis VRD -> Metres -> Metre de reseaux 1

OBJECTIF : Un reseau est materialise ici par une Polyligne 2D dont la largeur traduit le

diametre du reseau

Covadis compte le nombre de reseaux par caique, calcule leur longueur, et

eventuellement leur prix en fonction d'un prix au metre lineaire par diametre.

Les caiques sont trails successivement

Noter que cette fonction permet 6galement de comptabiliser des longueurs de.

bordures, de clotures (...)

BASE REQUISE : Un ensemble de Polylignes 2D possedant eventuellement une largeur

parametree :
- soit par l'option LA lors du dessin de la Polyligne

- soit par l'option E de PEDIT
MAIS SURTOUT PAS PAR EPAISSLIGNE

FICHIER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION :

ft Caique PROJJ3U : canalisations de diametre 0.2 m
Caique PROJ_EPL : canalisations de diametre 0.5 m

-h Pour creer le fichier de ratification —> Explorateur Windows :

- se placer dans le repertoire D:\FORMATION
-Fichier —>Nouveau —> Document Texte

- fichier d'extension quelconque

Nota : on peut reprendre le fichier TARIF.PBL, en creer un nouveau, ou en creer

un par caique : ex : PROJ EU.PBL et PROJ_EPL.PBL
- valider le changement d'extension (si & de TXT)
- puis, pour chaque diametre : taper diametre,prix_au_metre_lineaire 0
ex: 0.2,18.50

Nota :
- on peut reprendre le fichier de tarifs des blocs pour le completer

- NE PAS OUBLIER Q APRES LA DERNIERE LIGNE

* Retour dans AutoCAD ; lancer la fonction :

=> creation d'un fichier ou d'un tableau dans le dessin : bouton jri^Sftfita Sfew te- df&ift

=> boite de dialogue page suivante :
- parametrer le l

er
caique puis bouton |Ecrire| (1)

- parametrer le 2
eme

caique puis bouton |Ecrire| (2)

et |Termineii (3)

GEOMEDIA S.A. V.7 COVADIS
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RESULTATS : Un tableau dans le dessin, sous forme d'un GROUPE AutoCAD ; ou un fichier

au format WORD (NomDessin_MRE.RTF) et un fichier au format EXCEL
(NomDessin_MRE.TXT)

Norn du dessin : D:\Fojmation\Covadis\2D\METRES.dwg

Traite le : 13/01/2005 a 18:30:23

Caique du reseau traite

Commentaires :

Fichier des tarifs

Nombre d'objets lineaires

PROJ_EU
rue de la Courtine

reseaux d'Eaux Usees
C:\Formation\TARIFS.PBL

3

Diametre Longueur totale Nombre d'elements Prix;au metre Prix total

0.2000 m 242.443 m 3 18.00€ 4363.98 €

Total general 242.443 m 3 4363.98 €

Caique du reseau traite : PROJ_EPL
Commentaires : rue de la Courtine

reseaux d'Eaux Pluviales

Fichier des tarifs

:

C:\Formation\TARIFS.PBL

Nombre d'objets lineaires : 17

Diametre Longueur totale Nombre d'elements Prix au metre Prix total

0.0000 m 39.024 m 12 40.00 € 1560.95 €

0.3000 m 58.546 m 2 ? ?

0.4000 m 69.741 m 2 ? ?

0.5000 m 94.118 m 1 23.00 € 2164.72 €

Total general 261.429 m 17 3725.67 €

GEOMEDIA S.A.
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ASTUCES - REMAROUES :

* Voir le chapitre V.1.4 pour l'ouverture des fichiers sous EXCEL

A- Si les Polylignes 2D comportent des arcs, ceux-ci sont mesures suivant leur developpee

Comptage des Polylignes 2D de largeur nulle egalement, avec un prix arbitraire =>

ATTENTION !

* Cas d'une Polyligne 3D :
- Covadis mesure la longueur 3D
- ne peut pas posseder de largeur —> prix unique pour diametre

mil

* ATTENTION : Covadis compte aussi bien les Polylignes dessinees en Espace Objet

qu'en Presentation, du moment ou elles sont dans le caique selectionne

•ft Si Ton ne veut pas avoir de Polylignes epaissies a Feeran, on peut dormer la largeur

0.0001 (la reconnaissance se limite a la 4
eme

decimale) a la place de 0.2, et indiquer dans

le fichier de tarifs : 0. 0001,Prix_au_metre_lineaire du diametre 0.2

(mais attention : cette largeur apparait dans le listing qu'il faut ensuite modifier !)

* Si, dans un meme caique, il existe deux reseaux de meme diametre, mais dont les prix au

metre lineaire sont differents :

- soit dormer une largeur de 0.20 a l'un et une largeur de 0.21 a l'autre

- soit les placer dans deux caiques differents et creer un fichier de prix par caique

* ATTENTION : veiller a ce que le fichier d'extension PBL ne se transforme pas en fichier

_PBL.TXT (cas ou Windows ne releve pas le changement d'extension)

Nota : si l'extension du fichier n'apparait pas dans l'explorateur : aller

dans Affichage puis Options des dossiers et decocher la case

« Masquer les extensions desfichiers dont le type est connu »

* L'etat des GROUPES de selection d'AutoCAD depend de la variable PICKSTYLE :

= 1 : les GROUPES sont groupes (selection globale uniquement)

= 0 : les GROUPES sont degroupes (selection individuelle d'elements)

autre acces possible : CTRL| + [h]

GEOMEDIA S.A. v.9 covadis
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V.1.3 METRE DE SURFACES

FONCTION : Covadis VRD —> Metres —> Metre de surfaces U

OBJECTIF . Les surfaces sont materialisees par des contours ferm.es

Covadis compte le nombre de contours par caique, calcule leur surface, et

eventuellement leur cotit en fonction d'un prix au metre carre indique par

caique —> un meme caique doit comporter des surfaces ayant meme prix au

metre carre"

Les caiques sont traites successivement

BASE REQUISE :

IMOI5IA3
Un ensemble de Polylignes 2D ©i^^S^fermees dans des caiques

specifiques

FICfflER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

A Lancer la fonction :

=> creation d'un fichier ou d'un tableau dans le dessin : bouton

boite de dialogue : parametrer le caique puis bouton jEcrirq (1)

et [Terminer (2)

LOVADIS Mb IRIS » SUMMI tS

'Caique des contours a trailer
-

Mom du caique

:

lots

•Commentaires

Lreu-dit de la Touffe d'Herbe

Zone de cultures

Calcul des couts

\7 Indiquer le prix pour le cumul

Prix du metre carre :
55 0C|

RESULTATS : Un tableau dans le dessin, sous forme d'un GROUPE AutoCAD ; ou un fichier

au format WORD (NomDessin_MSF.RTF) et un fichier au format EXCEL
(NomDessin_MSF.TXT)

GEOMED A S.A.
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Nom du dessin : D:\Formation\Covadis\2D\METRES.dwg
Traite le : 13/01/2005 a 18:38:14

Caique des contours lots

Commentaires Lieu-dit de la Touffe d'Herbe

Zone de paturages

Nombre de contours 23

Prix au metre carre 55.00 €

Surface totale des contours 13900.93 m 2

Prix total des surfaces 764551.16 €

ASTUCES - REMAROUES :

& Voir le chapitre V.1.4 pour l'ouverture des fichiers sous EXCEL

* Si les Polylignes 2D comportent des arcs, ceux-ci sont mesures suivant leur developpee

Cas des Polylignes 3D : la surface mesuree est celle de leur projection horizontale

& ATTENTION : Covadis corhpte aussi bien les Polylignes dessinees en Espace Objet

qu'en Presentation, du moment ou elles sont dans le caique selectionne

« L'etat des GROUPES de selection d'AutoCAD depend de la variable PICKSTYLE :

= 1 : les GROUPES sont groupes (selection globale uniquement)
= 0 : les GROUPES sont degroupes (selection individuelle d' elements)

autre acces possible : CTRL + [h]

GEOMEDIA S.A.
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V.1.4 LECTURE PES FICHIERS TXT (EXCEL^

FONCTION : Fichier -> Ouvrir sous EXCEL

OBJECTIF : Ouvrir les fichiers TXT produits par les trois fonctions traitees precedemment

BASE REOUISE : Un fichier ..._BLC.TXT ou ..._MRE.TXT ou ..._MSF.TXT

FICHIER A UTILISER : L'un des trois fichiers crees par les fonctions precedentes

APPLICATION :

S' assurer que le symbole decimal est bien un point

:

Demarrer —> Parametres —> Panneau de configuration : icone
i

Options

regionales et

linguistiques

dans l'onglet Options regionales : bouton [Personnaliserj : onglet Nombres ; verifier que

le Symbole decimal est le POINT et pas la virgule

A Sous EXCEL Fichier —> Ouvrir

type de fichiers : choisir « tous les fichiers *.* »

l
er
tableau : Suivant]

2
eme

tableau : separateur virgule et [Suivant

3
6me

tableau : ^in"

RESULTATS : /

ASTUCES - REMARQUES : /

GEOMEDIA S.A.
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V.2 METRES SIMPLIFIES

V.2.1 PRINCIPE

Les metres simplifies permettent, le comptage des elements dessines d'un projet (sous forme

de Polylignes 2D ou 3D, de Lignes, Arcs ou Cercles), et/ou leur digitalisation (creation de

Polylignes 2D - sans arc - ou 3D) et leur comptage

Dans ce dernier cas, les elements peuvent etre definitivement dessines dans le dessin

Le comptage s'effectue en nombre ainsi qu'en longueur ou en surface

La boite de dialogue de metre est dite « non modale », ce qui signifie que les fonctions

AutoCAD restent accessibles lors de son affichage. Ainsi, tout ajout, suppression ou modification

graphique d'elements comptes dans le metre, entraine leur mise a jour automatique ; tout ajout ou

suppression de mesures dans la boite de dialogue egalement

Les mesures sont regroupees par themes et les resultats sont stockes dans des fichiers au

format WORD ou EXCEL. Mais aucune trace du metre n'est conservee dans le dessin : une fois la

fonction terminee, il est impossible de le rappeler pour le completer

(il est toutefois possible d'enregistrer un listing recapitulant les caracteristiques des themes, et/ou

de recopier les entites metrees dans un caique specifique)

Les metres simplifies de longueurs et de surfaces utilisent les memes entites et presentent le

meme mode operatoire

Cas des entites 3D : leur longueur peut etre mesuree selon la pente, mais leur surface : en 2D

DEMARCHE

ft Lancer la fonction adequate => boite de parametrage du l
er
theme

ft Selection ou dessin d'entites 2D ou 3D pour ce theme

ft Validation => affichage de la boite recapitulant le metre

ft Ajout d'un nouveau theme et selection ou dessin d'entites 2D ou 3D pour ce theme

ft Modifications eventuelles du contenu d'un theme selectionne

ft Nota : - pas de modification possible du parametrage d'un theme existant

- suppression d'un theme = suppression des mesures correspondantes, mais pas

des elements graphiques selectionnes, et possibilite ou non de conserver

definitivement les elements digitalises

- la modification graphique (etirement... voire suppression) d'objets comptes

(digitalises ou selectionnes) entraine la mise a jour automatique du metre

ft Creation du fichier recapitulatif du metre (WORD ou EXCEL)

GEOMEDIA S.A.
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V.2.2 METRES SIMPLIFIES DE LONGUEURS

FONCTION : Covadis VRD —> Metres —> Metre simplifle de longueurs

OBJECTIF : Compter les longueurs (2D ou 3D) des elements lineaires selectionnes ou dessines

BASE REQUISE : Eventuellement : des elements lineaires sous forme de Polylignes 2D ou

3D, de Lignes, &'Arcs ou de Cercles

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

^ 1) Lancer la fonction : la boite de parametrage du l
er
theme apparait

P Utiliser le norn du theme comme nom de caique
-

~
«]Nom: jThemel

Couleur : [ DuCalque

L_ II '

r~ Pfoprietes de(aillees (digitalisation en 2D)

Type ligne r [DuCalque

Largeur

;

13
0.000 m

IHi Autoriser une meme entile dans plusieurs themes

-bigil / Selection en 3D
1

1
Digit / Selection en 2D

Annuler

nom du l
er
theme (unique pour le metre)

concerne les elements digitalises

case decochee : les entites digitalisees

sont dessinees en type de ligne Ducalque

et avec une largeur nulle

valable pour les entites selectionnees et

digitalisees

valident la boite et lancent le comptage

A 2) Formation : choisir le bouton [Digit I Selection en 2D

-4 par defaut : mode digitalisation : creation de Polylignes 2D (options Clore,

Epaisseur, Type de ligne) les Polylignes sont dessinees (temporairement pour

1' instant) dans le caique parametre dans le theme et comptees automatiquement

—> option selection Entite : permet la selection d' elements existants

pas d'autre filtrage que celui du type d'element (ne sont acceptes que les Polylignes

2D ou 3D, les Lignes, Arcs ou Cercles)

mm MB3EBSEZ.
Filtre sur les types d'entiles :

J

Toutes les entites prises en compte [1 05) jjr

Resullat: 105 entites conservees

Annuler

E roul

0 Polylignes 2D (101)

E Polylignes 3D (1)

|3 Lignes (0)

0Arcs(O)

B Cercles (0)

puis effectuer la selection graphique

GEOMEDIA S.A.
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—> option caLque : permet la selection a" elements existants

filtrage sur le type a" element (voir precedemment) ainsi que sur leur caique

d'appartenance =^> cocher les caiques pour lesquels autoriser la selection

i« ites a prendre er» "_onnt*t

Selection des entites

Caiques :
|PR0J„EU

Entites dans le(s) calque(s)

:

Entites non piises en cornpte

Entites prises en cornpte :

Filtre suf les types d'entites :

[

Results!

:

1 0 entites dans le(s] calque(sj

7 entites non prises en cornpte

3 entites prises en cornpte;

Toutes les entites prises en cornpte (3) "J

3 entites conservees

f" Filtrage cornplementaire par selection rnanuelle

car de type non

compatible

permet de

restreindre la

selection dans

l'espace

cree un fichier recapitulatif du mode de selection,

des types d'entites selectionnes, et de leur nombre

* 3) Formation : choisir l'option caLque et cocher PROJJLU

des le l
er

clic en mode digitalisation, ou une fois la l
ere

selection effectuee

apparition de la boite (non modale) recapitulant les metres :

affiche ou

masque le detail

des mesures de

chaque theme

it di ngueur*

|
?

I

€l|

Nb Longueur
|

+ S

Reseau ELlj 3 242.443 m (2D) +4 h
Reseai^EtT-

1

15.59Bm(2D)|

^fteseau EU 2 w 107.347 m (2D)
I

Reseau EU - 3 \ 119.500m(2D]

possibilite de reecrire le nom des themes et

mesures en cliquant dans la zone correspondante

Nota : par defaut les elements sont comptes en positif => leurs longueurs sont ajoutees

les unes aux autres

A 4) Possibilite de completer un theme existant par les boutons ^ H I correspondants

—> mode digitalisation par defaut
;
options selection Entite et caLque

—> le nombre des elements s'accroit du nombre d'entites selectionnees

la longueur totale : augmente si les entites sont ajoutees (= comptees en positif par le

bouton — du theme)

diminue si les entites sont soustraites (= comptees en negatif par le

bouton — du theme)

GEOMEDIA S.A.
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ATTENTION : impossible de reselectionner un element deja compte pour un theme

donne (que ce soit en + ou en -) => Covadis affiche le message suivant

:

mm WMi ^— xf

6 entites selectionnees sont deja comptabilisees dans le metre,

elles ne sont pas reprises en compte!

OK

OU

Nota

pour retirer un element du metre : supprimer la mesure correspondante par

par clic droit —» Suppression de la mesure (pour une seule mesure a la fois)

—» possibilite de le reselectionner ensuite

—> clic droit sur un theme permet de Renumeroter les mesures

- pour supprimer plusieurs mesures d'un coup : les selectionner puis jg^
- pour zoomer a l'ecran sur l'entit6 correspondant a une mesure : la selectionner

puis

A 5) Possibilite de creer un nouveau theme par le bouton _J_ (en haut a gauche de la boite

de dialogue

=> retour dans la boite correspondante (celle du metre reste affichee et se met
automatiquement a jour)

=> apres parametrage de ce theme : digitalisation ou selection d' entites

=> etc.,

& Nota :
- le bouton J permet de parameter le nombre de

decimales dans la boite de dialogue du metre (entraine
Surface'

une mise a jour auto de l'affichage) et dans le fichier

recapitulatif

:

3
Annuler

le bouton W affiche les caracteristiques de tous les themes du metre

cree un fichier RTF ou XLS,

reprenant ces carateristiques,

et nomine

NomDessmJnfosMetreSimp

*u> les r ernes enistants

Libelle
|

Caique Type de ligne Largeur

1 Reseau EU Reseau EU DuCalque 0.000 m

L OK Annulei

(noter que les caracteristiques des themes existants ne sont pas modifiables)

ft 6) Creation du fichier recapitulatif

pour chacune des trois possibilites suivantes, il faudra choisir le format d'ecriture :

F[j;t_ChoiH du format du listing

C Fichier au formal Excel (XLS) OK

(• Fichier au format Word (RTF) Annuler

GEOMEDSA S.A.
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• soit un listing dormant les resultats globaux par themes : icone

nomine NomDessin_MetreLongueursResume :

METRE DE LONGUEURS - LISTING RESUME

Nom du fichier traite : D:\Formation\Covadis\2D\METRES

Nom du fichier listing : D:\Formation\Covadis\2D\METRES_MetreLongueursResume.rtf

Listing effectue le : 14/01/2005 a 15:38:30

soit un listing dormant les resultats detailles des mesures par themes : icone jj

nomme NomDessin_MetreLongueursDetail :

Nom du fichier traite : D:\Formation\Covadis\2D\METRES

Nom du fichier listing : D:\Formation\Covadis\2D\METRES_MetreLongueursDetail.rtf

Listing effectue le : 14/01/2005 a 15:43:08

N° Designation Nombre d'e/Epites fv ;
Longueur

1 Reseau EU 3 242.443 m (2D)

Reseau EU -

1

15.596 m (2D)
j

Reseau EU - 2 107.347 m (2D)

Reseau EU - 3 119.500 m (2D)

2 Reseau EPL 13 261.130 m (2D)

Reseau EPL -

1

94.118 m (2D)

Reseau EPL - 6 7.425 m (2D)

Reseau EPL - 7 7.425 m (2D)

Reseau EPL - 8 4.596 m (2D)

Reseau EPL - 9 2.192 m (2D)

Reseau EPL - 10 5.728 m (2D)

Reseau EPL - 11 5.728 m (2D)

Reseau EPL - 12 2.732 m (2D)

Reseau EPL - 13 2.899 m (2D)

Reseau EPL - 14 16.571 m (2D)

Reseau EPL - 15 31.467 m (2D)

Reseau EPL - 16 27.079 m (2D)

Reseau EPL - 17 53.170 m (2D)

=> soit un listing ne recapitulant que les themes et mesures visibles dans la boite de

dialogue : icone H (nomme NomDessinMetreLongueursPerso)
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# 7) Fin du metre : icone i—
=> affichage de la boite suivante :

Options de (in du metre simplifie

W Copier les objets du metre dans un caique de controle

W Effacer du dessin les polylignes issues du metre

AmU 'e '

concerne entites digitalisees et selectionnees

propose ensuite de choisir un caique

d'accueil (possibilite de le creer)

concerne settlement les entites digitalisees

Rappel

:

une fois la fonction terminee, 11 est impossible de rappeler le metre pour le

completer

RESULTATS : Un (ou plusieurs) fichier(s) recapitulant le metre, et les objets du metre

eventuellement (re)dessines sous forme de Polylignes 2D ou 3D

ASTUCES - REMAROUES :

# Pour un theme donne° : les Polylignes digitalisees sont, soit en 2D, soit en 3D. Pas de

melange possible

* Nota : bouton Digit / Selection en 3D

mode digitalisation : creation de Polylignes 3D (option Clore)

—> au l
er

clic (ou opt° PArametres par la suite) :

celle du clic

proposee par defaut

- mode selection : acces a tous les types d'entites precites

* Nota : si cocher la case « Autoriser une meme entite dans plusieurs themes » permet de

comptabiliser un meme objet dans des themes differents ; aucun objet ne pourra

jamais etre compte plusieurs fois dans un meme theme (que ce soit en + ou en -)

=> pour retirer une mesure correspondant a un element : la supprimer

& Toute modification graphique AutoCAD (etirement, suppression ...) d'objets digitalises

ou selectionnes entraine une mise a jour automatique du metre

* Pour visualiser l'ensemble des elements graphiques correspondant aux mesures d'un

theme : mettre sa ligne recapitulative en surbrillance dans la boite de dialogue

De meme, pour visualiser l'element graphique correspondant a une mesure : mettre sa

ligne en surbrillance dans la boite de dialogue (pour zoomer dessus a l'ecran : icone P
la boite de dialogue)
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V.2.3 METRES SIMPLIFIES &E SURFACES

FONCTION : Covadis VRD -> Metres -> Metre simplifie de surfaces

Principe et boites de dialogue sont exactement identiques a ceux du metre simplifie de

longueurs

Seule difference : les surfaces (toujours 2D) sont comptees en plus des longueurs

Remarques : - les Polylignes non fermees sont considerees comme tel, et c'est la surface

resultante qui est mesuree (idem pour les Arcs)

- dans le cas de Polylignes a un seul segment, ou de Lignes : les surfaces nulles

qui en resultent dans le metre peuvent etre effacees par clic droit sur le theme

d'appartenance —» Supprimer les surfaces nulles

leur longueur est alors automatiquement retranchee a la longueur totale du

theme

- cas des surfaces comptees en negatif (bouton — ) : elles sont effectivement

retirees de la surface totale du theme, mais la longueur et le nombre des

elements correspondants sont ajoutes

exemple : necessite de mesurer la longueur totale des bordures en plus de la

surface hachuree ;

BCRDURES
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£ d i t e u r d e L o g i c i e I s

V.19 COVADIS



METRES

V.3 METRES AVEC BASE D'ARTICLES

V.3.1 PRINCIPE

Les metres avec base d'articles permettent le comptage d'elements dessines dans le dessin,

et/ou leuf dessin et leur comptage (dans ce dernier cas, les elements sont definitivement dessines).

Ces elements sont Organises sous forme d'articles, eux-memes repartis suivant leur type dans des

families appartenant au metre

Exemple : METRE
L famille ASSAINISSEMENT

L type Ponctuel
L article BOITE DE BRANCHEMENT

II est possible d'etoffer l'arborescence en creant des sous-families et des sous-articles

La definition de ces families, sous-families, articles et sous-articles se fait dans une base
d'articles (fichier format XLS ou XML) qu'il est plus simple de creer a partir de Covadis, en

modifiant celle proposee dans le repertoire DATA du repertoire d' installation de Covadis (son

nom : Base Article VRD.XLS ouXML)

Six types d'articles peuvent figurer dans le meme metre (un article ne pouvant etre que d'un

type a la fois) : Ponctuel, Lineaire, Surfacique, Volumique, Textuel et Non graphique (voir

chapitre V.3.6 « Annexe 1 : Types d'articles etformules »)

Ces Types filtrent les entites graphiques selectionnables

Les cinq premiers types d'articles sont ainsi represented graphiquement par des :

- Polylignes 2D (Polylignes allegees ou anciennes Polylignes) ou Polylignes 3D
- Lignes, Arcs, Cercles, Ellipses ou Splines

- Symboles, Textes, Faces 3D ou Objets Covadis (pour plus de detail sur ces derniers, voir chapite

V.3.6 : « Annexe 1 : Types d'articles etformules »)

A chaque article est egalement associee une Formule qui indique quelle grandeur sera

comptee dans l'article (le nombre, la longueur, la surface ,..)

Noter qu'un meme element graphique peut etre comptes plusieurs fois dans le meme metre,

mais dans des articles differents (exemple : on peut compter la longueur d'une Polyligne dans un
article, et sa surface dans un autre)

Les resultats peuvent etre recapitules dans deux fichiers (bordereau et quantitatif) au format

WORD ou EXCEL et le metre peut etre enregistre dans le dessin. II est done possible de le rouvrir

ulterieurement pour le completer

Nota : - la boite de dialogue de metre ainsi que celle du recapitulatif sont dites non modules, ce

qui signifie que les fonctions AutoCAD restent accessibles lors de leur affichage

- ajout, suppression ou modification graphique d'elements comptes dans le metre,

n'entraine pas forcement sa mise a jour automatique. II est preferable de mettre les

mesures a jour manuellement

- EXCEL ne doit pas necessairement etre installe sur l'ordinateur
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DEMARCHE (AVEC BASE D'ARTICLES EXISTANTE^

Creation d'un metre (en lui associant une base d'articles)

ft Deactivation eventuelle de families ou d'articles a ne pas comptabiliser

ft Soit : comptage par selection automatique d'entites graphiques (tenant compte des filtres de

selection) pour 1'ensemble du metre ; ou pour la famille, le type ou Particle

selectionne(e)

et/ou selection manuelle d'entites graphiques (tenant compte des filtres de selection) pour

1' article selectionne

Soit : dessin d'entites suivant les proprietes de l' article selectionne, puis comptage eventuel par

l'une des deux methodes precedentes

ft Enregistrement du metre

ft Parametrage de la forme des bordereaux et quantitatifs et creation des fichiers correspondants

ft Controle du metre

Nota : ce module de metres pourrait se limiter au dessin d'entites graphiques dans AutoCAD, la

base d'articles venant completer le gabarit

cette demarche evite les erreurs d'affectation de caiques, d'epaisseur de trait, de type de

ligne (...); et permet de travailler beaucoup plus vite, puisque la selection d'un article

parametre automatiquement la structure des elements graphiques a dessiner

NOI5IA3
Rappel

:

les PolyligngfffiB^reees en version 14 (et suite) d'AutoCAD sont dites « allegees », et

sont nommf^cWPOLYLINES par AutoCAD
(variable PLINETYPE = 2 (par defaut))

les Polylignes 2D creees dans les versions precedentes d'AutoCAD sont dites

« anciennes », et sont nominees POLYLIGNES (variable PLINETYPE = 0)

elles prennent plus de place dans le dessin

pour transformer des POLYLIGNES en LWPOLYLINES : taper CONVERT en ligne

de commande (option Polylignes puis Toutes)
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V.3.2 CREATION b'UN METRE

FONCTION : Covadis VRD -^Metres -> Metre avec base d>articles i

OBJECTIF : Creer un nouveau metre dans le dessin, et lui associer une base d'articles

BASE REQUISE : Un dessin AutoCAD (vierge ou non) et une base d'articles (fichier XLS ou

XML)

FICHIER A UTILISER : Memefichier : D:\Formation\Covadis\2D\Metres.DWG

et D: \Formation\Covadis \2D \Metres.XLS

APPLICATION :

Lancer la fonction :

~ Cfea ticurn "ununou

Mom: (Etude n*0501 -333
nom du metre, unique dans le dessin

base d'articles a associer (XLS ou XML)

voir les Remarques

affichage automatique de deux boites de dialogue non modales (possibility d'acces

aux fonctions AutoCAD et Covadis en cours d'ouverture)

a) Boite « Metre » : traduit la structure de la base d'articles (XLS ou XML) et permet

dessin et/ou comptage

affiche ou masque le contenu

de la ligne correspondante

case cochee : l'element sera

pris en compte dans le metre

(il apparait dans l'onglet

« Dessin »)

case decochee : l'element ne

sera pas pris en compte dans

le metre (il n'apparait pas

dans l'onglet « Dessin »)

Articles
|
Dessin

|

y][§0W|[*]L*

0
i"-J2 Assainissement ELI

^-H 0 Ponctuel

0J" Branchemant

i 0 cP Regard EU

tti @ # Lineaire

0 Assainissement EP

0 EdairageECL

- Lots LOT

^-H- ' BatiBAT

\

0 Voiris VOI

j- 0 TrottoirTRO

i J*3! ira

nom du metre

nom de famille

type des articles

nom d' article

clic droit —

>

menu contextuel :.

RfopTIetes

Options

Inserer Famlllg

Inserer Article

-upprirnej
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—> 1 onglet : « Articles »

- permet de decocher les articles, types ou families indesirables dans le metre (ce

que fait aussi le gabarit : voir explications dans les Remarques)

- permet d'ouvrir un metre existant (qui remplace alors le metre courant dans les

boites de dialogue) ou d'enregistrer le metre courant : \ch-\\ Ell
(idem que les fonctions du menu)

~

- gere le parametrage des articles existants, leur suppression, et la creation de

nouveaux articles et families (voir chapitre V.3.6 « Annexe 1 : Creation d'une

base d'articles »)

- propose d'importer / exporter une base d'articles

(voir chapitre V.3.7 ((Annexe 2 : Creation d'une base d'articles »)

Noter qu'une fois la base d'articles associee, il est impossible d'en changer

Importer une nouvelle base ne remplace pas la courante, mais s'y ajoute il

faut done, apres import de la nouvelle base, decocher (ou supprimer) les

anciennes families

Formation : decocher la famille « Voirie VOI » par exemple

on constatera son absence dans l'onglet « Dessin » et dans la boite du

recapitulatif

-» 2
eme

onglet : « Dessin »

clic droit —» menu contextuel :

jFEBpnetes-

^Options

"iuantites Plus

- constater l'absence de la famille « Voirie VOI »

possibilite de modification du parametrage des

articles existants (menu contextuel), mais ni

creation ni suppression (voir chapitre X.3.6

« Annexe 1 : Types d'articles etformules »)

permet le trace d' elements dans le dessin, suivant

les caracteristiques de l'article selectionne

(voir chapitre X.3.4)

permet de limiter le comptage a l'interieur d'une zone (voir chapitre V.3.3)

realise le comptage automatique des elements relatifs a la ligne selectionnee

(voir chapitre V.3.3)

pour l'article selectionne : realise le comptage manuel, en + ou en -, des elements

selectionnes a 1'ecran par les boutons ^ ||
* , ou la mise a zero de leurs

quantites par le bouton

(on retrouve ces 3 fonctions dans le menu contextuel / voir chapitre V.3.3)
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Nota

:

- la selection d'un contour agit sur le comptage automatique
( gj§j ) autant

que sur le comptage manuel ( +
||

~"
)

- la fonction Options du menu contextuel affiche la boite de dialogue

suivante :

=?Aflichage de I'arborescence

W Alficher les icones des elements *^

W Alfrcher le type [PonctueL Lineaire

'

\ I

-
Renumeroter les articles et les families du metre

-Perimetre

r Ajustei les segment? de polyligne sur le perimetre

Condoles

P Copier les objets du metre dans un caique

Caique : IControle Metre

Couleur : E3 Magenta

coches = arborescence plus lisible

agit sur le recapitulatif

:

- decoche : les n
os

d'articles affiches

correspondent a ceux de la base

d'articles

- coche : les n
oS

sont constitues de

celui de la famille en prefixe, puis

du n° d'ordre dans le recapitulatif

voir chapitre X.3.3

cocher cette case permet de recopier les objets comptes dans le caique indique ici

;

cela lors de la fonction Covadis VRD —> Metres —> Contrdler le metre iff (voir

chapitre X.3.5)

b) Boite « Recapitulatifdu metre » : affiche le recapitulatif des elements comptes

Voir ci-dessous

- les lignes figurant dans le tableau recapitulatif sont en relation directe avec la rubrique

selectionnee dans Ponglet « Dessin » de la boite « Metre » (le metre entier, ou le

contenu d'une famille, ou d'un type, ou le detail d'un article)

MIfecapituilati' Humetre
''JUS

Nun Description Formulf 1 sUUan. Unites Details rPU.V tva s HpiixTTC|^|
1 1 Assatnissement EU
2 4 Botte de branchement u ; 19.0QB; U I [13] 3400" 19.60 64B.00

3 5 Regard U 7.000; u i'm'
'3400 '550 251 ar

4 1 Canalisation 200 mm L
j
242.443! ML |[242 443] 3636.65 4341431

5
|

2 Canalisation 300 mm ""

L

} Sdoo!
' ML 21.00 "Taso 0.00 0.00

R '

;

h. 1

3 Raccordement au« usagers L r 94-47 ML [211.944] 3U» "19.60 6570.27 785a05]

Sous-Total 11 nan a 13231.18: *[

clic droit

n'importe oil

menu contextuel :

Quantites Plus

Quantite Moins

- noter que, contrairement a la boite representee ci-dessus, le tableau ne comporte pas

encore de quantites, le comptage n'ayant pas ete effectue

Nota : clic droit dans la boite de recapitulatif —> Parametrage permet de gerer 1' aspect

de la boite de dialogue ainsi que la forme des fichiers de bordereau et

quantitatif (voir page suivante)
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iramutrdt t du *order»

r Format du frchiej

| (* Format Excel C Format Word

Nombre de decimales et sous-totaux

|h Longueuts : P 3 Surface: |2
T

| Volume:

Niveau pour les sous-totaux : fl 3 P f 'x

:

^ 3— —
f" Faire apparaitre les articles sans quantile dans les listings

r~ Comptei le nombre de sommets des polylignes pour la variable U

3

Colonnes du bordereau -

W Numero de J'artfcle

V Nom de I'article

& Deception de I'article

[~ Conditionnement

W Foimule de calcul

(7 Quantiles de ['article

W Unites des quantites

W Detail des quantiles

I

-
Piix d'achat unitaiie

W Prix de vente unitaire

f? TauK de T.V.A.

W Prix de vente HT

r Montanl de T.V.A.

P Prix de vente TTC

« Niveau pour les sous-totaux » :

dans cet exemple :

—> 1 affiche les sous-totaux par

families

—> 2 affiche les sous-totaux par

articles

les niveaux suivants servent en cas

de sous-families ou de sous articles

colonnes a afficher dans la boite de

dialogue et dans les fichiers

resultats

Nota : si l'une des deux boites est (accidentellement) fermee : la rouvrir par i

-» Covadis VRD —> Metres —> Selectionner les articles Jji. pour la boite

« Metre »

-» Covadis VRD —> Metres —> Afficher le recapitulatif E pour la boite

« Recapitulatifdu metre »

si les deux boites ont ete fermees (le metre est ferme) —> Covadis VRD —>

Metres —> Ouvrir un metre existant

(permet aussi, si les boites sont toujours affichees, de changer de metre)

RESULTATS : Un metre associe a une base d'articles que Ton peut rouvrir a tout moment

ASTUCES -REMARQUES :

•k Nota

:

un gabarit, facultatif, est un fichier ASCII permettant de desactiver

automatiquement certains articles du metre (—> case correspondante decochee

dans l'onglet (.(Articles)) de la boite de ((Metre)) et article inexistant dans

l'onglet « Dessin »)

il intervient :
- soit a la creation d'un nouveau metre (voir la boite de dialogue)

- soit en cours d'utilisation par le cinquieme icone t de l'onglet

« Articles »

—> ce fichier ASCII est un document texte d'extension MET, stocke

obligatoirement dans le repertoire CONFIG de Covadis, et comportant une

ligne par article a parameter :

<Famille> ; <ID article> ; <0 ou 1>

le dernier chiffre signifiant la deactivation (0) ou l'activation (1) de la

famille (exemple : Assainissement EU;4;0)

noter qu'un article de la base qui ne figure pas dans le gabarit est active
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-> MIEUX VAUT LE CREER PAR LA BOITE DE DIALOGUE DES
METRES, en decochant les articles ou families indesirables, puis : onglet

« Articles » : sixieme icone '0

—> pour desactiver une famille entiere dans un gabarit : desactiver tous les

articles de cette famille

—> il est toujours possible de desactiver par la suite d'autres families / types /

articles dans la boite de metre ; ou d'en reactiver (onglet « Articles »)

* La fonction Covadis VRD —> Metres —> Analyse par caique ^ permet de lister,

pour le dessin courant et par caique, le nombre et le type d'objets dessines

Elle peut servir prealablement (et independamment) a l'etablissement du metre, a

repertorier les differentes entit^s pr^sentes dans les caiques du dessin

=> creation du fichier NomDessin Eta.RTF :

ANALYSE PAR CALQUE

Nom du dessin : C:\CR_DOSSIERS\Temp\metres\METRES.dwg
Analyse effectuee le : 26/01/2005 a 19:38:19

Caiques Contenu

BATI_CONTOUR 17 polyligne(s) allegee(s) dont 17 fermee(s)

BRANCH_EP 18 polyligne(s) allegee(s) dont 0 fermee(s)

17 symbole(s) nomme(s) : CITEP
BRANCH_EU 19 polyligne(s) allegee(s) dont 0 fermee(s)

19 symbole(s) nomme(s) : CITEU
lots 23 polyligne(s) allegee(s) dont 23 fermee(s)

Numjots 17 texte(s)

PROJ_ARBRES 21 symbole(s) nomme(s) : v001
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V.3.3 COMPTAGE DES ELEMENTS

FONCTION : / (le comptage s'effectue a partir de la boite « Metre », onglet « Dessin »)

OBJECTIF : Compter les objets presents dans le dessin d'apres leurs caracteristiques (caique,

couleur, type de ligne . . .), et par articles

BASE REQUISE : Un dessin AutoCAD contenant des objets a compter et une base d'articles

(fichier XLS ou XML)

FICfflER A UTILISER : Meme fichier

53ISO-|ONH3a*.

IMOI5IA3

APPLICATION

:

^)
boite « Metre » : activer l'onglet « Dessin »

boite « Recapitulatifdu metre » : contient le resultat du comptage

1) Proprietes de filtrage des articles

Le comptage des articles (manuellement comme automatiquement) obeit aux

proprietes de filtrage parametrees dans la base d'articles et accessibles par clic droit

sur Particle —> Proprietes : onglet « Filtre » (valable seulement dans la boite

« Metre ») :

General
|
Dessin Filtre

|

General

17 Caique: |BRANCH_EU

X~ Couleui: || DuCalque

W Utiliser les objets disponibles pour le dessin

Obie

Habillage

H T eni- Gonrateide l'liabi].pge des, entile s lineaires

C Typeligpe.
J

C Svmboliqye-
|

Largeur de. ligne

Mil
H ' eni eomote #s laraeurs. des entiles, lineajres

Lag. Mini: |0.000m Larg. Maxi 1 0.000

m

1

S^mboles

I? Tenn compte du nom du symbole

CITEU

OK 3 Annuler

cases cochees : seules les entites repondant

aux caracteristiques correspondantes sont

susceptibles d'etre corruptees

cases decochees : choix plus libre

case cochee : le type d'elements pris en

compte correspond a celui de l'onglet

« Dessin » (voir chapitre X.3.4)

case decochee : les types d'elements pris en

compte seront parmi ceux coches dans la

boite accessible par

^Selection de <-_yi-es d'i ttSi

Types d'objets

f" Poljrlignes afegees

J~ Aneiennes poljilignes

r Poljiligues 3D

V Splines

I

-
Cerdes

J~ Objets Covadis

P Symboles

r~ Textes

r Arcs

I" Lignes

r Ellipses

r Faces 3D

OK Annuler

GEOMEDIA S.A.
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- zone « Largeur de ligne » : pour bloquer la selection sur une largeur donnee : taper sa

valeur dans les zones Larg. Mini et Larg. Maxi)

- zone « Symboles » : - double cliquer sur l'apercu pour choisir un autre bloc

- l'apercu du bloc ne correspond que s'il existe dans le repertoire

relatif a l'echelle du dessin

-ft 2) Comptafie manuel : article par article

a) boite « Metre » : onglet « Dessin » : selectionner 1' article a compter

=> mise a jour automatique du tableau recapitulatif

:

Articles Dessin

jja Etude n°0501-333

B Assairnssement ELI

6 - 0 Ponctuel

@ Regard EU

Lineaire

^3̂
iSRecapitulattf dimnrfietre

DeiciiplTon
j
Fpmiule |Q uant.|Un itr

BoTle de branchement U 0 00! U
;

Pl).[TVAj PrixHT I PiinTTC
34.0:19.6! ~ 0 0 00

0.0!
r

00
(JO
3

b) pour ajouter des objets dans l'article selectionne : bouton B et selection des

elements correspondants a l'ecran (ici les boites de branchement bleu fonce)

Rappel : la selection des elements par quelque methode que ce soit obeit aux

proprietes de filtrage parametrees pour chaque article, dans la base

d'articles (voir -ft 1)

mise a jour automatique du tableau recapitulatif

:

IRecaj I'rtilalil du metr

Nun^ - Descnption Fofmule Quant |Unit|

J ^ 4 rBoTte de branchement U 4.00- U '[4]

TOTAL

Eli

|

PU.|TVAj Priii HT |
PiiK TTCjj^

;34.Di19S 136.0; 162.7!

136.0! 162.7!

Nota : impossibilite de compter le meme objet plus d'une fois en

article

dans un meme

c) pour retirer des objets de l'article selectionne : bouton**
5

et selection des elements

correspondants a l'ecran

=> si selection d' objets comptes en positif precedemment : le nombre precedent est

mis a jour ([3] ci-dessous)

=> si selection d'objets non comptes au prealable ou comptes en positif puis une fois

en negatif : leur nombre apparait en negatif ([-1] ci-dessous)

=> la selection d'objets dont le nombre apparait en negatif (—> qui ont ete comptes

en negatif directement, ou en positif puis une fois en negatif) n'a aucun effet

Num Descnption
|

1 oimuli U-»»' <unr TJetails PU.|TVA) PrixHT
|
Prix TTc|>

1 4 ! Boite de branchement U 2.00 U
! 13] - [1 ] 34 0 136 68.0! 31

3

2

S3 :

TOTAL 68.0 81.3

d) possibilite ensuite de continuer a compter en

ci-dessus

ou en selon les criteres cites
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e) possibility de remettre les quantites de l'article selectionne a zero avec

f) Nota : autre acces pour compter (en positif ou negatif) ou remettre les quantites d'un

article a zero : clic droit sur l'article (valable dans les boites « Metre » et

« Recapitulatif'») :

ft 3) Comptage matique : pour tout ou partie du metre

a) boite « Metre » : onglet « Dessin » : selectionner le metre, la famille, le type ou

l'article a compter => mise a jour automatique du tableau recapitulatif

:

Formation : rester sur le meme article Branchemenl par exemple

b) pour compter les objets correspondant a la selection, dans tout le dessin : bouton
*

Rappel : la selection des elements est soumise aux proprietes de filtrage parametrees

pour chaque article, dans la base d' articles (voir ft 1)

=> mise a jour automatique du tableau recapitulatif

:

[j|:jRet t., »3u metre

Nuii^ Description ,Formule|Quant|Unitl Details
|

PU.|TVA) p,ix HT |
Prix TTCM

1 4 IBoTte de bfanchement | U 1 18 OCT U |3J*(15] 34.0 lib 612.01 732.ofj

2 TOTAL . 612.0! 732 0

3

c) aj outer ponctuellement des objets dans l'article Branchement par le bouton 1 ne

modifie pas le resultat puisqu'ils viennent d'etre tous comptes

d) en revanche : possibility de retirer des objets comptes automatiquement par le

bouton ^ => mise a jour de la quantite precedente (=> [3] + [14])

si on retire les mimes objets une deuxieme fois : ils apparaissent en negatif dans le

decompte (^ [3] + [14] - [1])

les retirer une 3
ime

fois n'a pas d'effet

e) si Ton reeffectue un comptage automatique en reprenant le bouton ! : le nombre

total d' elements sera amputes de ceux qui etaient comptes en negatif

=> pour que le comptage automatique soit independant des comptages precedents :

remettre les quantites de l'article a zero par 3>C ou par clic droit sur l'article

(boite « Metre » ou « Recapitulatif"») —> Init. Quantites

puis recompter par le bouton f"

Nota : il est prevu de pouvoir remettre a zero les quantites d'une famille ou du metre

entier, mais en version 2000-6 : ce n'est encore possible qu'article par article

Formation : eventuellement : remettre les quantites de l'article Branchement a zero

selectionner le nom du metre et reeffectuer un comptage global f
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A 4) Cas de modification graphique d' elements comptes

Aucun ajout - suppression ou modification (par les fonctions AutoCAD) d'elements

graphiques comptes ne met le metre automatiquement a jour

=> en cas d' ajout : il suffit de compter les nouveaux elements manuellement :

ou de recompter la totalite de 1' article par ^
=> en cas de suppression ou de modification (exemple d'une canalisation dont la

longueur est comptabilisee, et qu'on etire dans AutoCAD) : il suffit de selectionner

une autre ligne du metre que la ligne courante pour que les quantites soient mises a

jour

A 5) Prise en compte eventuelle d'un contour limite de comptage

- permet de materialiser par exemple differentes tranches de travaux, en delimitant

graphiquement chaque tranche par une Polyligne (2D) fermee, avec ou sans arc, a

laquelle se limite le comptage

—> celui-ci s'effectue en fonction de l'etat de l'option suivante : clic bouton droit

dans la boite de « Metre » —> Options —> « Ajuster les segments de polyligne sur le

perimetre » ;

a) case decochee ; - prise en compte des objets lineaires entierement ou

partiellement inclus dans le contour (longueur et surface

comptees en totalite)

- prise en compte des textes et blocs dont le point d'insertion

est situe a l'interieur du contour

b) case, cochee :
- prise en compte des objets lineaires entierement inclus dans le

contour et de la portion interne des elements lineaires qui en

debordent

- prise en compte des textes et blocs dont le point d'insertion est

situe a l'interieur du contour

ATTENTION : en version 2000-6 : les arcs du contour ne sont pas encore pris en

compte, et les elements lineaires qui depassent sont comptes totalement car l'option est

inaccessible ! !

!

- Formation :
- dans un caique TRANCHE : dcssiner une Polyligne 2D fermee

- boite de dialogue « Metre » (onglet « Dessin ») : selectionner le

contour a l'aide de l'icone : j|§

=> le recapitulatif se met automatiquement a jour, aussi bien pour les

elements comptes automatiquement (Iff ) que manuellement (f^l -
)

Nota : pour annuler la prise en compte du contour : icone $
(recapitulatif automatiquement mis a jour)
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RESULTATS : Le metre courant, incluant les mesures effectuees

ASTUCES - REMARQUES : /

& Nota

:

pour 1' instant :: les mesures effectuees dans le metre ne sont pas encore

enregistrees. II faut, pour cela, enregistrer le metre (voir chapitre V.3.5) puis le

dessin

it Interet du comptage avec : au niveau de mesures de surfaces incluant des zones a

retirer (exemple : une parcelle contenant une maison pour laquelle on veut mesurer le

terrain nu)

:

SURFACE A MESURER

compter la parcelle en

puis le batiment en H

GEOMEDIA S.A. V.31 COVADIS
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V.3.4 DESSIN ^'ELEMENTS DANS LE METRE (ET COMPTAGEj

FQNCTION : Memefonction

QBJECTIF : Utiliser la structuration de la base d'articles pour dessiner les elements graphiques

du projet (les compter eventuellement par la suite)

BASE REQUISE : Un dessin AutoCAD (vierge ou non) et une base d'articles (fichier XLS ou

XML)

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

* 1) boite « Metre » : - activer l'onglet « Dessin »

- selectionner 1' article pour lequel dessiner des entites

Formation : selectionner 1' article Carta EU 200 de la famille Assainissement EU

2) Parametrage des caracteristiques de dessin

Acces a ce parametrage issu de la base d'articles par clic droit sur l'article —

»

Proprietes : onglet « Dessin » (valable seulement dans la boite « Metre »)

:

= couleur

du caique

de dessin

ARC
CERCLE
ELLIPSE

LI6NE

P0LY2D
P0LY3D
SPLINE

Type de ligne AutoCAD
(parmi ceux charges dans le

dessin) ou Symbolique

Covadis (fichiers SYL du

repertoire relatif a l'echelle du

dessin)

Nota

:

les caracteristiques

accessibles dependent

du Type de l'article

(ici Lineaire)

GEOMEDIA S.A.
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Noter qu'une modification de ces caracteristiques ne met pas la base d'articles (XLS

ou XML) a jour. II faut ensuite l'exporter (voir chapitre V.3.7 : « Annexe 2 : Creation

d'une base d'articles »)

& 3) Dessin des entites graphiques

De retour dans la boite « Metre » : Onglet « Dessin » : cliquer sur l'icone & qui

permet alors le dessin a l'ecran

& 4) Comptage eventuel de ces nouvelles entites .

MIS A PART LES SYMBOLES, les entites dessinees par cette methode ne sont pas

comptees automatiquement dans le metre courant : il faut done les y aj outer (voir

chapitre precedent)

RESULTATS : De nouvelles entites graphiques dessinees avec les caracteristiques des articles

du metre ; eventuellement comptees dans le metre

ASTUCES - REMARQUES : /
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V.3.5 ENREGISTREMENT - LISTINGS - CONTROLE

FONCTIQN : Covadis VRD -> Metres -> ...

OBJECTIF : Finaliser le metre par l'enregistrement du comptage, le controle du resultat et la

creation des fichiers de bordereau et quantitatif correspondants

BASE REQUISE : Un dessin AutoCAD comportant un metre contenant des mesures

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

A 1) Enrefiistrement du metre courant

Covadis VRD —> Metres —> Sauyegarder le metre courant S
ou boite << Metre » —> onglet Articles Pf

ATTENTION : il faut egalement enregistrer le dessin AutoCAD ! !

!

& 2) Controle du metre courant

Covadis VRD -> Metres -> Controler le metre

Cree un fichier recapitulatif indiquant, pour chaque article du metre, le nombre et le

type d'objets comptes ainsi que le nombre et le type d'objets du dessin correspondant

au filtre graphique de Particle

Nom de ce fichier : NomMetre_Ctr.RTF

CONTROLE DE METRE

Nom de I'affaire : Etude nT)501-333

Metre effectue le : 31/01/2005 a 17:59:46

Num Articles Objets metres Objets dessines

1 .Assainissement EU
4 . Branchement 19 symbole(s)

nomme(s) : CITEU
19 symbole(s)

nomme(s) : CITEU
5 . Regard EU 7 symbole(s)

nomme(s) : REGEU
7 symbole(s)

nomme(s) : REGEU
1 . CanaEU200 3 polyligne(s)

allegee(s) dont 0 fermee(s)

3 polyligne(s)

allegee(s) dont 0 fermee(s)

2 . CanaEU300
3 . Raccordement 19 polyligne(s)

allegee(s) dont 0 fermee(s)

19 polyligne(s)

allegee(s) dont 0 fermee(s)

r
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Rappel : lors du controle, possibility de recopier les objets comptes dans le metre

pour cela : clic droit dans la boite « Metre » —> Options : cocher la case

« Copier les objets du metre dans un caique » et indiquer nom et couleur de

ce caique

& 3) Ecriture des fichiers de bordereau et de quantitatif du metre courant

Rappel : le parametrage du format, du nombre de decimales et des donnees a inscrire

dans ces fichiers se fait par clic droit dans la boite « Recapitulatifdu metre »

—> Parametrage (voir chapitre V.3.2)

Covadis VRD -^Metres —> Bordereau du metre

Nom du fichier : NomMetre bordereau.RTF ow XLS

Nom du dessin

Date du calcul

1 Assainissem
entEU

4 BoTte de
branchement

5 Regard

1 Canalisation

200 mm
3 Raccordement

aux usagers

Sous-Total

C:/CR_DOSSIERS/Temp/metres/METRES.dwg

31/01/2005 a 18:23:17

19.00

7,00.

242.44

[19] 34.00 19.60

U

ML
[7] 34.00

[242.44] 15.00

5.50

19.60

T PrixTTC

646.00 772.62

238.00 251.09

3636.65 4349.43

211.94 ML [211.94] 31.00 19.60 6570.27 7858.05

11090.92 13231.18

Covadis VRD —> Metres —> Quantitatifdu metre

Nom du fichier : NomMetre_quantitatif.RTF ouXLS

COVADIS METRES - QUANTITA TIF

Nom du dessin

Date du calcul

C:/CR_DOSSIERS/Temp/metres/METRES.dwg

3.1/01/2005 a 18:30:31

iSNum. Description FormiJIe Quant. Uriit§s Details

Assainissem
entEU
BoTte de
bfanchement

Regard

Canalisation

200 mm
Raccordement
aux usagers

19.00 U [19]

7.00 U [7]

242.44 ML [242.44]

211.94 ML [211.94]

GEOMEDIA S.A.
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& 4) Manipulations du metre

-> Un metre est un objet non graphique AutoCAD appele « Dictionnaire ». La maniere la

plus simple d'y acceder est encore de passer par les fonctions Covadis qui en sont a
l'origine

=> penser a enregistrer le dessin AutoCAD apres toute modification touchant un
metre

-> Supprimer un metre du dessin

Par la fonction Covadis VRD -> Metres -> Supprimer un metre M
l v-ldii Tnpo,?000-l

f\ Voulez-vous vraiment supprimer le metre <Etude n»0501-333> ?f\ Voulez-vi

Renommer un metre

- obligation de fermer le dessin contenant le metre (apres les avoir tous deux
enregistres), puis de demarrer unnouveau dessin (ou d'en ouvrir un existant)

- taper GESDICTS en ligne de commande :

Fichiei dessin : |C:\Formation\Covadis\2D \M E T RE S.dwg

Dictionnaire:

B <Dictionnaire racine>

ljl"A»D_6R0UP

A- ACAD_LAYOUT

1B-A»D_MLINESTYLE
s~ ACAD_PLOTSETTINGS

a-ACAD„PLOTSTYLENAME
{ilAcDbVariableDictionary

B COVADIS_METRES

References

:

j
BY'.&oin'eurs "Soff^

L-1DE6: AcDbDiclionarjJ

W 1

Desactiver IFchargemeht des

Enregistrer le dessin

!) ISil pour rechercher le dessin contenant le metre

2) la rubrique « COVADIS METRES » contient tous les metres du dessin

-> cliquer deux fois lentement sur le nom du metre
—> renommer le metre

-> NE PAS VALIDER, mais cliquer ailleurs puis valider la boite de
dialogue qui suit

3) boutons [Enregistrer le dessmj puis |Terminer

—> Chanfier de base d'articles

La seule maniere consiste, a partir de la boite « Metre » onglet « Articles », a
- importer la nouvelle base d'articles : icone ^
- supprimer les families et/ou articles indesirables

- enregistrer le metre, puis le dessin DWG
=> mieux vaut alors creer un nouveau metre selon le cas !
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RESULTATS : Le metre courant enregistre dans le dessin

Selon le cas :
- les entites graphiques comptees, recopiees dans un caique

specifique

- les fichiers recapitulatifs de bordereau et quantitatif

# Le contenu des fichiers de bordereau et quantitatif concerne la totalite des articles

presents dans Ponglet «Dessin» de la boite « Metre)). Pas uniquement les articles

affiches dans la boite de « Recapitulatifdu metre »

£ Le quantitatif du metre ne comporte aucun prix, qu'ils soient coches ou non dans le

parametrage

fr Les fichiers bordereau et quantitatif comporteront les formules de sommation des prix a

partir de la version 2000-7 de Covadis

ASTUCES -REMARQUES :

IMOI5IA3
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V.3.6 ANNEXE 1 : TYPES ^'ARTICLES ET FORMULES

Lorsque Ton cree un nouvel article (voir chapitre V.3.7), il faut indiquer son Type et la

Formule qui indiquera de quelle maniere comptabiliser les objets a y inclure

1) Le Type

II indique a Covadis quelles entites peuvent etre selectionnees (voire dessinees) a l'ecran

II existe six Types :
- Ponctuel —> selectionne uniquement des Symboles AutoCAD

—> recupere un nombre

- Lineaire —> selectionne des Polylignes 2D {Polylignes allegees et

anciennes Polylignes), des Polylignes 3D, des Lignes, Arcs,

Cercles, Ellipses et Splines ; et des Objets Covadis

—> les arcs sont comptes suivant leur developpee

—> recupere un nombre, une distance 2D ou 3D ou une surface

2D

- Surfacique —> selectionne des Polylignes 2D {Polylignes allegees et

anciennes Polylignes), des Polylignes 3D, des Lignes,

Arcs, Cercles, Ellipses et Splines ; des Faces 3D
AutoCAD et des Objets Covadis

—» les Polylignes ouvertes sont virtuellement fermees, et c'est

la surface resultante qui est mesuree

la courbure des arcs est prise en compte

—> pour les Polylignes 3D : mesure de la surface de leur

projection horizontale

—» recupere un nombre, une distance 2D ou 3D ou une

surface 2D ou 3D

- Volumique —> selectionne uniquement des Objets Covadis

—» recupere un volume

—» non utilisable en version 2000-6 de Covadis

- Textuel —> selectionne uniquement des Textes

—> recupere un nombre

- Non graphique —> compte une fois (forfait) : recupere le prix de l'article

Noter que les Types n'indiquent pas la maniere de comptabiliser les entites. En effet, un article

de Type Lineaire (—> selection possible d'elements lineaires AutoCAD et d'Objets Covadis)

pourra contenir le nombre des entites selectionnees plutot que leur longueur)

Exemple : cas d'un recensement du nombre de canalisations EU d'un projet

Nota

:

les seuls Objets Covadis disponibles en version 2000-6 sont les Plateformes generees

par Covadis VRD —> Conception Multi Plates-Formes
; pour lesquelles on recupere le

contenu des donnees d'objet etendues ou XDATA (voir paragraphe 3)
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2) Les Variables

Ces Variables indiquent a Covadis quelles grandeurs recuperer pour les entites graphiques.

Elles peuvent etre combinees a des coefficients et/ou des Expressions (voir paragraphe 3)

Au nombre de six egalement, elles sont automatiquement reconnues par Covadis :

- u (ou U) :
—» recupere le nombre d'entites

—> applicable aux Types Ponctuel, Lineaire, Surfacique, Textuel et Non
graphique

- 1 et L :
—» recuperent respectivement les longueurs 2D et 3D d'entites lineaires ou d'Objets

Covadis

—> applicables aux Types Lineaire et Surfacique

- s et S : —> recuperent toutes deux la surface 2D d'entites lineaires, et respectivement les

surfaces 2D et 3D de faces 3D de maillage ou d'Objets Covadis

—> applicables aux Types Lineaire et Surfacique

- v (ou V) : —> recupere le volume d'Objets Covadis uniquement

—> applicable uniquement au Type Volumique

—> non utilisable en version 2000-6 de Covadis

3) Les Formules

Elles permettent de combiner les Variables entre elles et/ou avec des coefficients et des

Expressions ; a l'aide d' Operateurs

Elles permettent egalement de recuperer le contenu des XDATA d'Objets Covadis

a) Operateurs, coefficients et Expressions

I X (touche * du clavier)les quatre Operateurs sont :
+

ainsi que les parentheses ( )

combinaison d'une Variable et d'un coefficient

:

—» ex 1 : la Formule 2 X L multiplie par 2 la longueur 3D des entites comptees (cas de

2 canalisations dans une meme tranchee)

=> le Type de l'article est ici Lineaire et le resultat reste une longueur

=> P Unite correspondante peut etre ML
—» ex 2 : la Formule 1.75 X S multiplie par 1.75 la surface des entites comptees (cas

d'une tranchee de surface S et de profondeur 1.75 m)

=> le Type de l'article est ici Surfacique, mais le resultat devient un volume

=> F Unite correspondante peut etre M
combinaison d'une Variable et d'une Expression :

une Expression est une chaine de caracteres quelconques, mais differents de u, U, 1,

L, s, S, v, V, +, -, X, /, ( ou

)

-> si elle comporte Fun des Operateurs ou une parenthese : Fecrire entre guillemets

(voir paragraphe b)

—
} sa valeur est a entrer au moment du comptage de l'article (par I

||
- ouI ) :

Prof:
I

1.7

W
|

Appliquer cette valeur a tous les objets de l'article
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—> ex : la Formule Prof X S multiplie la surface 3D des objets comptes par la

valeur que l'utilisateur attribue a Prof (cas d'une tranchee de surface S et de

profondeur variable selon Fentite par exemple)

=> le Type de 1' article est ici Surfacique, mais le resultat devient un volume

=> V Unite correspondante peut etreM

b) Donnees d'objet etendues (XDATA)

- leur contenu sera assimile a une Expression

- en version 2000-6 de Covadis, seules les Plateformes creees par le module de

Conception Multi Plates-Formes possedent des XDATA, qui sont les suivantes :

—> le nom des materiaux de structure pour lesquels on recupere 1'epaisseur

ex : au materiau BA-135A d'epaisseur 0.2 m correspond VExpression "BA-
135A" qui recupere 1'epaisseur 0.2 m

attention : VExpression BA-135A est ici indiquee entre guillemets, car elle

contient V Operateur -

—> les longueurs 2D et 3D du perimetre exterieur de l'Objet Plateforme

les Variables 1 et L recuperent respectivement ces deux longueurs

—> les surfaces 2D et 3D de la Plateforme

les Variables s et S recuperent respectivement ces deux surfaces

- Nota : les valeurs de ces XDATA sont combinables entre elles

ex : la Formule "BA-135A"xS multiplie 1'epaisseur du materiau BA-135A par

la surface 3D des Plateformes (celles qui ne comportent pas de materiaux

donneront lieu a des quantites nulles)

=> le Type de l'article est ici Surfacique, mais le resultat devient un volume

=> F Unite correspondante peut etreM
c) au vu des exemples, on constate que les Unites ne correspondent pas forcement au Type

et ne constituent qu'une simple chaine de caracteres

4) Tableau recapitulatif

^~~~^-^7)>/?e,s / Variables

Entites graphiques^~~-^__^

Ponctuel

u U

Lineaire

uUlLsS

Surfacique

uUlLsS

Volumique

v V

Textuel

u U

Non graphique

uU

Symboles V

Textes V

Polyligms (2D et 3D) V <

Lignes, Arcs, Cercles,

Ellipses, Splines

V V

Faces 3D V

Objets Covadis V V V
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5) Remarques

Le Type Volume n'est pas utilisable en version 2000-6, car il n'est stocke dans aucun Objet

Covadis a l'heure actuelle

Lorsque les Polylignes sont comptees a l'unite (u ou U) : il est possible de comptabiliser soit

leur nombre, soit le nombre de leurs sommets (en cochant la case « Compter le nombre de

sommets des polylignes pour la variable U », accessible par clic droit dans la boite

« Recapitulatifdu metre » —» Parametrage)
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V.3.7 ANNEXE 2 : CREATION D'UNE BASE D'ARTICLES 1

FONCTION : Puisqu'il est, de maniere generale, plus simple de passer par la fonction Metres

de Covadis : Cov VRD —> Metres —> Metre avec base d'articles E
Cov VRD —> Metres —> Ouvrir un metre existant -M

QBJECTIF : Creer (voire simplement modifier) une base d'articles a partir d'une base

existante

BASE REQUISE : Un dessin AutoCAD (vierge ou non) et une base d'articles (fichier XLS ou

XML)

DE RETOUR AU BUREAU : UTILISER UN DESSIN AUTOCAD COMPORTANT
UN PROJET ACHEVE, ET LE FICHIER BASE ARTICLE VRD.XLS (OU XML) DU
REPERTOIRE DATA DU REPERTOIRE D'INSTALLATION DE COVADIS

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

Presentation

Les bases d'articles peuvent etre de deux formats differents : XLS ou XML
Ces deux formats sont egalement valables, mis a part pour les tres grosses bases ou le

format XML est recommande pour des questions de rapidite

Modification et creation de bases peuvent se faire directement a l'aide des logiciels :

EXCEL pour XLS et autres pour XML (pas de logiciel dedie, car c'est un format

d'echange de bases de donnees) ; ou plus simplement dans la boite de dialogue des

metres de Covadis (objet de la formation)

fr Demarche

Formation : rouvrir le metre « Etude n°0501-333 » —> le contenu de la base d'articles

utilisee est modifiable dans l'onglet « Articles » de la boite « Metre »

1) Gestion des families

a) Suppression : soit par clic gauche et touche |SUPPR| du clavier

soit par clic droit —> Supprimer

vadi> Topo "ZOOO-B

confirmer la suppression
Voulez-vous vrairnenS supprimer cette famille

ainsi que les articles qu'elle contient ?

GEOMEDIA S.A.
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b) Creation : - clic droit sur le nom du metre (ou sur la famille mere dans le cas

d'une sous-famille) —> Inserer Famille

- clic gauche sur la nouvelle ligne pour taper son nom
- cocher sa case pour l'activer

c) Modification du nom : selectionner la famille puis clic bouton gauche dessus une

deuxieme fois

2) Gestion des articles

a) Suppression : idem que pour les families (voir precedemment)

b) Creation et parametrage :

—> clic droit —> Inserer Article

si clic droit sur la famille mere => possibilite de choisir le Type d'article

si clic droit sur un des Types de la famille mere => le Type est predefini

si clic droit sur l'article pere => le Type est celui de l'article pere

Formation : creer 1 nouvel article a partir de la famille AssainissementEU

=> ouverture automatique de la boite des proprietes de 1' article :

V onglet « General » :

nom de l'article

description facultative

possibilite de la faire apparaitre

dans les bordereaux et quantitatifs

choix possible, car la creation

s'est faite a partir d'une famille

- le Prix de vente correspond au

prix hors taxe utilise dans le

fichier de bordereau

- il peut etre auto deduit du Prix

d'achat et du Coeff si Ton coche

la case «Prix Vente = Prix

Achat x Coeff
'»

(noter que le Prix d'achat peut

ainsi egalement etre deduit du

Prix de vente et du Coeff)
- la TVA permet le calcul auto du

prix TTC dans le bordereau

—> Zone Type : choisir le Type d'article a creer parmi les 6 proposes

(voir le chapitre V.3.6)

—> Zone Formule : choisir la Formule qui indiquera a Covadis de quelle

maniere comptabiliser les entries dans l'article (voir

le chapitre V.3.6)

Rappel

:

les Unites ne sont qu'une chaine de caracteres facultative, qui

apparait dans les fichiers resultats

^TlPropNetes de l'article

General
j
Dessin ! Filtre

|

Definition

Type:
I Lineaire M

Famille

:

j
Assainissement EU

Formule

-

Formule

Unites

:

[ML

Conditionnement

:

ML

20.00 19.6 %

Piix

.Prix d'achal :

|

Prix de vente : \
Pel corr.pt :

!

Prix Vente = Prix Achat "Coeff <• Euros C francs

2E(00

OK Annulei

GEOMEDIA S.A.
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—> Conditionnement

:

sans effet en version 2000-6

V onRlet « Dessin » : voir chapitre V.3.4

Noter que le Type Textuel ne permet de dessiner que des Textes Ligne

de hauteur 1 m, dans le style courant

V onglet « Filtre » : voir chapitre V.3.3

Attention a ce que, si la case « Utiliser les objets disponibles pour le

dessin » est decochee, au moins une entite AutoCAD soit proposee

dans la ligne qui suit ! !

!

c) Modification : par double clic gauche ou clic droit —> Proprietes

=> voir « Creation etparametrage » ci-dessus

3) Remarques

ft Dans le cadre d'un metre, plutot que de supprimer famille ou article (definitif), il

est possible de les decocher dans l'onglet « Articles » de la boite « Metre ». lis ne

seront pas presents dans le metre, mais resteront disponibles par la suite

La suppression ou la deactivation d'une famille ou d'un article entraine la

suppression des mesures correspondantes dans le metre. II suffit de repasser dans

l'onglet « Dessin » de la boite « Metre » pour que le recapitulatif se mette a jour

NE PAS OUBLIER d'enregistrer le metre, puis le dessin AutoCAD avant de

recreer bordereau et quantitatif ! !

!

4) Creation de la base d'articles

Pour creer la base d'articles (format XLS ou XML) prenant en compte les creations

et modifications precedentes :

- cliquer sur fi§i de l'onglet « Articles » de la boite « Metre »

- choisir le format XLS ou XML et indiquer nom et emplacement (au choix) de la

base

Nota

:

- les families et articles decoches sont egalement exportes dans la nouvelle

base

- penser a sauvegarder cette nouvelle base d'articles en vue des mises a jour

de Covadis

A Modification hors Covadis

Cas d'une base d'articles format XLS : editable par EXCEL
Cas d'une base d'articles format XML : sera editable par un editeur specifique en version

2000-7

GEOMEDIA S.A.
Editeur d e L o a i c

i

e /

s

V.44 COVADIS



METRES

Interet

:

modifier certaines caracteristiques de plusieurs articles simultanement

exemple : prix, noms de caique, couleurs . .

.

Nota : les modifications d'une base hors Covadis ne sont pas prises en compte dans les

metres utilisant cette base et dont la creation est anterieure aux modifications

RESULTATS : Une nouvelle base d' articles format XLS ou XML, creee a partir d'une base

existante et par les fonctions Covadis

Cette nouvelle base n'est pour Pinstant associee a aucun metre, pas meme au

metre a partir duquel elle a ete creee

ASTUCES - REMARQUES : /

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e / s
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REFECTION DE VOIRIE

VI. REFECTION DE VOIRIE

UTILITE

Le module de refection de voirie permet le reamenagement de routes existantes, partant

:

- des limites exterieures gauche et droite des trottoirs en 3D
- de la definition du projet en 2D (trace 2D de l'axe et des fils d'eau gauche et droit)

- des pentes trottoir et chaussee

et tenant compte des contraintes de seuils et des points particuliers (grilles, avaloirs . . .)

A Tissue du traitement, Covadis effectue la modelisation de la nouvelle voirie et dessine les

profils en long et en travers TN et projet

PLAN DETAILLE

VI. 1 Principe

VI.2 Preparation : -> Dessin des elements

—> Creation d'un projet

—> Configuration generate

—> Organisation des menus

—» Saisie des elements

VI.3 Fils d'eau :
-> Profil en long (TN)

—> Construction du fil d'eau projet

—> Assemblage dufil d'eau projet

—> Fil d'eau projet 3D
—> Mise ajour des profils en long

VI.4 Dessin des MNT bordure et trottoir

VI.5 Fichier recapitulatif

VI.6 Verification de la geometrie

VI.7 Axe chaussee :
—> Profils types de chaussee

—> Calcul de I 'axe de la chaussee

—> Dessin de I 'axe de la chaussee

VI. 8 Dessin des tabulations

VI.9 Immatriculation

VI. 10 Profil en long chaussee :
—> Parametrage des profils en long

—> Dessin du profil en long de I 'axe

Vl. 1 1 Profils en travers chaussee :
—> Parametrage des profils en travers

—> Dessin des profils en travers

VI. 1 2 Demarche synthetique

VI.* Autres fonctions —> Surfaces d'ecoulement

-> Sequence de saisie complete

SE PLACER EN SYSTEME DE COORDONNEES GENERAL
DESACTIVER LES ACCROCHAGES PERMANENTS

LAISSER LE CALQUE 0 ACTIVE - DEGELE - DEVERROUILLE .

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c /' e / s
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VI. 1 PRINCIPE

Les elements necessaires au calcul de refection de voirie sont

:

- les limites exterieures de trottoir gauche

et droite connues en 3D (reliant les points

bas des lignes bati par exemple)

- la trace 2D des fils d'eau gauche et droit

de la future chaussee

- ,1a trace 2D de l'axe de la future chaussee

ATTENTION :

noter que la trace de l'axe doit

etre plus courte que celle

des fils d'eau, qui sont eux-

memes plus courts que les

limites de trottoir

et que toutes ces lignes doivent

etre dessinees dans le meme
sens

/////
/////

les points fixes representent des elements

existants (leves) dont 1' altitude est connue

et imposee (un avaloir par exemple).

on les represente par des sommets dans les

traces 2D des fils d'eau

l— - de meme pour les debuts et fins des bateaux

les contraintes de chaussee sont representees par des

entites 3D situees dans l'emprise de la future

chaussee

s'il existe des seuils, ils sont situes a la verticale des limites

exterieures de trottoir (ils representent le haut d'une marche

d'escalier, ou le rechargement prevu sur le trottoir par

exemple)

- on peut egalement dessiner les fils d'eau existants sous forme de polylignes 3D,

afin de les faire figurer ensuite dans les profits en long fils d'eau

ft Principe :

- Des faisceaux definis par des pentes transversales mini et maxi partent des limites

exterieures de trottoirs. Ceux-ci forment des fuseaux au niveau des traces des fils d'eau
- Le haut des bordures se situe a Pinterieur de ces fuseaux

- Le parametrage des hauteurs de bordure permet de definir les fils d'eau

- La meme operation se repete a partir des fils d'eau pour definir l'axe de la chaussee :

GEOMEDA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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Pour les fils d'eau : les sommets des faisceaux sont

:

- les sommets des limites exterieures des trottoirs (A)

- les projections des sommets des traces des fils d'cau, sur les limites exterieures des

trottoirs (B)

/ // / /BAA A B

Nota : les Contraintes de chaussee representent egalement des sommets de faisceaux qui servent

a la definition des fils d'eau, niais elles n'interviendront en aucun cas dans le maillage

de la future chaussee

& Meme principe pour l'axe de la chaussee

Nota : il n'est pas necessaire de disposer d'un MNT du terrain naturel

mais s'il en existe un, celui-ci permettra de faire apparaitre la trace de l'ancienne voirie

dans le dessin des profils en long et en travers de la chaussee

GEOMEDIA S.A.
t d i t e u r d e L o g i c i e I s
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VI. 2 PREPARATION

FONCTION : Dessin des elements - Fonctions AutoCAD

OBJECTIF : Representer la geometrie des contraintes existantes, ainsi que celle de l'axe et des

fils d'eau gauche et droit du projet

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les informations altimetriques de la zone de

reamenagement sous forme de polylignes 3D, de lignes ou de points

Eventuellement le MNT couvrant la zone

FICHIER A UTILISER : D: \Formation\Covadis\3D\Refection.DWG

APPLICATION

ft Constater que

existant, avant

reamenagement

ft Constater que

elements defmissant

le projet

f- limites exterieures de trottoir dans les caiques BATI DT q\ BATI G
= Polylignes 3D passant ici par les limites de bati (points bas des

seuils eventuels)

- points fixes des fils d'eau dans le caique PTFIXFE
= certains sommets des fils d'eau projet

- contraintes de chaussee dans le caique CONTRCHAUSS
= entites quelconques (symboles - points - sommets de poly ...)

situees sur la future chaussee, entre fil d'eau et axe

axe projet dans le caique PROJ AXE
= Polyligne 2D (avec ou sans arc)

fils d'eau projet dans les caiques PROJ FE DT et PROJ FE G
= Polylignes 2D (avec ou sans arc)

ft Nota : - pas de seuils ici. Sinon : lignes ou polylignes 3D dont les sommets sont a la

verticale des sommets de la ligne bati correspondante (memes X Y)
- pas de fils d'eau existants ici. Sinon : polylignes 3D
- prevoir tout de suite debuts et fins des bateaux en tant que sommets dans les fils

d'eau projet (voir les 4 points sur le fil d'eau droit) car il n'est pas evident d'en

rajouter par la suite

- il est obligatoire - dessiner l'axe projet plus court que les fils d'eau, eux-

memes plus courts que les limites exterieures de trottoir

- de dessiner tous les elements dans le meme sens

Rappel

:

CovEdition —> Polylignes —> Sens de parcours tempor-aires

CovEdition —> Polylignes —> Inverser le sens

RESULTATS : /

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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ASTUCES - REMARQUES : /

ft Minimum requis :
- les deux limites exterieures de trottoirs (levees)

- les fils d'eau gauche et droit du projet

- l'axe du projet

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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Creation d'un projet

FONCTION : Cov VRD -^Refection de Voirie ->Projets / calcul des fits d'eau

=> Projet —> Nouveau

OBJECTIF : Initialiser un nouveau projet de refection

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les informations altimetriques de la zone de

refection ainsi que la geometrie du projet

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

-& Lancer la fonction :

Projet Donnees Dessin Options

aProietcourant 1

,
Elements du projet Intos

Trace 2D du fil d'eau

Limite de bati 3D

Hants de seuils

Points fixes du fil d'eau

Contraintes de chaussee

Fil d'eau oppose 3D

Profil en long

Fil d'eau projet 3D

Bordure de trottoir 3D

Axe 2D de la chaussee

Puis Projet —> Nouveau :

1
:tj )Proprietes du projet

Nota : le prefixe sert a la creation des

caiques (automatique dans ce

module)

^RV HUGO ...

RESULTATS : /

ASTUCES - REMAROUES :

^ La boite de dialogue « Refection de voirie » est non modale (signifie que sa presence

n'empeche pas Pacces aux menus)

A Le nom et la description du projet apparaitront dans les listings

A Nota : on peut modifier ou supprimer un projet par le menu Projet —> ...

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c t e I s
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Configuration generate

FONCTION : Cov VRD -> Refection de Voirie —> Configuration generate

ou Cov VRD -> Refection de Voirie -> Projets / calcul desfils d'eau

=> Options —> Configuration

OBJECTIF : Parameter : pour chaque point memorise par Covadis (voir chapitre precedent),

les pentes trottoir et chaussee, la hauteur bordure (...)

le dessin des pro fils en long fil d'eau

BASE REQUISE : Un fichicr dessin dans lcqucl sont selectionnees les informations

altimetriques de la zone de reamenagement et la geometrie du projet

FICFflER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

;

S3ISO-IONH33LL

IMOI5IA3

l
er
onglet : pentes de trottoir et de chaussee ; bordure

;W'C -nriu" anur. generale

Valeurs par d&aut
i Donnees de calcul ' Marques] Divers) Caiques]

,

-| Pentes transveisales sur trottoir- f?entes transversales sur chaussee -

I Pente rranirnaie

;

2.000 iPente minimale : | -2.500 %'

[Pente maximale : j

_
4.000 X |Pente maximale : ;|

' -5.000 X'

Pentes longitudtnales sur fil d'eau —

Pente minimale :

J~~
2.000 %

Pente maximale : I 5.000 X

-Bordure de trottoir—

Hauteut

:

Decalage

:

0.140 m

0.020 rr i-,

Les pentes transversales sur chaussee

servent a la definition du fil d'eau projet a

partir des contraintes de chaussee (voir

plus loin : « Saisie des elements »)

Nota : le decalage horizontal de la bordure

ne peut etre inferieur a 1 mm,
pour eviter des faces 3D verticales

ce decalage ne pourra pas etre

modifie ponctuellement par la

suite

Pentes : leur modification concerne les futurs projets contrairement a Covadis

VRD —> Refection de Voirie —> Projets / calcul desfils d'eau => Donnees

—> Pente transversale mini et maxi qui modifie tous les points du projet

courant

Nota : ces pentes sont modifiables point par point par la suite, a l'aide du

bouton |Points»| de la boite « Refection de voirie » (voir chapitre

« Saisie des elements »)

Hauteur de bordure : s'applique a tous les points du projet courant si l'on valide le

message qui s'affiche, mais seulement aux futurs projets si

l'on repond Non aux 2 messages qui s'affichent

Covadis VRD —> Refection de Voirie —> Projets / calcul des

fils d'eau => Donnees —> Hauteur de bordure de trottoir

s'applique uniquement au projet courant

GEOMEDIA S.A.
6 d i t e u r d e L o g i r / e / s
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-fr* 2
eme

onglet : gestion des points de profil en travers fil d'eau

Valeurs pai defaut Donnees de calcul
|
Marques

|
Divers

|
Caiques

Valeurs limites

Fleche maximale autorisee pom la discretisation des arcs

Distance minimale entte deux points de fil d'eau :

-Tolerances

Tolerance generate d'egalite des coord, et distances :

Tolerance d'egalite des coord, pour les hauls de seuils

Permet de densifier les profils en travers

sur les arcs des fils d'eau projet

(points 1, 2, 3 et 4 dans les Resultats de la

« Saisie des elements » paragraphe suivant)

deux profils en travers ne pourront jamais

etre plus proches que cette distance

= tolerance d'egalite des coordonnees

(X,Y) des hauts de seuil par rapport aux

sommets correspondants des lignes bati

(coord. X Y identiques normalement)

* 3
eme

onglet : mode de marquage des points remarquables a l'ecran ainsi que dans les

profils en long des fils d'eau

t; Lunhguiau. t eneiale

Valeurs par defaut
|
Donnees de calcul Marques Divers I Calcines I

-Couleurs

Contrainte de bati avant basse : [ Rouge j^j

\ Contrainte de bati avant haute : ]p Magenta

|!
Contrainte de bati aftiere : ] Jaune

' Contrainte de chaussee : [ Blanc

Contrainte de point fixe : [ Cyan

3

Formes

Points fixes :

—j

I

Autfes pnts : =

0 20 cm

0.20 cm

-fr 4
eme

onglet : parametrage du profil en long des fils d'eau

Valeurs oar defaut
]
Donnees de calcul

|

I'Maraues Divers
|
Caiques

|

Decimates

Coordonnees : |~3
/£]

Altitudes
: I 3 2}

Distances : | 3 w
|

Angles : [ 4
"
r

Pentes : | 2

=Profils en long

100.0Echelle de dessin horizontal :

Echelle de dessin verticale :

J
20.0

Ariondi du plan de comparison : IT 00 m

Charne a ajouter au prelixe : (PL

. Indiquer le cote dans les nonrts de caiques

I

-
Seleclionner le lil d'eau 3D existant

Plan de comparaison : point le plus bas du FE arrondi

au metre inferieur moins cette valeur

Ici, les caiques des profils en long commenceront par

RV_Hugo_G_PL_ a gauche

QiRV HugoJ) PL_ a droite

Permettra de selectionner les fils d'eau de la voirie

existante, si dessines (polylignes 3D) afin de les

faire apparaitre dans les profils en long (lors du

dessin des profils)

(voir chapitre VI.3 : « Fils d'eau »)

Nota : la mise en page des profils en long se fait par la fonction Covadis VRD —>

Refection de Voirie —> Parametrage des profits en long (voir chapitre VI. 10)

Les modeles « Fil d'eau droit » et « Fil d'eau gauche » existent deja

GEOMEDIA S.A. VI. 10 COVADIS
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& 5
eme

onglet : gestion des caiques crees par Covadis

la colonne Libelle

permet de modifier le

nom des caiques a creer

RESULTATS : /

ASTUCES - REMAROUES :

Ce parametrage est conserve jusqu'a sa modification

II est le meme quel que soit le fichier dessin

Un changement dans le parametrage ne modifie aucun projet en cours

GEOMED A S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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Organisation des menus

jere £j;APE : SAISIE DES ELEMENTS
DESSIN DES PROFILS EN LONG FE

Acces : Covadis VRD —> Refection de Voirie -} Projets / calcul desfds d 'eau

=>Ic6nes

Nota

:

- la mise en page des profils en long se fait par la fonction Covadis VRD —>

Refection de Voirie —> Parametrage des profils en long (voir chapitre VI. 10)

Les modeles « Fil d'eau droit » et « Fil d'eau gauche » existent deja

2
eme EXAPE . CONCEPTION DES FILS D'EAU

MNT BORDURES ET TROTTOIRS

Acces : Covadis VRD —> Refection de Voirie —> Projets / calcul desfds d'eau

—> Menu Dessin

3
eme ETApE . CALCUL DE L'AXE DE LA CHAUSSEE

MNT - PROFILS EN LONG ET EN TRAVERS DE LA CHAUSSEE

Acces : Covadis VRD —> Refection de Voirie —> ...

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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Saisie des elements

FONCTION : Cov VRD -> Refection de Voirie -> Projets / calcul desfils d'eau

OBJECTIF : Indiquer a Covadis quelle est la geometrie du projet et quelles sont les contraintes

a respecter pour la future voirie

BASE REQUISE : Un fichief dessin contenant les informations altimetriques de la zone de

reamenagement ainsi que la geometrie du projet

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

A Dans la boite de dialogue « Refection de voirie » :

- s'assurer du projet courant : liste deroulante

ou puis selection d'un objet du projet s'il est en cours

- pour l'onglet « Fil d'eau gauche », puis pour l'onglet «Fil d'eau droit » :

selectionner :

a]y Riefect)uQi<ae voirie

Ifrojet Donnees Dessin Options

;

Projet courant

^Victor HUGO v

'(rearnenagement de'la rue Victor HUGO

SilBl

Fil d'eau gauche
| 'Fil d

f
eau droit

)

Elements du projet

Trace 2D du fil d'eau

fLimite de bati 3D

IHauts de seuils

Points lines du III d'eau-

Contraintes de chaussee

Fil d'eau oppose 3D

Prolil en long

Fil d'eau projet 3C

Bordure de trottoir 3D

e 2D de la chaussee

Mrs

Trace 2D du fil d'eau

Limite de bati 3D
Hauts de seuils

Points fixes du fil d'eau

Contraintes de chaussee

Nota : en gras = obligatoire

souligne = pour la formation

Elements du projet Infos

Trace 2D du fil d'eau y
Limite de bati 3D

Hauls de seuils 0

Points fixes du fil d'eau 0

~

Conttaintes de chaussee 1 >
Fil d'eau oppose 3D X
Ptofil en long X
Fil d'eau projet 3D X
Bofduiedelrottoir 3D X
Axe 2D de la chaussee X B

^ Saisie des points fixes du fil d'eau : il faut confirmer l'altitude ou la taper si elle est nulle

A Saisie des contraintes de chaussee :
- il faut confirmer l'altitude ou la taper si elle est nulle

- pente minimale pour la chaussee : par defaut,

Covadis prend celle qui est parametree dans

Options —> Configuration : onglet Valeurs par

defaut (voir precedemment)
- pente maximale pour la chaussee : idem

ces pentes permettent de

definir le faisceau en ce

point, pour la creation

ulterieure du fil d'eau

GEOMEDIA S.A.
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"& Nota : pour les deux fonctions precedentes : options :
- Supprimer

- Marquer (apres un zoom)

* Une fois les elements selectionnes, il est possible d'acceder aux points des fils d'eau

gauche et droit (suivant l'onglet courant), par le bouton |Points»

Le point courant, ainsi que le sens du fil d'eau sont marques a l'ecran :

point classique

|Pointn*[£] 7/28

- Caracteristiques generates

-

In

Origine : |Fil d'eau

Abscisse curviligne

Haiiteui de bordure

:

Lissage de boidure

:

Altitude projet

:

Pente projet

:

V Point line

Ba.i
|

Altitude du point

:

Distance / point du fil d'eau :

Pente minimale tfansversale

:

=> Altitude max. du fuseau

:

Pente maximale transversale

:

=> Altitude min. du fuseau :

|
0.000 m

Q 0.140 m

bid 0.000 m

43.863 m

1 ,
3.21 %

btl 44 088 m

|

' 2.640 m

H -2.00%

|
43.895 m

-4.00%

43.842 m

<< Projets

pointfixe fill d'eau

Point n- 29 / 31 M | < ||T| H
|

r Caracteristiques generates

|

Origine : |Fil d'eau+Bati

Abscisse curviligne

:

Hauteur de bordure

:

Lissage de bordure

Altitude projet

:

Pente projet

:

P Point fixe

|
214.993 m

@ 0.140 m

(;rj 6.000 m

|
46.635 rn

I -2.81 %

« Proiets

contrainte chaussee

Point „'0~6 / 28 _mJ_<J[T]_MJ
- Caracteristiques generates-

V Point fixe

|
73.957 m

t£l_ 0-140 m"

@~ 0.000 m

)
42 944 m

I -3.91 °4

Origine : jBatitChaussee

Abscisse curviligne

:

Hauteur de bordure

:

Lissage de bordure

:

Altitude projet

:

Pente projet

:

Bati
J

Chaussee
]

Altitude du point : [^rj 43.229 m

Distance/ point du fil d'eau: [ 2.640 nn

Pente minimale transversale

:

=> Altitude max. du fuseau :

|
43.036 m

Pente maximale transversale : [jj] -4.00 X

=> Altitude min. du fuseau : 42.983 m

RESULTATS : A Tissue de cette selection, Covadis memorise les points de profils en travers

suivants : - les sommets des fils d'eau projet (a, b, c et d)

- les sommets des limites exterieures de trottoir projetees sur les

fils d'eau respectifs (Bp)

- les sommets virtuels des arcs des fils d'eau, decoupes selon la

fleche indiquee dans Options —> Configuration : onglet

Donnees de calcul : « Fleche maximale autorisee pour la

discretisation des arcs » (1, 2, 3 et 4)

c

GEOMEDIA S.A.
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REFECTION DE VOIRIE

ASTUCES - REMARQUES :

& Lors de la selection des differents elements :

- si une ligne exterieure de trottoir se trouve du mauvais cote du fil d'eau

correspondant (par rapport au sens de la polyligne fil d'eau), Covadis affiche un

message d'avertissement

- les lignes exterieures de trottoir sont recopiees dans un caique (parametrable dans la

Configuration generate : onglet Caiques). Ceci afin d'en conserver une copie en

cas de modification (voir page precedente : les boites de dialogue des « Points »)

- si deux entites susceptibles d'etre selectionnees sont tres proches l'une de 1'autre,

Covadis affiche la boite suivante, dans laquelle il faut choisir Pelement a conserver

* Dans le tableau des Points : le lissage de bordure permet de « casser » les angles

verticaux que peut former la bordure :

& Noter que la fonction Covadis VRD —> Refection de Voirie —> Projets / calcul des fils d'eau =>

Donnees —> Sequence de saisie complete n' est pas utilisee

(elle permet de saisir tous les elements necessaires sans avoir a cliquer chaque icone)

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L a g i c i e I s

VI. 15 COVADIS



REFECTION DE VOIRIE

VI. 3 FILS D'EAU

Profit en long (TN)

FONCTION : Cov VRD -> Refection de Voirie -> Projets / calcul des fits d'eau

QBJECTIF ; Dessiner les profils en long TN des fils d'eau gauche et droit

BASE REQUISE : Un fichier dessin dans lequel les informations altimetriques de la zone de

reamenagement ainsi que la geometrie du projet sont saisies

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

-fr Dans la boite de dialogue « Refection de voirie » :

- s' assurer du projet courant : liste deroulante

ou Cfe puis selection d'un objet du projet s'il est en cours

- les parametrages de ces profils sont enregistres dans les fichiers FIL D'EAU
DROIT.PRL et FIL D'EAU GAUCHE.PRL (voir le parametrage au chapitre II.3.2)

- pour l'onglet « Fil d'eau gauche », puis pour I'onglet « Fil d'eau droit »:

selectionner « Profil en long »

A Indiquer le point bas gauche de chaque profil en long

-ft Nota

:

si, dans la Configuration generate : onglet Divers, la case « Selectionner le fil

d'eau 3D existant » est cochee, Covadis demande de le selectionner (valider s'il

n'y en a pas), pour le faire apparaitre dans le profil en long

Ce fil d'eau doit avoir ete dessine au prealable sous forme d'une polyligne 3D

RESULTATS Chaque profil en long est un groupe dont les elements se situent (ici) dans les

caiques :
- RV HUGO G PLCONSTRUCTION
-RV HUGO G PL Contraintes

- R V HUGO G PL LIGNES
- RV_HUGO_G PL RAPPEL
-RV HUGO G PL TEXTE

pour le profil droit,

G devient D

GEOMEDSA S.A.
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VI. 16 COVADIS



REFECTION DE VOIRIE

Constater - l'epaisseur de la bordure materialised en jaune (par defaut) juste

au-dessus des lignes du cartouche

- les marques materialisees par des triangles, qui represented la

limite des faisceaux, et entre lesquelles il est prevu de faire passer

le fil d'eau projet

- la ligne TN represente en fait la limite exterieure de trottoir

projetee horizontalement sur la trace du fil d'eau correspondant

PRDFIL EN LONG B/

Ed-rila- on X i 100

Echsl!* en f • 20

PC i 361.00

iTI 4- FILS D'EAU <A GA JCHD

Num&ro de point

Altitude Batl Avant I

Al-H-fcud* Fil d'efcu

Batl - Fil d'eau

Distances par-HeUes
1 - |- "f--

Distances cunUees 1 I !

Pentes & r-anpe-s

AUgnenervfcs courbe1 — 1

Hauteur- de bordure I 1 i

j- bordure

caique Contraintes

caique LIGNES

caique RAPPEL

caique _TEXTE

caique CONSTRUCTION

ASTUCES - REMAROUES :

it ATTENTION : NE PAS DEPLACER LES PROFILS EN LONG FIL D'EAU !!

Sinon, la correspondance avec le bouton [Points»| - par l'intermediaire des lignes de

rappel en surbrillance - se fait a 1'emplacement initial !

ft Echelle d'impression (parametrable dans le PRL) : 1/100 (soit 1000 = 100 ou 1 = f)

ft Si les echelles ne conviennent pas : annuler et recommencer

ft Nota : les profils sont des groupes, geres sous AutoCAD par la variable PICKSTYLE
PICKSTYLE = 1 : tous les groupes du dessin sont solidarises

PICKSTYLE = 0 : tous les groupes du dessin sont desolidarises

autre acces possible : [CTRLj + [ff

on peut egalement (de)solidariser les profils un par un par les fonctions

Covadis VRD —> Refection de Voirie -9 Grouper ou Degrouper

si on degroupe un profil pour y effectuer des modifications, ne pas oublier de le

regrouper ensuite

GEOMEDIA S.A.
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REFECTION DE VOIRIE

Construction dufil d'eau projet

FONCTION : Cov VRD -> Refection de Voirie -> Projets / calcul desfits d'eau

=> Dessin —> Construction dufit d'eau

OBJECTIF : Construire les profils en long projet des fils d'eau, a gauche et a droite

BASE REQUISE ; Un fichier dessin contenant les profils en long TN des fils d'eau

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

A Dans la boite de dialogue « Refection de voirie » :

- s'assurer du projet courant : liste deroulante

ou d? puis selection d'un objet du projet s'il est en cours

pour Ponglet « Fil d'eau gauche », puis pour I'onglet « Fil d'eau droit » : lancer la

fonction :

# l
er
point : par defaut : clic (accrochages)

ou option : Z : taper l'altitude (point positionne sur le I
st
profil en travers)

Nota : - Covadis rappelle dans F2 **************** RAPPEL ******************

Altitude du plan de comparaison = 361.00m

Altitude du ler point de bati = 367.34m
*******************************************

le faisceau des pentes longitudinales est une aide a la conception

^ _ , + pente raaxi

- - - - - + pente mini

pente mini

pente maxi

les pentes longitudinales mini

et maxi (parametrees dans la

Configuration generale :

onglet Valeurs par defaut)

sont representees en pointilles

a titre indicatif

(choisir l'option Faisceau pour faire

r^apparaitre ceux-ci apres un zoom)

- lors de la construction, Covadis precise, en + des coordonnees

curseur :

l'abscisse et la distance horizontale du curseur / au pt precedent

l'altitude et la denivelee du curseur / au pt precedent

la pente du segment en cours
;

GEOMEDIA S.A.
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REFECTION DE VOIRIE

ft points suivants : par defaut : clic

ou options : - P : pente en m / m + ou -

distance horizontale par rapport au point precedent ou

altitude (option Z)

- D : distance horizontale par rapport au point precedent

puis pente ou altitude (option Z)

- Z : altitude

distance horizontale par rapport au point precedent ou

Djffitfe (option P)
NOI5I/V3

U rgrf^ftjr&le segment precedent

[DEFINIR LE FIL D'EAU PROJET ENTRE LES MARQUES DE PREFERENCE

ft pour le dernier point : ne pas hesiter a deborder le dernier profil en travers, car Covadis

ajuste automatiquement le dernier segment dessus apres validation du message :

| Ext'emite du profil en long alteinte.

10

RESULTATS : Les lignes fil d'eau projet provisoires dans le caique courant, et composees

chacune d'une ou plusieurs Polylignes 2D

ASTUCES - REMARQUES :

ft Attention : le projet ne doit pas depasser premier et dernier profils TN

ft Nota : les lignes fil d'eau projet peuvent etre creees en plusieurs fois, par exemple si on

veut demarrer d'un point fixe, vers la gauche, puis vers la droite

le l
er
point construit dans le projet n'est done pas forcement situe sur le l

eT
profil

mais au final, il faut que le projet s'etende du premier au dernier profil en

travers

ft Les points fixes des fils d'eau sont marques par des polylignes epaissies (en forme de

triangles ou de rectangles suivant le parametrage de l'onglet Marques de la

Configuration generale) qu'il faut accrocher en mode Milieu :

GEOMEBIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s
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REFECTION DE VOIRIE

Assemblage du fil d'eau projet

FONCTION : Cov VRD -> Refection de Voirie -> Projets / calcul desfils d'eau

=> Dessin —>Assemblage du fil d'eau

OBJECTIF : Indiquer a Covadis les polylignes successives formant l'axe en plan

Verifier que le projet s'etend du premier au dernier profil et que le projet est plus

bas que la limite exterieure de trottoir correspondante

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les profils en long TN et projet des fils d'eau

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

:

Dans la boite de dialogue « Refection de voirie » : s'assurer du projet courant

:

liste deroulante

ou fj§ puis selection d'un objet du projet s'il est en cours

* Pour l'onglet « Fil d'eau gauche », puis pour l'onglet « Fil d'eau droit » : selectionner

successivement chaque polyligne au plus pres de son origine, en commencant par celle

de gauche

ft Valider le message suivant pour supprimer les Polylignes provisoires :

RESULTATS : La ligne projet de chaque fil d'eau sous forme d'une Polyligne 2D, ici dans le

caique RVHUGO_Projet_FE

ASTUCES-REMAROUES :

* Concernant la bordure de chaque fil d'eau (par defaut en jaune dans le profil en long) : on

peut parametrer sa hauteur au niveau des bateaux :

=> placer, soit le fil d'eau en vue de dessus, soit le profil en long fil d'eau concerne a

l'ecran (pour visualiser debut et fin du bateau) (les deux, c'est mieux !)

=> dans la boite « Refection de voirie » appuyer sur le bouton |Points» du bon

onglet

:

=> si on connait le numero du l
er
point du bateau : le rechercher dans la liste

sinon : se deplacer a l'aide des fleches M I 4 \ I N I
(ici : les points 5 et 6)

GEOMEDIA S.A.
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REFECTION DE VOIRIE

constater les pointilles dans le profil • et en vue de dessus les marques qui

materialised le point edite

puis cocher « Auto » et modifier la hauteur de bordure (temps reel)

OU decocher, effectuer la modification puis S3

resultat

:

B * ill 11

ft Nota : chaque point de chaque fil d'eau peut ainsi etre modifie

GEOMEDI S.A.
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Fil d'eau projet 3D

FONCTION : Cov VRD -^Refection de Voirie ->Projets / calcul desfils d'eau

OBJECTIF : Dessiner les fils d'eau projet 3D gauche et droit en vue de dessus, ainsi que les

bordures trottoir

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les profils en long TN des fils. d'eau et la ligne

projet des fils d'eau assembled

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

-fr Dans la boite de dialogue « Refection de voirie » :

- s'assurer du projet courant : liste deroulante

ou »1a puis selection d'un objet du projet s'il est en cours

- pour l'onglet « Fil d'eau gauche
»_,

puis pour l'onglet « Fil d'eau droit

»

selectionner « Fil d'eau projet 3D »

& Covadis propose de dessiner automatiquement la bordure trottoir en 3D

Covaifs Topo 2 UUU-4

sinon : pour l'onglet « Fil d'eau gauche », puis pour l'onglet « Fil d'eau droit » : cliquer

« Bordure de trottoir 3D »

-fr S'assurer alors que, dans chacun des deux onglets, la case « Fil d'eau oppose 3D » est

cochee (sinon : eventuellement, enregistrer, fermer et rouvrir le dessin)

RESULTATS : Les lignes fil d'eau 3D gauche et droit sous forme d'une Polyligne 3D, ici dans

les caiques RV_HUGO_G_FEJD et RV HUGO_D_FE_3D
Les lignes bordure trottoir 3D gauche et droit sous forme d'une Polyligne 3D,

ici dans les caiques RV HUGO G BTJD et RV HUGO_DJ3T_3D

GEOMEDSA S.A.
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ASTUCES - REMARQUES :

* IMPORTANT : le dessin de ces quatre Polylignes est necessaire pour le dessin des MNT
Bordure et Trottoir (voir le chapitre VI.4)

on pourra immatriculer ces lignes par la suite (voir chapitre VI. 9)

it Nota : si on effectue une modification sur la bordure (bateaux) a ce stade la (voir

remarque du chapitre precedent), ne pas oublier de relancer ces fonctions afin de

redessiner fils d'eau et bordures trottoir 3D (Covadis propose alors de supprimer

les anciennes Polylignes)

GEOMEDIA S.A.
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Mise ajour des profils en long

FONCTIQN : Cov VRD -> Refection de Voirie -> Projets / calcul desfils d'eau

OBJECTIF : Redessiner les profils en long TN des fils d'eau gauche et droit, afin de remplir les

lignes relatives au projet, et de faire figurer, dans chacun, la trace du fil d'eau

oppose

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les profils en long TN des fils d'eau et la ligne

projet des fils d'eau assembled

FICHIER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION :

ft Dans la boite de dialogue « Refection de voirie » :

- s'assurer du projet courant : liste deroulante

ou Ek- puis selection d'un objet du projet s'il est en cours

- pour l'onglet « Fil d'eau gauche », puis pour l'onglet « Fil d'eau droit » :

selectionner « Profil en long » 1

- valider le message suivant

:

\ Un profil en long existe deja pouf ce cote du piojet

!

Voulez-vous le rermplacef par le nouveau ?

Qui Non Annuler

ft Point d'insertion du profil : valider pour que chaque profil se dessine a son emplacement
initial

RESULTATS : Les deux profils en long fil d'eau comportant les informations TN et projet

Constater la presence de la trace du fil d'eau oppose dans chaque profil en

long

ASTUCES - REMARQUES :

ft II est possible de modifier la ligne projet du fil d'eau - dans son propre profil en long -

mais ne pas oublier alors de redessiner le FE 3D correspondant et les deux profils en long

ft Nota : si on effectue une modification sur la bordure (bateaux) a ce stade-la (voir

remarque du chapitre precedent), ne pas oublier de relancer ces fonctions afin de

redessiner fils d'eau, bordures trottoir 3D et profils en long (Covadis propose

alors de supprimer les elements existants)

GEOMEDIA S.A.
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VI.4 DESSIN DES MNT BORDURE ET TROTTOIR

FONCTION : Cov VRD -> Refection de Voirie ->Projets / calcul des fils d'eau

^Dessin —>MNT' bordure

^Dessin —>MNT trottoir

OBJECTIF : Dessiner les maillages des bofdures et des trottoirs

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les profils en long TN des fils d'eau et la ligne

projet des fils d'eau assemblee

FICHIER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION

# A partir de l'onglet « Fil d'eau gauche », puis de l'onglet « Fil d'eau droit » : lancer

la fonction « MNT Bordure » et repondre Non a la question suivante :

llopo 2 'DIM'

& Idem pour le « MNT Trottoir »

RESULTATS : Les maillages des trottoirs et des bordures, ici dans les caiques

RV HUGO MNT Bordure ctRV HUGO MNT Trottoir

ASTUCES - REMAROUES :

* Les caiques sont les memes pour la partie gauche et la partie droite, c'est pourquoi on

repond « Non » au message

Mais si on redessine ces MNT par la suite (apres une modification par exemple), il faut

repondre « Oui » la premiere fois et. « Non » la seconde

GEOMEDSA S.A.
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VI. 5 FICHIER RECAPITULATTF

FONCTIQN : Cov VRD —> Refection de Voirie —> Projets / calcul desfils d'eau

=> Projet—> Imprinter

OBJECTIF : Lister les donnees du projet courant ainsi que les proprietes des points de bati et

des fils d'eau, et les stacker dans un fichier recapitulatif

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les profils en long TN des fils d'eau et la ligne

projet des fils d'eau assemblee

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION : /

RESULTATS : Un fichier au format WORD nomine par defaut : NomDWG NomProjet.RTF

Ici : Refection Victor HUGO.RTF :

Nom du fichier : D:\temp_cr\refection_voirie_Victor HUGO.rtf
Listing effectue le : 30/07/2002 a 09:47:49

Description : reamenagement de la' rue Victor HUGO
Prefixe : RV„HUGO
s

Nombre Caique

Fil d'eau 2D 1 PROJ_FE_G
Limite de bati 3D 1 Copie_Bati

Seuil(s) 0

Point(s) fixe(s) 0

Contrainte(s) de chaussee 1

Profil en long 1

Fil d'eau 3D 1 RV HUGO G FE 3D
Bordure de trottoir 3D 1 RV_HUGO_G_BT_3D

N°' Origine Abscisse (m) Bordure (m) Distance / F E

(m)

Z(m) Pente (%)

1 F.E. 0.000 0.14 10.085 366.691 -3.26

3 | Bati | 14.217 | 0.14 .
|

8.067
|
366.464 [-3.86

17 Discret. | 86.482 0.14 8.119 364.750 -3.19

18 Chaussee | 88.691 0.14 0.305 364.638 -4.06

|
Bati arriere 14.257

1 |

-2.41

ASTUCES-REMARQUES : /

GEOMEDIA S.A.
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REFECTION DE VOIRIE

VI. 6 VERIFICATION DE LA ©EOMETRIE

FQNCTIQN : Cov VRD -> Refection de Voirie -> Verification de la geometrie

QBJECTIF : Verifier que tout point de l'axe de chaussee possede une projection sur chacun des

deux fils d'eau, et qu'aucune ligne de projection ne se croise

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les profils en long TN des fils d'eau, la ligne

projet des fils d'eau assemblee et l'axe 2D de la chaussee

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

Geler les caiques contenant :

- (les fils d'eau 2D)
- les bordures trottoir en 3D
- les MNT bordure et trottoir

Lancer la fonction puis selectionner :

- l'axe en plan de la chaussee

- le fil d'eau 3D gauche

- le fil d'eau 3D droit

& Degeler les caiques

RESULTATS : Covadis materialise les lignes de projection des points ainsi que des fleches

dormant le sens de la chaussee (au debut et a la fin)

Points gris = points de l'axe chaussee calcules, et projetes en rose sur les fils

d'eau

Points jaunes = sommets des fils d'eau projetes en bleu sur l'axe et le fil

d'eau oppose

= sommets de l'axe chaussee projetes en jaune sur les fils

d'eau

Toute erreur est expliquee par un message, et doit entrainer la correction des

entites graphiques

ASTUCES - REMARQUES :

A ATTENTION : les corrections d' entites graphiques doivent etre suivies de leur mise a

jour dans le module de Refection de Voirie si elles y ont deja ete selectionnees

GEOMEDIA S.A.
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VI.7 AXE CHAUSSEE

FONCTION : Cov VRD -> Refection de Voirie -> Profils types de chaussee

OBJECTIF : Definir les profils types de chaussee qui vont permettre le calcul des pentes entre

fils d'eau et axe chaussee

BASE REQUISE : Un fichier DWG quelconque

FICfflER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

ft Lancer la fonction, puis : pour modifier un profil type existant selectionne

pour en creer un nouveau

_dJ_^J x «j"

Norn

Profill <pe-i'

J PminG p:)

0.00
'

5.00

PminD^:)

2.00

P max D [X\

5.00

PfofilType-2 0. 4.00 0.00 5.00

PmfilTjipe-3 0.00 10.00 0.00

-< ProHType-i 0.0D 5.00 0.00

1 Profill uoe-5 0.00 3.00 000
ProfilTi»e-6 0.00 10.00 0.00 10.00

] ProfilTvDe-7 0.00 10.00 0.00

PiofilType-8 0.00 5.00 5.00 15.00

4tt Creation d'u rj

Norn : jProf Type perso

Pentes

A gauche-

Minimale: [aOcTi Maximale: |7.00X

Adroile

Minimale: |1.50 X

Ernegistiei

Maximale
:

J9.00
X

RESULTATS : Les profils types crees ou modifies sont enregistres dans le fichier

CovRejVProfilType.TXT du repertoire CONFIG de Covadis

ASTUCES - REMARQUES :

V :p« permet d'ecrire un fichier ASCII nomme ProfrfType.RTF, qui reprend le contenu de

la boite « Profils types de chaussee »

ft Les pentes peuvent etre negatives

ft Nota

:

lors de la saisie des valeurs de pente, Covadis verifie que la pente mini est bien

inferieure a la pente maxi. Sinon, il affiche un message d'avertissement

GEOMEDIA S.A.
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FONCTION ; Cov VRD -> Refection de Voirie -> Calcul de I'axe de la chaussee

OBJECTIF : Concevoir la ligne projet de l'axe chaussee en 3D, a l'aide des profils types

definis precedemment

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les profils en long TN des ills d'eau, la ligne

projet des fils d'eau assemblee et l'axe 2D de la chaussee

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

•& Lancer la fonction

ifI'Oalcul de IPaxe projet 3D de Id chaussee

Fil' |fau

Apercu

Pente G

mini

(Rente G

maxi

bente D '„\Pfnte D
mini j max,

Pente G

j

calculee

Pente D 1 Pente L

calculee /preced.

Altitudes (m)

Mini Maxi Axe Fixe S/R

A S'assurer du projet courant, puis selectionner la trace 2D de l'axe de la chaussee

Nota : la selection de la trace de l'axe chaussee peut aussi se faire a partir de l'un

des deux onglets de la boite « Refection de Voirie » : ligne Axe 2D de la

chaussee

Les fils d'eau gauche et droit 3D ayant ete crees precedemment, les cases

correspondantes se cochent automatiquement (sinon, les selectionner ffl )

Jaicu ltdfc' l'axe 1 projpt 3D ide Jc jchaussee

Projet courant-

I
(Victor HUGO

jreamenagemenl de ft rue Victor HUGO

' Axe 2D

ILongueur

:

117.70m

Fils d'eau

I7> gauche K?
, A droile Hfc

[
T Apercu

m.Abscisse p ... ?Pente G
mini

Pente G Pente D 1 Pente D Pente G

i
maxi calculee

Pente D
calculee

Pente L

/preced.

Altitudes (m)

ImJ
. L

maxi mini
Mini "Maxi I Axe : [FSi; S.'R

40.416 Prof Type perso 3.00% 7.00% 1.50% 900% 4.67% 7.33% 3.18% 365.582 365.715 365.643

41.727 Prof Type perso 3.00% 7.00% 1.50% 9.00% 4.51 % 7.49% •3.25 % 365.545 365.666 365 606

42.32? Prof Type perso 3.00 %| 7.00% 1.50%

1.50*

9.00% 4.45% 7.55% •3.25 % 365.528

365.395

365.644

365.466

365 53b

47.126 Prof Type perso 3.00 X 7.00% 9.00% 3.89% 8.11 % -3.25% 365.430

47.726 Prof Type perso 3.00 % 7.00% 1.50% 9.00% 3.82% 8.18% •3.25% 365.378 365443 365.411

I 55.761 Prof Type perso 3.00k 7.00% 1.50% 9.00% 365.153 365.145

56.557 Prof Type perso 3.00% 7.00% 1.50% 9.00% 365.131 365.115 r
60.452 Prof Type perso

Prof Type peiso

Prof Type perso

3.00% 7.00% 1.50% 9.00% 365.069 365.047

6B.375

70.052

3.00% 7.00% 1.50% 9.00% 364.975 364.942 n
3.00% 7.00% 1.50% 9.00% 364.903 364.878

76.372

70.293

Prof Type perso 3.00% 7.00% 1.50% 9.00% 364.818 364.802 n
Prof Type perso 3.00% 7.00% 1.50% 9.00% 3.33% 8.67% 364.764 3S4.790 364.777

7? vmr 7 nn 1 5n % q nn '/. .1 Rq % 1 qsj 75? i 7qn IRA 771
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& Principe

NOI5I/V3

- chaque profil type definit un double faisceau partant de chaque fil d'eau, et

qui se projette a la verticale de l'axe chaussee.

- le point de chaussee correspondant se trouve dans la zone d'intersection de

ces deux faisceaux

- dans la colonne^xe, Covadis calcule l'altitude moyenne a Paide des altitudes

mini et maxi de la zone d'intersection. Cette cote est modifiable (pour revenir

a la valeur initiale-
)

><
Altitude Maxi

FE gauche

Z noyen de l'axe

\\
Altitude Mini FE droit

•& Covadis affecte par defaut le l
er

profil type de la liste a tous les profils en travers

Pour modifier 1' affectation d'un profil : changer de profil type dans la col. Profil type

Pour modifier l'affectation de plusieurs profils : - les selectionner (col. Abscisses)

- choisir le profil type dans la zone du bas

- Affecter

•fr Attention : si les altitudes Mini et Maxi sont rouges, c'est que les deux faisceaux n'ont

pas d'intersection commune ! ^
message affiche (haut du tableau) : .U? tableau OK inactifdent b erreur%j et

affecter un profil en travers type dont les faisceaux s'intersectent a l'axe

message affiche (haut du tableau) et OK actif

•& Nota : - « Pente L » signifie Pente Longitudinale

- la colonne Fixe, si elle est cochee, permet, a l'aide du bouton jde cliquer a

l'ecran afin de determiner le Z du point correspondant graphiquement

seuls les sommets de l'axe chaussee peuvent etre selectionnes a l'ecran

Nota : cocher Fixe ne signifie pas que l'altitude correspondante est figee !

permet de retrouver les altitudes d'origine de l'axe projet (avant

modification) sur tous les points y compris les points coches Fixes

j permet de lisser l'axe chaussee en mode spline dans le plan vertical, et

recalcule les altitudes en consequence (y compris les points coches

Fixes)

n'ajoute pas de sommets supplementaires

RESULTATS Les profils types sont affectes aux profils en travers => les altitudes de l'axe de

la chaussee sont determinees. Ne reste qu'a dessiner le maillage de la

chaussee et les profils en long et en travers correspondants

ASTUCES - REMARQUES :

* ^fei permet de stacker les informations d'affectation dans un fichierNomDWG Axe.RTF
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FONCTION : Cov VRD —> Refection de Voirie —> Dessin de l'axe de la chaussee

OBJECTIF : Dessiner le maillage de la chaussee et la Polyligne 3D representant son axe

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les profils en long TN des fils d'eau, la ligne

projet des fils d'eau assemblee et l'axe 2D de la chaussee calcule

FICHIER A UTILISEK : Meme fichier

APPLICATION

ft Lancer la fonction

^ : F'olvltgne 3D de l'axe ptoieii

T. projet de la chaussee

r les caiques de dessin

Annuler

RESULTATS : Le maillage de la chaussee, ici dans le caique RV_HUGO_MNT_Chaussee
La Polyligne 3D representant l'axe (passant par les altitudes calculees dans la

fonction precedente) ici dans le caique RVJHUGO Axe 3D

ASTUCES -REMARQUES :

# On pourra immatriculer la Polyligne 3D de l'axe chaussee par la suite (voir chapitre VI. 9)

A Nota : le maillage de la chaussee ne tient pas compte des points de contrainte de chaussee

ceux-ci n'ont servi qu'a definir les lignes projet des fils d'eau

GEOMEDSA S.A.
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VI. 8 DESSIN DES TABULATIONS

FONCTION : Cov VRD —> Refection de Voirie -> Dessin des tabulations

OBJECTIF : Dessiner les profils en travers le long de l'axe de la chaussee :

> aux points d'axe et aux points de projection des fils d'eau

- en des points supplementaires

Sert lors de rimmatriculation (voir chapitre VI. 9), et lors du dessin du profil en

long et des profils en travers de la chaussee (voir chapitres VI. 10 et VI. 1 1)

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les profils en long TN des fils d'eau, la ligne

projet des fils d'eau assemblee et l'axe 3D de la chaussee

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

Lancer la fonction :

correspondent aux sommets

de l'axe chaussee 3D

nouveaux profils

Dessin 'des tahoiatjbns

Largeu (ou -1 pouf s'aireter au fil d'eauj-

A gauche :

J-1.00
m

A droite

:

-1.00 n

-Position-

tr
Somrnels de l'axe en plan

Points d'aae calcules

'[7 Sepaiees par I'intervalle :
|10.00m

(V Effacerle caique Tabulalion

0K
I

Annuler

m

~
projection des points

des fils d'eau sur l'axe

RESULTATS : Les profils en travers en vue de dessus, represented par des Lignes dans le

caique Tabulations

ASTUCES - REMARQUES :

Le nom du caique se parametre dans l'onglet Caiques de la Configuration Generale

* Nota : les points d'axe calcules ne sont pas necessairement interessants, puisqu'ils

proviennent de la projection des points des fils d'eau sur l'axe chaussee

* Ces profils peuvent etre crees manuellement sous forme de Lignes accrochees a l'axe

chaussee par leur milieu (altitudes et longueurs importent peu)

Ces Lignes peuvent former un angle quelconque avec l'axe chaussee : 1' interpolation se

fera, mais Covadis affiche un message d'avertissement dans l'historique

GEOMEDIA S.A.
E d i t e u r d e L o g i c i e I s

VI.32 COVADIS



REFECTION DE VOIRIE

VI. 9 IMMATRICULATTON

FONCTION : Cov VRD -> Refection de Voirie -> Immatriculation

OBJECTIF : Creer de maniere automatique des blocs points Covadis sur l'axe 3D de la

chaussee, ainsi que sur les fils d'eau 3D, et en des points particuliers

Cette operation est facultative. Elle peut servir, par exemple, a 1 'implantation

ulterieure de ces points sur le terrain

BASE REOU1SE : Un fichier dessin contenant les Polylignes 3D de l'axe chaussee et des fils

d'eau gauche et droit

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

Lancer la fonction

choix des entites a

immatriculer comme
specifie dans

l'encart de droite

choix des points a

immatriculer sur les

entites selectionnees

dans l'encart de gauche,

I Timafm AhUo, du

immatriculer les entites

R Axe projet

Fils d'eau

—

P\ A gauche W A droite

r*! Objets sur la chaussee

f- Immatriculer aux abscisses des

W Sommets de I'axe en plan

I

-
Points d'axe calcules

1^ Tabulations I Tabulation

[-Effacer les caiques d'immatriculation

Tous C CeuK des entites cochees

si rien n'est coche dans l'encart de gauche {((Immatriculer les entites »), ou dans

l'encart de droite (« Immalriculer aux absisses des ») : rien ne se passe

sauf si« Objets sur la chaussee » : est coche. Cela permet d'immatriculer des entites

quelconques {Polylignes, symboles, points ,.,) en interpolant les altitudes sur le

MNT qu'il demande de selectionner ensuite

ces objets peuvent se situer egalement au niveau des MNT Bordure ou Trottoir (ou

autre)

A La boite de parametrage des blocs points s'affiche automatiquement lors de la validation

=> inserer les points en 3D avec altitude automatique

A La selection des caiques du MNT projet est demandee
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RESULTATS : Des blocs points Covadis inseres aux sommets des entites selectionnees et dont

le pique de point se trouve dans les caiques :
- RVHUGOlmmat Axe 3D

ou - RV HUGO lmmat FE_D
ou - RV HUGO lmmat FE G
ou - RV HUGO lmmat Obj

ASTUCES - REMARQUES :

ft Si tout est coche : Covadis immatricule d'abord les points sur l'axe, puis ceux sur le fil

d'eau gauche, puis ceux sur le fil d'eau droit, et enfin : les points de tabulation

ft Cette fonction met la liste des points Covadis a jour (meme quand on supprime

1'immatriculation precedente : encart « Effacer les caiques d'immatriculation »)

SAUF si on la lance, puis qu'au moment du parametrage du bloc point, on l'annule (ceci

par exemple pour supprimer les points inseres precedemment par cette commande)

Rappel

:

pour mettre la liste des points Covadis a jour : lancer Covadis 2D —> Points

topographiques —> Creer la liste de tous les points

ft La fonction ne se lance pas si, lors du Calcul de I 'axe de la chaussee, le tableau contient

des erreurs
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E d i t e u r d e L o g i c / e / s

VI.34 COVADIS



REFECTION DE VOIRIE

yi^lO PROFIL EN LON6 CHAUSSEE

FONCTION : Cox VRD —> Refection de Voirie —> Parametrage des profils en long

QBJECTIF : Parametrer le dessin du profil en long de la chaussee (taille et position des lignes

du cartouche - style et hauteurs des textes - decimales et unites des grandeurs

BASE REQUISE : Un fichier DWG quelconque

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

-k Se reporter au chapitre II. 3.

2

* NOTER QU'IL EST PREFERABLE D'UTILISER LE FICHIER DE PARAMETRAGE
AXE.PRL PARAMETRE POUR L'OCCASION

RESULTATS : Le parametrage du dessin du profil en long, enregistre sous forme d'un fichier

PRL

ASTUCES - REMARGUES : /
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FONCTION : Cov VRD Refection de Voirie —> Dessin du profit en long de I'axe

OBJECTIF : Dessiner le profil en long TN et projet de l'axe chaussee

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les profils en long TN des fils d'eau, la ligne

projet des fils d'eau assemblee et l'axe 3D de la chaussee calcule (des

tabulations eventuellement)

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

ft- Lancer la fonction

L[Dessin d np> if ill n , • Vane

-|Modele ulilisateur

Modele...
|

' Echelles de dessin

xe de Voiiie

i Lignes de [appel

I* Tabulations
| Tabulation

W \ Sommets de l'axe en plan

P"l Points d'axe calcules

Distance minimale entre 2 lignes de rappel : jO.OO m

W I
Fii d'eau gauche

li?
|
Fil d'eau dtoit

jEntitesd

"
AuppraitS

existant

« Distance minimale » : designe l'ecart

minimum entre deux lignes verticales de profils

en travers (ces lignes verticales correspondent

uniquement aux lignes de rappel cochees plus

haut)

tout decocher permet de ne dessiner que la ligne

projet de la chaussee

Si « axe existant » est coche :

la selection des faces du MNT
initial permet de faire apparaitre la

ligne TN dans le profil en long

revient a lancer la fonction du

menu : Choix du (des) calque(s) du

MNT existant

Puis cliquer le point bas gauche du profil en long

GEOMED A S.A.
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RESULTATS ; Le profil en long (avec ancienne et nouvelle chaussee) est un groupe dont les

elements se situent dans les memes caiques que les profils en long fils d'eau

Par deTaut, le TN apparait en rouge, l'axe projet en vert, et les deux fils d'eau

projet, en bleu

ASTUCES - REMARQUES :

ft Echelle d'impression (param&rable dans le PRE) : 1/1000 (soit 1000 = 1000)

ft Si les echelles ne conviennent pas : annuler et recommencer

ft Eviter de deplacer le profil en long par la suite, ou de le tourner

ft Nota : les profils sont des groupes, geres sous AutoCAD par la variable PICKSTYLE
PICKSTYLE = 1 : tous les groupes du dessin sont solidarises

PICKSTYLE = 0 : tous les groupes du dessin sont desolidarises

autre acces possible : CTRL + [t|

on peut egalement (de)solidariser les profils un par un par les fonctions Covadis

3D —> VRD : Refection de Voirie —> Grouper ou Degrouper

si on degroupe un profil pour y effectuer des modifications, ne pas oublier de le

regrouper

ft Noter que si le modele utilise pour dessiner le profil en long n'est pas le modele « Axe de

voirie » : Covadis affiche un message :

• J Etes-vous sur de vouloir utiliser le modele Fil d'eau Droit ?

ui Non

GEOMEDIA S.A.
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VI. 11 PROFILS EN TRAVERS CHAUSSEE

FONCTION : Cov VRD —> Refection de Voirie -> Parametrage des profits en travers

OBJECTIF : Parametrer le dessin des profils en travers de la chaussee (taille et position des

lignes du cartouche - style et hauteurs des textes - decimales et unites des

grandeurs ...)

BASE REQUISE : Un fichier DWG quelconque

FICfflER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

ft Se reporter au chapitre II. 5.

2

ft NOTER QU'IL EST PREFERABLE D 'UTILISER LE FICHIER DE PARAMETRAGE
COVREFVCFGPT.PRTPARAMETRE POUR L'OCCASION

RESULTATS : Le parametrage du dessin des profils en travers, enregistre sous forme d'un

fichier PRT

ASTUCES - REMAROUES : /
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FONCTION : Cov VRD —> Refection de Voirie —> Dessin des profits en travers

OBJECTIF : Dessiner les profils en travers TN et projet de la chaussee

BASE REQUISE : Un fichier dessin contenant les profils en long TN des fils d'eau, la ligne

projet des fils d'eau assemblee et l'axe 3D de la chaussee calcule (des

tabulations eventuellement) ainsi que le profil en long de la chaussee

FICHIER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION

ft Lancer la fonction :

ajJDe'ssin des j lulils en travers

-fichier de p3rametrage

Changer... |ReWCfgPTlCR.cfg

i-Echelles de dessin
-

|

Longueurs : V 150

-Largeurs

;A gauche-.
1
15. 00 m

Altitudes : V IS) A droite : |l5.00m

Position-

pljjabujations
|
Tabulation

P"j Sommets de l'axe en plan

ixe calcule s

ale entie 2 profils

:

0.00 r

« Tolerance » : designe l'ecart minimum entre

deux lignes verticales des profils en travers (ces

lignes verticales correspondent uniquement aux

lignes de rappel cochees plus haut)

*t lection du{db:s)l ttut| dulMNT existant

K-IMNT

MMT_SOCLE
flV_HUGO_MNT_Botduie

flVHUGO_MNT_Chaussee
RVH UGO_MNT_Tiottoit

J
-

1
.Filtiei sui : j

la selection des faces du MNT
initial permet de faire apparaitre la

ligne TN dans les profils en travers

GEOMEDSA S.A.
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Er^u\ ut rtu des ties ptdfils e i tfraveis

rionis rvi oaiiies

_

0 0.00 500 500

1 8.80 500 500

2 11.00 200 200

3 1297 500 500

4 15.53 500 500

5 17.85 500 500

6 27.44 500 500

7 34.22 500 500

DK

ce message indique pour quels

profils en travers Covadis a du

modifier echelles ou format

ft Puis cliquer le coin haut gauche et, par un 2
eme

point, l'emprise laterale de la grille des

profils en travers

RESULTATS : Chaque profil en travers (avec ancienne et nouvelle chaussee) est un groupe

dont les elements se situent (ici) dans les caiques

- RV_HUGO__PT_DESSIN CONSTRUCTION
- RV HUGO_PT DESSIN COTATION
- RV_HUGO_PT_DESSIN_MISEENPAGE
- RVJIUGOPT DESSIN PROJET
- RV HUGO_PT DESSIN RAPPEL
- RV HUGO PT DESSIN SHADING
- RV HUGO_PT DESSIN TEXTE
- RV_HUGO PT DESSIN TEXTE OMBRAGE
~ RV_HUGO_PT_DESSIN TN

ASTUCES - REMARQUES :

* Echelle depression (parametrable dans le PRL) : 1/100 (soit 1000 - 100) (PCVision)

Si les echelles ne conviennent pas : annuler et recommencer

•& La bordure de trottoir et le trottoir n'apparaitront que si leur MNT a ete precedemment

dessine (voir chapitre VI.4)

tV Nota : les profils sont des groupes, geres sous AutoCAD par la variable PICKSTYLE
PICKSTYLE = 1 : tous les groupes du dessin sont solidarises

PICKSTYLE = 0 : tous les groupes du dessin sont desolidarises

autre acces possible : CTRL +

on peut egalement (de)solidariser les profils un par un par les fonctions Covadis

VRD —> Refection de Voirie —> Grouper ou Degrouper

si on degroupe un profil pour y effectuer des modifications, ne pas oublier de le

regrouper
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VI. 12 DEMARCHE SYNTHETIQUE

SE PLACER EN SYSTEME DE COORDONNEES GENERAL
DESACTIVER LES ACCROCHAGES PERMANENTS

LAISSER LE CALQUE 0 ACTIVE - DEGELE - DEVERROUILLE

l.DESSIN DES ELEMENTS

- Lignes exterieures de trottoir gauche et droite : POLYLIGNES 3D dans un caique

= Axe„ fils d'eau gauche et droit du proiet. : POLYLIGNES 2D dans un (des) calque(s)

r "\
= Seuils : LIGNES ou POLYLIGNES 3D dans un caique

= Points fixes (fil d'eau) : SOMMETS dans les Polylignes de fil d'eau

- Contraintes chaussee : ENTITES AutoCAD oil Covadis quelconques dans un caique

2.CREATION D'UN PROJET

Cov VRD -> Refection de Voirie —> Proiets/calcul des fils d'eau => Projet —>Nouveau

3. CONFIGURATION GENERALE

Coy VRD -> Refection de Voirie -> Configuration setterale

4. SAME DES ELEMENTS

Cov VRD —> Rejection de Voirie —> Proiets/calcul des fils d'eau

a l'aide des icones et pour les parties gauche et droits du projet

=> caique de la « copie de la limite de bati » (voir Configuration generate : onglet Caiques)

5. FILS D'EAU GAUCHE ET DROIT

Cov VRD —^Refection de Voirie -^Proiets/calcul des fils d'eau

caiques . .^CONSTRUCTION - ..._Contraintes - ... LIGNES - ..._RAPPEL

..._TEXTE

Cov VRD -> Refection deVoirie -^Proiets/calcul des FE =>Dessin -> Construct0 du FE
=> caique courant (provisoire)

Cov VRD -> Refection de Voirie —> Proiets/calcul des FE =>Dessin —>Assemblage du FE
=^> caique ..._Projet_FE

Cov VRD -> Refect0 de Voirie -> Proiets/calcul des FE

:

FE projet 3D a Faide de l'icone

=> caiques . . ,_FE_3D et . . ^BTJSD (voir Configuration generate : onglet Caiques)

Cov VRD —> Refection de Voirie —> Proiets/calcul des fils d'eau gjj (pour mise a jour)

6. DESSIN DES MNT BORDURE ET TROTTOIR

Cov VRD -> Refection de Voirie -> Proiets/calcul des FE =^>Dessin —>MNTBordure

=> caique . . ._MNT_Bordure (voir Configuration generale : onglet Caiques)
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£ d i t e u r d e L o g i c i e I s

VI.41 COVADIS



REFECTION DE VOIRIE

Cov VRD —> Refection de Voirie -> Projets/calcul des FE =^> Dessin ->MNT' Trottoir

=> caique . . ._MNT_Trottoir (voir Configuration generale : onglet Caiques)

7. FICHIER RECAPITULATE ET VERIFICATION DE LA GEOMETRIE

Cov VRD -^Refection de Voirie —> Projets/calcul des FE =>Projet —> Imprinter

=Z> fichier NomDWG_NomProjet.RTF

^ Cov VRD —> Refection de Voirie —> Verification de la seometrie J

8. AXE CHAUSSEE

Cov VRD —> Refection de Voirie —> Profits types de chaussee

=> stockes dans le fichier CovRefVPrqfilType.TXT

fichier recapitulatif ProfilType.RTF

Cov VRD —> Refection de Voirie —> Calcul de I'axe de la chaussee

=> fichier NomDWG_Axe.RTF
Cov VRD —> Refection de Voirie —> Dessin de I'axe de la chaussee

=> caiques . „._MNT_Chaussee et . . ._Axe_3D (voir Configuration generale : onglet Caiques)

9. TABULATION

Cov VRD —^Refection de Voirie -^Dessin des tabulations

=> caique des « tabulations >> (voir Configuration generale : onglet Caiques)

10. IMMATRICULATION

Cov VRD -^Refection de Voirie —> Immatriculation

=> caiques des « Immatr » (voir Configuration generale : onglet Caiques)

11. PROFIL EN LONG CHAUSSEE

Cov VRD -^Refection de Voirie —> Parametrage des profits en Ions

=> fichier ... .REG si le modele est exporte

Cov VRD -> Refection de Voirie -> Dessin du profit en lonu de I'axe

caiques ...CONSTRUCTION - .,._Contraintes - .,._LIGNES -
. . .RAPPEL -

... TEXTE

12. PROFILS ENTRAVERS CHAUSSEE

Cov VRD —> Refection de Voirie —> Parametrage des profits en travers

=> fichier ....CFG

Cov VRD -^Refection de Voirie -^Dessin des profits en travers

caiques . . . PT DESSIN CONSTRUCTION . . ._PT_DESSIN_COTATION
. . ._PT_DES SIN_MISEENPAGE , . ._PT_DESSIN_PROJET
. . ._PT_DESSIN_RAPPEL . . ._PT_DESSIN_SHADING
. . ._PT_DESSIN_TEXTE . . ._PT DESSIN_TEXTE_OMBRAGE
... PT DESSIN DESSIN TN

GEOMEDIA S.A.
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VI * AUTRES FONCTIONS

& Cov VRD —> Refection de Voirie —tProjets/calculdesfils d'eau =3>Dessin —>

Surfaces d'ecoulement

& Cov VRD —> Refection de Voirie —> Projets / calcul des fils d'eau =>Donnees —>

Sequence de saisie complete

Elle permet de saisir tous les elements necessaires sans avoir a cliquer chaque icone

Peu utilisee

GEOMEDIA S.A. VI.43 COVADIS
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RENDUS REALISTES SOUS AUTOCAD

RENDUS REALISTES

GENERALITES

Ce chapitre a pour but de realiser une presentation convaincante et realiste d'un projet

d'amenagement ; essentiellement a l'aide des fonctions d'AutoCAD

Les fonctions de gestion des Systemes de Coordonnees Utilisateur et de visualisation 3D
permettent de choisir les meilleurs angles de vue pour la presentation et simplifient l'insertion

des elements d'habillage (symboles 3D, Paysages, Sources de lumiere ...)

Une fois le rendu effectue, il est possible d'imprimer l'image obtenue, voire de l'enregistrer

sous la forme d'un fichier

PLAN DU CHAPITRE

VII. 1 SYSTEMES DE COORDONNEES UTILISATEUR

VII.2 VISUALISATION 3D

VII.3 RENDUS REALISTES

£ d i t e u r d e L o g i c i e I s

VII.3 COVADIS



RENDUS REALISTES SOUS AUTOCAD

VII. 1 SVST. DE COORD. UTILISATEUR

UTILITE

Utilises par les geometres principalement pour des travaux de construction 2D et d'habillage

(constructions specifiques, habillage de plan parallelement au cadre de carroyage ou

redressement de dessin avant impression), les Systemes de Coordonnees Utilisateur

(SCU) vont essentiellement nous servir ici a la conception 3D
En effet, la majeure partie des objets AutoCAD employes sont crees parallelement au

plan XY du systeme courant. Creerjun systeme de coordonnees sur une facade par

exemple, permet done de dessiner ^te^le plan de cette facade (une fenetre par exemple)

On combinera ces systemes de coor^^g^ avec des points de vue 3D qui faciliteront la

conception

Notez que des que Ton quitte le Systeme de Coordonnees General (SCG), on ne peut plus

taper de coordonnees relatives a ce SCG, et qu'en cas de WBLOC, le SCU courant

devient le nouveau SCG. Le SCG initial est done definitivement perdu !

PLAN DETAILLE

VII. 1 . 1 Introduction

VII. 1.2 Creation de SCU 2D

—

ySGU-Qrigim
—> SCU Rotation d'axe Z
-^SCUObjet

VII. 1.3 Creation de SCU =>2D/3D -> 3 points

-> SCUface

VII. 1.4 Gestion des SCU

VII. 1 .5 Lisibilite des points de facade

GEOMEDIA S.A
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VII. 1.1 INTRODUCTION

& Le Systeme de Coordonnees General (SCG) d'un dessin est celui qui lui est attribue lors de sa

creation (suivant les premieres coordonnees tapees)

II peut s'agir du systeme LAMBERT ou de tout systeme local

* Le systeme de coordonnees d'un dessin est represente par un icone generalement dessine en bas

a gauche de la zone de dessin :

SCG G

3>
SCU:

x 4> X

La fonction Affichage —>Affichage —> Icone SCU —>Actifpermet de gerer sa visibilite

La fonction Affichage —> Affichage —> Icone SCU —> Proprietes permet de gerer son

apparence

Nota : si le point de coordonnees 0,0 du systeme courant est situe dans la zone graphique,

l'icone sera positionne dessus suivant l'etat de la fonction Affichage —> Affichage

—>Icone SCU ->Origine

Mais quelle que soit la position et ['orientation de l'icone, il represente le systeme

courant

* La creation d'un nouveau systeme n'ecrasera jamais le SCG et ne deformera jamais le dessin

non plus

Si, apres creation ou rappel d'un systeme, son icone est incline par rapport au bas de l'ecran, on

peut, par confort, redresser le dessin par la fonction Affichage —> Point de vue 3D —> Vue

en plan SCU —>SCU courant ou taper REPERE et valider deux fois

Nota

:

si Ton veut un redressement automatique du SCU courant : mettre la variable

UCSFOLLOW a 1 ou cocher la case « Basculer en vue plane quand le SCU est

modifie » de Outils —>SCU existant —> onglet Parametres

MIEUX VAUT CEPENDANT GARDER UCSFOLLOW AO!!!

AINSI QUE DANS CHAQUE FENETRE DE L'ESPACE PAPIER

L'acces aux fonctions de creation des SCU se fait par Outils —>Nouveau SCU

Retour au SCG par la fonction Outils —>Nouveau SCU —> General i*'

GEOMEDIA S.A.
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VII. 1.2 CREATION DE SCU'=> 2D

FONCTION : Outils ->Nouveau SCU -> Orizine

OBJECTIF : Creer un SCU par simple deplacement horizontal du systeme courant

Assez peu utilise

BASE REQUISE : /

FICHIER A UTILISER : Brouillon metrique

APPLICATION :

* Creer un caique CARROYAGE
Y dessiner un rectangle figurant un cadre

Lancer la fonction et accrocher l'extremite bas gauche du cadre

RESULTATS : Un Systeme de Coordonnees Utilisateur (voir l'icone) dont les axes X et Y
sont paralleles a ceux du SCG, mais dont l'origine est positionnee sur

l'extremite bas gauche du cadre

Le plan XY de ce nouveau SCU reste coplanaire a celui du systeme de

coordonnees precedent

Noter qu'il n'est pas encore enregistre (voir chapitre VII. 1.4)

ASTUCES - REMARQUES :

& Le SCG existe toujours. Pour y revenir : Outils —>Nouveau SCU —> General W

GEOMEDIA S.A.
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FONCTION : Outils -> Nouveau SCU -> Rotation d'axe Z it

OBJECTIF : Creer un SCU par simple rotation horizontale du systeme courant (rotation autour

de l'axe Z du systeme courant)

BASE REQUISE : /

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

:

Faire pivoter le cadre par rotation

Lancer la fonction et, pour indiquer Tangle de rotation, designer 1' orientation du nouvel

RESULTATS : Un Systeme de Coordonnees Utilisateur (voir l'icone) dont l'origine est

inchangee par rapport au systeme precedent, mais dont les axes X et Y ont

subi une rotation

Le plan XY de ce nouveau SCU reste coplanaire a celui du systeme de

coordonnees precedent

Noter qu'il n'est pas encore enregistre (voir chapitre VII. 1.4)

ASTUCES - REMARQUES :

& Si on tape un angle, le faire suivant les criteres definis dans Format —> Contrdle des

unites (unites et sens)

Si on indique Tangle graphiquement, les deux points cliques representent

- Taxe des X si le dessin est reste dans le systeme d' unites AutoCAD (origine des

angles a Test, unites degres et sens trigo)

- Taxe des Y si le dessin est dans le systeme d'unites « geometre » (origine des angles

au nord, unites grades et sens horaire)

Attention : Rotation d'axe X et Rotation d'axe Y creent un SCU dont le plan XY n'est

pas coplanaire a celui du systeme courant. A N'UTILISER QUE DANS DES CAS
PARTICULIERS

Pour redresser le SCU courant : taperREPERE |j| 0

Le SCG existe toujours. Pour y revenir : Outils —> Nouveau SCU —> General jj^

GEOMEDIA SA
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FONCTION : Outils ->Nouveau SCU -> Objet \

*

OBJECTIF : Creer un SCU par deplacement et rotation horizontaux du systeme courant, en

selectionnant un segment droit (de Ligne, de Polyligne 2D, de Solide 2D, de

Face 3D ou de face de volume. . .)

Ce mode de creation combine les deux precedents

BASE REQUISE : /

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

Revenir au SCG et le redresser

Lancer la fonction et cliquer le segment du bas du cadre :

—> dans sa partie gauche —> dans sa partie droite

=> l'origine du SCU se situe => l'origine du SCU se situe

en bas a gauche du cadre : en bas a droite du cadre :

RESULTATS : Un Systeme de Coordonnees Utilisateur (voir l'icone) dont l'origine est sur

l'extremite bas gauche du cadre, et dont les axes X et Y ont subi une

rotation

Le plan XY de ce nouveau SCU reste coplanaire a celui du systeme de

coordonnees precedent. ATTENTION cependant de ne selectionner que

des segments horizontaux et d' altitude nulle de preference

Noter qu'il n'est pas encore enregistre (voir chapitre VII. 1 .4)

ASTUCES - REMARQUES :

* Ne fonctionne pas sur un segment de Polyligne 3D

Pour redresser le SCU courant : taper REPERE |j| |j|

* Le SCG existe toujours. Pour y revenir : Outils —> Nouveau SCU —> General Ll
!

GEOMEDIA S.A.
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VII. 1.3 CREATION DE SCU ^ 2D/3D

FONCTION : Outils -> Nouveau SCU -> 3 points 0

OBJECTIF : Creer un SCU par emplacement et rotation libres du systeme courant, en

selectionnant trois points quelconques

Utile surtout pour la conception 3D dans AutoCAD

BASE REOUISE : /

FICFflER A UTILISER : D: \Formation\ACAD\Paysager\Pays_maison.DWG

APPLICATION :

Creation d'un SCU sur une facade :

Lancer la fonction et accrocher :

- lanouvelle origine (1)

- un point sur la direction positive de

l'axe des X (2)

- un point dans la zone positive de l'axe

des Y (3)

Nota

:

pour determiner les trois points avec

precision, il est plus facile de les cliquer

a partir d'une perspective (voir chapitre

VII.2)

Nota : pour determiner la zone positive des Y (qui determine la direction de l'axe des Z)

:

utiliser la regie des trois doigts de la main droite :

- placer le pouce sur l'axe des X (sens 1 —> 2)

- 1'index sur l'axe des Y (sens 1 —> 3)

- le majeur indique la direction de l'axe des Z (qui doit sortir de l'ecran en

direction de l'utilisateur)

RESULTATS : Un Systeme de Coordonnees Utilisateur (voir l'icone) completement

personnalise. ATTENTION, le plan XY de ce nouveau SCU n'est ici plus

coplanaire a celui du systeme precedent. A n'utiliser qu'en cas de

conception 3D AutoCAD
Noter qu'il n'est pas encore enregistre (voir chapitre VII. 1.4)

GEOMEDIA S.A
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ASTUCES - REMAROUES :

* Pour redresser le SCt/courant : taper REPERE0Q
Ceci n'est cependant pas necessaire, car il vaut parfois mieux jouer avec les points de vue

3D (voir chapitre VII.2) et travailler a l'aide d'une perspective pour la conception 3D
dans AutoCAD

Noter qu'il est interessant d'afficher l'icone sur 1'origine du SCU pour le controler

Dans le cas ou Ton veut monter des facades a partir de la base d'une maison par exemple,

la selection des trois points se fait comme suit (pour la facade sud) :

1

2eme
point : accrochage Extremite

point : accrochage Extremite

a la verticale du l
er

:
3*me point

gjj§ et cliquer le l
er
point

puis @0, 0,n (ou n > 0)

Le SCG existe toujours. Pour y revenir : Outils —>Nouveau SCU —> General

GEOMEDIA S.A.
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FONCTION : Outils -> Nouveau SCU ->SCUface gj.

OBJECTIF : Creer un SCU par selection d'une face plane de Solide AutoCAD
Utile surtout pour la conception 3D dans AutoCAD

BASE REQUISE : Un objet volumique (ou Solide) d'AutoCAD

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

Creation d'un SCU sur un pan du toit

:

Lancer la fonction et cliquer 1' arete de la base du

toit comme indique sur le schema : dans sa

partie gauche (afin que l'origine du SCU se

situe en bas a gauche du toit)

:

AutoCAD propose alors de choisir l'une des

faces du volume dont le segment clique est une

arete, ou d'inverser le sens du SCU : Entrez une

option [Suivant/inverserX/inverserY] <accepter>:

La face retenue apparait en pointilles

Nota : il est ici plus facile de cliquer l'ar^te de la base du toit a partir d'une perspective

RESULTATS : Un Systeme de Coordonnees Utilisateur (voir l'icone) completement

personnalise. ATTENTION, le plan XY de ce nouveau SCU n'est ici plus

coplanaire a celui du systeme precedent. A n'utiliser qu'en cas de

conception 3D AutoCAD
Noter qu'il n'est pas encore enregistre (voir chapitre VII. 1.4)

ASTUCES - REMARQUES :

Pour redresser le SCU courant : taper REPEREQQ
Ceci n'est cependant pas necessaire, car il vaut parfois mieux jouer avec les points de vue

3D (voir chapitre VII.2) et travailler a l'aide d'une perspective pour la conception 3D
dans AutoCAD

Noter qu'il est interessant d'afficher l'icone sur l'origine du SCU pour le controler

Le SCG existe toujours. Pour y revenir : Outils —>Nouveau SCU —> General ll'
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VII. 1.4 GESTION DES SCU

FONCTION : Outils ->SCU existant -> OngletSCUnommes \B

OBJECTIF : Enregistrerdes^CC/etlesretablir

BASE REQUISE : Un dessin contenant au moins un SCU

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

:

Pour enregistrer le SCU courant

:

- double-cliquer sur Sans nom
- taper le nom du SCU
(un nom explicite !)

Pour retablir un SCU enregistre :

double-cliquer sur son nom
ou le selectionner + Definir courant

vlll r,c.r„r„ev
j

;. niihogonaux i Pasmen« i

":LU lOUIoiiI Facade- "id

(Facade sucj

General

P Precedent

* Nota : le SCU courant est precede d'un
OK

['elimi : our-bnt I

j
Am-> ;.!:« \

RESULTATS : Les SCU enregistres appartiennent au dessin

ASTUCES - REMARQUES :

-fr Nota : il est possible de deduire, a partir de

tout SCU enregistre, les six SCU
orthogonaux ayant meme origine (par

defaut : mode Haut)

(ne pas oublier de [Definir courant

avant de valider !)

Dans la zone « Relatif a » : penser a

reselectionner le SCG avant de quitter

la fonction, car les icones de la barre

d'outils Vue se basent sur celui qui y
est indique

ICU riorr.nwr iOJ Mthogonaux
|
Paravane;

|

: CU iLourant tacad*

Re-l a'ii' a

facade

Or.
1

['elinrr courant

Dr'ail;

GEOMEDIA S.A.
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VII. 1.5 LISIBILITE DES POINTS DE FACADE

FONCTIONS : Creation de SCU et rotation des blocs points Covadis

OBJECTIF : Soit un lever de facade dont les points ont ete calcules et charges a l'ecran en 3D.

Lorsque Ton veut travailler dans le plan de la facade, les attributs des blocs

points de Covadis sont illisibles, car vus par leur tranche

=^> il s'agit de leur appliquer une rotation permettant de les lire

BASE REQUISE : Un semis de blocs points Covadis representant un lever de facade

FICHIER A UTILISER : Nouveau dessin - Brouillon metrique - echelle 200

APPLICATION

Application : creer quelques blocs points Covadis plus ou moins alignes par la fonction

Covadis 2D —> Points Topo —> Dessin de points Topo £5lx

(en 3D et choisir « Entree manuelle » pour V dAinbvX Altitude)

:

1

18,00

E
SI13

3
17.56

1) AliRner les attributs Matricule et Altitude sur la ligne moyenne definissant la facade

par la fonction CovEdition —> Blocs —> Rotation . .\

COVADIS - RCllrtl II in Ills III Ml S

i Lhoi>: de: bloc: a Ifaiiei

NoiMt)deblMl:l
j T rpnitJT v\ 71 cw ]

[
Calquel:

1
d'imirrlion j TUF'" 1

r Pararnelr-age de la iianvrofmaNofi

P Ar.gledenMaiiornelaMi

(* Nouvelle oner ilefion pour I'-asce;;

(*' H.juv?ll^ onefilaiion four I'axe r

Chccn lei bloc: . 01 j Anm.iler
j

accrocher les points

definissant la ligne moyenne

par F12 (ici les points 1 et 3)

.-3-

puis annuler la fonction

GEOMEDIA S.A.
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2) Creer le SCU correspondant a la facade

a) creer un l
er SCU dont l'axe des X est parallele a la ligne moyenne definissant la facade

par la fonction Outils —> Nouveau SCU —> Rotation d'axe Z U
—> cliquer le l

er
point sur la facade (ici le point 1 par exemple)

—» cliquer le 2
eme

point dans une direction perpendiculaire a la facade (ici le point A
de maniere a ce que 1-A soit perpendiculaire a 1-3)

b) basculer ce SCU verticalement autour de l'axe des X par la fonction Outils —>

Nouveau SCU —> Rotation d'axe X => taper un angle de 300 grades (ou 100

grades suivant le cas)

c) pour redresser ce SCU (done la facade) : taper REPERE et valider deux fois

d) pour enregistrer ce SCU : lancer la fonction Outils —> SCU existant..$k => double

cliquer sur « Sans nom » et nommer le systeme ; ceci afin de pouvoir facilement le

rappeler par la suite

3) Faire pivoter les attributs pour les rendre lisibles dans le plan de la facade

a) lancer la fonction Outils —> Nouveau SCU —> Rotation d'axe Y \% =4> taper un angle

de 100 grades (ou 300 grades suivant le cas)

b) lancer la fonction CovEdition —> Blocs —> Rotation y£

=> cocher « Angle de rotation relatif», valider puis taper 100 (ou 300 grades suivant

le cas) et annuler

4) Rendre courant le SCU de la facade par la fonction Outils —>SCU existant... E
=> double cliquer sur le nom entre precedemment

RESULTATS : Un semis de blocs points Covadis dont les attributs sont lisibles dans le plan

vertical de la facade

ASTUCES - REMARQUES : /

GEOMED1A S.A
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VII. 2 VISUALISATION 3D

UTILITE

La creation des points de vue 3D (ou vues 3D) peut se faire par plusieurs methodes, et

chaque vue creee peut etre enregistree, et utilisee lors des rendus photorealistes

Une vue est caracterisee par Tangle de vue et la profondeur de zoom. L'objet qu'elle

represente continue d'evoluer et elle est independante du SCU courant dans lequel on

travaille (sauf certains points de vue predefinis !)

Noter que, quel que soit le point de vue courant, les constructions se font par

rapport au SCU courant

Nota : lors des visualisations 3D, il vaut mieux geler # les caiques inutiles que les

desactiver *J (notamment car la creation ou le retablissement d'une vue entraine

automatiquement un zoom etendu)

L'acces aux fonctions de visualisation se fait par le menu Affichage

Astuce : pour mieux visualiser les points de vue 3D, lancer Affichage -> Cacher

(puis REGEN)

PLAN DETAILLE

VII.2.1 Creation de vues —> Points de vue predefinis

—> Definir la rotation du point de vue

-> Orbite 3D
—> Point de vue 3D : automatique

VII.2.2 Gestion des vues

VII.2.3 Multi-fenetrage

VII.2.4 Lignes cachees et ombrage —> Cacher les lignes

—> Ombrage

VII.2.5 Plans de delimitation

GEOMEDIA S.A.
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VII. 2.1 CREATION DE VUES

FONCTION : Points de vue predefinis : Affichage —> Point de vue 3D —> ...

OBJECTIF : Activer un point de vue preenregistre dans AutoCAD, et defini par rapport a un

systeme de coordonnees

BASE REQUISE : Tout objet presentant du relief

:

—> un volume (ou Solide) d'AutoCAD
—> une Surface d'AutoCAD
—> des Faces 3D (un MNT Covadis par exemple)

FICfflER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

Verifier par rapport a quel systeme de coordonnees sont definis ces points de vue :

Affichage —> Vues existantes —> Onglet Vues orthogonales & isometriques [gj

(ou par les SCU : voir chapitre VII. 1 .4)

& Lancer ensuite, suivant le cas, Tune des fonctions Dessus, Dessous, Gauche, Droite,

Face, Arriere du menu Affichage —> Point de vue 3D «t _
: a '„

[

Ces six fonctions sont les seules a defmir des points de vue qui modifient le SCU courant

* Lancer sinon, suivant le cas, l'une des fonctions Isometrique S-O, Isometrique S-E,

Isometrique N-E,IsometriqueN-0 du menu Affichage —> Point de vue 3D
^ ^

Ces quatre fonctions ne modifient pas le SCU courant

RESULTATS : Un point de vue 3D du dessin, et un changement de SCU courant dans certains

cas

Noter que cette vue n'est pas encore enregistree (voir chapitre VII.2.2)

ASTUCES - REMAROUES :

Pour enregistrer un SCU relatif a la vue courante :

- lancer d'abord Outils —>Nouveau SCU ->Affichage \Q
- puis se reporter au chapitre VII. 1 .4

GFOMFDIA % A
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VII. 16 COVADIS



RENDUS REALISTES SOUS AUTOCAD

FONCTION : Affichage —> Point de vue 3D —> Definir la rotation dupoint de vue

OBJECTIF : Definir un point de vue par rapport au SCG ou au SCU courant, par definition

d'un angle de rotation horizontal et d'un angle d'inclinaison en perspective

BASE REQUISE : Tout objet presentant du relief

:

—> un volume (ou Solide) d'AutoCAD
-> une Surface d'AutoCAD
—> des Faces 3D (un MNT Covadis par exemple)

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

ft II n'est pas necessaire de se remettre en SCG. En effet, suivant l'option choisie, on defmit

ce nouveau point de vue, soit a partir du SCG, soit a partir du SCU courant

i%.
Jj

,1-nJe j Aide | j

ft Nota

:

les angles peuvent etre specifies par clic dans les cadrans, ou par entree d'une

valeur en degres dans les cases « AxeX » et « PlanXY »

RESULTATS : Un point de vue 3D de votre dessin

Noter que cette vue n'est pas encore enregistree (voir chapitre VII.2.2)

ASTUCES - REMAROUES

ft Le bouton Etablir la vue en planj permet de redresser parallelement au bas de Pecran le

SCG ou le SCU courant (suivant option cochee)

ft Pour enregistrer un SCU relatif a la vue courante :

- lancer d'abord Outils -^Nouveau SCU ->Affichage
- puis se reporter au chapitre VII. 1.4

GEOMEDIA S.A.
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FONCTION : Affichage -> Orbite 3D #

OBJECTIF : Definir un point de vue par mouvement dynamique de la souris, en conservant le

systeme de coordonnees courant

BASE REQUISE : Tout objet presentantdu relief

:

—> un volume (ou Solide) d'AutoCAD
-> une Surface d'AutoCAD
-> des Faces 3D (un MNT Covadis par exemple)

FICfflER A UTILISER : Mimefichier

APPLICATION :

1) Creation d'un point de vue par Orbite 3D

Lancer la fonction a partir de n'importe quel point de vue

Nota : si Ton selectionne des elements avant de lancer Orbite 3D (ex : l'escalier), seuls

ces elements seront visualises en cours d'orbite. L'ensemble du dessin

reapparaitra a la validation de la fonction

—> pratique si le dessin est lourd !

Maintenir le bouton gauche de la souris enfonce, puis deplacer la souris :

—> soit sur l'un des 4 cercles de quadrant

:

A-

C(D> <Q) >

V

La rotation ne se fait alors qu'autour

d'un axe suivant le cercle selectionne

—> soit en un point quelconque, situe a

l'interieur du cercle principal de

preference => deplacement libre

^ Valider ensuite le point de vue obtenu

2) Quelques options de la fonction Orbite 3D (acces par clic droit -> menu contextuel)

- Panoramique, Zoom (= temps reel), Orbite

trois modes differents. Panoramique et Zoom etant accessible par la roulette, rester

en mode Orbite

- Redefinir la vue

Retour au point de vue avant orbite (~ zoom precedent)

- Quitter (la fonction Orbite)

GEOMEDIA S.A.
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- Plus

—» Orbite avec Zfixe : a decocher si le mouvement semble fige autour de l'axe des

Z
—» Orbite avec cible automatique : maintient la cible sur les objets affiches et non

au centre de la fenetre. Laisser cette option activee

—» Ajuster les plans de delimitation, Delimitation avant activee, Delimitation

arriere activee : voir le chapitre VII.2.5

—» Orbite continue : permet de dormer aux objets un mouvement de rotation

continu dont la direction et la vitesse sont defmis par 1'impulsion de depart,

donnee a l'aide de la souris

- Projection

—» Parallele : les lignes paralleles ne se rejoignent jamais a l'ecran

acces aux zooms possible - laisser cette option activee

—» Perspective : les lignes paralleles convergent a l'ecran (vers un point de fuite)

;

vision plus proche de la vision naturelle

pas d' acces aux zooms, ni aux selections, ni aux modifications

V parallele perspective

- Modes d'ombrage

voir le chapitre VII.2.4

r
- Vues predefinies

voir precedemment
- Aides de reperage visuel

—» Boussole : esthetique !

—» Grille : peu interessant

—» Icone SCU : recommande (idem que Afflchage —>Affichage —>Icdne SCU —>

^ Actif)

RESULTATS : Un point de vue 3D de votre dessin

Noter que cette vue n'est pas encore enregistree (voir chapitre VII.2.2)

ASTUCES - REMARQUES :

Pour enregistrer un SCU relatif a la vue courante :

- lancer d'abord Outils —>Nouveau SCU —>Affichage
- puis se reporter au chapitre VII. 1 .4

GEOMEDIA S.A.
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FONCTION : Cov 3D —> Visualisation du relief —> Point de vue 3D : automatique ^
(inspire de la fonction VUEDYN d'AutoCAD)

OBJECTIF : Definir un point de vue 3D par positionnement d'une camera (emplacement de

l'observateur par exemple) et d'une cible (point vise)

BASE REQUISE : Tout objet presentant du relief :

—> un volume (ou Solide) d'AutoCAD
—» une Surface d'AutoCAD
—> des Faces 3D (un MNT Covadis par exemple)

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

Se mettre en SCG (mais point de vue quelconque - parfois, il est plus simple de partir

d'une vue perspective)

* Lancer la fonction :

ATTENTION : accrocher les positions de l'observateur (cas d'un MNT) et de la

cible!!!

Nota : si la cible doit etre positionnee par exemple a 3.50 m du sol : utiliser l'accrochage

Depuis r* et accrocher le point de base, puis taper @0, 0,3.5

GEOMEDIA SLA
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A Cette fonction a ete tiree de la fonction VUEDYN d'AutoCAD (a taper). Demarche :

- se mettre en SCG (mais point de vue quelconque - parfois, il est plus simple de

partir d'une vue perspective) ; en tous cas, veiller a ce que les points de cible et de

camera (= l'observateur) soient visibles a l'ecran

- taper VUEDYN
- selection des objets a visualiser (par ex : TOUT)
- taper PO : placer la cible en accrochage (point 3 sur le schema)

placer la camera (= l'observateur) environ 2 m au-dessus du sol (au-

dessus du point 2 sur le schema) : voir Nota page precedente

- taper DI et rapprocher le curseur de 1 (ou valider, car la distance proposee par defaut

correspond a la distance camera - cible)

Ox IE X> 4x 9x
_j

16x

Camera a la

verticale de la cible

Y
J

Camera a la verticale

de la position

initialement specifiee

Camera situ£e a une

distance x fois superieure a

la distance camera - cible

- taper eventuellement CAC pour cacher les lignes.

-VALIDER

RESULTATS : Un point de vue 3D de votre dessin

Noter que cette vue n'est pas encore enregistree (voir chapitre VII.2.2)

ASTUCES - REMAROUES :

ft Attention : Le point de vue obtenu ne permet pas d'acces aux zooms, ni aux selections, ni

aux modifications => plutot utilise pour les rendus (penser alors a

l'enregistrer)

Si toutefois on veut y effectuer des modifications, il faut repasser en

projection parallele par le menu contextuel de VOrbite 3D —> Projection

GEOMEDIA S.A.
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VII. 2. 2 GESTION DES VUES

FONCTION : Affichage —> Vues existantes —> Onglet Vues existantes ^

OBJECTIF : Enregistrer des points de vue et les retablir

BASE REQUISE : Un dessin contenant au moins une vue

FICfflER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

HiiBHIfHHHI j

* Pour enregistrer la vue courante
Vue; ea:i*-<*:

|
Vue otHwgonafe: ;. i:ome>nquf-, t

v'ue 'lo' jr^tiie F'et : pe: live

bouton Nouveau

taper le nom du point de vue

(un nom explicite !)

Pour retablir une vue enregistree :

double-cliquer sur son nom
ou selection + Defmir courant

Nom
:

ljp"erspedive

SB

Annulei j Aide

Nota : la vue courante est precedee d'un

RESULTATS : Les points de vues enregistres appartiennent au dessin

ASTUCES - REMARQUES :

Nota : le 2
tms

onglet comporte les points de vue predefinis (voir chapitre VII.2.1)

GEOMEDIA S.A.
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VII. 2. 3 MULTT -FENETRAGE

FONCTION : Affichage -> Fenetres

OBJECTIF : Partager en deux (ou plus...) l'unique fenetre graphique qu'AutoCAD affiche au

demarrage. Ceci afm de faire apparaitre dans chaque fenetre, le meme objet

sous des angles differents, ou deux objets differents du meme dessin en gros

plan...

Quel que soit le nombre de fenetres affichees, il s'agit toujours du meme dessin.

Done, meme si Ton travaille dans Tune des fenetres, toutes se mettent a jour en

temps reel

BASE REOUISE : /

FICfflER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

ft Gestion du multi-fenetrage :

—> creer : - Affichage -9 Fenetres —> Nvellesfenetres —> onglet Nvellesfenetres

ou —> Fenetres existantes —> onglet Nvellesfenetres

+ choix du modele

- Affichage —> Fenetres —>l,2,3ou4fenetres + options

Nota

:

on peut Joindre une fenetre a une autre, pourvu que la fenetre

resultante soit rectangulaire

—» activer : la fenetre courante est celle dont le cadre est epaissi, et dans laquelle le

curseur est sous forme de croix (dans les autres fenetres, le curseur est

represente par une fleche)

rendre une autre fenetre courante par clic gauche a Pinterieur, ou par

CTRLl + f

—» revenir a une fenetre unique : Affichage —> Fenetres —>1fenetre

RESULTATS : La zone graphique partagee en plusieurs fenetres (dernier etat restaure a la

reouverture du dessin)

ASTUCES -REMARQUES :

Nota : possibilite d'enregistrer un multi-fenetrage par Affichage —> Fenetres —> Fenetres

existantes —> onglet Nouvelles fenetres, et de le retablir par Affichage —>

Fenetres —> Fenetres existantes —> onglet Fenetres nommees

GEOMEDIA S.A.
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VII. 2.4 UGNES CACHEES ET OMBRAGE

Cacher les lignes

FONCTIONS . Affichage

OBJECTIF : Afficher les objets en mode filaire 3D en masquant ceux positionnes derriere des

Regions, des Surfaces 2D (faces de MNT par exemple) ou des faces 3D (de

volumes par exemple)

BASE REQUISE : Une Region, un objet surfacique (un MNT Covadis par exemple), ou un

objet volumique (ou Solide) d'AutoCAD presentant un relief de

preference

Realiser un point de vue perspective

A ce stade, Paffichage est en mode filaire 2D (icone du SCU affiche en 2D,

monochrome, noir ou blanc), recommande pour la conception

Les methodes 2 et 3 (ci-dessous), activent le mode filaire 3D (icone du SCU affiche en

3D, tricolore, Rouge-Vert-Bleu)

Ce mode n'est pas recommande en conception car les objets raster, les objets OLE, les

types et les epaisseurs de ligne ne sont pas visibles

=> repasser en mode Filaire 2D par Afftchage —> Ombrage —> Filaire 2D @
l
6re

methode : lancer Affichage —> Cacher

3
eme

methode

:

lancer Affichage —> Orbite 3D —> menu contextuel —> Modes

d 'ombrage Cache

permanent - mode filaire 3D - s'annule par Filaire 2D @

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

temporaire - mode filaire 2D - s'annule par REGEN

* 2 methode : lancer Affichage —> Ombrage —>Lignes cachees

permanent - mode filaire 3D - s'annule par Filaire 2D @

RESULTATS

:

GEOMEDIA S.A.
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ASTUCES -REMARQUES :

Nota : - impression en mode « lignes cachees » :

—> soit : cacher les lignes par la methode 2 ou 3

lancer 1'impression et, dans le 2
eme

onglet : zone « Trace

ombrage » : choisir « Auformat Affiche »

—» soit : rester en mode filaire 2D
lancer 1'impression et, dans le 2

eme
onglet : zone « Trace

ombrage » : choisir « Cache »

(dans AutoCAD 2005 : afficher les options dans la partie droite de la boite

d'impression pour acceder a ce parametrage => bouton© )

- Presentation : le mode « lignes cachees » se choisit par fenetre flottante :

pour chaque fenetre : Modifier -» Proprietes : zone « Trace de I 'ombrage »

(et idem que pour 1'impression)

CVI5ION

GEOMEDIA S.A
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Ombrage

FONCTIONS : Affichage -> Ombrage -> ...

Affichage —> Orbite 3D —> menu contextuel

OBJECTIF : Afficher les objets de type Region, Surfaces 2D (faces de MNT par exemple) ou

faces 3D (de volumes par exemple) en mode ombre, c'est-a-dire en colorant

leurs faces

BASE REQUISE : Une Region, un objet surfacique (un MNT Covadis par exemple), ou un

objet volumique (ou Solide) d'AutoCAD presentant un relief de

preference

FICHIER A UTILISER : Mimefichier

APPLICATION

:

Geler les caiques Maison et Ouverture, et degeler le caique Dome
Realiser un point de vue perspective

A ce stade, 1' affichage est en mode filaire 2D (icone du SCU affiche en 2D,

monochrome, noir ou blanc), recommande pour la conception

•& Lancer l'une des quatre fonctions :

Ombrage plat rtfcj Ombrage Gouraud ^

:i

Ombrage plat aretes actives ^

\

Ombrage Gouraud aretes actives v£

£ d i t e u r d e I o g i c i e / s
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& Les ombrages (icone du SCU affiche en 3D, tricolore, Rouge-Vert-Bleu), n'etant pas

recommandes en conception => repasser en mode Filaire 2D par Affichage —> Ombrage

->Filaire2D @

RESULTATS : Les objets Regions, surfaces et volumes visualises de maniere parlante, en

premisse de leur rendu. Celui-ci sera plus convaincant, mais aussi plus

long a mettre correctement en place qu'un simple ombrage (voir chapitre

VII.3.1)

ASTUCES - REMARQUES :

Nota : - les couleurs de base des ombrages peuvent parfois differer de celles des contours,

car Peclairage depend de l'orientation des faces ombrees

- impression en mode ombre :

- ombrer par l'une des methodes de la page precedente

- lancer 1' impression et, dans le 2
tms

onglet : zone « Trace ombrage » :

choisir « Auformat Affiche »

(dans AutoCAD 2005 : afficher les options dans la partie droite de la boite

d'impression pour acceder a ce parametrage => bouton© )

- Presentation : - ombrer par l'une des methodes de la page precedente

- pour chaque fenetre flottante : Modifier -> Proprietes : zone

« Trace de Vombrage » : choisir « Auformat affiche »

II est maintenant possible d'ombrer des objets en tenant compte de Materiaux associes

(voir chapitre VII. 3.4)

Pour cela : aller dans Outils —> Options —> Onglet Systeme —> Bouton ^Proprietes

—» zone « Options de rendu »

' f~ A-: tl"---rl I' lfnirlr

Ti3i-i:ciaienct

O'.idlitr ele/ee.-Lrtit

decoche = ombrage sans Materiaux ni Textures

Sources de lumiere placees par le menu Rendu

cocher pour faire ressortir les Materiaux a l'ombrage

(Nota : les Textures sont des images 2D plaquees sur

des Regions, des Surfaces 2D ou des faces

3D de volumes)

—» zone « Acceleration » : suivant la carte graphique installee sur l'ordinateur

(carte OPEN-GL par exemple, tres performante), cocher « Materielle »

pour accelerer le traitement

Utile quand on veut deplacer ou tourner des objets ombres

Nota : si 1' affichage se trouve ralenti, redecocher « Activer materiaux »

GEOMEDIA S.A
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VII. 2.5 PLANS DE DELIMITATION

FONCTION : fonction VUEDYN

OBJECTIF : Delimiter la vue en masquant les parties du dessin situees devant le plan de

delimitation avant et derriere le plan de delimitation arriere

Ces plans sont des murs invisibles que Ton positionne perpendiculairement a la

ligne de visee camera (observateur) - cible :

BASE REQUISE : Une Region, un objet surfacique (un MNT Covadis par exemple), ou un

objet volumique (ou Solide) d'AutoCAD (voir le chapitre III)

presentant un relief de preference

FICfflER A UTILISER : Mimefichier

APPLICATION :

•& - Tout geler sauf les caiques 0, Maison et Ouverture, Feuillesl et Feuilles_2

- a partir du SCG, selectionner une vue

isometrique Sud-Ouest

- lancer Covadis 2D —> Symboles —>

Inserer symbole (Tous) 1|*

—» onglet 3D : inserer le bloc ZV08 a

l'interieur de la maison, a - 0.5 m du

point A suivant les directions X et Y :

—> onglet Dessin : inserer le bloc

BEL ARBRE derriere la maison, a +

15 m du point B suivant les X et a +

2 m suivant les Y :

II s'agira de voir la plante a l'interieur de la

maison en mode ombrage, et de masquer

Parbre situe derriere

point C

point B

GEOMEDIA 5.A.
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Pour pouvoir facilement parameter la position des plans de delimitation, il vaut mieux

definir soi-meme l'emplacement de la camera et de la cible au prealable :

Pour cela : utiliser la fonction VUEDYN (voir chapitre VII.2.1)

:

- selectionner tous les objets

- positionner la cible au point d' insertion du bloc ZV08
- positionner la camera a - 30 m du point C suivant les directions X et Y, et a 15 m
du sol

Parametrage des plans de delimitation : option DEL, puis AV ou AR et

:

- soit deplacer dynamiquement le curseur

- soit taper une distance definie a partir de la cible, et positive vers la camera

=> plan de delimitation AVANT : taper + 3 m
plan de delimitation ARRIERE : taper - 7.5 m

Ne pas oublier de sortir de la fonction VUEDYN par Entree

* Nota : inactiver ces plans de delimitation par 1' option DEL, puis IN

RESULTATS : Un point de vue 3D du dessin dont certaines parties sont masquees

ASTUCES - REMARQUES :

ATTENTION : les plans de delimitation restent actifs en vue de dessus ! !

!

Les desactiver par la suite afin qu'il ne genent pas le travail de conception :

—> par la fonction VUEDYN ou par Orbite 3D (voir ci-dessous)

Nota : on peut aussi acceder au parametrage des plans de delimitation par Affichage —>

Orbite 3D —> menu contextuel —>Plus —>Ajuster lesplans de delimitation

GEOMEDIA S.A.
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VII. 3 RENDUS REALISTES

UTILITE

La notion de rendu dans AutoCAD regroupe les fonctions d'habillage d'objets de type

Region, Surface ou Solide par : - positionnement de Sources de lumieres

- application de Materiaux et Textures : rendu realiste

des murs, du toit, des portes et fenetres de la maison ;

ou du bitume de la chaussee, des talus, du gazon . .

.

- positionnement de symboles 3D et Paysages : arbres,

maisons, lampadaires . .

.

ainsi que Paffichage, l'impression ou l'enregistrement du rendu de type photo en

resultant

II est a noter que la qualite du rendu depend fortement de la carte video et de l'equipement

graphique de l'ordinateur

PLAN DETAILLE

VII. 3 . 1 Parametrage du rendu

VII.3.2 Sources de lumiere —» a) Generalites

—» b) Ajout d'une Source —» Distante

—» Dirigee

—» Ponctuelle

—» c) Modification d'une Source

VII.3.3 Scenes

VII.3.4 Materiaux —» a) Importation de Materiaux

—» b) Association de Materiaux

—» c) Creation d'un Materiau
—» d) Creation d'une Texture

—» e) Bibliotheque de Materiaux

VII.3.5 Symboles 3D et Paysages —» a) Symboles 3D
—» b) Paysages —

»

Insertion

—» Modification

GEOMEDIA S.A.
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VII. 3.1 PARAMETRAL DU RENDU

FONCTION : Affichage ->Rendu ->Rendu. . . &

OBJECTIF : Detailler les options de la fonction, et afficher un rendu de base des objets

presents a l'ecran

BASE REQUISE : Une Region, un objet surfacique (un MNT Covadis par exemple) ou un

objet volumique (ou Solide) d'AutoCAD

FICHIER A UTILISER : Memefichier (Pays_maison.DWG)

APPLICATION :

A partir du SCG, realiser une perspective

Inactiver les plans de delimitation et degeler les caiques 0, Maison, Ouverture, Gazon,

Feuilles 1 et Feuilles 2

Lancer la fonction

du c~ la scene

I Photo-realiste

Option: de rendu

W Li: :ei Tofribfage

;|
] ipplrquer le n^reri bu<

V Ombre:

: P Arverriernpire de rendu

I

|

Aurif : option:- i

Procedure de rendu

I

-
"i ele'i'ion

r" Feiirtfr d-? d<?L 'ji.Jp-age

iE'ilicll-r de I'rcorie Lurcier*-

Angle de li age 1 45

I

['conation
-

jVenetre

or- :- i .

H-su'eui 4S0

Siiifi n 111

11:1 (le meilleurl mm

Ameie pi-jt i a

Rendu
j

i
Anmilei

j

Aide
| |

* 1) Type de rendu : CHOISIR PHOTOREALISTE

- Rendu : —» rendu de base, sans Materiaux, ni Paysages, ni Lumieres, ni Scenes

—» considere qu'une Lumiere « distante » est situee au-dessus de l'epaule de

l'utilisateur

—» le plus rapide

- Photorealiste : —» gere les Materiaux, Paysages, Lumieres et Scenes

GEOMEDIA S.A.
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- Par lancer de rayons : —> = rendu photorealiste tenant compte des reflets, reflexions

et refractions des Materiaux (cas d'une fenetre ou

d'une etendue d'eau)

ft 2) Rendu de la scene:

voir chapitre VII.3.3

ft 3) Procedure de rendu : DECOCHER LES TROIS CASES

- Selection et Fenitre de decoupage : si les deux options sont decochees : le rendu

s'effectue sur 1'ensemble des objets visibles a l'ecran

L'option Selection permet de n'effectuer le rendu que sur les objets que Ton
selectionne

L'option Fenetre de decoupage permet d'effectuer le rendu dans une fenetre

rectangulaire que Ton definit a l'ecran

- Ignorer la boite de dialogue Rendu

:

permet, par la suite, de lancer directement le

rendu, sans reafficher la boite de parametrage

Onpeutlarappelerpar4//^cAage —>Rendu —> Preferences...

ft 4) Echelle de I 'icone Lumiere :

Gere simplement la taille de l'icone representant les Sources de lumiere (voir chapitre

VII.3.2), mais n'influe pas sur leur luminosite

ft 5) Angle de lissage :

Cet angle definit quelles aretes restent visibles lors du rendu. II est de 45° par defaut

:

Le resultat n'est pas flagrant a l'ecran !!!...

ft 6) Options de rendu : gerent l'affichage du rendu : COCHER LES QUATRE CASES

- Lisser I 'ombrage

:

= lisse l'aspect rugueux d'une surface mutli-facettes en

fusionnant les couleurs des faces adjacentes

- Appliquer les materiaux

:

permet d'appliquer les Materiaux definis et associes aux

objets du dessin (voir chapitre VII.3.4) dans les types de rendu Photorealiste et

Lancer de rayons photo

Dans le cas ou aucun Materiau n'est associe, le rendu s'effectue avec un

Materiau dit « GLOBAL » (couleur de l'objet ...)

- Ombres : permet de prendre en compte les ombres des reliefs et des Paysages (voir

chapitre II.5), dans les rendus de type Photorealiste et Lancer de rayons photo

incluant des Sources de lumiere (voir le chapitre VII.3.2)

- Antememoire de rendu : permet d'enregistrer les donnees du rendu dans un fichier

temporaire, que Ton reutilise pour le rendu suivant afin d'accelerer le traitement

Invisibles

fZFfiMFnidk C A VII.32 COVADIS
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bouton Autres options.

a) type Rendu

depend du type de rendu selectionne

Oualite du rendu

'•>' Gourqud

'<"• Phong

Lon'K'le de: l-v.rr.
-

f" Ignoiei le; lace: cachee:

N? Nomrale de t&:* csdiee negative

]
Annulet Aide

Qualite du rendu

:

—» Gouraud calcule l'intensite

lumineuse a chaque sommet et

l'interpole

—> Phong la calcule par pixel =>

brillance + realiste

- Contrdle des faces : fiere la maniere de traiter les faces des Solides

—

»

Ignorer lesfaces cachees rend les faces arrieres invisibles et accelere le

processus de rendu

DECOCHER CETTE CASE, car sur certains MNT par exemple,

une face sur deux devient invisible !

—» Normale de face cachee negative determine les faces a masquer

La creation des Solides dans AutoCAD induit la creation de faces 3D
dans le sens trigo, et done d'un vecteur normal positif pointant vers

l'exterieur (en direction de l'utilisateur). Ce vecteur identifie la face

avant de la face 3D

S

4,
/\

Jt

*

vue de 'decant*

COCHER CETTE CASE =>

permet d' ignorer les faces arrieres

(decocher cette case inverse le

processus)

faces creees en sens "fcrlgo

par d£fau"t

b) type Photorealiste

Options de rendu;

Ann vrenelaa-r |
Controte de: i^re:

V nirnum i

I

'"' Moyen

f Haul mi

r Ignijr-ri le- lace: c bcliee:

P7 Norr.r.blir de I .ace : j'Jiee negative
\

Pii-arrie'ie de rri.ipf.ing d'onibroge

Alteration rv,iinrnale

!
Methode declran'illonnage d'une texture

j

i* l ineaite

\C Metl.cde n-.ip

J Annulei Aide

Anti-crenelase : Minimum
rendu moins joli, mais plus

rapide

Parametres de mapping

d'ombrage

:

permet d'eviter

que les objets ne se fassent

d'ombre a eux-meme

(LAISSER LES VALEURS
PAR DEFAUT : 2 et 4)

- Methode d'echantillonnase d'une texture : utilise lorsqu'une Texture est

appliquee sur un objet plus petit qu'elle :

—» Points permet d'affecter la couleur du pixel le plus proche

—» Lineaire permet d'affecter la couleur resultant de la moyenne des

quatre pixels les plus proches

—» Methode Mip permet d'affecter la couleur resultant de la moyenne
pyramidale basee sur des zones d'exemple carrees

GEOMEDIA S.A.
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c) type Lancer de rayons photo

Options cli- 1 -i n In pi ml n imi l-iin f-i ill-

i

!

Aniirreneljge

|

< Minimum

|

i" 6 -a.

! E-:h-3riMl|.jf,nage d'^id-apt.ahoci
i

i^^s ill Wfe "

V Ignoiei le: lace; cachee:

! t-Jorrnjl-r de lace eachee negative

vlier a'lon minimal*

Aller-aNot i ru i-ir.i-^ile

m-cu ^"l: ! j-c:-: uc _, on' "
v

F'tulondei-ii ru-5>ifnuni [T~

"Mill-
,

^UVICMj;i riV'i '.L-i^ro

l-leiiiode ri.ic

DK Ar lulei Aide

- Echantillonnage d'adaptation : accelere le processus d' anti-crenelage

LAISSER DESACTIVE

- Niveau du lancer de rayons : gere la profondeur de prise en compte des

rayons refletes et refractes (LAISSER LES VALEURS PAR
DEFAUT : 3 et 0.03)

* 7) Destination : CHOISIR FENETRE

- Fenetre : affiche un rendu temporaire de la vue courante ou de la vue designee par la

Scene utilisee (voir chapitre VII.3.3)

Ne s'enregistre pas et disparait au moindre zoom
Possibilite d'impression d'un rendu (a partir de la version AutoCAD 2004)

:

—> soit : effectuer le rendu a l'ecran

lancer 1'impression et, dans le 2
tms

onglet : zone « Trace ombrage » :

choisir « Auformat Affiche »

—> soit : rester en mode filaire 2D
lancer 1'impression et, dans le 2

tms
onglet : zone « Trace ombrage » :

choisir « Rendu »

(dans AutoCAD 2005 : afficher les options dans la partie droite de la boite

d' impression pour acceder a ce parametrage => bouton© )

- Fenetre de rendu

:

affiche un rendu dans une fenetre speciale, et que Ton peut

enregistrer en BMP (avec choix limite de resolutions) et/ou imprimer, quelle que

soit la version AutoCAD

- Fichier

:

cree le rendu directement dans un fichier image dont on parametre

extension et resolution (...) dans le bouton \Autres options.

Le rendu n'apparait pas a l'ecran, mais le fichier est imprimable quelle que soit la

version AutoCAD

8) Sous-echantillonnage

:

Definit la qualite de l'image en n'effectuant le rendu que sur une partie des pixels

Permet d'accelerer le calcul lors des essais (sous-echantillonnage mini = 8:1) pour

retrouver la qualite maximale lorsque tous les parametres sont correctement definis

(sous-echantillonnage maxi =1:1)

UCvfrfE.Li'lri
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A- 9) Arriere-plan : CHOISIR EVENTUELLEMENT UN FICHIER IMAGE

Quel que soit le choix, visualiser l'arriere-plan choisi par [Apercu

J£!£TJ&.t>.'-J.

1

; " "jolid-r
'*"

Urjdlfr',1 •. |ri..age

1

J Slip?!

i .J
Aperpu :

Nc is^sky.tgai

RcCh-rlLhei I

Aiy-rerc-'.v.aij... -|

:

. * i arriere-pferi i

HI

- Solide l'arriere-plan est monochrome. Choix de la couleur :

—» case Arriere-plan AutoCAD : cochee = couleur de fond d'ecran

—» case decochee = possibilite de choisir une autre couleur : par

deplacement des curseurs Rouge-Vert-Bleu, ou par le bouton

Selectionner une couleur

Gradient

:

l'arriere-plan est divise en trois bandes de couleur horizontals. Choix des

couleurs : pour chaque carre « Haut », « Milieu », « Bas », par deplacement des

curseurs Rouge-Vert-Bleu, ou par le bouton pelectionner une couleur

Nota : - pour deux bandes seulement : taper 0 dans la zone Hauteur
- pour modifier la hauteur des bandes, modifier la valeur d'Horizon

(entre 0 et 1)

- la zone Rotation permet de faire pivoter les bandes en diagonale

Image : choix d' 1 fichier image dans la zone eponyme, par le bouton \Rechercher.

)(inutile de lancer \Ajuster bitmap

UTILISER L'IMAGE CLOUD.TGA OU SKY.TGA

- Fusionner : l'arriere-plan est constitue de la couleur de fond d'ecran sur laquelle se

superpose toute image ayant ete inseree dans le dessin (—» impossibility de

recuperer cette image dans un fichier de rendu)

Nota

:

Environnement permet de faire apparaitre des reflets sur les Materiaux

reflechissants (voir chapitre VII.3.4). Ces reflets sont issus d'une image

) mappee sur une sphere englobant(selectionnee par le bouton \Rechercher

la scene (si case « Utiliser arriere-plan » decochee)

1 0) Brouillard/Palette : A EVITER car le rendu devient flou ! !

!

Permet d'activer et de parameter couleur, taux et debut et fin du brouillard

Debut et fin de brouillard se parametrent en pourcentage de la distance camera - plan

de delimitation arriere (voir chapitre VII.2.5)

RESULTATS : Un rendu realiste du dessin

GEOMFDIA C A
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ASTUCES - REMAROUES :

Au lieu de definir un Arriere-plan, il est possible de plaquer un fichier image (photo

numerique ou photo argentique scaimee representant des maisons en bande ou un

paysage existant) sur des faces verticales placees en fond de projet

=> voir le chapitre VII.3.4.d : creation et plaquage de Texture

Recapitulatif des possibilites d' impression d'un rendu

a) Quelle que soit la version AutoCAD

—> Destination Fenetre de rendu : - possibilite d'impression de l'image

- pas de creation de fichier image
—> Destination Fichier : - creation d'un fichier image imprimable par la suite par un

logiciel de gestion d'images

- possibilite d'inserer ce fichier image dans AutoCAD par la

fonction Insertion —> Image raster : soit dans YEspace

Objet, soit dans les Presentations

b) Jusqu'a la version AutoCAD 2002 incluse

—> Destination Fenetre : impression impossible aussi bien dans YEspace Objet que

dans les Presentations

c) Depuis la version AutoCAD 2004 incluse

—> Destination Fenetre :

—> Espace Objet : - soit : effectuer le rendu a l'ecran

lancer l'impression et, dans le 2
eme

onglet : zone « Trace

ombrage » : choisir « Auformat Affiche »

- soit : rester en mode filaire 2D
lancer l'impression et, dans le 2

eme
onglet : zone « Trace

ombrage » : choisir « Rendu »

Nota : en version AutoCAD 2005 : afficher les options dans la

partie droite de la boite d'impression pour acceder a ce

parametrage => bouton© )

—> Presentations : - Modification —>Proprietes

- selectionner la (les) fenetre(s) flottante(s) a imprimer en mode
Rendu

- zone Trace de I 'ombrage : choisir Rendu

Nota

:

tout Texte ecrit a partir de l'espace Presentation par-dessus une fenetre

flottante parametree en mode Rendu, apparaitra a l'impression

XmEZ\jMWmmmmJfEJr% mFm Jr%m
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VII. 3. 2 SOURCES DE LUMIERE

a) Generalites

Par defaut, lors d'un rendu, AutoCAD considere que la scene est eclairee par une source - non
reglable - situee au-dessus de l'epaule de Putilisateur.

Pour ameliorer l'aspect de l'image, on peut agir sur la lumiere ambiante et rajouter une infinite

de Sources de lumiere, a parametrer en position, couleur, intensite (...). Ces Sources peuvent

toutes etre stockees dans le meme caique, car la creation de Scenes auxquelles on associe

certaines Sources, permet de desactiver les autres Lumieres

(ex : eclairage d'une scene a differents moments de lajournee : matin, midi, soir, nuit...)

L'eclairage des faces des objets depend de leur inclinaison par rapport aux Sources de lumieres

=> les faces perpendiculaires a la direction d'une Lumiere sont les mieux eclairees

=> suivant le relief, certaines faces seront situees a l'ombre, done representees de maniere

plus sombre (le cas d'une lumiere rasante par exemple, produit beaucoup d'ombres !)

Enfin, signalons que : - les Sources n'apparaissent pas au rendu. On ne les devine que par ce

qu'elles eclairent. Une Source n'a done d'utilite que si elle illumine

un objet

- la couleur que Ton attribue a une Source se melange a celle des objets

eclaires. On dit que la Source « emane » de la lumiere. Sauf effet

particulier desire, il est done recommande de lui garder la couleur

blanche

II existe trois types de Source, en plus de la lumiere ambiante, presente par defaut

:

1) Lumiere ambiante

Elle ne suffit pas a creer des images realistes, car elle illumine les objets de facon

constante, ne provient d'aucune source particuliere et n'est orientee dans aucune direction

Lui dormer une intensite relativement faible (= 0.3, valeur par defaut), sinon l'image

parait delavee

Acces : Affichage Rendu —> Lumieres...

2) Autres Sources :

Distante (p^ Dirigee Ponctuelle ^
Eclairage rayons paralleles faisceau de rayons dans toutes les directions

Intensite constante constante ou decroissante

Exemple Soleil lampe de poche ampoule

GEOMEDIA S.A.
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A L'intensite des sources Dirigee et Ponctuelle peut s'attenuer avec l'eloignement des objets par

rapport a la source. C'est le phenomene de deperdition, qui peut etre calcule de deux

manieres differentes :

1) Inversion lineaire : diminue l'intensite en proportion inverse par rapport a la distance a la

Source lumineuse

2) Inversion carree : diminue l'intensite en proportion inverse par rapport au carre de la

distance a la Source lumineuse

Chaque Source lumineuse placee dans le dessin sera materialisee par un bloc indiquant le type

de Source et la direction de ses rayons, ainsi que son nom
Pour que ces Sources puissent etre utilisees lors des rendus, le caique ASHADE (cree

automatiquement) doit rester actif Q et degele O (le laisser verrouille fl ). En revanche, il

est recommande de creer un caique d'insertion specifique pour ces Lumieres

Nota

:

les Lumieres peuvent etre creees et modifiees dans n'importe quel SCU et dans

n'importe quel point de vue

Rappel

:

la taille des blocs representant les Sources de lumiere se parametre dans la boite de

dialogue des rendus, zone « Echelle de I 'icone Lumiere »

cette echelle ne joue pas sur l'intensite lumineuse

Demarche generale de creation d'une Source lumineuse :

indiquer : - le nom - unique dans le dessin - 8 caracteres maximum
- l'intensite (necessite souvent des reajustements successifs pour un bon resultat)

- la couleur (blanche, la lumiere n'altere pas la couleur des objets eclaires)

- la direction et la position

=> effectuer le rendu (minimum en mode Photorealiste)

Nota : l'intensite d'une Source n'est pas facile a regler correctement lors de sa creation

—> ne pas hesiter a modifier les Lumieres pour retoucher cette valeur

£ d i t e u r d e L o g i c i e I s
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b) Ajout d'une Source

Distante

FONCTION : Affichage Rendu —>Lumieres...

OBJECTIF : Placer une Source de lumiere simulant le Soleil, pour eclairer la scene et faire

ressortir les zones d'ombre

BASE REQUISE : Une Region, un objet surfacique (un MNT Covadis par exemple), ou un

objet volumique (ou Solide) d'AutoCAD presentant un relief de

preference

FICfflER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION

Creer un caique Lumieres et choisir le point de vue Isometrique Sud-Ouest

Rester en SCG pour 1'exemple

Lancer la fonction

choix du type de

Source + Creer

^Z-^^f. -.
: Nil . . i

Lumieie =irrit'i-srile

liven:

C il-ri-JI

Rouge

Vert

Bleu

JLi -1'J

_J.rJ

': trie-: Nilirir ,et inde>e

MR: -nii'ilei Aide

IriiernHe

: Couleui

'

Bouae

Bleu

lelec iionner une 'leuleur

Selec'ionner mdexe: i.' ."J _ .'J

v'ecteui de :o«iice de lurmere

Umbre 3. .••;e

bpl|.:.|l: de font**

0.58 i f -0.58
: Z: 0.58

Modifier

Aide

Atom : unique dans le dessin et

< 8 caracteres

Intensite : valeur non definitive

qui evoluera au gre des essais

successifs

Couleur

:

blanc recommande

afm d'eviter le melange des

couleurs de la Source et des

objets eclaires

(mais si Ton veut en choisir

une : utiliser le bouton

Selectionner une couleur )
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Modifier : permet d'indiquer emplacement de la Source et direction de ses rayons

—> point dormant la direction : accrocher le coin de la maison
—> emplacement de la source : suivant le schema ci-dessous :

Constater la forme de Picone

representant la Source Distante

Constater lors du rendu, que le

mur et le pan de toit situes a

Poppose de la Source sont plus

sombres

Ombres : cocher la case permet d'activer la representation des ombres, a condition que

la case « Ombres » soit cochee dans le rendu

bouton Options de P ombre

I

-
Volume: d'orhbte/'On'ibrei p-at l-5ixer de t^yoii.

E^on'ipe de: ornbrei |l

J
.lJ I

:

ijb|ci lifnite: d'ornbie

Annule'
|

augmenter la Taille du map
d'ombre et diminuer

YEstompe des ombres permet

de realiser un rendu esthetique

des ombres, mais rallonge le

temps de rendu

Nota

:

Azimut - Elevation : permet notamment de calculer la position du Soleil en

fonction de la date et Pheure, et des latitude et longitude du lieu, par le bouton

Calcul orientation du Soleil

RESULTATS : Une Source de lumiere agissant sur la qualite du rendu a la maniere d'un soleil

sur le paysage

ASTUCES -REMARQUES :

* Nota : - la position d'une Source Distante importe peu. Qu'elle se situe devant, dans ou

derriere les objets ; a 1 m ou 500 km, elle eclairera tout de meme la totalite de

la scene. En revanche, sa direction est importante, puisque, mal parametree,

elle peut generer des ombres indesirables

- elle ne perd pas en intensite avec Peloignement et eclaire vers Pavant et vers

Parriere

* Le rendu effectue sans Source de lumiere s'avere parfois sombre. Pour y remedier,

plusieurs methodes : - choisir une couleur de dessin plus claire pour les objets

- augmenter P intensite de la lumiere ambiante (sans exagerer, pour

ne pas « delaver » le rendu)

GEOMEDIA SA
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- deplacer le dessin vers les coordonnees 0,0 pour simplifier les

calculs

- placer une Source de lumiere Distante en defmissant correctement

la direction de ses rayons suivant le relief

* Pour ne prendre en compte que certaines Sources d'un meme caique dans le rendu, il faut

creer des Scenes (voir chapitre VII. 3.3)

GEOMEDIA S.A.
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Dirigee

FONCTION : Affichage —>Rendu —> Lumieres... ff

OBJECTIF : Placer une Source de lumiere simulant un faisceau lumineux (type phares de

voiture ou lampadaire), pour affmer la presentation du rendu

BASE REQUISE : Une Region, un objet surfacique (un MNT Covadis par exemple), ou un

objet volumique (ou Solide) d'AutoCAD presentant un relief de

preference

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

:

Caique Lumieres courant et revenir en point de vue Isometrique Sud-Ouest

Rester en SCG pour 1'exemple

Lancer la fonction et selectionner le type de source Dirigee + |Creer

Modifier YiMi*ei

Coul-r'.ll :

f .• ige

mi

Bleu-

Sir

|

Li.

Selecfionner index©.,,

:

l l\-.u:c3.i Ij i n? !-.

—!

•
'

;

*
1

C'epc-idiiioii

|

AneriilatiOh

* r.-

lir. ci ioll linear?

r
ir r .-er : i :

Ombre-

C~ Ofirbiir 3.;'iv-ee

ijplrori de rornbie

120

OK Annuler
i H9M

Intensite : choisir une valeur

relativement basse pour le

l
er
parametrage

Attenuation

:

defmit le

phenomene de Deperdition

(voir le paragraphe

VII.3.2.a)

Faisceau lumineux et Deperdition : la l
tK

valeur defmit Tangle du faisceau principal, la

2
eme

,
Tangle dit de « Deperdition ». Entre les deux : la zone d'attenuation rapide. Plus

ces valeurs sont proches, plus le contour du faisceau de lumiere est net :

DEFERDITIDN

FAISCEAU LUMINEUX

LUMIERE 1ZDNE ECLMREEl
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Modifier] : permet d'indiquer emplacement de la Source et direction de ses rayons

—» point dormant la direction : accrocher le coin exterieur de la fenetre

—> emplacement de la Source : suivant schema ci-dessous :

Constater la forme de l'icone

representant la Source

Dirigee

Effectuer le rendu et

constater l'eclairage sur le

mur. Le reste de la scene

semble plus sombre

Ombres : cocher la case permet d'activer la representation des &'Bates@s, a condition que

la case « Ombres » soit cochee dans le rendu
cvision

bouton [Options de 1'ombre

M|il|n|l> iji- I'liiul

Vohirrie' d'ornbie/nfubte pai inv.rt dr layorv:

: E .'ompe de' ombre: U I

-
Objets ftinites d'ombre < :

AlilHll'Tf

J
HI Aide

augmenter la 7a///e map
d'ombre et diminuer

YEstompe des ombres permet

de realiser un rendu esthetique

des ombres, mais rallonge le

temps de rendu

RESULTATS : Une Source de lumiere agissant sur la qualite du rendu a la maniere d'un

faisceau sur le paysage

ASTUCES - REMARQUES :

Nota : la position d'une Source Dirigee par rapport aux objets est importante, puisque ses

rayons sont arretes par les surfaces qu'ils rencontrent. Sa direction est importante

egalement, puisque mal parametree, elle peut generer des ombres indesirables

* Pour creer le 2
eme

phare, mieux vaut creer une nouvelle Source, car le fait de copier la l
ere

aboutit a deux Sources de meme nom - A EVITER - et dirigees sur la meme cible

=> il faut done encore modifier la 2
eme

Source (voir le paragraphs VII.3.2.c)

^ Pour ne prendre en compte que certaines Sources d'un meme caique dans le rendu, il faut

creer des Scenes (voir chapitre VII.3.3)

GEOMEDIA S.A.
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Ponctuelle

FONCTION : Affichage —>Rendu —>Lumieres..

OBJECTIF : Placer une Source de lumiere simulant une ampoule, pour affiner la presentation

du rendu

BASE REQUISE : Une Region, un objet surfacique (un MNT Covadis par exemple), ou un

objet volumique (ou Solide) d'AutoCAD presentant un relief de

preference

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

:

* Caique Lumieres courant et revenir en point de vue Isometrique Sud-Ouest

Rester en SCG pour 1'exemple

Lancer la fonction et selectionner le type de source Ponctuelle + |Creer

Modifier la **ijui - |nnn I in*lli-

;

Norn lo :oui'. r
i

i Infen;ite

IAMP0ULE

: AUO.Ihr
i

Fo:nion

Coul«'.ir

C Inversion carree
;

Rouge: ;

Bleu

EZJ ±1

« :

SHm

I*!

Ombre:

P~ Ombre :j>:iivee

Of'iion: rombre

"r-elec'runner rride<e

OK Annuler Aide

Intensite : choisir une valeur

relativement basse pour le

l
er
parametrage

Attenuation

:

definit le

phenomene de Deperdition

(voir le paragraphs

VII.3.2.a)

Modifier} : permet d'indiquer 1'emplacement de la Source :

—> emplacement de la Source : par rapport au milieu du haut de la porte : a -

0.5 m dans la direction X et a 0.5 m dans la direction Z

Constater la forme de l'icone representant la

Source Ponctuelle

Effectuer le rendu et constater l'eclairage sur

le mur. Le reste de la scene semble plus

sombre

GEOMEDIA S.A.
£ d i t e u r d f L o g i c i e I s
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- Ombres : cocher la case permet d'activer la representation des ombres, a condition que

la case « Ombres » soit cochee dans le rendu

bouton [Options de 1'ombre

Tails map d'ombie
|
Jv^ 7j

E;iompe de: .jrnbic: |l
[

_iJ 1

Obie-i lif.nt-r; d'ombre

1111 Anrn.ilei Aide

augmenter la Taille du map
d'ombre et diminuer

YEstompe des ombres permet

de realiser un rendu esthetique

des ombres, mais rallonge le

temps de rendu

RESULTATS : Une Source de lumiere agissant sur la qualite du rendu a la maniere d'une

ampoule sur le paysage

ASTUCES - REMARQUES :

A Nota : la position d'une Source Ponctuelle par rapport aux objets est importante, puisque

ses rayons sont arretes par les surfaces qu'ils rencontrent

& Pour creer une autre ampoule, mieux vaut creer une nouvelle Source, car le fait de copier

la l
ere

aboutit a deux Sources de meme nom - A EVITER. II faut done encore modifier la

2
eme

Source (voir le paragraphs VII.3.2.c)

ft Pour ne prendre en compte que certaines Sources d'un meme caique dans le rendu, il faut

creer des Scenes (voir chapitre VII.3.3)

GEOMEDIA S.A.
i d i t t> u r d e ' o g i c i e I s
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c) Modification d'une Source

FONCTION : Affichage —>Rendu —>Lumieres...

OBJECTIF : Modifier une Source de lumiere, le plus souvent en position et en intensite

BASE REQUISE : Une Source de lumiere

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION

Lancer la fonction (qui est celle de creation), selectionner le nom de la Source +

Modifier.

renvoie dans la boite de parametrage

RESULTATS : Une Source de lumiere agissant sur la qualite du rendu

ASTUCES - REMARQUES :

& II est impossible de changer le type d'eclairage d'une Source (transformer une Distante en

Dirigee...). II faut l'effacer et la recreer

* Eviter de - copier une Source, car il faudra lancer ensuite la fonction de modification des

Lumieres pour modifier nom, cible (...) => pour cette raison, ne pas integrer

de Source dans un bloc

- modifier ses proprietes

En revanche, la suppression est permise

vfCKJlVIt:UIM y.M.
f d i t e u r dp L o g

i

c i e I s

VII.46 COVADIS



RENDUS REALISTES SOUS AUTOCAD

VII. 3. 3 SCENES

FONCTION : Affichage Rendu —> Scenes...

OBJECTIF
;

Par defaut, la fonction Rendu s'effectue sur le point de vue courant, et avec

toutes les Sources de lumiere creees au prealable, et dont le caique est actif

et degele (veiller aussi a ce que le caique ASHADE soit actif, degele et

verrouille)

Mais afm de pouvoir selectionner un point de vue preenregistre et lui

associer un certain nombre de Sources de lumiere sans avoir a leur creer un

caique specifique (exemple : scene de nuit avec les phares d'une voiture

et/ou les halos des lampadaires...), on peut mettre une (des) Scene(s) en

place

BASE REQUISE : Un point de vue 3D enregistre (voir chapitre VII.2.2) et une Source de

lumiere au minimum

FICFflER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

Pour creer une Scene :

Cre.« ..

OK Anhdei SilBl

Wiliililiiililis

AMPOULE

Miiifii
OK Aid*

- taper un nom (< 8

caracteres)

- selectionner une vue

preenregistree, a gauche

- selectionner une (ou

plusieurs) Source(s) de

lumiere a droite (boutons

SHIFT et ICTRL

)

* Pour modifier une Scene : lancer la meme fonction, selectionner la Scene par son nom,

puis Modifier.

=> renvoie dans la boite de parametrage

RESULTATS : Une Scene, que Ton peut ensuite selectionner dans la fonction de Rendu (voir

chapitre VII.3.1 - zone « Rendu de la scene »)

ASTUCES - REMARQUES : /
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VII. 3.4 MATERIAUX

L'association de Materiaux aux objets AutoCAD permet d'obtenir des rendus plus proches de

la realite au niveau des textures (briques pour les murs, tuiles pour les toits, gazon. . .)

Ces Materiaux peuvent etre choisis parmi ceux proposes par AutoCAD, par Covadis, ou par

certains sites internet ; ou peuvent etre crees a partir de Materiaux existants ou de fichiers

image (photos scannees ou numeriques...)

Aucun Materiau n'etant charge dans AutoCAD par defaut, il faut importer au prealable ceux

que Ton voudra appliquer aux Regions, Surfaces et volumes

a) Importation de Materiawc

FONCTION : Affichage —> Rendu —> Materiaux... $

OBJECTIF : Importer, dans le dessin, des Materiaux provenant de bibliotheques existantes

Une bibliotheque de Materiaux est un fichier d'extension MLI
RENDER.MLI est le fichier par defaut d'AutoCAD

=> COVADIS.MLI est le fichier par defaut de Covadis

BASE REQUISE : /

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION

Lancer la fonction puis cliquer le bouton [Bibliotheque de materiaux.

ou lancer directement Affichage —>Rendu —> Bibliotheque de Materiaux

Materiaux

presents dans le

dessin

'urger i Enregistrei sou*..

Ap.eiv'i

1 Cube

Iriipoilei

1 render

GOLD 2

GOLD 3D MAP
GRANITE PEBBLES
GRAY MARBLE
GRAY MATTE
GRAY SEMIGLOSS
GRAY/BLUE PAINT
GREEN GLASS
GREEN MATTE
GREEN PLASTIC

! .

0,.1,-nr

J ! .

l ;vcr cou-;

Hide

y

bibliotheque

courante

Materiaux presents

dans la bibliotheque

courante

le bouton Ouvrir

permet de rechercher

un fichier MLI
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-A- Demarche : - selectionner la bibliotheque contenant les Materiaux a charger

partie de droite en-haut ou bouton [Ouvrir

=^> choisir eventuellement le fichier COVADIS.MLI en deroulant la liste (si

Covadis est installe)

selectionner le Materiau a importer, dans la partie de droite :

bouton Apercul pour le visualiser

bouton Importer s'il est retenu

Nota : - selection simultanee de plusieurs Materiaux possible, par |SHIFT| et |CTRL

l'apercu peut se faire sur une sphere ou sur un cube. Preferer le cube, car il

presente des faces planes, comme la majorite des objets que nous traiterons

* IMPORTER BEIGE MATTE, BLUE GLASS et RED PLASTIC DE LA
BIBLIOTHEQUE RENDER.MLI PAR EXEMPLE

RESULTATS : Une liste de Materiaux applicables aux objets du dessin, et qui est enregistree

dans le fichier DWG (done qui est enregistrable dans un fichier gabarit

DWT)

ASTUCES - REMARQUES :

La creation d'une bibliotheque de Materiaux est traitee dans le paragraphe VII.3.4.e

Nota : - le bouton |Purger| supprime du dessin (et non de la bibliotheque) les Materiaux

non utilises

le bouton pffacerj (active apres selection d'un ou plusieurs Materiaux)

—> supprime du dessin les Materiaux selectionnes dans la partie de gauche (s'ils

sont utilises : message d'avertissement)

supprime de la bibliotheque courante les Materiaux selectionnes dans la

partie de droite. Toutefois, cette suppression n'est definitive que si la

bibliotheque courante est ensuite enregistree
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b) Association de Materiaux

FONCTION : Affichage —>Rendu —> Materiaux... 4

OBJECTIF : Associer les Materiaux charges prealablement, aux objets de type Regions,

Surfaces et volumes du dessin

BASE REQUISE : Une Region, un objet surfacique (un MNT Covadis par exemple) ou un

objet volumique (ou Solide) d'AutoCAD
Noter que dans le cas d'objets comportant des faces planes : les

Materiaux choisis sont affectes par face par defaut

FICHIER A UTILISER : Meme fichier

APPLICATION :

Lancer la fonction ; les Materiaux importes precedemment apparaissent a gauche

II existe trois modes d'association :

1) Par objet(s)

:

- selection du Materiau a associer

- bouton Associer<

- selection graphique des objets auxquels associer ce Materiau

Nota

:

pour dissocier les Materiaux associes par objet(s) : bouton |Dissocier< +

selection graphique des objets

ASSOCIER LES MATERIAUX BLUE GLASS AUX FENETRES ET RED
PLASTICA LA PORTE

2) Par couleur : bouton [Par ACL (ACI signifiant AutoCAD Index Colors)

Associer pa^

rionnei I'ACJ
;

Rouge
Jaune
Vert

Cvan RED PL4STIC
Bleu

Magenta

Blanc

OK Annuler Aide

- choisir, a gauche, le Materiau ; a

droite, (le n° de) la couleur

- bouton Associer >

=> le Materiau sera associe a tous les

objets de type Region, surface ou

volume du dessin dont la couleur

correspond a celle selectionnee

precedemment

Nota

:

pour dissocier les Materiaux

associes par couleur : bouton [Par

ACI... + selection de la couleur

+ Dissocier
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3) Par calquefs)

:

bouton [Par Caique

__ ___
'GLOBAL*
BEIGE MATTE
BLUE GLASS
GLASS
RED PLASTIC

Wtjj 1 .

|Sphei •

'.- i

Larnpe

Phares

Soldi

Feuilles_2

Feuilles 1

GAZON
DOME

ASHADE
ouverture

0

OK Annuls! kit:

choisir, a gauche, le Materiau ; a

droite, le caique

bouton Associer >

=> le Materiau sera associe a tous les

objets de type Region, surface

ou volume du caique

selectionne

Nota

:

pour dissocier les Materiaux

associes par caique : bouton

ction duPar Caique... + s

caique + Dissocier

ASSOCIER LE MATERIAU BEIGEMATTE AU CALQUE MAISON

RESULTATS : Des Materiaux associes aux objets AutoCAD de type Region, surface ou

volume, visibles uniquement lors de rendus de type Photorealiste au

minimum, avec option « Appliquer les materiaux » cochee

ASTUCES - REMARQUES :

Si plusieurs Materiaux ont ete affectes au meme objet (de trois manieres differentes) : le

rendu privilegiera celui associe par objet(s), ensuite par couleur, et enfm par calque(s)

Si aucun Materiau n'a ete affecte a un objet, AutoCAD applique le Materiau appele

GLOBAL, qui utilise notamment la couleur de 1' objet

Pour visualiser le Materiau associe a un objet : Afftchage —> Rendu —> Materiaux..

bouton |Selection<| puis lire en bas de la boite de dialogue

=> par exemple : BEIGE MATTE est associe par caique au caique maison.

GFOMEDIA £4 VII.51 COVADIS



RENDUS REALISTES SOUS AUTOCAD

c) Creation d'un Materiau

FONCTION : Afftchage Rendu —>Materiaux... m.

OBJECTIF : Creer un nouveau Materiau, eventuellement a partir d'un Materiau existant

BASE REQUISE : /

FICHIER A UTILISER : Mimefichier

APPLICATION :

1) Nouveau Materiau

Lancer la fonction, et sous le bouton |Creer. .

.

: choisir le type de Materiau a creer

Standard Granit Marbre Bois

monochrome 4 couleurs melangees 2 cou eurs

Puis bouton Creer

pour parametrer chaque attribut : —> cocher le bouton-radio correspondant

—» configurer T attribut dans la partie droite

—> realiser l'|Aperc_u sur un cube de preference

Exemple : creation d'un Materiau de type Standard
*

Nqjti ds raateitau

Atinbut:

>' CoiilrUl/MoNfl
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- Nom : unique et < 16 caracteres

- Couleur/Motif

:

= couleur de base refletee par l'objet

Soit : cocher «Par ACI» et la couleur sera celle de l'objet AutoCAD,
matinee des autres attributs

Soit : decocher la case « Par ACI » pour parametrer les proportions de

Rouge-Vert-Bleu definissant la couleur voulue

La zone « Valeur » permet de foncer ou d'eclaircir la couleur obtenue

- Ambiant

:

= teinte legerement la couleur choisie precedemment

Soit : cocher « Verrouiller» et la couleur ambiante sera la meme que la

couleur de base

Soit : decocher « Verrouiller» et cocher « Par ACI» et la couleur sera celle

de l'objet AutoCAD
Soit : decocher les deux cases pour parametrer les proportions de Rouge-

Vert-Bleu definissant la couleur voulue

La zone « Valeur » permet de foncer ou d'eclaircir la couleur obtenue

- Reflexion et Rugosite : = gerent la brillance et le type de surface du Materiau

Parametrer le niveau et la couleur (voir « Ambiant ») de Reflexion

Puis :
—» plus la Rugosite est faible : plus la brillance est localisee (le

Materiau semble poli)

—> plus la Rugosite est elevee, plus la brillance est etendue (le

Materiau semble grossier)

- Transparence : = permet de choisir le degre de transparence pour le Materiau

Jouer sur la « Valeur » : 0 = opaque (mur, gazon. . .)

1 = completement transparent

Exemple pour une fenetre : 0.75

- Refraction : = actif uniquement en mode « Lancer de rayonsphoto »

interessant pour des surfaces vitrees ou liquides

- Relief: = permet de faire apparaitre une image en reflet sur le Materiau

Rechercher le fichier image par le bouton [Rechercher.

(ex : CANADA.TGA sur le materiau BLUE GLASS)
Le « Melange » indique le degre d'utilisation de l'image (0 : image non

utilisee ; 1 : image pleinement utilisee. Entre 0 et 1, l'image se melange au

Materiau)

Bouton [Ajuster Bitmap) : permet de gerer l'affichage de l'image sur chaque

face 3D de l'objet : choisir ici mode DECOUPAGE afin que l'image soit

ajustee a chaque face (voir le paragraphe VII. 3.4.d pour Pexplication

complete)

Bouton |OK| pour valider

Nota

:

Materiaux Granit, Marbre et Bois : meme principe que pour le Materiau

Standard, avec quelques differences au niveau de la couleur notamment

2) A partir d'un Materiau existant

Lancer la fonction, selectionner un Materiau parmi ceux presents dans la zone de gauche,

puis bouton [Dupliquer

meme boite de dialogue que precedemment
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RESULTATS : Des Materiaux applicables aux objets AutoCAD de type Region, surface ou

volume, et presents uniquement dans le dessin pour 1' instant

ASTUCES - REMARQUES :

A- Pour modifier un Materiau, passer par la fonction de creation, selectionner le Materiau a

modifier, puis bouton ^Modifier

renvoie dans la boite de parametrage

Le bouton [Ajuster bitmap| concerne les Materiaux composes de motifs juxtaposes

(briques, tuiles...)- H permet de gerer le dessin de ces motifs sur chaque face des objets

AutoCAD auxquels le Materiau est associe (repetition du motif unitaire ou application

du motif unitaire de maniere globale sur chaque face . . .). Voir le paragraphe suivant

=> inutile quand le Materiau est fait d'une couleur uniforme

t rj i t f u '

-J l L n n i c > •> ' 5
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d) Creation d'une Texture

FONCTION : Affichage ->Rendu ->Materiaux... 4

OBJECTIF : Creer un nouveau Materiau (ou Texture) a partir d'un fichier image provenant

d'une photo scannee ou prise par un appareil photo numerique

Ce Materiau pourra ensuite etre associe a des objets de type Region, surface ou

volume et :
—» soit repete sur chaque face : cas d'une texture de revetement

de sol, de mur ou de toit . .

.

—> soit applique globalement sur chaque face : cas d'un paysage a

representer en arriere-plan

—» soit applique globalement sur un ensemble de faces : cas d'une

photo aerienne a plaquer sur un MNT

BASE REQUISE : Un fichier Image

FICHIER A UTILISER : D: \Formation\ACAD\Paysager\Carriere.DWG

APPLICATION :

1) Demarche generate

Lancer la fonction et creer un Materiau de type Standard (voir le paragraphe VII.3.4.c)

—» Nom : < 16 caracteres

—» Couleur/Motif

:

- bouton |Rechercher...| : selectionner le fichier Image

- parametrer le Melange a 1

—» Bouton [Ajuster Bitmap. ..| : permet de gerer 1' affichage de l'image sur chaque face

des objets :

Ajuster |*u<>ilii)ii flu hilin-i|j Jr- in-jlt-n-iu

|

['r'l-ilaOe
;

Eohelle
:

J tl

Repir'lMijri

repetition

.
; >"lt:i""".t

: P Con : irjver i-apport de lu'ie-ani-r

3

Style dels cane

*• EdielleMve

Aiulei i r«rtt«

111.0000

1
0.0000 r
0000 llif

R U'lli .« A>e AuH.

Or Annuler Aide
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mode DECOUPAGE et quel que soit le Style de la carte

—» Echelles U et V = 1 : l'image est ajustee sur chaque face

des objets concerned. Attention : si

les faces sont triangulares, l'image

sera tronquee

—> Echelles U et V n par exemple : l'image, centree sur

chaque face des objets concernes, est n

fois plus petite que chaque face

• mode REPETITION et Style de la carte « Echellefixe »

—» Echelles U et V = 1 : l'image est repetee sur chaque face

des objets concernes, toujours a la

meme taille

-» Echelles U et V n par exemple : l'image, n fois plus

grande, est repetee sur chaque face des

objets concernes

IMAGE IMAGE

IMAGE IMAGE

Nota

:

le Style de la carte « Ajuster a I 'entite » revient a choisir le mode
DECOUPAGE

—> Penser a visualiser l'apercu - sur un cube de preference - apres chaque nouveau

parametrage (attention : l'apercu realise dans la boite de parametrage du Materiau

n'est pas toujours correct)

—» Laisser la valeur par defaut des autres attributs

2) APPLICATION : mapper une photo aerienne sur un MNT

a) Creation du Materiau

Lancer Affichage —>Rendu —>Materiaux et creer un Materiau de type Standard

-» Norn: CARRIERE
selectionner le fichier—» Couleur/Motif

:

- bouton Rechercher.

—» Bouton [Ajuster Bitmap

D\FORMATION\ACAD\PAYSAGER\CARRIERE.JPG
- parametrer le Melange a 1

- cocher DECOUPAGE
- laisser les Echelles U et V a 1

—> Valider par |OK

b) Association du Materiau aux faces du MNT

Toujours dans la meme fonction :
—» associer le Materiau au caique du MNT (ici

MNT) par le bouton [Par caique.

—> valider par OK

E of i t e u r d e L o g i c i e I s
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c) Parametrage de l'etendue de la zone d'application du Materiau

=> le Materiau ne doit pas etre repete sur chaque face du MNT, mais represente de

maniere continue sur I'ensemble des faces

Pour cela, lancer la fonction Affichage —> Rendu —> Mapping qui permet de

specifier l'etendue du MNT par trois points

—> selectionner les faces du MNT
—» Projection : cocher « Plane »

—» bouton [Ajuster coordonnees. .. puis jChoisir points<] : cliquer (ou taper les

coordonnees) les coins bas gauche, bas droit et haut gauche du MNT (si sa

projection horizontale n'est pas rectangulaire, la Texture risque d'etre

tronquee)

Nota : si les coins de l'image ne correspondent pas a des points reperables dans

le dessin, inserer l'image au prealable pour les marquer (ou noter leurs

coordonnees)

RESULTATS : Un Materiau (ou Texture) associe ici de maniere globale a l'ensemble des

faces du MNT, et visible uniquement lors d'un rendu (type Photorealiste

minimum) avec option « Appliquer les materiaux » cochee

ASTUCES - REMARQUES :

& Le mappage d'un paysage en arriere-plan du projet se fait de la meme maniere que pour

le mappage d'une photo aerienne sur unMNT
II faut simplement creer les faces verticales auxquelles sera associe le Materiau :

—» soit a l'aide d'une (ou plusieurs) face(s) 3D verticale(s) =^> arriere-plan a pans plats

—» soit a l'aide d'un Arc ou d'une Polyligne 2D extrude(e) verticalement (sous forme de

surface) => arriere-plan arque ou gauche

Noter que si 1' arriere-plan n'est compose que d'une seule face (plane ou gauche), il est

inutile de lancer la fonction Affichage —> Rendu —> Mapping. II faut simplement choisir

le mode DECOUPAGE dans le parametrage du Materiau

La creation d'un Materiau de type revetement de sol, mur ou toit suit uniquement les

paragraphes a et b precedents, mais en choisissant plutot le mode REPETITION
Nota : si Ton affecte ensuite ce Materiau a un objet dont les faces sont triangulaires, le

motif sera tronque sur chaque face ! Pour y remedier, il existe une fonction

permettant de rectangulariser ces faces (cas d'un MNT) : Covadis 3D —>

Visualisation du relief —> Creation maillage regulier

GEOMEDIA S.A
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e) Bibliotheque de Materiaux

FONCTION : Affichage —>Rendu —> Materiaux...

OBJECTIF : Creer ou modifier les bibliotheques (fichiers MLI) regroupant des Materiaux

BASE REOUISE : /

FICHIER A UTILISER : Reprendre lefichier PAYSJMISON.DWG

APPLICATION

a Lancer la fonction + bouton [Biliotheque de Materiaux

-fr 1) Creer une bibliotheque a partir de Materiaux importes et/ou crees dans le dessin

—» zone de gauche : - preparer les Materiaux a integrer a la bibliotheque par les

boutons l<Importer| et |Effacer| (voire [Purgerj pour ne garder que

ceux utilises dans le dessin)

=> creation d'un fichier MLI abouton [Enregistrer sous.

stocker par exemple dans le repertoire SUPPORT d'AutoCAD

2) Creer une bibliotheque a partir d'un fichier MLI existant et de Materiaux crees dans le

dessin

—> zone de droite : - preparer les Materiaux a integrer a la bibliotheque courante par

les boutons Exporter>| (= du dessin vers la bibliotheque

courante) et Effacer

creation d'un fichier MLI a- bouton Enregistrer sous.

stocker par exemple dans le repertoire SUPPORT d'AutoCAD

Attention

:

le bouton [Enregistrerj remplace les Materiaux de la bibliotheque

courante par ceux presents dans la zone de droite

RESULTATS : Une bibliotheque de Materiaux personnalisee (fichier MLI)

ASTUCES - REMARQUES

* Nota : si l'on supprime un Materiau de la bibliotheque courante (zone de droite) par le

bouton Effacer, la suppression n'est definitive que si l'on enregistre le fichier MLI
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VII. 3.5 SYMBOLES 3D ET PASSAGES

L'insertion de symboles 3D Covadis et de Paysages AutoCAD permet d'habiller les scenes en

vue d'une presentation de meilleure qualite

Afin de les visualiser correctement, il est necessaire d'effectuer un rendu de type Photorealiste au

minimum, avec option « Appliquer les materiaux » cochee. Ceci, car en mode filaire, les

symboles ne sont pas tres esthetiques et les Paysages sont represented par des icones tres

simplifies

a) Symboles 3D

FONCTION : Covadis 2D -> Symboles -> Inserer symbole 3D &

OBJECTIF : Habiller la scene par des symboles 3D (maisons, voitures, arbres. . .)

BASE REQUISE : Un fichier contenant par exemple un projet a presenter en mode rendu

FICfflER A UTILISER : D:\Formation\ACAD\Paysager\PAYSAGE.DWG

APPLICATION :

1) Insertion manuelle de blocs 3D

- Choisir un point de vue quelconque (systeme de coordonnees quelconque)

- Lancer la fonction, selectionner le symbole et son caique d'insertion (=> creer le

caique Habillage 3D)

- Valider puis positionner le symbole (Attention : pour placer le symbole sur un MNT
par exemple, ne pas oublier de l'y accrocher ! ! !)

- Nota : - voir repertoire D:\Formation\ACAD\Paysager\Symboles pour des symboles

supplementaires

- il est possible d'inserer des blocs 3D (perso par exemple) par la fonction

AutoCAD Insertion —> Bloc..., a condition d'etre en SCG (voir

« Astuces - Remarques »)

2) Insertion automatisee de blocs 3D (exemple : lampadaires tous les 15 m le lonfi d'un

trottoir)

- SCG - vue de dessus : creer un caique Axe et y dessiner une Polyligne 2D simulant

l'axe des lampadaires
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£ d i t e u r i : '. o a i r i e I i

VII.59 COVADIS



RENDUS REALISTES SOUS AUTOCAD

- Projeter cette Polyligne sur le MNT (fonction Covadis 3D —> Analyse du relief —>

Projection d'objets lineaires ^ en remplacant les objets)

- Lancer Covadis 2D —> Symboles —>Mesurer avec un bloc M'*

Parametrer la boite et selectionner la Polyligne 3D issue de la projection

- Supprimer la Polyligne d'axe

RESULTATS : Des symboles 3D inseres dans des caiques specifiques

ASTUCES - REMARQUES :

* II est parfois necessaire de faire coller la base d'un symbole 3D sur une surface (exemple

d'une voiture sur route inclinee)

Demarche : - creer un SCUpar 3 points dont le plan XY est vertical et parallele a l'axe

longitudinal de la voiture

- effectuer une rotation AutoCAD classique. par la fonction Mollification —>

Rotation f"\—

* Nota

:

- certains caiques se creent automatiquement lors de 1' insertion de symboles 3D
Covadis. Ne pas les geler !

- on peut creer plusieurs caiques pour separer les differentes families de

symboles (3D_arbres ; 3D_voitures ; 3D luminaires ...)

- si les symboles n'ont pas ete correctement accroches sur le MNT : possibilite

de les y projeter verticalement par la fonction Covadis 3D ->Analyse du relief

—> Projection d 'objets lineaires

* - Insertion des symboles 3D par la fonction de Covadis : se fait toujours selon le SCG,
meme s'il n'est pas courant (exemple d'un bloc ARBRE 3D : son tronc sera toujours

parallele a l'axe des Z du SCG lors de son insertion)

- Insertion des symboles 3D par la fonction d'AutoCAD : elle depend du SCt/ courant

(exemple du bloc ARBRE 3D : son tronc sera parallele a l'axe des Z du systeme

courant lors de son insertion)
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b) Paysages

Insertion

FONCTION : Afftchage —>Rendu —^Nouveau Paysage... >

OBJECTIF : Habiller la scene par des Paysages AutoCAD (principalement des arbres)

Le rendu sera meilleur sur les Paysages que sur les symboles, car ils utilisent des

fichiers image

BASE REQUISE : Un fichier contenant par exemple un projet a presenter en mode rendu

FICfflER A UTILISER : Mime fichier

APPLICATION :

Creer un caique {Paysages) et lancer la fonction

:
Bibl^'ih-rqiie render II:

Bush 81

Cactus

Eastern Palm

Norway Maple, Fall

People 81

People 82

Quaking Aspen
Road Sign

;

i" FjCr ilinOUr

\ ! Aligner :ur vue
\

OK

;
H-aUl*'.li i

Position <

IBiJllI

- choix du Paysage + [Apercu

- parameter sa Hauteur en metres

- Face unique - Faces secantes : gerent la resolution de

Pimage defmissant le Paysage lors du rendu :

—> « Face unique » applique l'image sur une seule

face (cas d'un panneau de signalisation par

exemple) ^> traitement plus rapide

—> « Faces secantes » applique l'image sur plusieurs

faces, d'ou une notion de relief (cas d'un arbre ou

d'un personnage par exemple) => traitement plus

long (depend aussi du nombre de Paysages

inseres)

Aligner sur vue : case cochee : le Paysage fera toujours face a la camera, d'ou une

meilleure definition. A eviter toutefois si le Paysage represente un panneau de

signalisation ! !

!

BOUTON Position<
|

POUR PLACER LE PAYSAGE DANS LE DESSIN (Attention

pour le placer sur un MNT par exemple, ne pas oublier de l'y accrocher ! ! !)

- puis OK
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RESULTATS : Des Paysages inseres dans des caiques specifiques, et visibles correctement

seulement lors d'un rendu de type Photorealiste minimum

ASTUCES - REMARQUES

Les Paysages sont directement disponibles dans AutoCAD, ce qui evite la phase

d'importation. lis sont stockes dans un fichier RENDER.LLI (repertoire SUPPORT
d'AutoCAD) propose par defaut

Pour ouvrir un autre fichier LLI : lancer la ionoXion Affichage —>Rendu —> Bibliotheque

depaysages... —> bouton Ouvrir.

.

& Les fonctions Mesurer avec un bloc et Covadis 3D —> Analyse du relief —> Projection

d'objets lineaires ne peuvent pas manipuler les Paysages car ce ne sont pas des blocs.

L'insertion et la projection restent done manuelles

Nota : on peut creer plusieurs caiques pour separer les differentes families de Paysages

(3D_arbres ; 3D_voitures ; 3D_luminaires ...)

* En mode filaire, les Paysages sont representes par les icones suivants :

non aUgne sur vue align k sur vue

face
unique

Bush #1

:Sush_

Bush #i

faces
secant e

s

i d i

t

e u r de L

o

g i c i e

I

s
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b) Modification

FONCTION : Affichage —>Rendu —>Modifier le Paysage... pf

OBJECTIF : Modifier un Paysage AutoCAD

BASE REQUISE : Un Paysage AutoCAD

FICHIER A UTILISER : Memefichier

APPLICATION :

Lancer la fonction : renvoie dans la boite de creation, dans laquelle on peut tout faire, sauf

changer de Paysage

RESULTATS : /

ASTUCES - REMARQUES :

II est possible egalement d'utiliser les fonctions de modification classiques d'AutoCAD
(Supprimer, Deplacer, Copier, Echelle, Rotation, Miroir...)

Pour creer/modifier/ouvrir une bibliotheque de Paysages ; ou creer/modifier un Paysage :

lancer la fonction Affichage —>Rendu —> Bibliotheque de Paysages J|
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